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Deutsches Schitzenmuseum Offnungszeiten:

gauas Sallenber Sommer (1. April - 31. Oktober):
96450 Coburg Do. - So. taglich 11.00 - 17.00 Uhr
Kontakt:

+49 (0)611/46807-439 Winter (1. November - 31. Mdrz):
museum@dsb.de Do. - So. taglich 13.00 - 16.00 Uhr

www.dsb.de Geschlossen am 24. Dezember.
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Vorwort
Sportordnung 01.01.2023

Liebe Schitzinnen und Schitzen!

Nach der langen Zeit der Ungewissheit mdchten wir nun wieder durchstarten und bringen unsere neue
Sportordnung heraus. Diese beinhaltet Neuerungen:

Inhaltlich wurden kleine Anderungen eingebunden und das LichtschieBen und BlasrohschieRen
komplett neu aufgenommen.

» Wir haben im Internet unter
https://www.dsb.de/der-verband/ueber-uns/statuten/sportordnung-national/
in bewéhrter Tradition die Anderungen von der Version der Sportordnung 01.01.2022 zur Version
01.01.2023 bereitgestellt. So kénnen Sie die Anderungen im Einzelnen nachvollziehen.

Mit der Ausgabe der Sportordnung 01.01.2023 andert sich aber vor allem das Erscheinungsformat der
Sportordnung:

, Die DSB-Sportordnung wird digital und of ine verfugbar sein!

, Sie kann zukinftig in drei Versionen erworben werden:
digital fur iOS- Endgeréte,
digital fir Android-Endgeréate und Kindle-Geréate,
als gebundenes Paperback-Buch, die Loseblattsammlung entfallt.

Bestellen Sie die Sportordnung, die Ihren Nutzungsgewohnheiten entspricht, ganz einfach unter:
www.neuersportverlag.de/shop/sportbuecher/sportordnung

Damit folgen wir dem Wunsch vieler Sportschiitzinnen und Sportschiitzen, die seit Jahren darum bitten,
die Sportordnung digital und of ine bereitzustellen. Diesem Wunsch kommen wir als moderner Sportver-
band gerne nach.

Wir wiinschen Ihnen viel Spal? beim Gebrauch der Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes e.V. und
weiterhin viele sportliche Erfolge in den Wettkampfen.

Ihr )

Deutscher Schitzenbund eV.
- @
-

DeutscHer ScHOTZENBUND E.v.
Fachverband fur SchieR- und Bogensport
P.S. Sollten lhnen Unstimmigkeiten oder Fehler in der Sportordnung auffallen, bitten wir Sie, uns hiertiber
per E-Mail an die Anschrifsportordnung@dsb.de zu informieren.

Der Deutsche Schitzenbund weist an dieser Stelle noch einmal darauf hin, dass die Regelungen des
Waffengesetzes, der Allgemeinen Waffengesetz-Verordnung und der Schiel3standrichtlinien zwingend zu
befolgen sind. Dies gilt insbesondere fiir die ordnungsgeméale Aufbewahrung von Waffen (eine Kurz-
Ubersicht be ndet sich auf der Riickseite).

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023
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DEUTSCHER
SCHUTZENBUND e.\V.

gegriindet 1861 in Gotha
wiedergegrindet 1951 in Frankfurt am Main

Sitz und Geschéftsfiihrung:

Bundesgeschaftsstelle des Deutschen Schiitzenbundes

LahnstraBe 120 Postfach 2161
65195 Wiesbaden 65011 Wiesbaden
Telefon 0611 /46807-400
Telefax 0611 / 46807-449
Internet http://www.dsb.de
E-Mall info@dsb.de
Mitglied in:

Deutscher Olympischer Sportbund (DOSB)

Internationaler Schie3-Sportverband (ISSF)

Internationaler Verband fiir Bogensport (WA)

Internationale Vorderladervereinigung (M.L.A.I.C.)

Internationale Armbrust-Union (IAU)

Federation Internationale de Tir aux Armes Sportives de Chasse (FITASC)
Europaische Schiitzenkonféderation (ESK)

Européischer Bogensportverband (WAE)

Satz: Deutscher Schiutzenbund e.V., Lahnstraf3e 120, 65195 Wiesbaden

Layout: Kruger Druck + Verlag GmbH & Co. KG, Handwerkstrale 8 — 10, 66663 Merzig
Herstellung: Neuer Sportverlag, Beim Hochwachtturm 2, 71332 Waiblingen

Erschienen: Neuer Sportverlag, Beim Hochwachtturm 2, 71332 Waiblingen

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023



Impressum

Seite 9
Landesverbande des
Deutschen Schiitzenbundes
Badischer Sportschiitzenverband BD
Badener Platz 2 69181 Leimen, Baden
Postfach 1249 69170 Leimen
Tel. 06224 / 14700 Fax 06224 / 147020
info@bsvleimen.de www.bsvleimen.de
Schitzenverband Berlin-Brandenburg BL
Regattastralle 217-223 12527 Berlin
Tel. 030/ 3351351 Fax 030 / 3351465
info@svbb.org www.sv-bb.de
Brandenburgischer Schitzenbund BR
Eisenhittenstadter Chaussee 55 15236 Frankfurt/Oder
Tel. 0335/ 2848776 Fax 0335 / 2847686
gf@bsb-web.de www.bsb-web.de
Bayerischer Sportschitzenbund BY
Ingolstadter LandstraRe 110 85748 Garching
Tel. 089 / 3169490 Fax 089 / 31694950
gs@bssh.de www.bssb.de
Schiitzenverband Hamburg und Umgegend HH
Ehestorfer Heuweg 14a 21149 Hamburg
Tel. 040 / 7962388 Fax 040 / 7966759
schuetzenverband.hamburg@t-online.de www.schuetzenverband-hamburg.de
Hessischer Schitzenverband HS
Schwanheimer Bahnstrae 115 60529 Frankfurt am Main
Tel. 069 / 9352220 Fax 069 / 93522223
hess.schuetzen@t-online.de www.hessischer-schuetzenverband.de
Landesschitzenverband Mecklenburg-Vorpommern MV
Zur Datze 15 17034 Neubrandenburg
Tel. 0395/ 7775130 Fax 0395/ 7775131
info@Isv-mv.de www.lsv-mv.de
Norddeutscher Schitzenbund ND
Winterbeker Weg 49 24114 Kiel
Tel. 0431 / 6476793 Fax 0431/ 6476794
post@ndsb-sh.de www.ndsh-sh.de
Niederséachsischer Sportschitzenverband NS
Wilkenburger Straf3e 30 30519 Hannover
Tel. 0511 / 2200210 Fax 0511 / 22002121
info@nssv.de www.nssv.de
Nordwestdeutscher Schitzenbund NW
Lange Strale 68 - 70 27211 Bassum
Tel. 04241 / 93680 Fax 04241/ 936818
info@nwdsb.de www.nwdsb.de

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023
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Oberpféalzer Schitzenbund OoP
SchitzenstraRe 99 92536 Pfreimd

Tel. 09606 / 9235020 Fax 09606 / 9235026

info@osb-ev.de www.osb-ev.de

Pfélzischer Sportschitzenbund PF
Festplatzstralle 6a 67433 Neustadt

Tel. 06321/ 82140 Fax 06321 / 354424

pssb@pssb.org www.pssb.org

Rheinischer Schiitzenbund RH
Am Forstchens Busch 2b 42799 Leichlingen

Tel. 02175/ 16920 Fax 02175/ 169229

info@rsb2020.de www.rsb2020.de

Schitzenverband Saar SA
Herbert-Neuberger-Sportschule Geb. 54 66123 Saarbriicken

Postfach 10 27 02 66027 Saarbriicken

Tel. 0681 / 3879111 /2 /3 Fax 0681 / 3879180
schuetzenverbandsaar@schuetzenverband-saar.de  www.schuetzenverband-saar.de
Sudbadischer Sportschutzenverband SB
Im Lehbuhl 2 77652 Offenburg

Tel. 0781 / 91926980 Fax 0781 / 91926985

info@sbsv.de www.sbsv.de

Sachsischer Schitzenbund SC
Hans-Driesch-Stral3e 2b 04179 Leipzig

Tel. 0341 / 4427334 Fax 0341 /2117036
info@saechsischer-schuetzenbund.de www.saechsischer-schuetzenbund.de
Landesschiitzenverband Sachsen-Anhalt ST
Am Springbrunnen 25 39179 Barleben

Tel. 039203 / 93910/11/12/13 Fax 039203 / 93915

geschaeftsstelle@sv-st.de www.sv-st.de

Thuringer Schiitzenbund TH
SchiitzenstraBe 6 98527 Suhl

Tel. 03681 / 8049740 Fax 03681 / 8049739

tsb@tsbev.de www.tsbev.de

Westfalischer Schiitzenbund WF
Eberstral3e 30 44145 Dortmund

Tel. 0231 / 8610600 Fax 0231/ 86106018

info@wsh1861.de www.wsb1861.de

Wiirttembergischer Schitzenverband WT

Fritz-Walter-Weg 19
Tel. 0711/ 28077300
info@wsv1850.de

70372 Stuttgart
Fax 0711/ 28077303
www.wsv1850.de

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023
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Mitglieder des Bundesausschuss Sportschiel3en
des Deutschen Schitzenbundes:
(Stand: 01.05.2022)
Furnier Gerhard DSB Vizepréasident Sport
Martin Otmar DSB Bundessportleiter SportschieRen
Abel Thomas DSB Sportdirektor
Dértzbach Jurgen BD Landessportleiter
Ruthsatz Frank BL Landessportleiter
Saffran Peter BR 1. Landessportleiter
Lederer Josef BY 2. Landessportleiter
Hilke Peter HH Stellv. Landessportleiter
Dr. Degen Alexander HS 2. Landessportleiter
Vick Erhard MV Landessportleiter
Dollerschall Martina ND Landessportleiterin
Zimmer Reinhard NS Landessportleiter
Kachele Volker NW Landessportleiter
Adler Ernst OoP Landessportleiter
Neitsch Thilo PF Landessportleiter
Zimmermann Norbert RH Landessportleiter
Gierschmann Ina SA Landessportleiterin
Schweinlin Dieter SB Landessportleiter
Heyne Matthias SC Landessportleiter
Feige Martin ST Landessportleiter
Krannich Marco TH Vizepréasident Sport
Dorn Rolf WF Landessportleiter
Hanisch Rainer WT Landessportleiter
Schumann Manfred DSB Bundesreferent Gewehr
Goelden Marcel DSB Bundesreferent Pistole
Eck Michael DSB Bundesreferent Flinte
Gegner Karl-Heinz DSB Bundesreferent Laufende Scheibe
Beckmann Josef DSB Bundesreferent Armbrust
Lang Gerhard DSB Bundesreferent Vorderlader
Hibner Frank DSB Bundesreferent Sommerbiathlon
Meyer Helmut DSB Bundesreferent Behindertensport
Schlegel Lutz Hans DSB Bundesreferent Kampfrichter SportschieRen
Reitz Christian DSB Gesamtaktivensprecher
Thurner Michael DS Vertreter Schiitzenjugend
lligen Hermann DBS Deutscher Behindertensportverband
Hacker Thomas DSV Deutscher Skiverband
Murke Peter ERA European Ri e Association

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023
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Mitglieder des Bundesausschuss Bogensport

des Deutschen Schitzenbundes:

(Stand: 01.05.2022)

Furnier
Gras

Abel
Herholz
Lindemann
Sauer
Fent
Muller

Dr. Degen
N.N.
Bartel
Kaune
Heemann
Aures
Kerch
N.N.
Wolpert
Haack
Hermann
Frank
Lienshoft
Meyer
Bohm
Meyer
Steffens
Weckmuiller
Koini
Schemeit
Bauer

Gerhard

Jorg

Thomas

Frank

Jacob Michael
Peter

Stefan

Michael
Alexander

Katja
Hartmut
Axel
Helmut
Ann-Kathrin

Elke
Peter
Maik
Tino
Nick
Uwe
Andreas
Helmut
Sabrina
Maximilian
Ulrike
Rainer
Jurgen

DSB
DSB
DSB
BD

BL

BR
BY
HH

HS

MV
ND
NS
NW
oP
PF

RH
SA
SsB
sc
ST
TH

WF
wT
DSB

DSB
DSB
DSB

DBS
DFBSV

Vizepréasident Sport
Bundessportleiter Bogensport
Sportdirektor
Referent Bogen
Referent Bogen
Referent Bogen
Referent Bogen
Referent Bogen
Stellv. Landessportleiter

Stellv. Referentin Bogen
Referent Bogen
Referent Bogen
Referent Bogen
Referentin Bogen

Referentin Bogen

Referent Bogen

Referent Bogen

Referent Bogen

Referent Bogen

Referent Bogen

Referent Bogen

Bundesreferent Behindertensport
Bundesreferentin Kampfrichterwesen Bogen
Aktivensprecher Bogen

Vertreterin Schiutzenjugend
Deutscher Behindertensportverband
Deutscher Feldbogensportverband

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023
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DEUTSCHER SCHUTZENBUNDeV.
Schiel3standordnung

Jeder Schitze ist den Bestimmungen dieser Schiel3standordnung, der jeweils giiltigen Sportordnung
und der Ausschreibung, die er durch seine Teilnahme anerkennt, unterworfen.

Auf Schie3standen darf nur mit solchen Waffen und Munitionsarten geschossen werden, die durch
die behérdliche Erlaubnis fir diese zugelassen sind und die nicht gemaR § 6 AWafbvh sportlichen
Schiel3en ausgeschlossen sind. Ein entsprechender Hinweis auf die zugelassenen Waffen und Muni-
tionsarten ist an gut sichtbarer Stelle im Schiestand anzubringen.

Das kampfmaRige SchieRen auf SchieRstétten (siehe § 15 a Abs. 1 und § 27 Abs. 7 Waft®ie
unzulassige SchieRiibungen im SchieRsport geméak § 7 AWYfsihd verboten.

3. Versicherungsschutz im gesetzlich vorgeschriebenen Rahmen muss nachgewiesen sein.

10.
11.

12.

Das Laden sowie Entladen sowie das Vornehmen von Zielubungen sind im Schitzenstand nur mit
in Richtung der Geschossfange zeigender Mindung gestattet. Grundsétzlich muss die Miindung so
gerichtet sein, dass niemand durch einen sich unbeabsichtigt I6senden Schuss gefahrdet bzw. verletzt
werden kann.

Schusswaffen sind unmittelbar nach Beendigung des Schief3ens zu entladen und die Magazine, sofern
vorhanden, zu entnehmen bzw. zu entleeren. Waffen diirfen nur abgelegt werden, wenn sie entladen
und die Verschliisse, soweit konstruktionsbedingt méglich, geoffnet sind.

Im Falle von Ladehemmungen oder sonstigen Stérungen ist die verantwortliche Aufsichtsperson zu
verstandigen. Die Waffen sind mit in Richtung der Geschossfange zeigender Miindung zu entladen
bzw. so zu handhaben, dass niemand gefahrdet wird.

Bei Stérungen im SchieRRbetrieb, die eine Einstellung des Schie3ens erfordern, ist durch die verantwort
liche Aufsichtsperson mit klaren Anordnungen bekanntzugeben, ob die Waffen zu entladen oder
abzuschief3en sind. Das Schief3en darf erst auf Anordnung der verantwortlichen Aufsichtspersen fort
gesetzt werden.

Schitzen, die sich mit geladener Waffe im Schitzenstand umdrehen oder sonst in leichtfertiger Weise
andere gefahrden, sind von der Teilnahme am Schief3en auszuschlieBen und vom Stand zu verweisen.

Personen, die durch ihr Verhalten den sicheren oder reibungslosen Ablauf einer Veranstaltung stéren
oder zu storen versuchen, kénnen vom Stand verwiesen werden.

Rauchen und der Konsum von Alkohol sind auf den Schitzenstanden untersagt.

Die waffenrechtlichen Alterserfordernisse beim Schieen durch Kinder und Jugendliche sowie die
waffenrechtlichen Vorgaben fiir verantwortliche Aufsichtspersonen fur die Eignung zur Kinder- und
Jugendarbeit sind zu beachten.

Jedes Schiel3en ist unter der Aufsicht einer verantwortlichen Aufsichtsperson, deren Name an gut
sichtbarer Stelle auszuh&ngen ist, durchzufuhren. Verantwortliche Aufsichtspersonen haben das

1 Allgemeine Waffengesetz - Verordnung vom 27.10.2003 in der jeweils geltenden Fassung
2 Waffengesetz vom 11.10.2002 in der jeweils geltenden Fassung

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023
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Schie3en sténdig zu beaufsichtigen sowie insbesondere dafur zu sorgen, dass die im Schief3stand
Anwesenden durch ihr Verhalten keine vermeidbaren Gefahren verursachen und die Regelungen
dieser SchieBstandordnung beachtet werden. Sie haben, wenn dies zur Verhitung von Gefahren
erforderlich ist, das SchieBen und den Aufenthalt im Schiel3stand zu untersagen.

Die Benutzer von Schie3standen haben die Anordnungen der Aufsichtspersonen zu befolgen.

Die Aufsichtsperson darf wahrend der Aufsichtstétigkeit selbst nicht am Schief3en teilnehmen. Eine zur
Aufsichtsfiihrung beféhigte Person darf schief3en, ohne selbst beaufsichtigt zu werden, wenn sicher-
gestellt ist, dass sie sich allein auf dem Schiel3stand be ndet.

Stand: Juni 2016

DEUTSCHER SCHUTZENBUNDe.V.
Sicherheitsregeln fiir Bogensportanlagen

1. Jeder Sportler ist den Bestimmungen dieser Sicherheitsregeln, der jeweils gultigen Sportordnung und
der Ausschreibung, die er durch seine Teilnahme anerkennt, unterworfen.

2. Bei jedem Ausziehen des Bogens darf dieser nur so hoch gehalten werden, dass auch ein sich unbe-
absichtigt 16sender Pfeil nicht Uber den Gefahrenbereich hinaus (freies Gelande bzw. Pfeilfange wie
Netz, Wall, Gegenhang usw.) iegen kann.

3. Beim Auszug des Bogens im Spann- und Zielvorgang muss der Pfeil immer in Richtung der Scheibe
bzw. Au age zeigen.

4. Grundséatzlich muss der Bogen immer so ausgerichtet sein, dass niemand durch einen sich unbe-
absichtigt I6senden Pfeil gefahrdet bzw. verletzt werden kann.

Es darf nur geschossen werden, wenn sich deutlich erkennbar keine Personen in Schussrichtung im
Gefahrenbereich vor oder hinter der Scheibe aufhalten.

5. Jedes SchiefRen darf nur unter Aufsicht erfolgen. Den Weisungen der jeweiligen Aufsicht(en) ist Folge
zu leisten.

6. Aufsicht kann jeder volljahrige und erfahrene Bogensportler sein, der vom vertretungsberechtigten
Vereinsvorstand oder dem jeweiligen Ausrichter hierzu eingeteilt bzw. erméchtigt worden ist.

Eine Aufsicht darf selbst wahrend der direkten Aufsichtstatigkeit nicht am Schief3en teilnehmen.

Eine zur Aufsichtfihrung erméchtigte Person darf schieRen, ohne selbst beaufsichtigt zu werden,
wenn sichergestellt ist, dass sie sich allein auf der Bogensportanlage be ndet.

7. Bei Stérungen ist das SchieRen einzustellen. Es darf erst auf Anordnung der Aufsicht fortgesetzt werden.

8. Sportler, die in leichtfertiger Weise andere geféhrden, sind von der Teilnahme am SchieRBen aus-
zuschliel3en und vom Bogenplatz zu verweisen. Personen, die durch ihr Verhalten den reibungslosen
und sicheren Ablauf einer Veranstaltung stdren oder zu stéren versuchen, kdnnen vom Bogenplatz
verwiesen werden.

9. Rauchen und der Konsum von Alkohol sind auf dem Sportgeléande, im und vor dem Aufenthaltsbereich
der Sportler untersagt.
Stand: Juni 2016

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023
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Immaterielles

Das Schutzenwesen ist Kulturerbe

o

Vissen. Kénnen. Weitergeber

Die Deutsche UNESCO-Kommission und die Kultusministerkonferenz haben das ,Schiitzenwesen in
Deutschland” in das Bundesweite Verzeichnis des immateriellen Kulturerbes aufgenommen. Die Begrin
dung lobt das Schiutzenwesen ,als Ausdruck lokal aktiver Kulturpraxis mit lebendiger Traditionsp ege”,
mit ,vielfaltigen MalBnahmen zur Weitergabe, unterschiedlichen Formen der Jugendarbeit und einer
aktiven P ege regionaler und européischer Verbindungen. Auch die Verp ichtung gegeniber sozialem
Engagement und ziviler Kultur im Umgang mit Waffentechnik und Waffengebrauch sowie der integrative
Charakter” werden hervorgehoben.

Mit der of ziellen Anerkennung als kulturelles Erbe erfahren die sportlichen und traditionellen Aktivitaten
der Schitzenvereine eine besondere Bestatigung und Wertschatzung. Alle Vereine des Deutschen
Schiitzenbundes konnen sich die Auszeichnung zunutze machen und das Pradikat ,Immaterielles Kultur-
erbe* offensiv fiir inre Offentlichkeitsarbeit nutzen.

Auf der Homepage des Deutschen Schitzenbundes stehen das Logo und weitere nitzliche Informationen
zum Download bereithttps:/iww.dsb.de/tradition/immaterielles-kulturerbe/acrylglasschild/

Ehrungen des Deutschen Schiitzenbundes

Der Deutsche Schiitzenbund bietet den Vereinen die Mdglichkeit, ihre verdienten Mitglieder mit dem Pro
tektorabzeichen in silber oder der Ehrennadel des Présidenten auszuzeichnen. Diese Ehrungen kénnen von
Ihnen Gber die Homepage des DSB beantragt und erworben werden:
https://www.dsb.de/tradition/ehrungen/

Protektorabzeichen in silber v

' Ehrenadel des Prasidenten
ab 5 Jahren "o |

Silber — ab 20 Jahre

Ehrennadel des Prasidenten
Griin — ab 10 Jahre

Ehrenadel des Prasidenten
Gold — ab 25 Jahre

Ehrennadel des Prasidenten
Bronze — ab 15 Jahre

Sebastianusnadel des Prasidenten
ab 30 Jahre

Informationen zum Ehrenamtskonzept des DSB

Ehrenamtliche missen nicht nur gewonnen, sondern auch gehalten werden. Das Engagement von-Ehren
amtlichen in Schie3- und Bogensportvereinen nachhaltig zu gestalten ist daher eine kontinuierliche Aufgabe.
Nur durch eine wertschétzende Begleitung der Ehrenamtlichen kann diese Bindung gewahrleistet werden.

Wir unterstiitzen Sie gerne dabei und geben Ihnen hierzu entsprechende Arbeitsmaterialien an die Hand:
https://iwww.dsb.de/der-verband/service/ehrenamt

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023
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Der Deutsche Schutzenbund
im Austausch mit den Vereinen

Der Deutsche Schiitzenbund entwickelt immer wieder Formate, die gezielt die Basis informieren, an-
sprechen und unterhalten sollen. Vier Projekte — alle KOSTENLOS fiir DSB-Mitglieder — stellen wir néher
vor, bei denen es lohnt, sich damit zu beschéftigen.

gTILLER 52, Stiller Star: Knapp 14.000 Vereine und ca. 1,3 Millionen Mitglieder sind unter dem

2 Dach des DSB organisiert. Und das zum tberwaltigenden Teil ehrenamtlich. Und diese
% Basisarbeit, die Tag fur Tag geleistet wird, um unseren Mitgliedern ein sportliches und

§ gesellschaftliches Zuhause zu bieten, wirdigt der DSB einmal pro Monat mit dem
&  Stillen Star“. Es werden Personen oder Vereine ausgezeichnet, die Gutes tun. Haben

auch Sie einen Vorschlag fir einen ,Stillen Star*?

Auf www.dsb.de gibt es alle Informationen:

https://www.dsb.de/der-verband/service/ehrenamt/stiller-star

nar-Reihe vom DSB!“ Dieses Original-Zitat eines DSB-Mitglieds zeigt, wie willkommen
die einmal monatlich gemeinsam mit der Fihrungs-Akademie durchgefuhrten Webi
nare an der Basis sind. Das Themenspektrum ist breit gestreut, die Teilnahme fur bis zu
500 Zuseher und -horer maglich. Alle Infos auf der DSB-Homepage:
https://www.dsb.de/der-verband/wissen/webinare

> pse .- Webinare: ,Wenn Corona etwas Gutes hervorgebracht hat, dann diese tolle Webi

Podcast: Hier gibt es regelmafig etwas auf die Ohren! Der DSB-Podcast ,Volltreffer*
stellt die Top-Athleten vor, fragt nach der sportlichen Karriere, aber auch nach Priva
tem. Zudem werden immer mal wieder Themen aufgegriffen, die aktuell sind und fiir
alle Bogen- und Schief3sportfans von Interesse sein durften. Zu héren ist der Podcast
Uber die bekannten Anbieter wie Spotify, Apple Podcasts oder Google Podcasts — alle
Infos gibt es auf der DSB-Homepage:
https://iwww.dsb.de/der-verband/service/media/podcast

Faszination Bogen: Sieben Jahre lang wurde die Zeitschrift Faszination Bogen in ge-
druckter Form produziert. Ab 2022 erscheint ,FABO” wie gewohnt viermal im Jahr,
aber sie kommt ausschlief3lich digital daher. Man muss sich lediglich registrieren und
einmalig den Freischaltcode (FABO2022) eingeben — schon gibt es den Zugang zu allen
Ausgaben mit Videos, Foto-Galerien, Links und mehr auf PC, Tablet oder Smartphone
oder auch als App fir iOS und Android. Zur kostenlosen Registrierung und Freischaltung:
https://uzv.de/fabo-anmeldung
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Teil O; Seite 1
Teil 0 — Allgemein gultige Regeln fir alle
Disziplinen
0.1 Einfiihrung S.1 0.11 Auswertung — Auswertebiiro
(Ausnahme Bogen) S. 37
0.2 Sicherheitsbestimmungen S.3
0.12 Ergebnisgleichheit S. 42
0.3 SchieRstande S.5

0.13 Einspruche und ihre Behandlung S. 42

0.4 Wettkampf- und Probescheiben S. 8

0.14 Titel und Rekorde S. 43
0.5 Waffen, Munition und Ausriistung S. 13
0.15 Medienbetreuung S. 44
0.6 Wettkampffunktionare S. 15
0.16 Werbung S. 44
0.7 Klassen, Einzelschiitzen, Mannschaften,
Korperbehinderte, Zulassung, Wett- 0.17 Doping S. 56
kampfvorbereitung, Standverteilung,
Wettkampfpésse S. 19 0.18 Abweichende Regelungen S.57
0.8 Defekte und Stérungen 0.19 Waffenrechtliche De nitionen
(Ausnahmen siehe Fachteile) S. 26 nach dem WaffG S. 58
0.9 Wettbewerbe, Ligen, Wettkdmpfe, 0.20 Anhang S.61
Ummeldungen, Verhalten
von Schitzen und Betreuern, 0.21 Anhang: Wettbewerbe des DSB S. 75
Disziplinarbestimmungen S. 30
Stichwortverzeichnis S. 89

0.10 Waffen- und Ausristungskontrolle S. 35
0 Allgemeines

0.1 Einfuhrung
0.1.1 Allgemeine Verbindlichkeit

In dieser Sportordnung (SpO) sind die allgemein verbindlichen Schief3sportbestimmungen des Deutschen
Schutzenbundes (DSB) zusammengefasst.

Teil 0 hat fur alle Fachbereiche Giiltigkeit, soweit in diesen keine speziellen Regelungen vorgesehen sind.

0.1.2 Regelanerkennung

Jede Schitze ist den Regeln der Sportordnung, den Bestimmungen der SchieRstandordnung und bei
Wettkdmpfen den Bedingungen der Ausschreibung, die er durch seine Teilnahme am Wettkampf anerkennt,
unterworfen. Er hat daher diese Regeln, Bestimmungen und Bedingungen zu kennen und zu beachten.

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023



Sportschitzen
es wird hochste
Zeit, euren Sport
zu schitzen.

E ghtdright.d¢

Rir faires Waffenrecht




Allgemein gliltige Regeln fiir alle Disziplinen
Teil O; Seite 3

0.1.3 Auslegung

Wo der Wortlaut der Sportordnungsregeln eine eindeutige Auslegung nicht zulasst, sind sie stets im Sinne
des sportlichen Anstands, der eine mdgliche Gleichstellung aller Teilnehmer verlangt, zu interpretieren.

0.1.4 Teilnahmevoraussetzungen

An den Schieen des DSB dirfen nur Schiitzen teilnehmen, die gegen Unfall und Haftp icht (nach Vor
gabe des DSB bzw. der Landesverbande) ausreichend versichert sind. An den Meisterschaften des DSB und
an den Wettkampfen der Landesverbénde dirfen nur Schiitzen der Vereine teilnehmen, fir die Beitrage
an den Landesverband und den DSB entrichtet wurden.

0.1.5 Sportjahr
Das Sportjahr entspricht dem Kalenderjahr.

Den Landesverbanden ist es freigestellt, Meisterschaften unterhalb der Landesmeisterschaft bereits bis zu
drei Monate vor Beginn des Sportjahres schiefl3en zu lassen.

0.1.6 Veranstalter
Der Veranstalter ist die einen Wettkampf oder eine Meisterschaft ausrichtende Verbandsstufe.

Der Veranstalter wird durch den Vorsitzenden der Verbandsstufe beziehungsweise dessen Beauftragten
vertreten.

0.2 Sicherheitsbestimmungen

Auf dem gesamten Schief3stand/Schief3standgelande sind die vom Veranstalter/Ausrichter/SchieRstand-
betreiber vorgeschriebenen Sicherheitsma3nahmen einzuhalten.

Bei minderjéhrigen Schitzen sind die Alterserfordernisse und die Bestimmungen tber die Obhut nach dem
Waffenrecht zu beachten.

1. Kinder, die das zwdlfte Lebensjahr vollendet haben und noch nicht 14 Jahre alt sind, dirfen in Schiel3
statten mit Druckluft-, Federdruckwaffen und Waffen, bei denen zum Antrieb der Geschosse kalte
Treibgase verwendet werden (Anlage 2 Abschn. 2 Unterabschnitt 2 Nr. 1.1 und 1.2) schief3en. Aus-
nahmen durch die zustéandige Behdrde sind mdglich.

2. Jugendliche, die das 14. Lebensjahr vollendet haben und noch nicht 18 Jahre alt sind, dirfen
— mit sonstigen Schusswaffen bis zu einem Kaliber von 5,6 mm IfB (.22 L.r.) fur Munition mit Rand-

feuerziindung, wenn die Mindungsenergie hdchstens 200 Joule (J) betragt und
— Einzellader-Langwaffen mit glatten Laufen mit Kaliber 12 oder kleiner schiel3en. Ausnahmen durch
die zusténdige Behorde sind mdglich.

3. Mit allen anderen Waffen darf erst mit der Vollendung des 18. Lebensjahres geschossen werden.

Wenn die Personensorgeberechtigten nicht selbst anwesend sind, muss deren schriftliche Einverstandnis-
erklarung vorliegen.

Zielibungen und das Laden der Waffe sind nur im Schiitzenstand gestattet, und zwar mit nach dem
Geschossfang gerichteter Miindung. Ausnahme Laden: siehe Vorderlader.

Zielibungen sind nur mit Genehmigung des SchieRleiters und mit entladener Waffe erlaubt.
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Der Schitze hat seine Waffe mit beiden Handen selbst zu laden. (Ausnahme: Arm- und Handbeschadigte
in Gewehr- und Pistolenwettbewerben fir Behinderte)

Eine Waffe darf nur abgelegt werden, wenn diese nicht geladen ist. Dies wird angenommen wenn:

, die Sicherheitsvorrichtung eingefiihrt ist,

, Sich kein Magazin in der Waffe be ndet,

. bei Vorderladerwaffen kein Pulver eingefillt ist,

, die Armbrust nicht gespannt ist oder der Schutze die Kontrolle Gber die gespannte Armbrust hat.

Eine Luftdruckwaffe/Gasdruckwaffe gilt als geladen, sobald sich das Diabolo in dem Lauf, bzw. in der
Lademulde/Laderinne be ndet.

Bevor der Schiitze seinen Stand verlasst, muss er sich vergewissern und die Standaufsicht muss tberprufen,
dass die Sicherheitsvorrichtung ordnungsgemaf eingefiihrt ist. Wenn ein Schiitze seine Waffe einpackt oder
vom Schiitzenstand entfernt, ohne dass sie von der Standaufsicht Gberpriift wurde, wird er disquali ziert.

Bei Ladehemmung oder sonstiger Stérung ist die Aufsicht/SchieRleitung/Jury einzuschalten.

Spezielle Sicherheitsbestimmungen fiir die Wettbewerbe Armbrust national, Feldarmbrust, Bogen, Feld-
bogen, Sommerbiathlon und Vorderlader sind zu beachten.

Transparente Schutzbrillen mit zwei gleichfarbigen Glasern gelten nicht als Blende(n).

Bei den Wettbewerben VL, Zentralfeuerwaffen (Wettbewerb 2.45 und 2.50 bis 2.59 ist ein Augenschutz
aus Sicherheitsgriinden zwingend erforderlich. Der Augenschutz muss einen Schutz des Auges mindestens
von vorne und seitlich gewahrleisten. Der Sportler tragt die Verantwortung fur die Art des Schutzes seiner
Augen selbst.

Zum Schutz vor Gehdrschaden wird bei allen Wettbewerben (auf3er Luftdruck und Bogen) beim Schiel3-
betrieb ein Gehdrschutz vorgeschrieben. Schitzen ist die Verwendung eines Gehérschutzes mit eingebau
ten Empfangsvorrichtungen jeder Art verboten. Nicht davon betroffen sind elektronisch niveauabhangig
dammende Gehdrschiitzer, solange diese nicht mit Funk- oder Spracheinrichtungen versehen sind. Bei
Bogenwettbewerben gelten besondere Bestimmungen.

Aufer arztlich verordneten Horhilfen dirfen von den Schitzen keine elektrischen oder elektronischen
Geréate im Schiitzenstand verwendet werden.

Wabhrend eines Wettkampfes ist Schiitzen, Trainern, Mannschaftsbetreuern und Zuschauern im Schiitzen-
stand und Zuschauerbereich die Verwendung von Mobiltelefonen, Funksprechgerédten oder ahnlichen
Vorrichtungen verboten. Alle Mobiltelefone miissen abgeschaltet sein.

An jedem Schief3stand (auch Bogensportplatz) ist an gut sichtbarer Stelle eine Schief3standordnung
anzubringen.

Den freien Raum hinter den Schiitzen diirfen nur der SchieRleiter und die von ihm zugelassenen Mitarbeiter
(insbesondere verantwortliche Aufsichtspersonen, zur Aufsichtfihrung berechtigte Sorgeberechtigte, zur
Kinder- und Jugendarbeit fir das SchieBen geeignete Aufsichtspersonen) sowie die Kampfrichter/Jury-
mitglieder betreten.

Bei Stérungen im Schiel3betrieb, z. B. durch Versagen der Scheibeneinrichtungen, ist das SchieRen sofort
zu unterbrechen und die Waffen sind zu entladen. Letzteres kann auf Anordnung der Schief3leitung auch
durch AbschieRen der Waffen auf den Geschossfang geschehen.
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Eine Unterbrechung des Schieens infolge einer Stérung haben die Verantwortlichen schnellstmdglich
durch klare Anordnung bekannt zu geben. In der Anzeigedeckung geschieht dies mit einer fiir die Schiitzen
sichtbaren roten Flagge oder eines anderen angekiindigten Signals.

Das SchieRen darf erst auf Anordnung des Schief3leiters und nach Einholen der roten Flagge oder des
entsprechenden Signals fortgesetzt werden.

0.2.1 Alkohol

Den Sportlern ist der Genuss von Alkohol verboten. Als Grenze gilt 0,0 Promille. Es bleibt den Veranstaltern
vorbehalten Kontrollen vorzunehmen. Bei der Feststellung von Alkohol erfolgt eine Disquali kation in dem
betr. Wettbewerb. Die SchieRleitung legt im Vorfeld die berechtigte Person als Kontrolleur fest.

0.2.2 Kleidung

Zugelassen bei den Wettkémpfen des DSB sind die ublichen Schiel3bekleidungen sowie allg. Uibliche Bekleidun-
gen. Tarnkleidung, Zubehdr (Camou age) oder Kleidung mit mitliarischem Aussehen jeder Art und Farbe ist
nicht zulassig. Disziplinspezi sche Abweichungen sind in den entsprechenden Fachteilen geregelt.

0.2.3 Sicherheitsvorrichtungen

Munitionsattrappen oder patronendhnliche Gegensténde sind verboten. Empfohlen wird eine einfache
Kunststoffschnur, die sowohl die Miindung als auch das Patronenlager Uberragt.

0.3 SchieRRstande

Das Schiel3en ist nur auf behérdlich genehmigten SchieRstanden mit den dafiir zugelassenen Waffen- und
Munitionsarten gestattet.

Die Richtlinien fur die Errichtung, die Abnahme und das Betreiben von Schief3standen (,Schief3standricht-
linien“) enthalten die ausfiihrliche Beschreibung iber Beschaffenheit, Zweckmafigkeit und Sicherheit von
Schiel3sténden aller Art fir das sportliche Schiel3en.

Es werden vier Bauarten von Schie3stéanden unterschieden:

— Offene Schief3stande ohne Umschliel3ungen
Hierzu zahlen z. B. offene SchrotschieRstande sowie Biathlon- und Field-Target-Anlagen.

— Offene SchieRRsténde mit UmschlieRung des Schitzenstandes
Bei dieser Bauart ist der Schiitzenstand bis auf die Ausschuss- bzw. SchieBbahnseite durch Bauteile allseitig
umschlossen.

— Offene Schief3stande mit teilweiser UmschlieRung der Schiel3bahn

Bei dieser Bauart, auch als ,teilgedeckter SchieRstand" bezeichnet, besteht neben der Umschlieung des
Schitzenstandes zusétzlich eine Teileinhausung der SchieBbahn Uber 5 m Lange (ab Feuer-/Schieflinie)
hinaus (Nummer 4.6).

— Geschlossene Schie3stande (RSA)
Diese Schiel3stande sind allseitig umschlossen.

Fur Meisterschaften und Wettkdmpfe sind offene und teilgedeckte geschlossene Schie3stdnde zugelassen.
Bei der Deutschen Meisterschaft missen die 10-m-Wettbewerbe auf geschlossenen Schief3sténden
geschossen werden (Ausnahme Sommerbiathlon).
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SchielRentfernungen werden vom Scheibenspiegel bis zu einer Entfernungsmarkierung am Schitzenstand
(Feuerlinie) gemessen.

Die Entfernungsmarkierung (Feuerlinie) darf im Liegendanschlag nicht mit den Ellenbogen, im Kniend-,
Sitzend- und Stehendanschlag nicht mit den FuRen beriihrt werden. (Fir Bogenschiel3en und Feldarmbrust
gilt eine besondere Regelung.)

0.3.1 Bemafung und Beleuchtung der Schie3stande

Hohen der Scheibenzentren, bezogen auf das Niveau des Schiitzenstandes: Toleranzen fiir die Distanzen
10m Stande 1,40 m+0,05m +0,05m

15m Sténde 1,40m+0,10m +0,05m

25m Stande 1,40m+0,10m/-0,20 m +0,10 m

30m Sténde 1,40m+0,20 m +0,05m

50 m Stande (Ifd. Scheibe) 1,40m 0,20 m +0,20m

50m Stande 0,75m £ 0,50 m +0,20m

100 m Stande 1,00m=+=1,50m +0,50 m

300 m Stande 3,00m+4,00m +1,00m

Die abweichenden Standhéhen fur SoBi KK und LG Liegend ist im Teil SoBi beschrieben.
Horizontalabweichungen fiir Scheibenzentren

Folgende Maximalabweichungen von einer durch die Mitte der Scheibe/Scheibengruppe oder Schneise im
rechten Winkel (90 Grad) zur Scheibenebene gezogenen Linie sind in beiden Richtungen erlaubt:

300 m Gewehr 6,00 m
50 m Gewehr/Pistole 0,75m
10 m Gewehr/Pistole 0,25m
25 m Stéande 0,75m
50-m-Stande Laufende Scheibe 2,00 m
10-m-Stande Laufende Scheibe 0,40 m

Die Scheiben und der Raum sollen gleichm&Rig und ausreichend beleuchtet sein:
Bei 10-m-Wettbewerben:

. Scheiben mindestens 1000 Lux,
» Raum mindestens 300 Lux

0.3.2 Nummerierung der Schitzenstéande und der Scheibenstander

Der Stand muss im Bereich des Geschossfangs und des Schiitzenstandes einheitlich nummeriert sein. Die
Nummerierung muss wahrend des gesamten Wettkampfes deutlich erkennbar sein.
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0.3.3 Windfahnen fiir 300-m, 100-m und 50-m-Gewehr-/Pistolenstande

Die Verwendung eigener Windfahnen ist nur mit Zustimmung des Veranstalters gestattet, wenn dieser
keine aufgestellt hat.

Rechteckige Windfahnen, welche die Windbewegung am SchieRstand anzeigen, sollen aus Baumwollstoff
mit einem Materialgewicht von ca. 150 g/m? bestehen. Sie sollen so nah wie méglich an der Geschoss-
ugbahn aufgestellt sein, ohne jedoch den Geschoss ug oder die Sicht des Schiitzen beim Zielen zu
behindern. Die Farbe der Windfahnen muss im Kontrast zum Hintergrund stehen. Zweifarbige oder
gestreifte Windfahnen werden empfohlen.

GroRe der Windfahnen

Stande Entfernungen GroRe

50 m Stéande 10 m und 30 m 50 mm x 400 mm

100 m Stéande 10m,30 mund 70 m 50 mm x 400 mm

300-m-Sténde 50 m 50 mm x 400 mm
100 m und 200 m 200 mm x 750 mm

Auf 50 m/100 m-Standen (Gewehr und 50 m Pistole) missen fiir jeden Schiitzenstand Windfahnen an der

gedachten Linie, die nebeneinanderliegende Schitzenstande und die dazugehorigen Scheiben voneinan

der trennt, aufgestellt werden. Bei jeder Sicherheitsblende miissen Fahnen auf der Seite des Schitzen
aufgestellt werden.

Auf 300-m-Standen missen Windfahnen an der gedachten Linie, die jeden vierten Schiutzenstand und
die dazugehorige Scheibe vom nachsten Stand und seiner Scheibe trennt, aufgestellt werden. Bei jeder
Sicherheitsblende mussen Fahnen auf der Seite des Schiitzen aufgestellt werden.

0.3.4 SchiefRtische
SchieRtische fur den Liegend- bzw. Kniendanschlag mussen folgende MindestmaRe haben: Lange: 2,20 m,
Breite: 0,80 m.

0.3.5 Matten

Beim Liegend- und Kniendanschlag muss der Veranstalter Matten zur Verfugung stellen. Diese missen
folgende Maf3e aufweisen:

, Das Vorderteil der Matte muss aus zusammendriickbarem Material bestehen, nicht dicker als 50 mm
und ca. 50 cm x 80 cm groR3.

, Bei Messungen nach Regel 1.3.1 muss dieser Teil in zusammengedriicktem Zustand mindestens 10 mm
messen.

., Der Rest der Matte muss zwischen 2 mm und 50 mm dick sein und ca. 80 cm x 200 cm grof3 sein.

Als Alternative kdnnen zwei Matten vorgesehen werden, eine dicke und eine diinne; diese durfen jedoch
zusammen die festgelegten Mal3e nicht tberschreiten.

Sollte es dem Veranstalter nicht méglich sein die Matten zu stellen, kann der Schie3leiter/Tech. Delegierte
die Verwendung eigener Matten gestatten.
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0.3.6 Boden

Der Boden des Schitzenstandes soll so beschaffen sein, dass Erschitterungen nicht Gibertragen werden.

0.3.7 Schitzenstand

Als Schitzenstand gilt diejenige Fléche, die vom Schiitzen wahrend der Dauer des Wettkampfes genutzt
werden kann. Die Beschaffenheit des Schiitzenstandes darf nicht verandert werden.

Die Abstande zwischen den Schitzenstéanden sollen den Scheibenabstanden entsprechen.

Beim Wettbewerb 25 m Schnellfeuerpistole, muss dem Schitzen eine Stand &che von mindestens 1,50 m
x 1,50 m im rechten Winkel (90°) zur mittleren Scheibe der Gruppe zur Verfugung stehen. Finale siehe
Finalregel.

0.3.8 Raumlichkeiten
Fur Kontroll- und Leitungsfunktionen, die fur den Ablauf des Wettkampfes erforderlich sind, missen

geeignete Raumlichkeiten zur Verfligung stehen.

0.4 Wettkampf- und Probescheiben
Elektronische Scheiben Regel 0.4.3

0.4.1 Wettkampfscheiben

Bei allen Meisterschaften innerhalb des DSB, die zu den Deutschen Meisterschaften qu
zieren dirfen nur vom DSB zugelassene Wettkampfscheiben (0.20 Anhang) und elektron
sche Scheiben verwendet werden. (Regel 0.4.3 ff.) Bei diesen Meisterschaften dirfen in dqf
schie3sportlichen Wettbewerben ausschlieRlich Papierscheiben (0.20 Anhang) mit Signugih=-AIi
verwendet werden. Signumscheiben sind mit einem kleinen DSB-Adler gekennzeichnet, STy

Werden bei einem Wettkampf fir den einzelnen Schiitzen mehrere Scheiben verwendet, so darf der
einzelne Schiitze nicht mehrere Scheiben gleichzeitig aufziehen. (Ausnahmen: 10 m Mehrschissige Luft
pistole, 25 m Schnellfeuerpistole, Vorderlader)

0.4.1.1 Schieffolge

Die nummerierten Scheiben sind — mit der niedrigsten Nummer beginnend — fortlaufend zu beschie3en.
Scheibenstreifen werden vom Signum von links nach rechts aus beschossen. Das Scheibenbild zeigt zum
Schutzen. Versto3e werden mit 2 Ringen Abzug von der ersten Serie geahndet.

0.4.1.2 Schusszahlen pro Scheibe

Soweit in den Wettbewerbstabellen die Schusszahl je Scheibe nicht festgelegt ist, regelt dies der Veranstalter.

0.4.2 Probescheiben

Die Probescheiben miissen klar gekennzeichnet sein. Fiir die Kennzeichnung wird ein schwarzer Streifen in
der rechten oberen Ecke oder ein &hnliches Zeichen empfohlen. Die Kennzeichnung muss bei aufgezoge
ner Probescheibe bei normaler Sehkraft vom Schutzen deutlich erkennbar sein.

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023



ISSF
Of zieller Lieferant
der International Shooting
Sport Federation

‘world archery

Of zieller Lieferant
der World Archery Federation

2B
Of zieller Ausstatter des
Deutschen Schiitzenbundes
fur Papierscheiben

@

N

Team Bundesliga
Of zieller Ausrister der
Bogen-Bundesliga

Kriiger Druck +Verlag
GmbH & Co. KG
Handwerkstrale 8 — 10
66663 Merzig

Telefon
+49(0)6 861/7002-118
Telefax
+49(0) 6 861/7002-115
E-Mail:
schiess-scheiben@kdv.de

krUger

Schiel3scheiber
Targets - Cibles-Blanco

SCHIESSSCHEIBEN &
%2*(16&+(,%(1A$8)/$*(

www.krueger-scheiben.de

=




Raumschief3anlagen mit
digitaler Bildwandtechnik
(Schief3kinos)
Schiel3anlagen fir jagdliche
und sportliche Disziplinen
Elektronische Trefferanzeigen
Wurftaubenmaschinen
Geschossfange
Laserschief3anlagen
Schiel3sportbekleidung mit
Mafanfertigung
Schiel3sportzubehor
Diabolos fur Match und

Training

eigenbr d

SCHIESSANLAGEN

Zur Mosterei 11a

36282 Hauneck-Eitra

Tel.: +49 6621 14447

Fax: +49 6621 14446
www.eigenbrod-schiessanlagen.de

Gebietsvertretung

@ SIUS

Elektronische
Made by Eigenbrod Trefferanzeigen




Allgemein gliltige Regeln fiir alle Disziplinen
Teil 0; Seite 11

Dem Schitzen sind Probescheiben zur Verfugung zu stellen.

, Die Verwendung von Scheibenstreifen und Einsteckspiegeln ist gestattet.

, Die Verwendung einer Blindscheibe 10 m Gewehr (Hintergrundscheibe) bis zur GréRe 170 mm x 170
mm ist zugelassen.

. Eigene Scheibenhalter sind gestattet.

0.4.3 Elektronische Scheiben
0.4.3.1 De nition

Bei elektronischen Scheiben erfolgt die Bestimmung der Schusswerte durch eine elektronische Auswer
tung in einem Messmedium. Der Unterschied zwischen der Ruhestellung (O-Stellung) des Messmediums
und seiner Veranderung im Augenblick des Eindringens des Geschosses erméglicht die Bestimmung des
Schusswertes.

Systeme

Schallmesssysteme — Schallmessprinzip

Der Knall, den das Geschoss selbst erzeugt oder in einer Messkammer beim Durchschlagen eines Mediums
aus Papier oder Gummi erzeugt wird.

Lichtmesssysteme — Lichtmessprinzip

Die Beschattung, die das Geschoss beim Durch iegen eines von Sendedioden ausgehenden Vorhangs aus
gitterférmig angeordneten Lichtbahnen auf den Empfangerdioden bewirkt.

Papiersysteme — Scannermessprinzip

Ein Papierstreifen, auf dem bei jedem Schuss mindestens zwei Hilfspunkte zur Auswertung Xxiert werden.
Das Schussloch wird mit einem Scanner unter Zuhilfenahme der genannten Hilfspunkte ausgewertet.
0.4.3.2 Aufbau einer elektronischen Scheibe

Messteil

Das Messteil tragt das Scheibenbild und enthalt diejenigen technischen Vorrichtungen, die die Messdaten
des zu wertenden Schusses an einen Computer liefern.

Rechner — Schiitzenmonitor

Der Rechner berechnet den Schusswert und erzeugt auf dem Schiitzenmonitor das Bild des gewerteten
Schusses und ein Bild der Wertungsringe. Er speichert die technischen Daten (x/y-Koordinaten, Ringwert,
Abweichung vom Zentrum, Zeit der Messung) aller Schusse des Wettkampfes eines Schitzen.

Drucker

Der Drucker gibt die Daten des betreffenden Schitzen, alle Schiisse seines Wettkampfes, Probeschiisse,
Wettkampfschulsse, 10er-Serien/5er-Serien bei Vorderladerwettbewerben und das Gesamtergebnis nach
dem Wettkampf aus. Wahrend des Wettkampfes durfen die Schiitzen die Drucker nicht berihren.
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Bestétigung des Ergebnisausdrucks

Sollte der Sportler das Ergebnis nicht anerkennen, muss er der Standaufsicht beim Verlassen des Standes
dieses mitteilen. Die Aufsicht vermerkt den Zeitpunkt, der Sportler muss anschlieRend den Einspruch
umgehend schriftlich nachreichen.

Scheibenbilder

Elektronische Scheibenbilder gleichen denen von Papierscheiben. Die Ringeinteilung auf dem Scheibenbild
fehlt. Es wird nur der Spiegel dargestellt. Die zahlenden Ringe auRerhalb des Spiegels werden bei einem
Treffer gewertet.

Bedienung der Scheiben und der Schiitzenmonitore
Der Veranstalter unterstiitzt die Schitzen bei der Bedienung der Scheiben und der Schiitzenmonitore.

Der Darstellungsmodus des Schitzenmonitors (Zoom-Gesamtbild) und der WechsePR®BE und
WETTKAMPF darf vom Schiitzen selbst eingestellt werden. Die Monitore diirfen nicht abgeklebt oder
abgedunkelt werden. Sie mussen fir die Mitarbeiter einsehbar sein.

Die Wettkamp eitung kann anordnen, dass die Umstellung voRROBE auf WETTKAMPF nur von
of ziellen Mitarbeitern vorgenommen wird.

Will der Schiitze nach dem Wechsel vétROBEauf WETTKAMPF noch weiter probeschie3en, so darf
nur dann zur Einstellund®?ROBEzuriickgestellt werden, wenn der Schitze noch keinen Wettkampfschuss
abgegeben hat.

Zentralrechner

Im Zentralrechner laufen die Ergebnisse aller elektronischen Scheiben zusammen. Hier erfolgen die Er-
stellung der Ranglisten und die Ausgaben der Ergebnisse wahrend des Wettkampfes auf ferngesteuerten
Anlagen wie Bildwanden oder Fernsehmonitoren.

Hintergrund-, Kontrollscheiben, Kontrollblatter

Bei allen 25-m-Standen (Papierscheiben oder elektronische Scheiben) sind Hintergrundscheiben, die
mindestens den gesamten Bereich der 25-m-Rahmen (5 Scheiben) abdecken, im Abstand von einem Meter
hinter den Wettkampfscheiben aufzustellen. Sie mussen aus nicht re ektierendem Papier von neutraler
Farbe, die der Scheibenfarbe &hnlich ist, gefertigt sein.

Kontrollscheiben auf der Rickseite der elektronischen Scheiben sind bei allen Wettbewerben zu verwen
den, bei denen kein weiter laufender Papierstreifen das Verzeichnis aller Schiisse liefert. Diese Scheiben
sind nach jedem Durchgang zu wechseln. Kontrollscheiben sind bei allen 25-m-Scheiben zu verwenden.

Abkleben nach Probe Abkleben nach je 5 Schuss Wechsel nach Durchdang
25 m Zentralfeuer-/25 m Pistole X X X
25 m Schnellfeuerpistole X
25 m Standardpistole X X X

Statt des Abklebens kdnnen auch Kontrollblatter verwendet werden. Der Wechsel oder das Abkleben darf
erst nach dem Feststehen der Ergebnisse der jeweiligen Serie erfolgen.
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0.4.3.3 Scheibenanordnung 25 m — elektronische Scheiben
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—— Hintergrundscheibe

Kontrollblatt

Kontrollscheibe

Zeiteinstellungen fir elektronische 25-m-Scheiben

Die Sollzeiten (ohne Toleranzen) erhalten einen Zuschlag von 0,2 Sekunden, um die Langlochregelung zu
gewabhrleisten.

0.5 Waffen, Munition und Ausriistung

Uber die Zulassung von Waffen, Munition und Ausriistung entscheidet die technische Kommission des DSB.
Elektronische Zielerkennung sowie die Koppelung mit dem Abzugssystem sind verboten.

0.5.1 Waffen

Auf jeder Waffe missen in Deutschland gliltige Beschusszeichen nach gesetzlichen Vorschriften vorhanden
sein. Ausgenommen sind Feuerwaffen (8 4 Beschussgesetz),

1.
2.

die vor dem 01.01.1891 hergestellt und nicht veréandert worden sind,
vorlibergehend nach § 32 Abs. 1 S. 1 Waffengesetz in den Geltungsbereich dieses Gesetzes mitgenom
men werden oder

. das Beschusszeichen eines Staates tragen, mit dem die gegenseitige Anerkennung der Beschusszeichen

vereinbart ist (Belgien, Chile, Frankreich, ltalien, friheres Jugoslawien, Osterreich, Spanien, frilhere
Tschechoslowakei, Ungarn und GroRbritannien).

VVom sportlichen Schief3en sind ausgeschlossen (§ 6 Abs. 1 AWaffV):

. Kurzwaffen mit einer Lau ange von weniger als 7,62 Zentimeter (drei Zoll) Lange;
. halbautomatische Schusswaffen, die ihrer u3eren Form nach den Anschein einer vollautomatischen Kriegs-

waffe hervorrufen, die Kriegswaffe im Sinne des Gesetzes Uber die Kontrolle von Kriegswaffen ist, wenn
a) die Lau ange weniger als 40 Zentimeter betragt,

b) das Magazin sich hinter der Abzugseinheit be ndet (sog. Bul-Pup-Waffen) oder

c¢) die Hulsenlange der verwendeten Munition bei Langwaffen weniger als 40 Millimeter betragt;

. halbautomatische Langwaffen mit einem Magazin, das eine Kapazitat von mehr als zehn Patronen hat.
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0.5.1.1 10 m Luftgewehr und 10 m Luftpistole

Zugelassen sind Luftdruck-, Federdruck- und Gasdruckwaffen mit einer Geschossenergie bis 7,5 Joule. Der
Schutze ist fur seine Druckluftkartusche bzw. Druckgaskartusche allein verantwortlich. Druckluftkartu
schen bzw. Druckgaskartuschen mit abgelaufener Nutzungsdauer diirfen nicht verwendet werden.

0.5.2 Munition

Spezialmunition wie Leuchtspur-, Brandmunition usw. ist verboten.

0.5.3 Zubehor

Sportwaffen, Behelfe, Ausristung, Zubehor usw., die in diesen Regeln nicht erwéhnt sind, jedoch einen
personlichen Vorteil gegenuber anderen verschaffen kénnen oder gegen den Sinn dieser Regeln und
Bestimmungen verstoR3en, sind nicht erlaubt.

0.5.3.1 Zielhilfsmittel (Ausnahmen in den Fachteilen sind zu beachten)

Die Verwendung einer optischen Korrekturlinse (Astigmatismusausgleich) ist gestattet. Farbglaser dirfen
verwendet werden.

Eine (1) optische vergroRernde Hilfe darf entweder im/am Diopter oder im Korntunnel angebracht sein.

Die Verwendung einer SchieRbrille ist gestattet.

0.5.3.2 Blenden (Ausnahmen in den Fachteilen sind zu beachten)

Seitenblenden, beidseitig zuléassig, befestigt an einer Kopfbedeckung, Schiel3brille oder einem Stirnband mit
einer Maximalhthe von 40 mm sind gestattet. Diese Blenden durfen maximal bis zur Stirn reichen (Bild A)

Am nicht zielenden Auge darf eine Blende mit maximal 30 mm Breite (Bild B) getragen werden.

Schirmmutzen dirfen nicht ausgeschnitten sein. Der Schirm darf die Visierung nicht berihren. Schirm-
mutzen durfen nicht als Seitenblende verwendet werden.

A B

40 mm
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0.6 Wettkampffunktionére

0.6.1 Verantwortliche, SchieBleiter, Aufsichten, sonst. Mitarbeiter
(Ausnahme Bogen Regel 6.6 und 6.7)

Die Verantwortung fiir die Durchfiihrung und Leitung einer Meisterschaft trégt der Veranstalter.
Personen, die unter Drogen-/Alkoholein uss stehen, ist die Teilnahme am Schiefl3en zu verwehren.

Die Verantwortung fur die sichere und sportgerechte Durchfiihrung des Wettkampfes tragt der vom
Veranstalter zu bestimmende SchieBleiter. Bei Bogen gemeinsam mit dem leitendem Kampfrichter.

Finden Wettkdmpfe gleichzeitig auf mehreren, rdumlich getrennten Schiel3anlagen statt, so ist vom
gemeinsamen Veranstalter dieser Wettkdmpfe fur jede Anlage ein Schiefleiter zu bestimmen.

Die Namen der Verantwortlichen (SchieRleiter, verantwortliche Aufsichtsperson) mussen vor Beginn des
Schiel3ens an sichtbarer Stelle durch Anschlag bekannt gemacht werden.

Die Verantwortlichen haften fir Schaden, die sie verursachen, nur bei Vorsatz; fur fahrlassig verursachte
Schéden kénnen sie nur im Rahmen der durch die Versicherung des DSB bzw. seiner Landesverbande
festgelegten Haftungssumme in Anspruch genommen werden.

Dem Schiel3leiter missen die benétigten Mitarbeiter (Aufsichten, Auswerter, Schreiber, Anzeiger, Boten
usw.) zur Verfugung stehen.

Die Aufsichten missen volljahrig, zuverlassig und sachkundig sein. Soweit Kinder (bis zur Vollendung des
14. Lebensjahres) und Jugendliche (von 14 bis zur Vollendung des 16. Lebensjahres) am Schiel3en teil-
nehmen, muss mindestens 1 Person fur deren Obhut nach 8 27 Abs. 3 Waffengesetz quali ziert sein.

Den Anordnungen des Schielleiters, der Aufsichten und der Jury ist sofort Folge zu leisten.
Die eingeteilten Mitarbeiter missen fir das ihnen Ubertragene Amt quali ziert sein.
Der Schiefleiter und die Ubrigen Mitarbeiter erhalten Kennzeichen ihrer Funktionen (z. B. Armbinden, Abzeichen).

Die Mitarbeiter miissen auf Anforderung von den am Wettkampf beteiligten Vereinen gestellt werden.
Vereine, die die bendtigten Mitarbeiter nicht stellen, kdnnen vom Veranstalter von der Teilnahme aus-
geschlossen werden.

Den Mitarbeitern einer Veranstaltung ist es untersagt, im Zusammenhang mit ihrer Tatigkeit Zuwendungen
Dritter anzunehmen.

0.6.1.1 Aufgaben des Schielleiters
Der SchieBleiter hat u. a. folgende Aufgaben:

1. vor Beginn des Wettkampfes die Schiel3stande nach den Regeln der Sportordnung prifen;

. die Schitzen auf die Schiel3bahnen verteilen, soweit dies nicht im Startplan geschehen ist;

. Schutzen, die nicht zum SchieRen antreten, aus der Liste der Wettkampfteilnehmer streichen;

. die Bedingungen des zu schieBenden Wettbewerbs vor Beginn des Wettkampfes bekannt geben,
soweit sie nicht in der Sportordnung oder in der Ausschreibung enthalten sind;

. den Wettkampf aus plétzlich auftretenden Griinden (z. B. Witterungsein tisse) voriibergehend unterbrechen;

. Beginn und Ende der Schief3zeit durch akustisches Zeichen (z. B. Gong, P ff) bekannt geben;

. bei Wettkdmpfen innerhalb des Vereins iber Einspriiche endgtiltig entscheiden; (Ausnahme Bogen)

. in 10-m-, 15-m-, 30-m-, 50-m-, 100-m-, 300-m- sowie Vorderladerwettbewerben, wenn keine Uhr am
Stand ist, die letzten zehn und finf Minuten der Schiel3zeit (Uber Lautsprecher) bekannt geben.
GroRere SchielRanlagen sind in Abschnitte zu unterteilen.

A wWN

w0 ~N O O
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Fir jeden Abschnitt muss eine Aufsicht bestimmt werden. Die Abschnitte sind so zu wahlen, dass sie
Uberschaubar bleiben. Die Aufsicht ist fur die Durchfihrung des Wettkampfes in ihrem Standabschnitt
dem SchieBleiter verantwortlich. Zur Entscheidung ist der Schief3leiter einzuschalten.

0.6.1.2 Aufgaben der Aufsicht
Die Aufsicht hat u. a. folgende Aufgaben:

1. die Einhaltung der Regeln Gberwachen;
2. die Startberechtigung der Schiitzen anhand der Startliste und des Wettkampfpasses und des Liehtbild
ausweises kontrollieren;
3. sicherstellen, dass nur gepriifte und zugelassene Sportgeréte einschlie3lich Kleidung und Zubehor
verwendet werden;
. die Anschlage uberpriifen;
. die Kommandos geben;
. die Eintragungen auf der Scheibe verantwortlich feststellen und der Auswertung mitteilen;
. dafiir sorgen, dass Larm, der die Wettkampfteilnehmer stéren kann, nach Mdéglichkeit vermieden wird.
(Nicht als stérende Larmquelle gelten Beifallsauf3erungen und angepasste Musikubertragungen).
8. Die Aufsichtspersonen mussen das lhnen erteilte Nachweisdokument nach §10 Abs. 3, Sétze 3 und 4
AWaffV mitfihren.

~N o oA~

0.6.2 Kampfgerichte, Jurys (Ausnahmen in den Fachteilen sind zu beachten)

Der Veranstalter eines Wettkampfes bestimmt ein Kampfgericht und ein Berufungskampfgericht, beste
hend aus je einem Vorsitzenden und zwei Beisitzern.

0.6.2.1 Jurys

Ab der Landesmeisterschaft kdnnen Jurys eingesetzt werden.

Ab der Deutschen Meisterschaft werden Jurys fur Gewehr, Pistole, Flinte, laufende Scheibe, Armbrust,
Vorderlader, Sommerbiathlon, Auswertung (Klassi kation), Waffenkontrolle sowie eine Berufungsjury
bestimmt.

Die Jury Ubernimmt dann die Aufgabe des Kampfgerichts, die Berufungsjury die des Berufungskampf-
gerichts.

Eine Jury besteht aus einem Vorsitzenden und mindestens zwei weiteren Jurymitgliedern.
Jurys kénnen kombiniert werden.

Ein Mitglied der Jury fur Gewehr, Pistole, Flinte, laufende Scheibe, Armbrust, Vorderlader ist fir die
Waffenkontrolljury zu benennen.

Die Jurymitglieder sollen die nationale Kampfrichterlizenz — mindestens B — besitzen.

Die Mitglieder des Kampfgerichts, des Berufungskampfgerichts und der Jurys und deren Stellvertreter
diirfen am Wettkampf nicht aktiv teilnehmen.

Die Mitglieder des Kampfgerichts bzw. der Jury diirfen dem Berufungskampfgericht bzw. der Berufungs
jury nicht angehéren und umgekehrt.
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Die Mitglieder des Kampfgerichts, des Berufungskampfgerichts und der Jurys haben das Recht, sich an
jeder beliebigen Stelle des Schief3stands, der Anzeigedeckung oder im Auswertungsraum aufzuhalten.
Jegliche Stérung des SchieRbetriebs ist jedoch zu vermeiden.

Kein Mitglied des Kampfgerichts bzw. Berufungskampfgerichts darf dem Verein angehoren, dessen Fall zur
Entscheidung ansteht. In einem solchen Fall ist ein Stellvertreter herbeizuziehen. Bei Deutschen Meister
schaften darf kein Mitglied der Berufungsjury dem Landesverband angehdren, zu dem der einsprechende
Verein gehort.

Die Mitglieder des Kampfgerichts bzw. Berufungskampfgerichts und der Jurys haben ihre Tatigkeit unter
Wabhrung sportlichen Verhaltens und unparteiisch auszuiiben.

0.6.2.2 Technische Delegierte (TD)

Der DSB kann Technische Delegierte fiir die Uberwachung von DSB-Meisterschaften ernennen (s.a.
Checkliste fur Technische Delegierte und Veranstalter).

Sie durfen geringfligige Abweichungen von der DSB-Sportordnung, die nicht dem Ziel und Sinn des
Regelwerks entgegenstehen, (ausgenommen SchieRdistanzen und Scheibenmalfe) zulassen. Die Teil-
nehmer am Wettkampf mussen vor dem Start Giber alle genehmigten Abweichungen informiert werden.

Aufgaben des Technischen Delegierten:

, Beratung und Hilfestellung fur Veranstalter vor und wahrend der Meisterschaften hinsichtlich der
Planung, Vorbereitung, Arbeitsverfahren, Stande und aller anderen Anlagen und Einrichtungen;
Uberprifung und Bestétigung der Vorbereitungen des Veranstalters fiir die Meisterschaft;

Uberpriifung und Bestétigung der Eignung der Sténde und anderer Anlagen und Einrichtungen, die fiir
die Meisterschaft vorgesehen sind;

Bestéatigung, dass die Meisterschatft in Ubereinstimmung mit den Regeln und Bestimmungen des DSB
organisiert ist;

enge Zusammenarbeit mit den Jurys wahrend der Meisterschaft, um zu garantieren, dass die Meister
schaft nach den Regeln und Bestimmungen des DSB durchgefihrt wird;

Ubermittlung der Berichte an die DSB-Sportleitung.

Spezielle Aufgaben und P ichten des Technischen Delegierten
Rechtzeitig vor der Meisterschaft:

Verbindung mit dem Veranstalter aufnehmen;

Kopien aller Korrespondenzen an die DSB-Sportleitung senden;

Bestéatigung der Eignung der Trainingsplane sowie des Wettkampfprogramms des Veranstalters;

., Vereinbarung der Besuche der Meisterschaftsanlagen, um sicherzustellen, dass die Beratung fur den
Veranstalter zeitlich méglich ist;

Uberprifung der bestehenden Anlagen; Anleitung an den Veranstalter beziiglich irgendwelcher
Anderungen, die fir die Einhaltung der bestehenden DSB-Bestimmungen und -Regeln erforderlich sind;
. Empfehlungen an den Veranstalter beziiglich Anderungen, welche die Qualitit der Wettkdmpfe ver-
bessern kénnten;

Uberprifung der Durchfiihrungsplane einschlieRlich jener fir das Training und Schulung der Mitarbeiter
und der Wettkampffunktionare;

. Uberprifung und Bestéatigung der Eignung der Scheiben und Scheibensysteme, die fiir die Wettkampfe
verwendet werden;
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Uberpriifung und Bestétigung der Genauigkeit der Gerate, die fiir technische Priifungen verwendet
werden;

Uberpriifung der Formulare, die fir Nennungen, Kontrollen, Wettkampfdurchfiihrung (einschlieRlich
der Formulare fur Vorkommnisse und Proteste etc.) und Erstellung der Resultate verwendet werden;
Berichte Uber die Vorbereitungen des Veranstalters, die Besichtigungen der Anlage etc.; der Bericht ist
an die DSB-Sportleitung zu senden (die fallweise entscheidet);

Liste der Richter, die als Jurymitglieder eingeteilt sind (DSB-Lizenzen).

Wahrend der Vorbereitungsperiode der Meisterschaften:

"

enge Zusammenarbeit mit dem Wettkamp eiter des Veranstalters in allen Bereichen der Organisation
und Durchfuihrung der Meisterschaft;

. Uberprifung der Bearbeitung der Nennungen, um sicherzustellen, dass die Nennungen korrekt und

Uberpruft sind;
Versicherung, dass alle genannten Wettkdmpfer im DSB startberechtigt sind;

., endglltige Prifung der Stédnde anhand der Checklisten fiir die technische Inspektion (liegt diesem

Anhang bei); Veranlassung notwendiger Korrekturen Uiber den Veranstalter;

Bestétigung der Richtigkeit der Startlisten des Veranstalters in Zusammenarbeit mit der Klassi kations
jury (falls anwesend), speziell im Hinblick auf die Auslosung von Durchgangszeiten, Standnummern und
Rotten;

., Bestatigung, dass die detaillierten Zeitplane fur Training und Wettkdmpfe korrekt sind,;

Sicherstellung, dass notwendige Anderungen der Zeitpléne rechtzeitig bekannt gegeben werden.

Wahrend der Meisterschaft:

enge und kontinuierliche Zusammenarbeit mit dem Wettkamp eiter des Veranstalters, um Probleme
und Fragen, die im Zusammenhang mit der Durchfihrung der Meisterschaft stehen, zu klaren;
Kontaktaufnahme zu den Jurys und den Wettkampffunktionédren, um die korrekte Abwicklung des
Wettkampfes sicherzustellen.

Nach der Meisterschaft:

Unmittelbar nach der Meisterschaft Ubersendung folgender Unterlagen an die DSB-Sportleitung:
, Vvollstandige, endgultige Resultatlisten;

innerhalb einer Woche nach Abschluss der Meisterschaft Erstellung des Endberichts tber die Durch-
fuhrung der Meisterschatft.

Der Bericht ist an die DSB-Sportleitung zu senden und soll Folgendes enthalten:

eine Aufzahlung der Wettkampfe, die wahrend der Meisterschaft stattgefunden haben;
eine Liste aller angefallenen Fragen und Probleme zusammen mit Empfehlungen fur Interpretationen,
Klarstellungen oder Anderungen von DSB-Regeln;

, einen Bericht Uber alle Proteste und Entscheidungen;

Berichte von den Vorsitzenden der Jurys;
eine Kopie aller technischen Kontrolllisten;

, Empfehlungen an die DSB-Sportleitung fuir den Mitarbeitereinsatz.
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0.7 Klassen, Einzelschutzen, Mannschaften, Kérperbehinderte, Zulassung,
Wettkampfvorbereitung, Standverteilung, Wettkampfpasse

0.7.1 Wettkampfklassen (Ausnahmen in den Fachteilen sind zu beachten)

Zur Angleichung an das Leistungsvermogen gibt es Wettkampfklassen. Als Berechnungszeitraum gilt das
Sportjahr.

Einteilung der Wettkampfklassen fur Kugel-/Target Sprint-/Sommerbiathlonwettbewerbe

Klassenbezeichnung Altersbereich Klassennummer
Schuler ménnlich 14 Jahre 20
Schiler weiblich 14 Jahre 21
Jugend ménnlich 15 - 16 Jahre 30
Jugend weiblich 15 - 16 Jahre 31
Junioren Il ménnlich 17 - 18 Jahre 42
Junioren Il weiblich 17 - 18 Jahre 43
Junioren | ménnlich 19 - 20 Jahre 40
Junioren | weiblich 19 - 20 Jahre 41
Herren | 21 - 40 Jahre 10
Damen | 21 - 40 Jahre 11
Herren Il 41 - 50 Jahre 12
Damen Il 41 - 50 Jahre 13
Herren llI 51 - 60 Jahre 14
Damen llI 51 - 60 Jahre 15
Herren IV 61 Jahre 16
Damen IV 61 Jahre 17

Einteilung der Wettkampfklassen Bogenwettbewerbe

Schiiler C ménnlich 10 Jahre 24

Schiiler C weiblich 10 Jahre 25

Schuler B ménnlich 11 - 12 Jahre 22
Schuler B weiblich 11 - 12 Jahre 23
Schuler A ménnlich 13 - 14 Jahre 20
Schuler A weiblich 13 - 14 Jahre 21
Jugend mannlich 15 - 17 Jahre 30
Jugend weiblich 15 - 17 Jahre 31
Junioren mannlich 18 - 20 Jahre 40
Junioren weiblich 18 - 20 Jahre 41
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Herren 21 - 49 Jahre 10
Damen 21 - 49 Jahre 11
Master mannlich 50 - 65 Jahre 12
Master weiblich 50 - 65 Jahre 13
Senioren méannlich 66 Jahre 14
Senioren weiblich 66 Jahre 15

Einteilung der Wettkampfklassen Au agewettbewerbe

Senioren | ménnlich 51 - 60 Jahre 70
Senioren | weiblich 51 - 60 Jahre 71
Senioren Il ménnlich 61 - 65 Jahre 72
Senioren Il weiblich 61 - 65 Jahre 73
Senioren Il ménnlich 66 - 70 Jahre 74
Senioren Il weiblich 66 - 70 Jahre 75
Senioren IV mannlich 71 - 75 Jahre 76
Senioren IV weiblich 71 - 75 Jahre 7
Senioren V méannlich - 76 Jahre 78

Senioren V weiblich - 76 Jahre 79

Hoéhermeldung in den Au ageklassen wirken sich nicht auf die Allgemeine Klasseneinteilung aus.

0.7.1.1 Wechsel der Wettkampfklasse
Die Schuler- und Jugendklassen sind festgeschrieben.

Hohermeldungen entsprechend der folgenden Grak sind mdglich, wenn der Sportler zu Beginn des
Sportjahres uber den Verein eine entsprechende Erklarung beim Landesverband abgibt.

Eine Erklarung nach Regel 0.7.1.1 verp ichtet den Schitzen fur die Dauer eines Sportjahres zur Beibe-
haltung der gewahlten Wettkampfklasse in allen Wettbewerben. Die Hohermeldungen werden getrennt
nach Bogen, Au agewettbewerbe, restliche Wettbewerbe behandelt. Hohermeldungen fiir die Au age
wettbewerbe tangieren die Freihandklassen nicht.

Ist in einem Wettbewerb eine Wettkampfklasse nicht ausgeschrieben, so steht es allen Schitzen frei, sich
fur die Teilnahme an der nach dem Schema (siehe unten). nachsthéheren bzw. leistungsstarkeren Wett
kampfklasse zu entscheiden.

Ist auch diese nicht ausgeschrieben, so kann die leistungsstarkste Klasse gewahlt werden.

Starten Schitzen in Mannschaftswettbewerben in leistungsstérkeren Wettkampfklassen, so werden ihre
Einzelergebnisse in den Wettkampfklassen gewertet, denen sie tatséchlich angehoren.
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Leistungsstérkere Wettkampfklassen
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Die Entscheidung fir eine héhere Wettkampfklasse ist dem Veranstalter bei der Meldung mitzuteilen.
Diese Meldung obliegt bei Einzelwettbewerben dem Schitzen, bei Mannschaftswettbewerben dem
Verein.

0.7.2 Einzel- und Mannschaftsschiitzen
0.7.2.1 Einzelschitzen
Jeder Schiitze kann nur fiir sich und auf seinen Namen schiel3en.

Jeder Schitze darf in einem Sportjahr bei Meisterschaften des DSB oder bei Meisterschaften von-Schiel
sportverbanden der Européischen Union (EU) in einem Wettbewerb nur fiir einen Verein starten. Ist ein
Schiitze Mitglied in mehreren Vereinen, so hat er sich in jedem Wettbewerb vor Beginn des Sportjahres in
Bezug auf die Starterlaubnis zu entscheiden.

In Wettbewerben, in denen die Deutsche Mannschaftsmeisterschaft durch Bundesligen ausgetragen wird,
kann der Schutze entscheiden, fir welchen Verein er als Einzelschiitze startet und fir welchen Verein er im
Ligenkampf starten will.
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0.7.2.2 Mannschaftsschitzen (nicht Sommerbiathlon)

Eine Mannschaft besteht bei den Meisterschaften des DSB aus Schiitzen desselben Vereins und derselben
Wettkampfklasse (Ausnahme: Anderung durch Ausschreibung als offene Klasse und Ligaordnung). Die
Mannschaftsstarke betragt drei Schutzen (Ausnahme siehe Ligaordnung).

Bei Nichtantreten oder Disquali kation eines Schitzen in der Quali kation erfolgt keine Mannschafts-
wertung. Es werden nur komplette Mannschaften gewertet.

0.7.3 Wettkampfpasse/ldentitatsnachweis

Zur Kontrolle der Startberechtigung ist bei allen Starts ein Wettkampfpass sowie bei Personen ab Vollen
dung des 16. Lebensjahres ein amtlicher Lichtbildausweis (Reisepass/Personalausweis oder Europdaischer
Feuerwaffenpass) mitzufihren. Sportler, die Hilfsmittel nach SPO Teil 10 in Anspruch nehmen, miissen den
Hilfsmittelausweis des DSB mitfiihren. Diese Ausweise sind auf Verlangen vorzuzeigen.

Die Verwendung von datengestitzten Passen ist grundsatzlich méglich. Kann der Schiitze bei Beginn des
Wettkampfes den Identitdtsnachweis nicht vorweisen, darf er zwar starten, wird aber mit Abzug von zwei
Ringen bzw. einem Treffer in der ersten Serie bestraft. Wenn er bis zur Einspruchsfrist seines Durchgangs
diesen nicht erbringt, wird sein Ergebnis annulliert. Eine Zeitgutschrift erfolgt nicht.

Der Wettkampfpass obliegt den Anforderungen des jeweiligen Landesverbandes und sollte folgende
Angaben enthalten:

. Name und Vorname,

. Geburtsdatum,

. Verein/Verband,

. Klasse (bei der Wahl einer leistungsstarkeren Wettkampfklasse),
. Starterlaubnis fur weitere Vereine,

. Wettbewerbe, die flr weitere Vereine geschossen werden,

. ausstellende Sportstelle,

. Ausstellungsdatum und ggf. Gultigkeitsdauer.
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Die Starterlaubnis geht bei Vereinswechsel innerhalb eines Sportjahres grundséatzlich nicht auf den neuen
Verein Uber (Ausnahme siehe Ligastatut).

Bei Wechsel des Wohnortes (mit entsprechender Entfernung) innerhalb eines Sportjahres kann ein Schiutze
den Verein mit sofortiger Wirkung wechseln. Zur erstmaligen Teilnahme an Wettkdmpfen bedarf es auf
Antrag des neuen Vereins der Zustimmung des zustéandigen Landesverbandes. Ab der Quali kation zur
Landesmeisterschaft ist ein Wechsel im laufenden Sportjahr nicht mehr moglich.

Die Starterlaubnis kann nur vor Beginn des Sportjahres auf Antrag des Schiitzen geéndert werden.

Die Landesverbande kénnen fur die Ausstellung eines Wettkampfpasses eine Bearbeitungsfrist festsetzen,
wahrend der Bearbeitungszeit kann der Schiitze an Wettkémpfen nicht teilnehmen.

0.7.4 Zulassung und Startberechtigung (Teilnahmeberechtigung)

In begrindeten Ausnahmeféllen kann die Bundessportleitung, bzw. die zustandige Sportleitung die Zu-
lassung trotz sportlicher Quali kation zuriicknehmen.
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0.7.4.1 Teilnahmeberechtigung — Einzelschitzen

Voraussetzung fir die Startberechtigung ist die Teilnahme an den Meisterschaften/Quali kationswett-
kampfen nach den Vorgaben des jeweiligen Landesverbandes. Fiir die Angehérigen der Bundeskader kann
die Bundessportleitung eine eigene Regelung treffen. Bei Gau-/Kreis- und folgenden Meisterschaften des
DSB ist ein Schiitze nur dann startberechtigt, wenn sein Verein ihn termingerecht gemeldet hat, der Veran
stalter ihn zu den Meisterschaften zugelassen hat und das Startgeld bezahlt ist. Schiitzen, die oberhalb der
Vereinsmeisterschaft im gleichen Wettbewerb an Meisterschaften verschiedener Landesverbénde, Ver
bandsstufen oder anderer Nationen teilnehmen, sind fiir das gesamte Sportjahr, auch nachtraglich, im
betroffenen Wettbewerb gesperrt.

Startberechtigung fur EU-Burger/Auslandische Sportler

EU Birger

EU-Burger sind deutschen Sportlern gleichgestellt, sie gelten als deutsche Staatsangehdrige im Sinne der
Sportordnung. Die Sportler miussen bei ihrem Landesverband eine Verp ichtungserklarung abgeben. Sie
mussen erkléaren, dass sie an den betr. Meisterschaften eines EU-Landes (Ausnahme Deutschland) nicht
teilnehmen und auch keine Wettkampfe (national und international) fir ein EU-Land (Ausnahme Deutsch
land) wahrnehmen.

Sportler von aul3erhalb der EU

Auslandische Sportler mit internationaler ID-Nummer (auch EU-Auslander) sind an den Meisterschaften
nicht startberechtigt (In der BL gelten diese Sportler als Auslénder). Auf Antrag kann ein Sportler, der eine
ruhende internationale ID-Nummer hat, zugelassen werden. Dazu hat der Sportler folgende Unterlagen

Uber den Landesverband beim DSB einzureichen:

, eigenhandig unterschriebener Antrag;

, Nachweis, dass die internationale ID-Nummer seit mindestens 3 Jahren ruht;

., Erklarung, dass der Sportler nicht an den Meisterschaften seines Heimatlandes teilnimmt und auch
keine Wettkdmpfe (national und international) fiir sein Heimatland wahrnimmt.

Schiitzen die nicht im Besitz der deutschen Staatsangehdrigkeit und keine EU-Biirger sind, sind bei den
Meisterschaften des DSB nur dann startberechtigt, wenn sie:

1. nachweisbar seit mindestens einem Jahr ihren Wohnsitz ununterbrochen in Deutschland haben,

2. Uber einen dem DSB angeschlossenen Landesverband mindestens ein Jahr mittelbare Mitglieder des
DSB sind,

3. eine Erklarung abgeben, dass sie nicht an den Meisterschaften und an Wettkadmpfen
(national und international) ihres Heimatlandes oder eines Drittlandes teilnehmen,

4. sich aufgrund einer Genehmigung einer deutschen Behdorde im Gebiet der Bundesrepublik Deutschland
aufhalten.

5. Zulassungsantrége sind Uber den zustandigen Landesverband an den DSB zu richten. Die Antréage
mussen die Angaben 1-3 der Wettkampfpasse enthalten.

6. Dieser Antrag muss vor Beginn des Sportjahres eingereicht werden. Bearbeitungsschluss ist spatestens
der 28.02. des betr. Sportjahres.

7. Fur Antrége, die nach dem Beginn des Sportjahres gestellt werden, erhebt der DSB eine Gebiihr vom
jeweiligen Landesverband.

Fur die Durchfuhrung der Bundes- und Regionalligen gilt ergénzend die Ligaordnung.
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Allgemeine Anmerkung:

Unter Meisterschaften des Heimatlandes versteht man Einzelmeisterschaften der hchsten Ebene in der
betr. Waffenart. In Zusammenhang mit den Ligen versteht man Mannschaftsmeisterschaften und Mann
schaftswettkampfe in der hochsten Ebene in der betreffenden Waffenart.

0.7.4.2 Teilnahmeberechtigung — Mannschaften

Eine Mannschaft ist nur dann startberechtigt, wenn fir sie das Startgeld bezahlt ist und wenn jedes
Mitglied der Mannschaft die Voraussetzungen nach 0.1.4 erfillt hat. Regel 0.7.4.1 gilt entsprechend.

Kein Schitze darf bei einem Wettbewerb in derselben Waffenart in mehr als einer Mannschaft starten.
Mannschaften im Ligenbereich

Die Mannschaftszusammensetzung und die Starterlaubnis im Bereich der Bundes-/Regionalligen regelt die
Ligaordnung.

Zulassung

Zu den Meisterschaften werden Einzelschiitzen und Mannschaften ohne Riicksicht auf Vereins-, Gau-/
Kreis-, Bezirks- und Landesverbandszugehorigkeit nach dem Leistungsprinzip und der Standkapazitat
zugelassen.

Uber die Zulassung zur Deutschen Meisterschaft entscheidet die betreffende technische Kommission des DSB.

Fur die Zulassung zur Deutschen Meisterschaft ist bei Mannschaften und Einzelschitzen das Ergebnis der
Landesmeisterschaft entscheidend. Eine Mannschaftszusammenfiigung von 3 Sportlern des gleichen

Vereins, die bereits eine Einzelzulassung haben ist auf Antrag des Vereins bei der Deutschen Meister-
schaft zuléssig.

Die aufgelisteten Ergebnisse der Gau-/Kreismeisterschaft sind dem Bezirk, die der Bezirksmeisterschaft
dem Landesverband, die der Landesmeisterschaft dem DSB mitzuteilen. Die jeweiligen Hinweise in den
Ausschreibungen sind zu beachten. Die nicht startwilligen Einzelschutzen und Mannschaften sind in der
Liste zu kennzeichnen.

Die Bundessportleitung hat die Mdglichkeit trotz der sportlichen Quali kation in begriindeten Féllen als
Sanktion das Startrecht zu verwehren.

0.7.5 Wettkampfvorbereitungen
0.7.5.1 Vorbereitung eines Schiel3ens
Es mussen Listen mit den Namen der Sportler vor dem 1. Start dieser Gruppe ausgehéangt werden.

Die Wettkampf- und Probescheiben sind in erforderlicher Anzahl vorzubereiten und — wenn notwendig —
mit dem Durchgang, der Starthummer und der Anschlagart zu kennzeichnen.

Im Interesse einer objektiven Auswertung sind die Scheiben nicht mit dem Namen des Schiitzen zu
versehen.
0.7.5.2 Standverteilung

Jeder Wettbewerb ndet fiir jede Wettkampfklasse geschlossen an einem Ort und an einem Tag statt.
(Ausnahmen siehe Fachteile)
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Ausnahmen bei Gau-/Kreis- und Bezirksmeisterschaften sind von Fall zu Fall beim Landesverband zu
beantragen.

Eine Aufteilung einer Meisterschaft auf verschiedene SchieRanlagen soll nur nach Wettkampfklassen
erfolgen.

Die Verteilung der Sténde und Startzeiten regelt der Veranstalter und im Bedarfsfall die SchieRleitung vor Ort.

Um langere Wartezeiten zu vermeiden und den Schiitzen Gelegenheit zur Vorbereitung zu geben, missen
die Startzeiten den teilnehmenden Vereinen schriftlich (nicht elektronisch) mitgeteilt werden.

Mannschaftswettbewerbe sind nach Mdglichkeit geschlossen durchzufiihren. Durch die Standverteilung
soll eine Gleichstellung der Mannschaften erreicht werden.

Nach Mdglichkeit sind nur gleichartig anschlagende Schitzen zur selben Zeit zum Schief3en einzuteilen.

0.7.6 Terminplanung und Ausschreibungen

Um Terminiberschneidungen zu vermeiden, ist eine Zeitubersicht zu erstellen, die sich nach den Rahmen
terminpléanen des DSB, des Landesverbandes, des Bezirks und des Gaus/Kreises richtet.

Der Inhalt der Ausschreibung zur Deutschen Meisterschaft wird vom Sportausschuss als Rahmenplan
festgelegt. Die Ausschreibung zur Deutschen Meisterschaft wird den Landesverb&nden schriftlich mit-
geteilt und in der Deutschen Schitzenzeitung verdffentlicht.

Der Meldeschluss zu den Meisterschaften ist so zu legen, dass eine sorgféltige Einteilung der Schitzen
maoglich ist und den teilnehmenden Vereinen die Startbenachrichtigung ohne Zeitdruck tbermittelt
werden kann.

Es bleibt den Landesverbanden Uberlassen, die Termine fur die vorgeschalteten Meisterschaften fest-
zulegen.

0.7.6.1 Ausschreibung

Fir jeden Wettkampf und jede Meisterschaft muss eine Ausschreibung erstellt werden. Die Rahmen-
ausschreibungen der vorgeschalteten Sportstelle sind zu beachten.

Eine Ausschreibung soll enthalten:

1. Name und Anschrift der ausschreibenden Sportstelle,

. genaue Bezeichnung des Bereichs, an den sich die Ausschreibung wendet,

. Zeit und Ort des Wettkampfes,

. Aufstellung der Wettbewerbe, Schusszahlen, Schusszahl je Scheibe, SchieRzeit, Anschlagarten, Schei
ben, Klasseneinteilung,

. Hohe des Startgeldes, der Einspruchsgebuhr und der Ummeldegebihr,

. Zeitpunkt des Meldeschlusses,

. Auszeichnung und Ehrung der Mannschafts- und Einzelsieger,

. Vorbehalts- und Anderungsklauseln.

. Soweit die Ausschreibung keine besonderen Regelungen trifft, gelten die Vorschriften der jeweils
glltigen Sportordnung.
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Der in der Ausschreibung genannte Meldetermin ist bindend.
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0.8 Defekte und Stérungen (Ausnahmen siehe Fachteile)
0.8.1 Stdérungen an Waffen und Munition

Hat ein Schitze einen Waffen- oder Munitionsdefekt, so kann er diesen beheben oder den Wettkampf mit
Erlaubnis der Schiel3leitung, die auch eine Zeitgutschrift erteilen kann, mit einer anderen zugelassenen
Waffe fortsetzen. (FUr mehrschissige Luftpistole, Pistole 25 m, Flinte, Armbrust, Sommerbiathlon und
Vorderlader siehe besondere Regeln).

0.8.1.1 Zulassige Defekte
10 m/50 m/100 m/15 m/300 m Gewehr, 10 m/25 m/50 m Pistole und 25 m Revolver

., Die Patrone zundet nicht.

, Ein Geschoss bleibt im Lauf stecken.

, Trotz Betatigung des Abzugs st die Waffe keinen Schuss aus.
., Der Auszieher zieht die Hilse nicht aus.

Die Ersatzwaffe muss von der Waffenkontrolle zugelassen sein.

Die maximale Zeitgutschrift fiir Reparatur oder Ersatz einer Waffe betragt 15 Minuten. Bei Sommerbiathlon
erfolgt keine Zeitgutschrift. Der Wettbewerb muss im laufenden Durchgang abgeschlossen werden.

Zusétzliche Probeschiisse muss die Schief3leitung genehmigen.

Zeitgutschriften und zusétzliche Probeschusse dirfen nur dann genehmigt werden, wenn die Unter-
brechung nicht durch einen Fehler des Schitzen verursacht wurde.

Fur das Wechseln der Treibgaskartusche, fur das der Schitze mit Erlaubnis den Schitzenstand verlasst,
wird keine Zeitvergltung gewahrt.

Wird ein Schiitze bei der Schussabgabe gestort und der Schiel3leiter / die Jury erkennt die Stérung an, so
wird der abgegebene Schuss annulliert und der Schuss darf wiederholt werden (Ausnahme: 10 m-mehr
schissige Luftpistole, 25 m Schnellfeuerpistole, 25 m Standardpistole, 25 m Pistole, 25 m Revolver).

0.8.2 Falsches Kommando am Stand

Falsche Kommandos am Stand sind sofort zu reklamieren. Hat der Schiitze nach dem falschen Kommando
bzw. nach der falschen MaRnahme geschossen, wird die Reklamation nicht anerkannt.

0.8.3 Unterbrechung im SchieRbetrieb und Defekte von Scheibenanlagen
0.8.3.1 Dokumentation

Alle Unterbrechungen, Zeitgutschriften usw. sind von der Schiel3leitung, der Jury oder/und dem kampf
richter schriftlich zu dokumentieren. (Sommerbiathlon siehe Teil SoBi).

Im Fall irgendwelcher den Schiitzen oder den Wettkampf stérenden oder gefahrdenden Ereignissen kann
der Schiellleiter den Wettkampf unterbrechen oder abbrechen. Bei Unterbrechungen ohne eigenes
Verschulden des Schitzen ist wie folgt zu verfahren (Ausnahme: Pistole 25 m):
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Wenn ein Schitze ohne eigenes Verschulden lénger als drei Minuten unterbrechen muss, kann er
entsprechend der verlorenen Zeit eine Zeitgutschrift verlangen, sowie zusatzlich eine (1) Minute, wenn
die Unterbrechung in den letzten 5 Minuten eines Wettkampfes auftritt.

Wenn ein Schitze den Stand wechseln oder langer als finf Minuten unterbrechen muss, so bekommt er
eine entsprechende Zeitgutschrift plus zusatzlich 5 Min. verlangerte Restschie3zeit.

Wahrend der um funf Minuten verldngerten Restwettkampfzeit kbnnen vor dem Beginn der restlichen
Wertungsschisse Probeschisse in unbegrenzter Anzahl abgegeben werden.

0.8.4 Defekte von Scheibenanlagen mit elektronischer Wertung
Die ausgefallene Schief3zeit muss durch den SchieRleiter dem Kampfrichter oder der Jury vermerkt werden.
Alle abgegebenen Wertungsschiisse jedes Schiitzen missen gezéhlt und vermerkt werden.

Bei einem Ausfall der Stromversorgung des gesamten Schiel3standes oder der Anlage muss gewartet
werden, bis die Stromversorgung wiederhergestellt ist.

Die auf der Scheibe registrierten, aber am Monitor nicht mehr sichtbaren Schusswerte werden festgestellt
und gezahlt.

0.8.4.1 Defekt an einer einzelnen Scheibe

Verfahrensablauf wie unter 0.8.4.

Wenn der Defekt vom Serviceteam — das auf Anweisung des SchieBleiters, der Jury oder des Kampfrichters
tatig wird — nicht behoben werden kann, so ist der betreffende Schutze auf einen Ersatzstand zu verlegen.
0.8.4.2 Defekt einer Scheibengruppe oder aller Anlagen

Verfahrensablauf wie unter 0.8.4.

Wenn der Defekt behoben und der gesamte Schiel3stand wieder einsatzbereit ist, wird die verbleibende
Wettkampfzeit um funf Minuten verléangert.

Der Zeitpunkt der Fortsetzung des Wettkampfes wird den Schitzen mindestens funf Minuten vorher
angekindigt.

Die Schutzen haben nun finf Minuten Vorbereitungszeit.

Wahrend der um finf Minuten verlangerten Restwettkampfzeit kénnen vor dem Beginn der restlichen
Wertungsschusse Probeschusse in unbegrenzter Anzahl abgegeben werden.

0.8.5 Proteste und Beschwerden bei elektrischen Scheiben

0.8.5.1 Einspriiche wegen nicht erfolgter Aufzeichnung oder Wiedergabe eines Schusses
auf dem Monitor

Der Schiitze muss sofort die nachste Aufsichtsperson ber den Fehler informieren, ohne einen weiteren
Schuss abzugeben. Diese Aufsichtsperson muss die Zeit des Protests schriftlich festhalten. Ein, und ggf. ein
weiterer Kampfrichter gehen zum Schiitzenstand.
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Der Schutze wird angewiesen, einen weiteren Wettkampfschuss auf seine Scheibe abzugeben.

Wenn Wert und Lage dieses Schusses am Monitor angeschrieben und dargestellt werden, wird der Schiitze
angewiesen, den Wettkampf fortzusetzen.

Wert und Lage dieses Extraschusses mussen auf dem Standprotokoll vermerkt und der Schiel3leitung sowie
dem Kampfgericht mit der Uhrzeit und der Schussnummer (unter Berucksichtigung dieses Extraschusses)
schriftlich mitgeteilt werden.

Wenn alle Schusse richtig registriert sind — sowohl der reklamierte Schuss als auch der unmittelbar
abgegebene Extraschuss —, ist der zuletzt im Wettkampf abgegebene Schuss zu streichen.

Wenn der reklamierte Schuss weder im Computerspeicher noch auf dem Kontrollmedium, auRerhalb des
Zielbildes oder woanders gefunden wurde, sind nur alle korrekt registrierten Schusse (einschlieRlich des
Extraschusses) im Ergebnis des Schiitzen zu beriicksichtigen.

Wenn der angeordnete Extraschuss nicht angeschrieben oder dargestellt wird und der Defekt des
Wertungssystems nicht innerhalb von finf Minuten repariert werden kann, wird dem Schiitzen ein Ersatz
stand zugewiesen.

Der Schiitze darf bei Beginn seiner um fiinf Minuten verlangerten Restwettkampfzeit vor dem Beginn der
Wertungsschusse eine unbegrenzte Zahl von Probeschiissen abgeben.

Danach hat er die restlichen Wettkampfschisse einschlie3lich der vorherigen zwei Extraschusse abzugeben.

Als Ergebnis sind bei ihm die auf den Monitoren der ersten und der zweiten Scheibenanlage angezeigten
Wettkampfschisse zu werten.

Falls die beiden Extraschiisse spater im Computerprotokoll (nicht auf dem Druckerstreifen) der ersten
Scheibenanlage gefunden werden, sind diese zu annullieren.

0.8.5.2 Proteste (mundlich) gegen die Wertung (gilt nicht fir Sommerbiathlon + Bogen)

Ist ein Schiitze mit der Wertung eines Schusses/von Schiissen nicht einverstanden, kann er nur vor der
Abgabe des nachsten Schusses (auRer bei einer Fehlfunktion des Papier- oder Gummibandes — Regel
0.8.5.4) oder beim letzten Wertungsschuss innerhalb von drei Minuten protestieren.

Kann dem Protest bezlglich einer Schusswertung nicht stattgegeben werden, erfolgt ein Abzug von
2 Ringen.

Zusatzlich ist fur jeden abgelehnten Protest eine vom Veranstalter festgesetzte Protestgebihr zu ent-
richten.

Dies gilt nicht, wenn sich der Protest gegen eine Nullwertung oder eine Nichtregistrierung richtet.

Erfolgt ein Protest gegen eine Schusswertung, ist der Schitze aufzufordern, am Ende des Wettkampfes
einen Extraschuss abzugeben.

Wird dem Protest stattgegeben und kann der Wert des reklamierten Schusses nicht festgestellt werden,
so ist dieser Extraschuss in die Wertung aufzunehmen.
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0.8.5.3 Beschwerde wahrend des Probeschiel3ens

Reklamiert ein Schiitze wahrend des Probeschief3ens die korrekte Aufzeichnung bzw. die Auswertung
seiner Schusse, so kann ihn die Jury auf einen Ersatzstand verlegen. Der Schiitze erhalt Extraprobeschisse
bzw. eine Extraprobeserie und eine entsprechende Zeitgutschrift. Im Finale 10 m und 50 m erhalten die
anderen Schiitzen maximal finf Extraprobeschisse.

Die Jury priift so bald wie moglich die Probeschiisse anhand der Kontroll-/Hintergrundscheibe bei 25-m-,
50-m-, 100-m- und 300-m-Wettbewerben oder anhand des schwarzen Papierstreifens (10 m) mittels des
Kontrollausdrucks (LOG-Print) auf dem urspriinglichen Schitzenstand.

Ergibt diese Nachkontrolle, dass die Scheibe auf dem urspriinglichen Schitzenstand korrekte Ergebnisse
geliefert hat, wird der Schiitze mit einem Abzug von zwei Ringen vom niedrigsten Schusswert der ersten
Serie im Eliminations-/Quali kationswettkampf oder im Finale vom ersten Wettkampfschuss bestraft.

0.8.5.4 Fehlfunktion des Papier- oder Gummibandes

Entscheidet die Jury, dass eine Fehlfunktion des Papier- oder Gummibandes vorliegt, wird der Schiitze an
einen Ersatzstand verlegt. Siehe auch Regel 0.8.4.1.

Der Schitze darf bei Beginn seiner um funf Minuten verlangerten Restwettkampfzeit vor Abgabe der
Wertungsschisse eine unbegrenzte Anzahl von Probeschiissen abgeben.

Danach hat er die restlichen Wettkampfschiisse einschlieBlich einer von der Jury bestimmten Anzahl von
Wiederholungsschiissen abzugeben. Die Wettkampfzeit fir die Wiederholungsschiisse/restlichen Wett
kampfschiisse berechnet sich nach: Wettkampfzeit: Anzahl der Wertungsschusse x abzugebende Schisse.

Als Ergebnis sind bei dem Schiitzen die auf dem Monitor der ersten Scheibe korrekt angezeigten Schiisse
und die auf der zweiten Scheibe angezeigten Wettkampfschiisse zu werten.

Nach dem Wettkampf entscheidet die Jury, welche Schiisse von jeder Scheibe gewertet werden.

0.8.5.5 Prozedur nach einem Protest, einer Beschwerde, einer Nichtanzeige usw.
bei elektronischen Scheiben

Ein Jurymitglied sammelt folgende Unterlagen

1. die Hintergrundscheiben mussen mit der Standnummer und einer Orientierung versehen sein.
2. Kontrollscheiben und Kontrollblatter (miissen mit der Standnummer und einer Orientierung
gekennzeichnet werden)

3. das Kontrollblatt (25 m/50 m/100 m/300 m); wenn ein Schussloch auR3erhalb des Bereichs
des Kontrollblatts liegt, muss die geometrische Beziehung zwischen dem Kontrollblatt
und der Kontrollscheibe vor Entfernung des Kontrollblatts hergestellt werden;

. die Kontrollscheibe (25 m/50 m/100 m/300 m);

. das schwarze Papierband (10 m);

das schwarze Gummiband (50 m);

. den Durchgangsbericht;

. den LOG-Ausdruck;

. die Computerdaten des Zentralrechners (wenn erforderlich).

10. Ein Jurymitglied Uberpruft die Vorderseite der elektronischen Scheibe, den Rahmen und die Umgebung

auf die Lage von Schussléchern.

© o~ A
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EinCLEAR LOG(L6schen der Scheibenspeicher) darf nur mit Erlaubnis der Klassi kationsjury vorgenom
men werden.

Die Anzahl der Schusslécher muss gezahlt und ihre Lage muss in Betracht gezogen werden. Die Jury-
mitglieder prufen obige Unterlagen unabh&ngig voneinander, bevor eine formale Entscheidung erfolgt.

0.8.6 Abbruch einer Landesmeisterschaft

Uber den Abbruch einer Landesmeisterschaft wegen héherer Gewalt entscheidet der Veranstalter zusam
men mit dem SchieBleiter/leitenden Kampfrichter. Nur bei Abbruch kann das Ergebnis der vorgeschalteten
Meisterschaft zur Teilnahme an der Deutschen Meisterschaft gewertet werden. Analog dazu werden

Kreis-/ Gau-/ Bezirksmeisterschaft entschieden.

0.9 Wettbewerbe, Ligen, Wettkampfe, Ummeldungen, Verhalten von Schiitzen und
Betreuern, Disziplinarbestimmungen

0.9.1 Wettbewerbe

Olympische Wettbewerbe und olympische Klassen

Wettbewerb Kennzahl Manner Frauen
Junioren Juniorinnen

10 m Luftgewehr 1.10 X X

50 m Gewehr Dreistellung 3 x 20 1.40

50 m Gewehr Dreistellung 3 x 40 1.60 X X

10 m Luftpistole 2.10 X

25 m Schnellfeuerpistole 2.30 X

25 m Pistole 2.40 X

Trap 3.10 X X

Skeet 3.20 X X

70 m Bogen Runde 6.10 X X

Der DSB ist nicht verpichtet, in allen Wettbewerben und Wettkampfklassen Deutsche Meisterschaften
durchzufiihren.

Im Ubrigen gilt die Ausschreibung des jeweiligen Veranstalters.

Uber die Einfiinrung neuer Wettbewerbe und Klassen entscheiden die zustandigen Gremien des DSB.
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0.9.2 Ligen
0.9.2.1 Ligaordnung des DSB

Der DSB regelt in der Ligaordnung die Durchfiihrung der Ligenkampfe bis zur 2. Bundesliga bzw. Regional
liga Bogen.

0.9.3 Wettkampfe und Meisterschaften
0.9.3.1 Wettkampfe

Als Wettkampf gilt ein Wettbewerb nur dann, wenn vom Teilnehmer mindestens ein Halbprogramm
gefordert wird. (Sommerbiathlon siehe Teil SoBi)

Wettkédmpfe kdnnen um Meisterschaften, Leistungsabzeichen, Ehrenurkunden oder zum sportlichen
Vergleich statt nden.

Wettkémpfe werden von Vereinen, Kreisen, Gauen, Bezirken, Landesverbédnden und vom DSB aus-
geschrieben und durchgefihrt.

0.9.3.2 Wettkédmpfe im Ausland

Wettkdmpfe mit auslandischen Vereinen oder Verbanden sind tiber den zustandigen Landesverband beim
DSB zur Kenntnis mit dem of ziellen Vordruck anzumelden, wenn es sich dabei um eine internationale
MaRnahme handelt, zu der Ublicherweise die Nationalmannschaft des DSB oder Mannschaften der
Landesverbande als Vertreter des DSB gemeldet werden. Es darf nicht der Eindruck entstehen, dass die
Nationalmannschaft of ziell vertreten wird.

0.9.3.3 Wettkampfarten

Die Meisterschaften des DSB nden in jedem Sportjahr statt. Sie gliedern sich zum Beispiel in:

1. Kreis-/Gaumeisterschaft,
2. Bezirks-/Gaumeisterschaft und
3. Landesmeisterschaft.

Die Durchfiihrung der Wettbewerbe nach der Sportordnung der den Landesmeisterschaften vorgeschal-
teten Meisterschaften regelt der zustéandige Landesverband.

Deutsche Meisterschaft

Es ist immer eine Landesmeisterschaft durchzufiihren, die Grundlage fiir die Zulassung zur Deutschen
Meisterschaft ist. Ausnahme siehe Ligaordnung.

Zweck einer Meisterschaft ist die Ermittlung der Meister in den Einzel- und Mannschaftswettbewerben
(SoBi auch Staffelwettbewerbe). Sind bei einem Wettkampf sowohl Einzel- als auch Mannschaftswett-
bewerbe vorgesehen, so werden die Ergebnisse im Mannschaftswettbewerb auch fur den Einzelwett
kampf gewertet (nicht SoBi).

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023



Allgemein glltige Regeln fiir alle Disziplinen
Teil O; Seite 32

Fernwettkampfe

sind Wettkdmpfe, bei denen die Teilnehmer auf verschiedenen Schielstanden antreten. Die Aufsicht
fuhren Vertrauenspersonen, die im Einvernehmen mit den Beteiligten bestimmt werden.

Rundenwettkampfe

Bei, vom Landesverband ausgetragenen Rundenwettkdmpfen/ Ligawettkdmpfen, ist vom LV eine Runden
wettkampfordnung zu erstellen. Streitfalle werden auf der Ebene des Landesverbandes endgultig entschie
den.

Rahmenprogramme

Rahmenprogramme werden zur Erprobung der méglichen Einfuhrung von Wettbewerben oder Klassen
wertungen durchgefuhrt.

Sonstige Wettkampfformen

, Freundschaftswettkdmpfe
, SchieBen um Leistungsabzeichen
, Sonstige Wettkdmpfe

Vereinsmeisterschaften

Schutzen, die bei mehreren Vereinen Mitglied sind, durfen an deren Meisterschaften teilnehmen. Die Start
rechte fur weiterfihrende Meisterschaften sind It. Landesverbandseintrag zu beachten.

Die Vereinsmeisterschaft ist auch durchzufiihren, wenn nur ein Schiitze startet.

Schiitzen, die ohne ihr Verschulden an der Vereinsmeisterschaft nicht teilnehmen kénnen, hat der Verein
Gelegenheit zum NachschieBen zu geben. Den Titel Meister kdnnen diese Schiitzen nicht erlangen.

Die Durchfiihrung der Vereinsmeisterschatft ist Angelegenheit des Vereins. Die Vereinsmeisterschaft ist nur
als Einzelwettkampf auszutragen.

0.9.4 VorschieRen

Wird ein Schutze oder Mitarbeiter am Tag der Landesmeisterschaft vom DSB oder vom eigenen Landes-
verband benétigt, so ist ihm Gelegenheit zu geben, unter Aufsicht des Landesverbandes vorzuschief3en.
Bei Sommerbiathlon kann an einer anderen Landesmeisterschaft teilgenommen werden. Diese Teilnahme
muss vorher gemeldet werden.

Fur die Kreis-, Gau- und Bezirksmeisterschaften gilt in Bezug auf den Landesverband und des eigenen
Bedarfes dieselbe Regelung.

Das Vorschief3en ist vom Schiitzen zu beantragen.
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Ist ein VorschieRBen nicht moglich, so gilt das bei der Ubergeordneten Veranstaltung bzw. der Vorganger
meisterschaft erzielte Ergebnis als Vorschiel3en.

Der Veranstalter bestimmt in der Ausschreibung, ob das Ergebnis des Vorschiel3ens in die Rangliste auf-
genommen wird.

Ist der vorschieRende Schiitze Mannschaftsschiitze, so kann er nicht mehr ausgewechselt werden.

Die Anderung der Mannschaftszusammensetzung hinsichtlich der anderen Mannschaftsschiitzen nach
0.9.5 ist hierdurch nicht berthrt.

0.9.4.1 Quali kationsringzahl auf anderen Veranstaltungen erbringen

Fur Teilnehmer ist es in Ausnahmeféllen mdglich, die Quali kationsringzahl fur die nachste Meisterschaft
bei anderen Veranstaltungen zu erbringen. Den Antrag auf Genehmigung, die Quali kationsringzahl
fur die nachste Meisterschaft bei einer anderen Veranstaltung zu erreichen, muss der Sportler beim zu-
standigen Veranstalter stellen. Den Termin hierzu legt der Veranstalter in seiner Ausschreibung fest.
Mdogliche Ausweichveranstaltungen sind z.B. Meisterschaften einer anderen Verbandseinheit, Intern.
Turniere, Wettkdmpfe innerhalb des eigenen Landesverbandes in anderen Klassen. Die Auistung der
Teilnehmer, die auf diese Weise die Quali kationsringzahl erreicht haben, ist dem Folgeveranstalter mit
der Begrindung und dem Antrag am Wettkampftag der Folgeveranstaltung vorzulegen.

0.9.5 Ummeldungen

Bis 30 Minuten vor dem Start des ersten Mannschaftsschitzen ist es dem Mannschaftsfihrer freigestellt,
die Zusammensetzung der Mannschaft zu &ndern, d. h. Ersatzschitzen antreten zu lassen. Die Ummeldun
gen missen schriftlich an der Meldestelle erfolgen. Schitzen die ein genehmigtes VorschieRen hatten,
zahlen in diesem Fall nicht zur Zeitberechnung. Vorgeschossene Schitzen kdnnen nicht mehr ausgetauscht
werden. Diese Regel gilt auch fur die Staffelwettbewerbe bei SoBi.

Ersatzschitzen treten grundséatzlich auf dem Stand und zu der Startzeit des Schiitzen an, den sie ersetzen.
Die Anzahl der Starter eines Vereines kann durch eine Ummeldung nicht erhéht werden.

Ausgewechselte Mannschaftsschitzen dirfen im Einzelwettbewerb nur starten, wenn sie das Einzellimit
erreicht haben.

Der Veranstalter kann bei Mannschaftsummeldungen eine Gebiihr erheben.

0.9.6 Betreuung (Ausnahme siehe Bogen Regel 6.3.2.10)

Wahrend des Wettkampfes ist jede Art von Betreuung, Beratung oder Hilfe fir den im Schiutzenstand
be ndlichen Schiitzen nur nonverbal erlaubt (z.B. Sichtkontakt oder Handzeichen). Solange sich der
Schitze im Schitzenstand be ndet, darf nur die Aufsicht, die SchieBleitung oder Jurymitglied mit ihm
sprechen.

Will ein Schiitze mit seinem Mannschaftsfuhrer/Betreuer oder einer anderen Person sprechen, muss er
seine Waffe entladen, sie in offenem/gesicherten Zustand am Schitzenstand ablegen und diesen nach
Verstandigung der Aufsicht ohne Stérung anderer Schiitzen verlassen.
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Will ein Mannschaftsfuhrer/Betreuer mit einem seiner Schiitzen sprechen, darf er mit ihm nicht unmittel
bar in Verbindung treten und ihn im Schiitzenstand ansprechen.

Er muss die Erlaubnis der Aufsicht einholen, die den Schiitzen aus dem Schiitzenstand ruft.

0.9.7 Scheibenwechsel

Zum Wechseln der Scheiben kann der SchieBleiter Hilfskrafte zulassen, sofern die technischen Voraus-
setzungen dieses erfordern. Die Hilfskrafte werden vom Veranstalter zugelassen und werden vom
Schitzen gestellt. Ausnahmen siehe Teil 10 der Sportordnung (Kdrperbehinderte).

0.9.8 Disziplinarbestimmungen (Ausnahmen siehe Fachteile)
Unsportlichkeiten und RegelverstoRRe eines Schiitzen werden wie folgt geahndet:

1. Eine Warnung (Zeigen der Gelben Karte) kann durch die Aufsicht/ Schief3leitung/Jury erfolgen.

2. Ein Ring-/Trefferabzug (Zeigen der Grunen Karte; zwei Ringe/ein Treffer) kann durch Schief3leitung/Jury
erfolgen.

3. Eine Disquali kation (Zeigen der Roten Karte) kann nur durch SchieRleitung/Jury (mit Mehrheits-
beschluss) erfolgen. Ausnahme bei Sicherheitsverstozen.

Eine Sperre ist vom Veranstalter fir die jeweilige Veranstaltung festzusetzen.

0.9.8.1 Wertung bei Disquali kation oder Sperre
Bei Disquali kation oder Sperre verfallt das Startgeld.
Eventuell geschossene Ergebnisse werden gestrichen.

Neben einer disziplinarrechtlichen Ahndung kénnen schwere Verstdl3e gegen die Sportordnung auch
bestraft werden. In beiden Fallen entscheiden hierliber die aufgrund der Satzung des DSB zustandigen
Rechtsorgane mit den in § 16 DSB-Satzung aufgefihrten Sanktionen.

Mit den unter § 16 DSB-Satzung aufgefuhrten Sanktionen werden danach insbesondere geahndet:

1. VerstoRRe gegen das Meldeverfahren zur Deutschen Meisterschaft oder zu den zur Deutschen Meister
schaft quali zierenden Meisterschaften (unter anderem 0.7.4 ff.),

2. VerstdRe gegen das Meldeverfahren fur Wettkdmpfe im Ausland und die Beteiligung an nicht ord
nungsgeman gemeldeten Wettkdmpfen im Ausland (unter anderem 0.9.3.),

3. schwere VerstolRe gegen Regelungen der Sportordnung, die die Sicherheit und den Fair-Play-Gedanken
betreffen.
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0.9.8.2 Regelverletzungen — Sicherheitsvergehen

Schiitzen, die sich mit geladener Waffe im Schiitzenstand umdrehen, die geladene Waffe aus der Hand
legen oder sonst in leichtfertiger Weise andere geféhrden, werden disquali ziert und vom Stand ver-
wiesen.

Wenn ein Schiitze vor dem Kommando Laden bzw. vor Beginn der Vorbereitungszeit einen Schuss abgibt
wird dieser disquali ziert. Wird ein Schuss nach dem Kommando ,Stopp* abgegeben wird der Schiitze
disquali ziert, wenn davon die Sicherheit betroffen ist.

Wer einen im Stand be ndlichen Schitzen durch Anrufe, Bemerkungen oder in anderer Weise stort oder
zu stéren versucht oder fremde Waffen oder Ausriistungsgegenstande ohne Erlaubnis berthrt, kann vom
Stand verwiesen werden.

Trifft der Verweis einen Schitzen, so wird er disquali ziert.

Wer durch ungebiihrliches Verhalten gegentiber Schitzen oder Mitarbeitern den Ablauf der Veranstaltung
stort oder zu stéren versucht, kann vom Stand verwiesen werden. Trifft der Verweis einen Schitzen, so
wird er disquali ziert.

Bei einer offenkundigen Regelverletzung (Waffen, Bekleidung, Stellung, Schief3folge usw.) muss zuerst
eine Warnung (Gelbe Karte) ausgesprochen werden, und zwar moglichst wahrend des Trainings oder der
Probeschusse. Korrigiert der Schitze den Fehler nicht vor dem nachsten Schuss, muss er mit Abzug von
zwei Ringen (einem Treffer beim Flintenschiel3en/10 m Mehrschissige Luftpistole) vom Resultat der ersten
Wettkampfserie bestraft werden. Wenn der Schiitze auch dann den Fehler nicht korrigiert, muss er dis-
quali ziert werden.

Nicht gestattete Anschlagsformen sowie der Gebrauch unerlaubter Hilfsmittel ziehen eine Disquali kation
nach sich. Bei versteckter (absichtlicher) Regelverletzung wird der Schiitze disquali ziert.

Wenn ein Schitze den Wettkampf mit einer nicht von der Waffenkontrolle zugelassenen Waffe oder
Ausriustung beginnt, muss er mit Abzug von zwei Ringen (einem Treffer beim Flintenschiel3en/10 m-Mehr
schissige Luftpistole) vom Resultat der ersten Wettkampfserie bestraft werden. Er darf den Wettkampf so
lange nicht fortsetzen, bis die Ausrustungskontrolle seine Waffe oder Ausrustung Uberpriift und zugelas
sen hat. Er darf das Schie3en erst zu einer von der Schiel3leitung/Jury festgelegten Zeit fortsetzen und
erhalt weder eine Zeitgutschrift noch zuséatzliche Probeschiisse zuerkannt.

0.9.8.3 Ring- /Trefferabzug

Abziige vom Ergebnis missen immer in jener Serie erfolgen, in der die Regelverletzung erfolgte.

Handelt es sich um allgemeine Abziige, miissen sie von den niedrigsten Wettkampfschusswerten der
ersten Serie erfolgen.

0.10 Waffen- und Ausristungskontrolle
Jeder Schitze ist fur seine Ausristung gemaR der Regel der Sportordnung selbst verantwortlich.

Der Schutze darf sich der Ausrustungskontrolle durch die Beauftragten des Veranstalters nicht verweigern.
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0.10.1 Prufung des Abzugswiderstands

Bild Allg. 1

Vertifikale
Laufachze

Horizontale
Flachs

Metall Messerschneide

Il Metall | Metall

L L

Gummi Messerschneide

Gummi § Gummi

Es muss ein Gewicht mit einer Metall- oder Gummischneide oder eine gummibesetzte Rundform benutzt
werden. Eine Rolle am Abzugsgewicht ist nicht gestattet. Es darf nur ein Priifgewicht ohne Feder(n) oder
anderes Zubehor benutzt werden.
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Der Abzugswiderstand ist in der Mitte des von auf3en sichtbaren Abzugsziingels und bei vertikalem
Lauf zu prifen.

Das Abzugsgewicht muss auf einer horizontalen Fléche platziert werden und sich bei der Messung klar
abheben.

Das Mindestabzugsgewicht muss wahrend des gesamten Wettkampfes stimmen. Maximal werden
3 Versuche gemacht.

Wenn das Abzugsgewicht bei der Nachkontrolle nicht halt, ist der Schitze nach dem Wettkampf zu
disquali zieren.

Bei Luftpistolen sind diese zu spannen, um die Treibladung auszuldsen.

Die Priufgewichte durfen eine Minustoleranz von 2 g aufweisen.
Vor Beginn einer Meisterschaft sind die Prifgerate vom Kampfgericht/von der Jury zu kontrollieren.

Waffen, Zubehor und Ausristung kdnnen nach dem jeweiligen Wettkampf Uberpruft werden. Wenn
hierbei Méngel festgestellt werden, wird der Schitze disquali ziert.

Im Gewichtslimit der Waffen ist das Zubehdr wie Magazin, Handstopp, Visiereinrichtungen, Handstitze
usw. enthalten.

0.11 Auswertung — Auswertebiro (Ausnahme Bogen)

Zur Auswertung der beschossenen Scheiben sind mindestens drei quali zierte Mitarbeiter, davon einer als
Leiter der Auswertung, zu bestimmen.

Nehmen am Wettkampf mehrere Vereine teil, so sind die Auswerter von mehreren Vereinen zu stellen.

Der Leiter der Auswertung sorgt — ggf. im Einvernehmen mit dem SchieRleiter — dafiir, dass die Scheiben
unmittelbar nach dem Beschuss zur Auswertung ins Auswertungsburo kommen.

Jede Scheibe muss von mindestens zwei Auswertern bewertet werden.

Die Schusswerte sind auf der (Papier-)Scheibe festzuhalten (Ausnahme: 25-m-Wettbewerbe bei Aus-
wertung an der Scheibenlinie).

Scheiben, die mit einer Lehre oder mit einem Schusslochprifer gewertet wurden, sind mit dem ermittelten
Schusswert zu beschriften und von den Auswertern abzuzeichnen. Bei Meinungsverschiedenheiten uber
den Wert eines Schusses entscheidet der Leiter der Auswertung / die Auswertungsjury endgultig. Der
Schusslochpriifer darf nur einmal gesetzt werden.

0.11.1 Auswertung 25-m-Wetthewerbe — Papierscheiben

In allen Wettbewerben, bei denen die Auswertung nicht im Auswertungsburo erfolgt, mussen die Ergeb
nisse sofort festgestellt werden.

In den 25-m-Wettbewerben (ausgenommen Vorderlader) sollen die Scheiben an der Scheibenlinie aus-
gewertet werden.
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0.11.1.1 Anzeigen der Treffer

Die Lage und der Wert der Treffer werden auf jeder Scheibe mit einer Anzeigekelle oder mit farbigen
Schusslochmarkierungen angezeigt. Die Schusslochmarkierungen dirfen erst nach Trefferaufnahme
angewendet werden. Die 10 wird rot, alle anderen Treffer werden weil3 angezeigt. Werden mehrere
Schiisse auf dieselbe Scheibe abgegeben, sollen die Treffer mit den Zehnern beginnend angesagt werden.
Nach dem Ausruf der Einzelschusswerte ist das Gesamtergebnis anzusagen. Die Ringzahlen werden einzeln
angesagt und notiert. Nachdem die Schisse eingetragen sind, werden die Schusslécher mit Schussp aster
abgeklebt bzw. die Scheibe gewechselt.

, Der Schie3leiter leitet die Auswertung.
., Die Ergebniskarte ist vom Schiitzen und der Aufsicht abzuzeichnen.
., Einspriiche werden sofort entschieden.

0.11.2 Auswerteverfahren

Scheibentyp Auswerteverfahren Art der Auswertung

Papierscheibe von Hand, ggf. Schusslochprifer Ringauswertung — ggf. mit Schusslochpriifer

Papierscheibe Auswertungs-/Ringlesemaschinen Ermittlung des Schusswerts Uber das Zentrum
des Spiegels

(die Ringe durfen nicht zur Auswertung heran-
gezogen werden; ein Schusslochprifer darf nicht
verwendet werden.)

elektronische Scheibe elektronische Auswertung Ermittlung des Schusswerts Uber das elektronische
Zentrum der Scheibe

Unmittelbar nach Ende des Schief3ens sind die Ergebnisse und die Sieger durch Aushang bekannt zu geben.

0.11.3 Bewertung der Schiisse

Jeder in der Wettkampfzeit im Stand abgegebene Schuss ist glltig. Ein Schuss gilt als abgegeben, wenn
die Treibladung durch die Abzugseinrichtung ausgeldst wurde, es sei denn, das Geschoss bleibt im Lauf
stecken.

Der hoéhere Ring gilt als getroffen, wenn das Geschoss den diesen Ring nach auf3en begrenzenden Kreis
sichtbar beruhrt hat (Ausnahme: Vorderlader, Ordonnanzgewehr).

Bei Geschossteilung oder Gabeltreffern ist der htherwertige Treffer zu werten.

Lost ein Schitze vor der Vorbereitungszeit/Probezeit die Treibladung aus, erhélt er eine Warnung. Fur
jeden weiteren Verstol3 erhélt er einen Ringabzug von zwei Ringen von der ersten Wettkampfserie. Jeder
vor Beginn der of ziellen Wettkampfzeit abgegebene Schuss wird mit einem Abzug von zwei (2) Ringen
auf der ersten Wettkampfscheibe bestraft. Jeder nicht abgegebene Schuss wird als Fehler auf der letzten
Wettkampfscheibe gewertet. Dasselbe gilt fur Schisse, die nach der of ziellen Wettkampfzeit abgegeben
werden, auf3er der SchieRleiter oder ein Jurymitglied hat eine Zeitgutschrift genehmigt. Fir jeden zu spat
abgegebenen Schuss, der nicht identi ziert werden kann, muss der héchste Schusswert auf dieser Scheibe
abgezogen werden.

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023



Allgemein gliltige Regeln fiir alle Disziplinen
Teil O; Seite 39

0.11.3.1 Trockenschuss (De nition)

Unter ,TrockenschieRBen“ versteht man das Ausldsen des gespannten Abzugsmechanismus einer-ungela
denen Waffe oder das Auslosen des Abzugs einer Waffe, die mit einer Vorrichtung versehen ist, die es
ermdglicht, den Abzug zu betétigen, ohne dabei die Treibladung auszulésen (Trainingsabzug). Trocken
schieRen im Finale ist verboten.

0.11.3.2 Schusslochprifer AuRenlehre

In Zweifelsfallen ist zur Feststellung des Schusswerts ein Schusslochprifer oder ein von der technischen
Kommission des DSB zugelassenes Gerét zu verwenden.

Die Schusslochprifer haben folgende MaRe:

Wettbewerb Messring ,A“ inmm | Toleranz in mm Spindel ,B* in mm

10 m Luftgewehr 5,50 -0.05 4.60
10 m Armbrust 15,30 —-0.05 4.50, Toleranz + 0.05
10 m Luftpistole 11,50 —0.05 4.60
Zimmerstutzen 4,65 +0.05 3,70
Kleinkaliber .22 5,60 +0.05 5.00
Pistole > 7,62 mm — 9,65 mm 9,65 +0.0%

Pistole 9,66 mm — 11,58 mm 11,58 +0.05 wie verwendetes Kaliber

Gewehr Kaliber > .22 Ifb 8,00 +0.05

30 m Armbrust 17,90 —0.05 6.00, Toleranz + 0.05
Vorderlader 50,00 —0.05 wie verwendetes Kaliber oder Folienlehren

Bei den Wettbewerben

10 m Luftgewehr, 10 m/30 m Armbrust /nat.
, 10 m Luftpistole
, Vorderlader

werden AuRRenlehren verwendet.

Bei den Armbrustwettbewerben ist bei der Anwendung des SchuBlochprifers die Auswertungsplatte
zwingend vorgeschrieben.

Innenzehner fur die 10-m-Wettbewerbe Gewehr und Armbrust werden mit einer Innenlehre 4,5 mm
(Toleranz + 0,05 mm) festgestellt.
0.11.3.3 Anwendung des Luftgewehr-Schusslochprifers als Aul3enlehre

Beispiel A zeigt einen fraglichen Schuss. Der nach auBen zeigende Teil des Messrandes der Aul3enlehre
liegt innerhalb des Rings 7, daher wird der Schuss als 9 gewertet.

Beispiel B zeigt einen fraglichen Schuss. Der nach auf3en zeigende Teil des Messrandes der Aul3enlehre ragt
Uber die Trennungslinie von 7 in den Ring 6, daher ist das Schussloch B als 8 zu werten.
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F MaRe in mm

15-20

Spindel (B) *4604—

Mefring (A) 3 550 =&

0.11.4 BeschieRen der falschen oder fremden Scheibe
0.11.4.1 BeschieRen einer falschen (eigenen) Scheibe
Zu viele Schisse im Wettkampf

Gibt ein Schiitze in einem Wettkampf mehr Schisse ab, als im Programm vorgesehen sind, werden die
Uberzahligen Schiisse gestrichen.

Koénnen die Schisse nicht klar festgestellt werden, muss (missen) auf der (den) letzten Wettkampf-
scheibe(n) der (die) hochste(n) Schusswert(e) abgezogen werden.

Der Schiitze wird auf3erdem fur jeden zu viel abgegebenen Schuss mit einem Abzug von zwei Ringen von
dem (den) niedrigsten Schusswert(en) der ersten Serie bestraft.

Uberzahlige Schiisse kénnen nur auf der (den) letzten Scheibe(n) sein, da alle Schiisse von 1 — 10, 1 — 20,
1-30, 1 - 40, 1 - 60 regulare Wettkampfschiisse sind, und zwar unabhéngig davon, wie viele Schisse
pro Scheibe abgegeben wurden. Jede Stellung bei Mehrstellungswettkampfen wird separat betrachtet.

Zu viele Schisse pro Scheibe

Wenn ein Schitze auf seine Wettkampfscheibe mehr Schiisse abgibt, als im Programm vorgesehen sind,
wird er fir die ersten zwei Félle nicht bestraft.

Fur den dritten und alle folgenden derart falsch platzierten Schiisse wird er mit einem Abzug von jeweils
zwei Ringen bestraft.

Auf die nachste(n) Scheibe(n) sind entsprechend weniger Schiisse abzugeben.
Besondere Regel siehe Pistole 25 m

Die Uberzéhligen Schisse mussen bei der Auswertung den Scheiben mit weniger als den vorgeschriebenen
Schissen zugeordnet werden. Aus der Zuordnung darf dem Schiitzen kein Vorteil entstehen.
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Die Dreistellungswettbewerbe werden als ein Wettbewerb gewertet. Uberzéhlige Schiisse im Kniend-,
Liegend- und Stehendanschlag werden gem. Regelnummer 0.11.4.1. gewertet. Der Ringabzug erfolgt in
der ersten Serie des betroffenen Anschlages.

Werden bei Luftdruckwaffen versehentlich 2 Diabolos geladen wird wie folgt verfahren:

a) Falls der Athlet sich der Situation bewusst ist, muss der die nichtschieBende Hand heben um der Stand
aufsicht anzuzeigen, dass er ein Problem hat. Die Standaufsicht muss dann das Entladen der Waffe
Uberwachen, es wird keine Strafe verhangt. Eine Zeitgutschrift erfolgt nicht.

b) Ist sich der Athlet der Situation nicht bewusst und schie3t zwei Geschosse zur gleichen Zeit, so muss er
der Standaufsicht Meldung erstatten. Sind zwei Treffer auf der Scheibe, so wird der Schuss mit dem
héheren Wert gewertet und der zweite Schuss wird gestrichen. Ist nur ein Treffer auf der Scheibe, so
wird dieser gewertet.

0.11.4.2 BeschieRBen einer fremden Scheibe

Der Schitze ist verp ichtet, der Aufsicht sofort mitzuteilen, wenn er einen oder mehrere Schiusse auf
seiner Scheibe feststellt, die er nicht selbst abgegeben hat.

Das BeschieRen einer fremden Scheibe (Kreuzschuss) ist als Fehlschuss zu werten.

Wenn ein Schiitze einen Probeschuss auf die Probescheibe eines anderen Schiitzen abgibt, entsteht ihm
kein Nachteil.

Wenn ein Schiitze einen Probeschuss auf die Wettkampfscheibe eines anderen Schiitzen abgibt, so sind
ihm vom Ergebnis zwei Ringe abzuziehen.

Ist die Herkunft der Gberzéhligen Schiisse nicht zweifelsfrei feststellbar, so sind der beste Schuss bzw. die
besten Schiisse auf der mehrfach beschossenen Scheibe zu streichen.

Erhélt ein Schitze einen Kreuzschuss bestatigt, erkennt also die Aufsicht einen Fremdschuss an, und kann
nicht festgestellt werden, welcher Schuss von ihm selbst abgegeben wurde, so wird ihm der héchste
Schusswert zugesprochen.

Wenn die Aufsicht bestatigt, dass der Schiitze einen Schuss nicht geschossen hat, so ist dieser Schuss auf
der Scheibe durch Eintrag zu annullieren.
Probeschiisse

Werden bei den Wettbewerben mit festgelegter Anzahl der Probeschiisse ein oder mehrere Probeschiisse
zu viel abgegeben, so sind fur jeden zu viel abgegebenen Probeschuss vom Ergebnis der ersten Wett
kampfserie zwei Ringe abzuziehen.

Werden bei Wettbewerben mit unbegrenzter Anzahl der Probeschiisse nach dem ersten Wettkampfschuss
ohne Genehmigung der SchieRleitung oder der Aufsicht Probeschiisse abgegeben, so ist der Schitze zu
disquali zieren.

0.11.5 Anzeigen und Betrachten der Schiisse
Treffer darf der Schitze nur von seinem Schiitzenstand aus betrachten.
Zur Trefferbeobachtung sind Fernglaser zugelassen.

Werden Scheibenzuganlagen verwendet, so ist das Betrachten des Treffers nur gestattet, solange die
Scheibe sich in der Scheibenhalterung be ndet.
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0.11.5.1 Scheibenwechsel

Nach Herausnahme aus der Halterung ist die Scheibe vom Schiitzen bzw. der Hilfskraft sofort mit
abgekehrtem Spiegel abzulegen und darf vom Schiitzen nicht mehr berthrt werden.

0.11.5.2 Ablegen der Serien

Unmittelbar nach jeder Serie von zehn Schiissen muss der Schiitze die Scheibe(n) oder den Scheiben-
streifen an die dafuir vorgesehenen Stelle fir die Auswertung ablegen. Nach der Ablage darf der Schitze
die Scheibe(n) bzw. den Streifen nicht mehr beriihren. Vergessene oder nicht abgegebene Schisse gelten
als geschossen und dirfen nicht nachgeholt werden.

0.12 Ergebnisgleichheit
0.12.1 Ergebnisgleichheit in der Einzelwertung

Fir Schiitzen, die das im Wettkampf erzielbare Hochstergebnis erreichen, ist, soweit kein Finale geschos
sen wird, bei Ergebnisgleichheit keine Unterscheidung vorzusehen. (Ausnahme: VorderladerschieRen,
mehrschussige Luftpistole)

Bei Ergebnisgleichheit muss die Platzierung wie folgt festgestellt werden (besondere Regelung im Bogen
bereich):

1. durch das héchste Ergebnis in der letzten Zehnerserie und in 10-Schuss-Serien zuriick vergleichend, bis
ein Unterschied gegeben ist;

2. durch die héchste Zahl der 10er, 9er, 8er usw.;

. durch die héchste Zahl der Innenzehner.

4. Wenn trotzdem Ergebnisgleichheit bestehen bleibt, muss den Schitzen der gleiche Rang zugeteilt
werden. (Ausnahme Au agewettbewerbe)

w

0.12.2 Ergebnisgleichheit in der Mannschaftswertung

Ergebnisgleichheit in den Mannschaftswettbewerben wird unterschieden, indem die Resultate aller Mann
schaftsmitglieder zusammengezahlt und dann nach der unter Regel 0.12.1. beschriebenen Vorgehens
weise gewertet werden.

0.13 Einspriiche und ihre Behandlung

Jedes Mitglied des DSB hat das Recht, gegen RegelverstoRe sofort beim Veranstalter des Wettkampfes
Einspruch zu erheben.

Einspriiche sind sorgféltig zu untersuchen und VerstéfRe nach den Bestimmungen der Sportordnung
abzustellen.

Ein Einspruch ist nur zuléssig, wenn er unmittelbar nach Feststellung eines Verstol3es unter Benennung von
Zeugen und Hinterlegung einer Einspruchsgebiihr schriftlich eingereicht wird.

Die Hohe der Einspruchsgebuhr legt der Veranstalter in der Ausschreibung fest.

Einwendungen gegen die Wertung der Ergebnisse sind als Einspriiche zu behandeln. Sie miissen spéates
tens 20 Minuten nach Bekanntgabe des Ergebnisses eingelegt werden.

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023



Allgemein gliltige Regeln fiir alle Disziplinen
Teil O; Seite 43

Entscheidungen der Auswertungsjury Uber Wert oder Zahl von Schiissen auf einer Scheibe sind endgultig;
gegen sie kann keine Berufung eingelegt werden.

Einspriiche gegen die Verwendung von Waffen und Zubehor sind auch nach der Kontrolle noch mdéglich.

Einspriiche bearbeitet das Kampfgericht/die Jury moglichst sofort an Ort und Stelle. Der Zeitpunkt der Ent
scheidung ist dem Einsprechenden bekannt zu geben. Falls erforderlich, gibt das Kampfgericht/die Jury
durch Aushang bekannt, wie es in einer Sache entschieden hat.

Eine Berufung gegen die Entscheidung des Kampfgerichts/der Jury ist spatestens 30 Minuten nach
Bekanntgabe der Entscheidung schriftlich beim Veranstalter/Berufungskampfgericht/bei der Berufungsjury
einzulegen.

Uber die Berufung entscheidet das Berufungskampfgericht/die Berufungsjury nach Anhérung des Vor-
sitzenden des Kampfgerichts/der Jury oder seines Vertreters endguiltig.

Das Kampfgericht/die Jury und das Berufungskampfgericht/die Berufungsjury entscheiden unter Aus
schluss des Rechtswegs.

Fur die Berufung ist die Einspruchsgebuhr erneut zu entrichten.

Bei Ablehnung des Einspruchs oder der Berufung verféllt die Einspruchsgebihr zugunsten des Veran-
stalters.

0.14 Titel und Rekorde
0.14.1 Titel

Bei den Meisterschaften des DSB erhalten die besten Schitzen einer Klasse den Titel ,Meister* mit
Nennung der Wettkampfklasse, z. B. Vereinsmeister Jugendklasse, Bezirksmeister Herren |.

Bei der Herren- und Damenklasse entféllt die Nennung der Wettkampfklasse.

0.14.2 Deutsche Rekorde

Als Rekorde werden Hochstleistungen anerkannt, die in Einzel- und Mannschaftswettbewerben (nur
Vereinsmannschaften) bei Deutschen Meisterschaften, internationalen Wettkdmpfen des DSB, vom DSB
of ziell beschickten Auslandswettkdmpfen, Europameisterschaften, Weltcups, Weltcup nalen, Weltmeis
terschaften oder Olympischen Spielen erzielt wurden.

Den Antrag auf Anerkennung des Rekordes hat der Teilnehmer schriftlich beim DSB einzureichen.

Die vom DSB der WA als weltrekordberechtigte Turniere gemeldeten Veranstaltungen werden auch fur
den deutschen Rekord anerkannt.

Fur Herren, Damen, méannliche und weibliche Junioren | werden gesonderte Rekordlisten gefuihrt. Das
hochste rekordféhige Resultat gilt als ,deutscher Rekord".

Angehdrige der Juniorenklasse kénnen in der Herren- bzw. Damenklasse bei Erreichung des entsprechen
den Ergebnisses ebenfalls deutsche Rekorde auf- oder einstellen.

Wird bei einem der oben aufgefiihrten Wettkdmpfe eine Hochstleistung erzielt, die einen der anerkannten
Rekorde erreicht oder ubertrifft, so hat der DSB den neuen Rekord in der Deutschen Schiitzenzeitung und
im Internet bekannt zu geben.
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Der Rekordinhaber erhélt ein Diplom des DSB Uber seine Leistung. Gleiches gilt bei der Einstellung eines
Rekords.

Eine Liste der anerkannten deutschen Rekorde im Sportschiefen wird im Januar jedes Jahres in der
Deutschen Schiitzenzeitung und im Internet verdffentlicht.

0.15 Medienbetreuung

Fur Presse, Radio und Fernsehen sollen entsprechende Einrichtungen sowie Unterstiitzung und-Zusam
menarbeit vorgesehen sein.

Die Schutzen diirfen jedoch wéhrend des Wettkampfes dadurch nicht gestort werden.
Die Auswertung muss die Ergebnislisten so rasch wie moglich veréffentlichen. Diese miissen

Namen

. Vornamen

. Klasse

. Startnummer

. Vereins- und Verbandszugehérigkeit

. Rang und Ergebnis

. gegebenenfalls Klassi kationsanmerkungen aller angetretenen und nicht angetretenen Schitzen
enthalten.

N U A WN R

Die Ergebnislisten kdnnen Medien (TV, Printmedien, Online-Diensten) zur Verfigung gestellt werden und
werden selbst vom Verband und seinen Untergliederungen durch Aushange und Verodffentlichungen in
Printmedien und Internetauftritten bekannt gemacht.

Alle Schitzen mussen wahrend des gesamten Wettkampfes ihre Startnummern oberhalb der Giirtellinie
an der Ruckseite der Kleidung tragen.

0.16 Werbung
0.16.1 Zulassung von Schitzen
0.16.1.1

Die ISSF-Zulassungsbestimmungen regeln die Teilnahme von Schitzen an ISSF kontrollierten Wettkémpfen /
Meisterschaften (siehe ISSF Gerneralregel). Diese Zulassungsbestimmungen missen bei allen vom ISSF
kontrollierten Wettkdmpfen / Meisterschaften genau eingehalten werden.

0.16.1.2

Der ISSF erkennt Regel 40 (Zulassungscode), Regel 41 (Nationalitat der Sportler) und Regel 50 (Werbung,
Kundgebung und Reklame) der Olympischen Charta und die Durchfihrungsbestimmungen zu diesen
Regeln als Grundlage fir die Zulassungsbestimmungen des ISSF an.

0.16.1.3

Um fiur die Teilnahme an einer vom ISSF kontrollierten Meisterschaft zugelassen zu werden, muss ein
Schiitze gemaf Art. 3.6 der ISSF Generalregel zuvor von seinem nationalen Verband gemeldet werden. Fur
die Olympischen Spiele oder kontinentale Spiele meldet das zustéandige NOK die Sportler. Schiitzen, die
gemeldet werden, mussen:
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0.16.1.3.1

gemald den Vorschriften ihres nationalen Verbandes ausgewahlt werden, zusétzlich missen Schitzen, die
an Olympischen Spielen teilnehmen, auch die Voraussetzungen der ,Besonderen Bestimmungen fir die
Teilnahme an den Schiel3sportwettbewerben der Olympischen Spiele* (Anhang ,Q" der ISSF Generalregel)
erfillen;

0.16.1.3.2

Staatsangehoriger des Landes sein, fir das sie antreten, gemaf der Olympischen Charta und der ISSF
Generalregel;

0.16.1.3.3

sie dirfen sich nicht einer ungebihrlichen oder unsportlichen Verhaltensweise schuldig gemacht haben,
insbesondere durch Gebrauch von Dopingmitteln Gewalt, Rassismus und irregulére oder illegale Wett-
aktivitaten;

0.16.1.3.4

nicht gegen eine ISSF-Regel beziiglich Sponsoring oder Werbung verstol3en haben, wie sie in diesen
Bestimmungen aufgefiihrt sind.

0.16.1.4

Schiitzen, die an ISSF kontrollierten Wettkampfen / Meisterschaften teilnehmen, dirfen direkt oder in-
direkt Gelder oder andere Preise als Pramie oder Anreiz, um an einem Wettbewerb teilzunehmen, an-
nehmen; die Teilnahme eines Schitzen an den Olympischen Spielen darf jedoch nicht von nanziellen
Uberlegungen abhéngig gemacht werden (Zulassungscode der Olympischen Charta).

0.16.1.5

Ein Schiitze, der wissentlich an einem vom ISSF nicht genehmigten Wettkampf teilnimmt, kann vom
Exekutivkomitee fur einen bestimmten Zeitraum von der Teilnahme an ISSF kontrollierten Wettkampfen /
Meisterschaften ausgeschlossen werden.

0.16.1.6

Ein nationaler Verband, der einen Schiitzen fur einen ISSF kontrollierten Wettkampf / Meisterschaft an-
meldet, der gemaR den Anti-Doping-Bestimmungen des ISSF oder einer anderen ISSF-Regel von-der Teil
nahme ausgeschlossen ist, verliert alle seine Rechte. Davon unberuhrt bleibt das Recht zur Teilnahme an
der nachsten Generalversammlung.

0.16.1.7

Wenn die Startberechtigung einer Schutzin aufgrund eines mdglichen Hyperandrogenismus angezweifelt
wird und ein entsprechender formaler schrifticher Antrag gestellt wurde, ist zur Beurteilung eines
Verdachtsfalls auf weiblichen Hyperandrogenismus eine Expertenkommission bestehend aus Mitgliedern
des Medizinischen Komitees des ISSF und anderen Experten zu ernennen. Hierbei hat das Medizinische
Komitee des ISSF im Allgemeinen und im Wesentlichen die I0OC-Regeln zu befolgen, die einen méglichen
Hyperandrogenismus behandeln und zum Zeitpunkt des Antrags in Kraft sind.
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0.16.1.8

Ein Athlet, der sich nach der Pubertét einer geschlechtsangleichenden Operation unterzogen hat und an
einer ISSF-Meisterschaft teilnehmen mdchte, muss hierfiir die vom IOC festgelegten spezi schen-Bedin
gungen und Kriterien erfiillen. Vor der Wettkampfteilnahme muss der Athlet beim Medizinischen Komitee
des ISSF einen Antrag auf die Teilnahme an ISSF-Meisterschaften stellen und das Medizinische Komitee
des ISSF und andere Experten missen entscheiden, ob die IOC-Kriterien erflllt wurden oder nicht.

0.16.1.9

Gegen Entscheidungen gemaf Artikel 4.1.7 oder Artikel 4.1.8 kann ausschlief3lich vor dem Internationalen
Sportgerichtshof Rechtsbehelf eingelegt werden.

0.16.1.10

Zum Schutz der Wirde und Privatsphare des betreffenden Schitzen sind Untersuchungsantrége, im
Rahmen der Untersuchung gesammelte Informationen, Untersuchungsergebnisse und Entscheidungen
im Zusammenhang mit einem Fall (oder potenziellen Fall) von weiblichem Hyperandrogenismus oder
einem Fall, in dem es um einen Schitzen geht, der Transgender ist, vertraulich zu behandeln und dirfen
vom ISSF weder freigegeben noch veroffentlicht werden.

0.16.2 Kommerzielle Rechte des ISSF
0.16.2.1 Besitz und Nutzung der kommerziellen Rechte

Entsprechend der Allgemeinen Bestimmungen des ISSF ist der ISSF der alleinige Halter der Rechte-fir Rund
funksendungen, Lizensierung, Marketing, Merchandising und Ausriistung sowie weiterer Rechte, die mit
den Meisterschaften und anderen of ziellen Veranstaltungen des ISSF (Generalversammlungen, Kongresse
etc.), auch solcher, die noch entwickelt werden, verbunden sind, mit Ausnahme der Olympischen Spiele.

Fur Meisterschaften des ISSF, mit Ausnahme der Olympischen Spiele, hat der ISSF das Recht, die Rechte fur
Rundfunksendungen, Lizensierung, Marketing, Merchandising und Ausrustung zu verkaufen.

Der ISSF kann sich dazu entscheiden, einen Teil dieser Recht den Organisatoren einer ISSF Meisterschaft auf
Grundlage dieser Leitlinien entweder fir eine Gebuhr oder gebuhrenfrei zu Ubertragen. Unter diesen Um-
standen vereinbaren der Veranstaltungsorganisator und der ISSF die Bedingungen eines solchen Vertrags.

0.16.2.2 ISSF Logo

Das ISSF Logo ist alleiniges Eigentum des ISSF. Seine Verwendung erfordert vorherige Genehmigung durch
den ISSF. Alle Details zu genauem Aussehen, Farbe, Schriftart und Verwendung des ISSF Logos sind in den
Leitlinien ,ISSF Corporate Identity und Design-Vorgaben“ beschrieben, die im ISSF Sekretariat erhaltlich sind.

0.16.2.3 Rechte fiir Rundfunksendungen und weitere Medien

Die Rechte beinhalten, sind aber nicht begrenzt auf die Ubertragung (live, verzégert oder Highlights) von
visuellen Bildern (gemeinsam mit der Ubertragung von Ton fiir den Empfang in Verbindung mit diesen
Bildern) fur herkdbmmliche heimische Fernsehgerate oder noch zu entwickelnde Geréte, durch die die
Bilder Gbertragen oder verbreitet werden. Solche Medien beinhalten auch, sind aber nicht begrenzt auf
das Radio, Highlight-Sendungen, Online- und Internetrechte, Archive und Nachrichtenzugange sowie
die Ubertragung auf mobile Endgeréte.
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Der ISSF hat seine eigene Webpréasenz geschaffen und wird durch diese und weitere Elektronikgeréte,
auch solcher, die noch entwickelt und erfunden werden, seine kommerziellen und kommunikativen
Méglichkeiten ausschopfen.

0.16.2.4 Marketingrechte und Regeln der Werbung

Diese Regeln gelten bei allen of ziellen Teilen von ISSF Meisterschaften (Training und Wettkampf, Er-
offnungs-, Schlussfeier und Siegerehrungen).

Die Marketingrechte beinhalten alle Marketing-, Lizensierungs- und/oder Merchandisingrechte, die bei
Sportwettkdmpfen zur Verfligung stehen oder noch entwickelt werden. Der Verkauf dieser Rechte be-
inhaltet Werbung und andere dazugehdrige Leistungen.

Sponsorenzeichen auf Schildern, Bannern, Postern und anderen Materialien kénnen auf der Kleidung von
Sportlern und der Ausriistung auf dem Schief3stand und weiteren Einrichtungen bei ISSF Meisterschaften
gezeigt werden, wenn die Sponsorenzeichen im Einklang mit diesen Bestimmungen sind.

Wahrend der Olympischen Spiele ist keine Werbung mit Schildern, Bannern, Postern und weiteren
MafRnahmen erlaubt, sofern diese Werbung nicht von den I0C Regeln, im Besonderen von dem Code fiir
Werbung, Kundgebung und Reklame der Olympischen Charta, zugelassen ist. Bei den Olympischen
Spielen sind Sponsorenzeichen nicht erlaubt und missen entfernt oder méglichst mit demselben Material
und in derselben Farbe verdeckt werden, vorausgesetzt, dass dann noch die Bestimmungen des ISSF zu
Dicke und Steifheit erflllt sind.

0.16.2.5 Werbung auf dem Schief3stand

Werbung auf dem SchieRstand bei ISSF Meisterschaften darf im Bereich der Scheiben nicht so platziert
werden, dass sie das Zielbild der Athleten stort.

Der ISSF behalt sich das Recht vor, Sponsorenzeichen am Haupteingang des Schie3standes, an der of -
ziellen Anzeigetafel und of ziellen Anzeigemonitoren, an Scheibenrahmen und Bib-Nummern der ISSF
Meisterschaft zu kontrollieren.

Die Ortsplanung und die GroRen der oben genannten Werbe achen erfordern vorherige Genehmigung
durch den ISSF.

Die gesamten oder Teile der verfiigbaren Flachen kénnen an eine (1) Werbeagentur als Paket vergeben
werden. Wenn sich fur eine Agentur entschieden wurde, muss der Generalsekretdr den Namen der
Agentur und die Details des Vertrages drei (3) Monate vor der ISSF Meisterschaft oder der of ziellen
Veranstaltung an den Mitgliedsverband des Ausrichterlandes tbermitteln.

Alle weiteren verfiigbaren Werbe &chen sind Eigentum des Ausrichters.

0.16.3 Sponsoring und Werbung
0.16.3.1

Sponsoring ist jede vertraglich begrindete Unterstiitzung eines Schitzen oder einer Organisation, die fur
den Schitzen Geld, Sachspenden oder Serviceleistungen vorsieht.
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0.16.3.2

Diese Regeln gelten fiir alle of ziellen Teile der Wettbewerbe bei ISSF kontrollierten Wettkdmpfen /~-Meis
terschaften (Training und Wettkampf, Er6ffnung, Abschluss und Siegerehrungen).

0.16.3.3

Ein nationaler Verband kann mit einem Unternehmen oder einer Organisation einen Vertrag tiber Spon-
soring, Ausstattung mit Ausriistung oder Werbung abschlieRen.

0.16.3.4

Ein einzelner Schitze kann einen Vertrag Uber ein individuelles Sponsoring mit einem Unternehmen oder
einer Organisation abschlieRen.

0.16.3.4.1

Diese Vertrage missen den Bestimmungen der nationalen Verbande und des ISSF entsprechen.

0.16.3.5

Sponsoring-Vertrage konnen zur Veroffentlichung von Bildern, Namen oder sportlichen Leistungen von
Schiitzen in der Werbung des Unternehmens, mit dem der Vertrag abgeschlossen wurde, berechtigen.
0.16.3.6

Zahlungen an einzelne Schitzen im Rahmen solcher Vertrage missen entweder an den Schitzen oder
an den nationalen Verband geleistet werden.

0.16.4 Werbung auf Ausriistung, Kleidung, Zubehor und Schuhwerk der Schitzen

0.16.4.1 Warenzeichen

Ein Warenzeichen ist ein charakteristischer Name, Symbol, Motto oder Figur, das eine Firma oder ihre
Produkte und Leistungen rechtmé&Rig darstellt, um sie von denen, die von anderen angeboten werden,
zu unterscheiden.

0.16.4.2 Kommerzielle Zeichen

Ein kommerzielles Zeichen ist jede sichtbare Anbringung eines Warenzeichens oder eines Werbezeichens
an einem Teil der Ausrilistung, Zubehor, Kleidung oder Schuhwerk, das wéhrend des Wettkampfes ver
wendet wird. Es gibt zweierlei gewerbliche Zeichen:

0.16.4.3 Herstellerbezeichnung

Eine Herstellerbezeichnung ist die Darstellung des Herstellernamens oder eines Warenzeichens auf einem
Produkt, das vom Hersteller (Eigentimer der Warenzeichen) mit dem Ziel hergestellt wurde, das Produkt
oder dessen Herkunft zu legitimieren.

0.16.4.4 Sponsorenzeichen

Ein Sponsorenzeichen ist jedes Werbezeichen an einem Gegenstand, das sich von der Herstellerbezeich
nung unterscheidet.
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0.16.5 Regeln fur Herstellerbezeichnungen
0.16.5.1 Zusétzliche Einschrankungen fiir ISSF kontrollierte Wettkampfe / Meisterschaften

Pro Ausristungsgegenstand / Kleidungsstiick / Zubehdr ist eine (1) Herstellerbezeichnung erlaubt. Waffen
teile gelten als Gegenstande der Ausriistung.

Herstellerbezeichnungen oder Sponsorenzeichen sind nicht erlaubt auf der Rick- oder Vorderseite von
Blenden, die an einem Hut, einer Kappe, einer Schief3brille oder einem Stirnband befestigt sind.

Das 10C wendet fur Olympische Spiele besondere Bestimmungen an. Einzelheiten sind in Regel 51 der
Olympischen Charta und ihrer Durchfiihrungsbestimmung niedergelegt.

0.16.5.2 Abmessungen der Herstellerbezeichnung

Die Herstellerbezeichnung kann in folgende Arten eingeteilt werden:

, Name des Herstellers; oder

, Logo des Herstellers; oder

., eine Kombination aus Namen und Logo des Herstellers.

Die Herstellerbezeichnung wird wie folgt gemessen:

RegelmaRige Formen: Wenn die Herstellerbezeichnung eine rechteckige oder quadratische Form hat,
kdnnen Ubliche mathematische Formeln zur Berechnung der Flache angewendet werden.

UnregelmaRige Formen: Wenn die Herstellerbezeichnung eine unregelmégige Form hat, wird ein Recht
eck um den gesamten Bereich des Kennzeichens gezogen und mit mathematischen Formeln die Flache
des Rechtecks errechnet.

Kombinierte Formen: Wenn die Herstellerbezeichnung den Erzeugernamen mit dem Erzeugerlogo-kom
biniert, wird ein Rechteck um das gesamte Kennzeichen gelegt und die Flache nach mathematischen
Regeln errechnet.

0.16.6 Regeln fur Sponsorenzeichen
0.16.6.1 Allgemeine Regeln fir Sponsorenzeichen

An eine Nationalmannschaft gelieferte Ausriistung oder Waren miissen im Hinblick auf die Hersteller-
bezeichnung den Angaben dieser Bestimmungen entsprechen.

Sponsorenzeichen auf nackter Haut sind nicht erlaubt.

Wahrend des Trainings und des Wettkampfes sind alle Gegenstande nicht erlaubt, die nur den Zweck
haben, das Sponsorenzeichen zu zeigen und/oder beim Wettkampf nicht verwendet werden.

Bilder oder Darstellungen von Schitzen, die Bekleidung mit kommerziellen Zeichen tragen, die den hier
festgelegten Regeln nicht entsprechen, dirfen an den Austragungsorten wahrend des Trainings und der
Wettkéampfe nicht fur Werbezwecke verwendet werden.

GroéfRe und Aussehen der Sponsorenzeichen auf von Schiitzen verwendeten Gegenstanden Fatzbife 1
(siehe Anhang) festgelegt.
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0.16.6.2 Bib-(Start-)Nummern

Bib-(Start-)Nummern dirfen Werbung eines Sponsors eines vom ISSF kontrollierten Wettkdampfen-/ Meis
terschaften tragen, wenn alle Teilnehmer gleich aussehende Starthummern tragen. Die GroR3e fur das
Zeichen des Hauptsponsors darf 150 cm? oder maximal 25 % der Startnummern &che nicht Gberschrei
ten. Auf der Bib-(Start-)Nummer miissen der Name, die Initialen und die Nation des Schiitzen sichtbar sein.
Es muss die IOC-Abkiirzung der Nation benutzt werden. Die Hohe der Buchstaben soll so groR wie még
lich sein, mindestens jedoch 20 mm.

Beim WurfscheibenschielRen missen die IOC-Abkirzung der Nation des Schiitzen, sein Name und der
erste Buchstabe des Vornamens in lateinischen Buchstaben in Schulterhdhe am Ricken der Ober-
bekleidung des Schiitzen sichtbar angebracht sein (die IOC-Abkirzung an oberster Stelle).

0.16.7 Kontrollen und Sanktionen

Die nationalen Verbande sind in Zusammenarbeit mit dem ISSF fur die Einhaltung der ,ISSF-Bestimmun
gen zur Zulassung und zum Sponsoring” verantwortlich.

Die Wettkampfjurys sind fur die Einhaltung der ISSF-Regeln auf dem Wettkampf- und Trainingsgelande
bezuglich Werbung auf Ausrustung und Bekleidung verantwortlich.

Bei Regelverletzungen muss die Jury eine mindliche oder schriftiche Verwarnung aussprechen. Ein
Schutze, der sich nicht an die Regeln hélt, erhélt keine Starterlaubnis oder darf einen bereits begonnenen
Wettbewerb nicht fortsetzen.

Gegen Entscheidungen der Wettkampfjurys bei VerstéBen gegen diese Regeln kann bei der Berufungsjury
Einspruch erhoben werden. Deren EntscheidungBNDGULTIG

Wenn eine Werbe rma den Namen, Titel oder das Bild eines Schiitzen im Zusammenhang mit Werbung,
Sponsoring oder dem Verkauf von Gutern ohne Zustimmung oder Wissen des Schitzen benutzt, kann der
Schiitze seinem nationalen Verband oder dem ISSF Klagevollmacht erteilen, damit diese, falls erforderlich,
rechtliche Manahmen gegen die werbende Firma einleiten kdnnen. Wenn der betroffene Schitze dies
versaumt, soll der ISSF den Sachverhalt so beurteilen, als ob der Schitze der werbenden Firma seine klare
Erlaubnis dazu erteilt hétte.

0.16.8 Anerkennung

Diese Bestimmungen zur Zulassung wurden vom Exekutivkomitee des ISSF am 7. April 2008 in Peking,
China, und am 12. November 2012 in Acapulco, Mexico, und am 24. November 2013 in Munchen,
Deutschland, geandert und genehmigt. Sie ersetzen die bisherigen Fassungen der Zulassungsbestimmun
gen des ISSF und sind ab 01. Januar 2013 guiltig.

Die folgenden Regeln sind Teil dieser ISSF Zulassungsregel und sind auf der Webseite des 10C erhaltlich:

, Regel 40 der Olympischen Charta — Zulassungscode — Vorschrift zu Regel 40
, Regel 41 der Olympischen Charta — Nationalitat der Sportler — Vorschrift zu Regel 41
. Regel 50 der Olympischen Charta — Werbung, Kundgebung, Reklame — Vorschrift zu Regel 50
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0.17 Doping
0.17.1 Allgemeines
Doping widerspricht den Idealen des Sports und dem Fairnessprinzip.

Jegliche Art von Doping ist verboten. Es gelten der WADA-Code und der NADA-Code (in der jeweils gul-
tigen und beschlossenen Fassung).

(Originaltext WADA-Code: www.wada-ama.org, deutsche Ubersetzung und NADA-Code: wwww.nada.de)
Doping ist jeder Verstol3 gegen die Anti-Dopingbestimmungen (Art. 2.1. — 2.10.) des NADA-Codes.

Jeder Sportschiitze muss sich der von der Nationale Anti-Doping Agentur (NADA) oder der sonst zustéan-
digen Stelle durchgefiihrten Dopingkontrolle wahrend (in competition) und auf3erhalb von Wettkdmpfen
(out of competition) unterziehen, wenn er dafiir ausgewahlt wird.

Im Wettbewerb Bogen im Freien beinhaltet dies auf3erdem Alkoholkontrollen.

0.17.2 VerstoRRe
VerstdRe gegen den NADA-Code werden nach Art. 9 bis 11 NADA-Code geahndet.
Uber magliche Sanktionen des DSB entscheiden die aufgrund der Satzung des DSB zusténdigen Gremien.

Wird ein Verstol? gegen den NADA-Code (z. B. Art. 2.3) wahrend des Wettkampfes oder noch vor der
Siegerehrung festgestellt, fuhrt dies zur sofortigen Disquali kation durch den Veranstalter.

0.17.3 Verbotsliste

Die verbotenen Substanzen und Methoden sind der jahrlich neu erscheinenden Verbotsliste ,Prohibited
List — International Standard* der WADA (http://www.wada-ama.org) und der deutschen Ubersetzung
+Verbotsliste" der NADA (http://www.nada.de) zu entnehmen.

Die NADA entscheidet tiber die Anerkennung von Ausnahmen von der Verbotsliste in einem formalisierten
Verfahren (Therapeutic Use Exemptions — TUE).

0.17.4 Beispielliste der zulassigen Medikamente

Die Nationale Anti Doping Agentur — NADA — gibt eine Beispielliste der zulassigen Medikamente heraus
http://www.nada.de/downloads/listen/

0.17.5 Kontakt

Nationale Anti Doping Agentur — NADA, Heussallee 38, 53113 Bonn
Tel.: (02 28) 81 29 2-0; Fax: (02 28) 81 29 2-219;

Internet: http://www.nada.de; E-Mail: info@nada.de
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0.18 Abweichende Regelungen
0.18.1

Werden SchieRwettkampfe aufgrund einer formlichen und offentlich bekannt gegebenen Ausschreibung
des Deutschen Schitzenbundes durchgefihrt, so gelten die in dieser Ausschreibung enthaltenen beson-
deren Regelungen.

0.18.2

Bei sog. Gesellschaftsschiel3en (z. B. KonigsschieRen) gelten die Wettkampfbestimmungen des Veran-
stalters, auch wenn sie von den Regelungen dieser Sportordnung abweichen.

0.18.3

Abweichungen von Regelungen dieser Sportordnung sind auf ortlicher Ebene zuléssig, wenn dies durch

Besonderheiten der Schie3statte oder des Schiel3ens bedingt ist. Dies gilt insbesondere hinsichtlich der
erforderlichen SchieRentfernungen, der Scheibenarten und -gréRen, der Anschlagart, der Schiefl3position

sowie der Anzahl der Probeschiisse im Wettkampf. Dariiber hinausgehende Abweichungen sind nur zu-

lassig, soweit sie Regelungen betreffen, die fur die Ausfiihrung des Waffengesetzes oder der auf seiner

Grundlage erlassenen Rechtsverordnungen nicht erheblich sind (§ 15a Abs. 2 Waffengesetz).

0.18.4

Die Ausschreibung fur SchieBwettbewerbe darf nur Regelungen enthalten, die dem Sinn und Zweck der
genehmigten Sportordnung nicht widersprechen. Nicht zulassig sind Abweichungen von den Nummern
0.18.5 bis 0.18.7. Die Ausschreibung ist die Grundlage fiir schieBsportliche Wettkdmpfe im Einzelfall, die
nicht einen laufenden, regelméRigen SchieRbetrieb betreffen.

0.18.5

Schie3tibungen des kampfméRigen Schief3ens sind unzulassig.

0.18.6

Die Verwendung von Zielen oder Scheiben, die Menschen darstellen oder symbolisieren, ist verboten.

0.18.7

Die Sicherheitsregeln in Abschn. 0.2 sind einzuhalten.
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0.19 Waffenrechtliche De nitionen nach dem WaffG
0.19.1 De nitionen nach Anlage 1 Abschn. 1 Unterabschnitt 1 Waffengesetz
0.19.1.1 Halbautomaten

Halbautomaten sind Schusswaffen, bei denen durch einmalige Betétigung des Abzuges oder einer anderen
Schussausldsevorrichtung jeweils nur ein Schuss abgegeben werden kann.

Double-Action-Revolver sind keine halbautomatischen Schusswaffen. Beim Double-Action-Revolver wird
bei Betatigung des Abzuges durch den Schiitzen die Trommel weitergedreht, so dass das nachste Lager
mit einer neuen Patrone vor den Lauf und den Schlagbolzen zu liegen kommt, und gleichzeitig die Feder

gespannt. Beim weiteren Durchziehen des Abzuges schnellt der Hahn nach vorn und 16st den Schuss aus.

0.19.1.2 Repetierwaffen

Repetierwaffen sind Schusswaffen, bei denen nach Abgabe eines Schusses Uber einen von Hand zu be-
tatigenden Mechanismus Munition aus einem Magazin in das Patronenlager nachgeladen wird.

0.19.1.3 Einzelladerwaffen

Einzelladerwaffen sind Schusswaffen ohne Magazin mit einem oder mehreren L&aufen, die vor jedem
Schuss aus demselben Lauf von Hand geladen werden.

0.19.1.4 Langwaffen

Langwaffen sind Schusswaffen, deren Lauf und Verschluss in geschlossener Stellung insgesamt langer
als 30 cm sind und deren kirzeste bestimmungsgeman verwendbare Gesamtlange 60 cm Uberschreitet;
Kurzwaffen sind alle anderen Schusswaffen.

Soweit der Begriff Mehrlader verwendet wird, fallen hierunter Waffen nach Nr. 2.2 und 2.3 der o. a.
Anlage zum WaffG.

0.19.1.5 Druckluftwaffen

Druckluft- und Federdruckwaffen und Waffen, bei denen zum Antrieb der Geschosse kalte Treibgase
verwendet werden; Federkraftwaffen sind Schusswaffen, bei denen entweder Federkraft direkt ein
Geschoss antreibt (auch als Federdruckwaffen bezeichnet) oder ein federbelasteter Kolben in einem
Zylinder bewegt wird und ein vom Kolben erzeugtes Luftpolster das Geschoss antreibt. Druckluftwaffen
sind Schusswaffen, bei denen Luft in einen Druckbehélter vorkomprimiert und gespeichert sowie tber ein
Ventilsystem zum Geschossantrieb freigegeben wird. Waffen, bei denen zum Antrieb der Geschosse kalte
Treibgase Verwendung nden, sind z. B. Druckgaswaffen.

0.19.1.6 Armbriste

Den Schusswaffen stehen gleich tragbare Gegenstande, bei denen bestimmungsgemaR feste Koérper
gezielt verschossen werden, deren Antriebsenergie durch Muskelkraft eingebracht und durch eine-Sperr
vorrichtung gespeichert werden kann (z. B. Armbriste). Dies gilt nicht fiir feste Korper, die mit elastischen
Geschossspitzen (z. B. Saugnapf aus Gummi) versehen sind, bei denen eine maximale Bewegungsenergie
der Geschossspitzen je Flacheneinheit von 0,16 J/aioht iiberschritten wird.
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0.19.2 Erlaubnisfreier Erwerb und Besitz nach Anlage 2 Abschn. 2 Unterabschnitt 2 WaffG
0.19.2.1 Druckluftwaffen

Druckluft-, Federdruckwaffen und Waffen, bei denen zum Antrieb der Geschosse kalte Treibgase Ver-
wendung nden, sind zugelassen (vgl. Nr. 0.5.1.1), wenn den Geschossen eine Bewegungsenergie von
nicht mehr als 7,5 Joule erteilt wird und sie das Kennzeichen nach Anlage 1 Abbildung 1 zur Ersten Ver-
ordnung zum Waffengesetz vom 24. Mai 1976 (BGBI | S. 1285) in der zum Zeitpunkt des Inkrafttretens
dieses Gesetzes geltenden Fassung oder ein durch Rechtsverordnung nach § 25 Abs. 1 Nr. 1 Buchstabe ¢
bestimmtes Zeichen tragen.

0.19.2.2

Druckluft-, Federdruckwaffen und Waffen, bei denen zum Antrieb der Geschosse kalte Treibgase Ver-
wendung nden, die vor dem 1. Januar 1970 oder in dem in Art. 3 des Einigungsvertrages genannten
Gebiet vor dem 2. April 1991 hergestellt und entsprechend den zu diesem Zeitpunkt geltenden Bestim
mungen in den Handel gebracht worden sind;

0.19.2.3 Perkussionswaffen

einlau ge Einzelladerwaffen mit Zindhitchenziindung (Perkussionswaffen), deren Modell vor dem
1. Januar 1871 entwickelt worden ist;

0.19.2.4

Schusswaffen mit Lunten- oder Funkenziindung, deren Modell vor dem 1. Januar 1871 entwickelt worden
ist;

0.19.25

Schusswaffen mit Ziindnadelziindung, deren Modell vor dem 1. Januar 1871 entwickelt worden ist;

0.19.2.6

Armbriiste
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0.20 Anhang

Tabelle der Scheibemlle MaRe in mm

Allgemein gliltige Regeln fiir alle Disziplinen

Teil O; Seite 61

Hinweis: Die Scheiben missen immer alle Ringe vollstandig und komplett abbilden

Wettbewerb @10 |innen |Ring- Spiegel | Scheibenart |Mindestformat | Scheiben-
210 abstand der sichtbaren | Nr.
Scheibe in mm

Gewehr 10 m/Armbrust 10 m| 0,5 0,5 2,5 30,5 10-kreisig 80 x 80 1
Gewehr 15 m 4,5 4,5 40,5 10-kreisig 120 x 120 2
Gewehr 50 m 10,4 | 5,0 8,0 112,4 10-kreisig 250 x 250 3
Gewehr 100 m/Vorderlader |50,0 | 25,0 25,0 200,0 10-kreisig 520 — 550 x 550 4

25 m Pistole

50 m Pistole

Gewehr 300 m/ 100,0 | 50,0 50,0 600,0 10-kreisig 1020 x 1220 5
Vorderladerfreigewehr 300 m

Muskete 50 m 80,0 40 400,0 Ringe 5-10| 520 - 550 x 5506

10 m Pistole 11,5 | 5,0 8,0 59,5 10-kreisig 170 x 170 7

10 m Schnellfeuerteil 22,0 11,0 13,25 154,5 Ringe 5-10 170 x 170 8

10 m Mehrschissige Pistole 59,5/40,0 Klappscheibe 170 x 1370 |9

25 m Schnellfeuer/Duell 100,0 50,0 40,0 500,0 Ringe5-10 520-550 %550 10
Flinte 11
Laufende Scheibe 10 m 55 0,5 25 30,5 10-kreisig 150 x 260 12a/b
Laufende Scheibe 50 m 60,0 | 30,0 17,0 366,0 10-kreisig 1320 x 760 13
Laufende Scheibe 10 m 8,0 1,0 4,0 10-kreisig 150 x 260 14/15
(Nachwuchs)

Armbrust international 30 m | 6,0 2,0 6,0 90,0 10-kreisig 200 x 200 16
Armbrust national 30 m 6=20 | 5=40,0, 4-1 70,0 6-kreisig 200 x 200 17

=15,0

Dreifachau age 40,0 |20,0 20,0 Ringe 6 —10 | 10 und 9 = gold | 18/19
Feldarmbrust 18 m/35 m Nur 6 = blau |7 und 8 = rot
Bogen-Halle 18 m 6 und 5 = blau
Mehrfachau age 80,0 |40,0 40,0 Ringe 5- 10 20
Bogen im Freien

30 mund 50 m

Bogen-H 18 m/Au age 40 cm| 40,0 | 20,0 20,0 11-kreisig 10 und 9 = gold 21

7 und 8 = rot
6 und 5 = blau

Bogen 25/Feldarmbrust.  |60,0 | 30,0 | 30,0 11kreisig 2 " ‘11 z SVCQE"M

65 m, 50 m Au age 60 cm ’

Bogen 30 — 50 m/ 80,0 |40,0 40,0 11-kreisig
Au age 80 cm

Bogen 40 — 90 m/ 122,0 | 61,0 61,0 11-kreisig
Au age 122 cm
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Wettbewerb a6 a5 Zone |Zone |Zone |Zone |Toleranz Scheibenartl Bemerkung
4 3 2 1

Feldbogen 20 40 80 120 160 200 1-3: 2 mm | 6-kreisig 5und 6 =
Au age 20 cm 4-6: 1 mm gelb
Feldbogen 40 80 160 240 320 400 1-3: 2mm | 6-kreisig 1 bis 4 =
Au age 40 cm 4-6:1 mm schwarz
Feldbogen 60 120 |240 360 | 480 |600 | 1-3:2mm |6-kreisig

Au age 60 cm 4-6: 1 mm

Feldbogen 80 160 320 480 640 800 1-3: 2 mm | 6-kreisig

Au age 80 cm 4-6: 1 mm
10 m Gewehr
10 m Armbrust Scheibe Nr. 1
Ring (0] Toleranz
10 0,5 mm (£ 0,2 mm)

9 5,5 mm (£ 0,1 mm)

8 10,5 mm (= 0,1 mm)

7 15,5 mm (x 0,1 mm)

6 20,5mm (£ 0,2 mm)

5 25,5mm (0,1 mm)

4 30,5 mm (= 0,1 mm)

3 35,5mm (= 0,1 mm)

2 40,5 mm (0,1 mm)

1 45,5 mm (= 0,1 mm)

4—30,5 mm—p

Der Innenzehner (' 10,2) gilt als getrof 455 mm——p
fen, wenn der weil3e Punkt vollkommen
weggeschossen ist. Im Zweifelsfall ist
ein 4,5-mm-Positivschusslochpriifer zu

verwenden.
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15 m Gewehr Scheibe Nr. 2
Ring [%] Toleranz
10 4,5 mm (£ 0,1 mm)
9 13,5 mm (0,1 mm)
8 22,5mm (= 0,1 mm)
7 31,5mm (= 0,1 mm)
6 40,5 mm (0,2 mm)
5 49,5 mm (= 0,2 mm)
4 58,5 mm (= 0,2 mm)
3 67,5mm (= 0,2 mm)
2 76,5 mm (£ 0,2 mm)
1 85,5 mm (0,2 mm)
50 m Gewehr Scheibe Nr. 3
Ring [%] Toleranz
10 10,4 mm (0,2 mm)
9 26,4 mm (0,2 mm)
8 42,4 mm (= 0,2 mm)
7 58,4 mm (= 0,5 mm)
6 74,4 mm (£ 0,5 mm)
5 90,4 mm (0,5 mm)
4 106,4 mm (= 0,5 mm)
3 122,4 mm (x 0,5 mm)
2 138,4 mm (= 0,5 mm)
1 154.4 mm (x 0,5 mm)
Innenzehner
@ 5,0 mm (+ 0,1 mm)
— 1124 mm ——pp|
«— 1544 mm —p
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100 m Gewehr Scheibe Nr. 4
25 m Pistole — Prazision

25 m Standardpistole

50 m Pistole

25 m Zentralfeuerpistole —

Prazision

Pistole/Revolver 150 Sek.

Vorderladerwettbewerbe auler
Muskete und Luntenschlossgewehr

Ring a Toleranz

10 50 mm (£ 0,2 mm)
9 100 mm (£ 0,4 mm)
8 150 mm (£ 0,6 mm)
7 200 mm (= 1,0 mm)
6 250 mm (1,0 mm)
5 300 mm (£ 1,0 mm)
4 350 mm (= 1,0 mm)
3 400 mm (= 1,0 mm)
2 450 mm (1,0 mm)
1 500 mm (£ 1,0 mm)

Innenzehner

@ 25,0 mm (+ 0,2 mm)

Gewehr/Vorderlader  Scheibe Nr. 5
Freigewehr 300 m

Ring (%] Toleranz

10 100 mm (= 0,5 mm)
9 200 mm (= 1,0 mm)
8 300 mm (1,0 mm)
7 400 mm (£ 3,0 mm)
6 500 mm (£ 3,0 mm)
5 600 mm (= 3,0 mm)
4 700 mm (£ 3,0 mm)
3 800 mm (£ 3,0 mm)
2 900 mm (= 3,0 mm)
1 1000 mm (+ 3,0 mm)

Innenzehner

@ 50,0 mm (+ 0,5 mm)

<€— 200 mm—»
<4500 mm—————— P

€4—600 mm ——»
1000 MM ——P
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Muskete Scheibe Nr. 6
Luntenschlossgewehr

Ring (%] Toleranz
10 80 mm (£ 0,5 mm)
9 160 mm (= 1,0 mm)
8 240 mm (= 1,0 mm)
7 320 mm (+3,0mm)
6 400 mm (£ 3,0 mm)
5 480 mm (= 3,0 mm)
10 m Pistole Scheibe Nr. 7
Ring a Toleranz
10 11,5 mm (= 0,1 mm)
9 27,5mm (= 0,2 mm)
8 43,5 mm (= 0,2 mm)
7 59,5 mm (= 0,5 mm)
6 75,5 mm (£ 0,5 mm)
5 91,5 mm (= 0,5 mm)
4 107,5 mm (x 0,5 mm)
3 123,5 mm (x 0,5 mm)
2 139,5 mm (x 0,5 mm)
1 155,5 mm (= 0,5 mm)
Innenzehner
@ 5,0 mm (£ 0,1 mm)

(€4—— 59,5 mm—p
¢————— 155 Mm—— P
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10 m Pistole Scheibe Nr. 8
Schnellfeuerteil
Ring @ Toleranz : - 1
10 22,0 mm (+ 0,2 mm)
9 48,5 mm (= 0,2 mm)
8 75,0 mm (= 0,5 mm)
7 101,5 mm (£ 0,5 mm)
6 128,0 mm (£ 0,5 mm)
5 154,5 mm (£ 0,5 mm)
Innenzehner o

2 11,0 mm (= 0,1 mm)

10 m Mehrschissige Luftpistole Scheibe Nr. 9

300,0 mm

Der Durchmesser des Spiegels betragt 59,5 mm. Die KlappscheibengroRen ergeben sich aus den Durch
messern der Blendendffnungen.

Toleranz
@ Klappscheibe Nachwuchsbereich 59,5 mm (0,5 mm)
@ Klappscheibe Erwachsenenbereich 40,0 mm (£ 0,2 mm)
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25 m Schnellfeuerpistole Scheibe Nr. 10
25 m Zentralfeuerpistole (Duell)
25 m Pistole (Duell)
25 m Pistole / Revolver (2.50)
20 Sek. Serie
Ring (] Toleranz
10 100 mm (£ 0,4 mm)

9 180 mm (£ 0,6 mm)

8 260 mm (= 1,0 mm)

7 340 mm (= 1,0 mm)

6 420 mm (£ 1,0 mm)

5 500 mm (£ 1,0 mm)
Innenzehner
@ 50,0 mm (+ 0,2 mm)
Waurfscheiben Scheibe Nr. 11
Abmessungen: Durchmesser: 110 mm (= 1 mm)

Hoéhe: 25 mm —26 mm

Gewicht: 1059 (x509)

Erlaubte Farben: einheitlich schwarz, weil3, gelb, orange oder das gesamte Oberteil weil3, gelb, orange
gefarbt oder um das gesamte Oberteil ein weil3er, gelb oder orange geféarbter Ring.

, Die fur eine Meisterschaft gewahlte Farbe sollte so sein, dass die Wurfscheiben bei normalen Licht-
verhaltnissen gegen den Hintergrund gut sichtbar sind.

Trainings- und Wettkampfscheiben missen farblich tibereinstimmen.

, Die Scheiben kdnnen mit farbigem Pulver gefillt sein (Finalscheiben)
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10 m Laufende Scheiben

Scheibe Nr. 12 a

4¢—70,0 mm

€-30,5 mm-»
4—505 mm—p

Ring [%] Toleranz

10 5,5 mm (0,1 mm)
9 10,5 mm (x 0,1 mm)
8 15,5 mm (£ 0,2 mm)
7 20,5mm (£ 0,1 mm)
6 25,5mm (= 0,1 mm)
5 30,5 mm (= 0,1 mm)
4 35,5 mm (0,2 mm)
3 40,5 mm (0,1 mm)
2 45,5 mm (= 0,1 mm)
1 50,5 mm (= 0,1 mm)
Zielmarke
@ innen 0,5 mm
@ Mittelring 55 mm
@ AuRenring 10,5 mm
@ gesamt 15,5 mm

Neben der Scheibe 12 a darf auch die Scheibe 12 b verwendet werden.

In einem Wettkampf ist fur eine Klasse jedoch nur eine Scheibenart zugelassen.

Bei der Scheibe 12 b ist der Spiegel mit zwei Schuss zu beschiel3en.
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Scheibe Nr. 12 b

¢-30,5 mm-»
4—505 mm—p

¢—700 mMm———Pi4—70,0 mm———P

Laufende Scheibe 50 m

Scheibe Nr. 13

Innenzehner 30 mm (+ 0,2 mm)

10er-Ring 60 mm (#0,2mm) 5er-Ring 230 mm (1,0 mm)
9er-Ring 94 mm (0,4 mm) 4er-Ring 264 mm (= 1,0 mm)
8er-Ring 128 mm (£ 0,6 mm) 3er-Ring 298 mm (£ 1,0 mm)
7er-Ring 162 mm (£ 0,8 mm) 2er-Ring 332 mm (1,0 mm)
6er-Ring 196 mm (= 1,0 mm) 1er-Ring 366 mm (= 1,0 mm)
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Armbrust
International 30 m

Ringwert

Scheibe Nr. 16

%]

Innen 10

=
o

P NWHAOOO N OO

Armbrust
National 30 m

Ringwert

2,0 mm
6,0 mm
18,0 mm
30,0 mm
42,0 mm
54,0 mm
66,0 mm
78,0 mm
90,0 mm
102,0 mm
114,0 mm

Scheibe Nr. 17

14}

6

PN WO

20,0 mm
40,0 mm
70,0 mm
100,0 mm
130,0 mm
160,0 mm
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Dreifachau age Scheibe Nr. 18
Feldarmbrust IAU 600 — 18 m
Feldarmbrust IAU 900 — 35 m
Bogen Halle — 18 m

Wertungsbereich Toleranz
10-8 +1mm
7-6 +2mm

Dreifachau age, Scheibe Nr. 19
senkrechte Anordnung

Bogen Halle 18 m und Finale

40 cm — Au age
Abstand der Zentren: 22 cm

Bogen Halle 25 m

60 cm Au age
Abstand der Zentren: 32 cm

Wertungsbereich Toleranz
10-8 +1mm
7-6 +2mm

Allgemein gliltige Regeln fiir alle Disziplinen
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Mehrfachau age (2-, 3- oder 4-fach)
Bogen WA — 50 m Compound

Bogen WA -30 m

Abstand der Zentren:

horizontal min. 42 cm bei 3-fach-Au agen

Scheibe Nr. 20

horizontal min. 52 cm bei 2-fach- und 4-fach-Au agen
vertikal 42 cm bei 3-fach-Au agen, 42 — 62 cm bei 4-fach-Au agen

Toleranzen im Wertungsbereich

10-8 +1mm \

7-5 +2mm ‘
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Bogen Halle —18 m  Scheibe Nr. 21
Feldarmbrust

IAU 600 — 25 m

Au age 40 cm

Bogen Halle —25 m
Feldarmbrust

IAU 900 — 65/50 m
Au age 60 cm

Bogen 30 —50 m
Au age 80 cm

Bogen 50 —90 m
Au age 122 cm

[1]2]3]4]5]6]7]8[9]10] Innere 10]

Wertungsbereich Toleranz
10-8 +1mm
71 +2mm

Feldbogen
Au age 20 cm

Feldbogen
Au age 40 cm

Feldbogen
Au age 60 cm

Feldbogen
Au age 80 cm

Wertungsbereich Toleranz

6-4 +1mm
3-1 +2mm
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Sommerbiathlonscheiben Scheibe Nr. 22
50-m-Scheibe (Kleinkalibergewehr)
Metall / Papier

Kleinkaliber 50 m Metall Papier

Anschlag Liegend Stehend Liegend Stehend
Ziel ache, Durchmesser 115 115 110 110
Treffer &che, Durchmesser 45 118 4 11
Spiegelabstand 215 - 260 215 - 260

Lange der Scheibenaufnahme 1130 -1350 1130 - 1350

Breite/Hohe der Scheibenaufnahme 310-320 310-320

Toleranzen der Durchmesser: £ 0,3 mm

10-m-Luftgewehrscheibe — Sommerbiathlon Scheibe Nr. 23
Toleranzen der Durchmesser: + 0,2 mm

Metall / Papier

Luftgewehr 10 m Metall Papier
Anschlag Liegend Stehend Liegend Stehend
Ziel ache, Durchmesser 35 35 30,5 30,5
Treffer &che, Durchmesser 15 35 10,5 30,5
Spiegelabstand 78 -85 78 -85
Lange der Scheibenaufnahme 400 — 450 400 — 450
Breite/Hohe der Scheibenaufnahme 110-130 110-180

Blasrohrscheibe Scheibe Nr. 24

Abstand der Zentren: 22 cm
Wertungsbereich 10 - 8: Toleranz £ 1 mm
Wertungsbereich 7 - 6: Toleranz £ 2 mm

w.
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Stichwortverzeichnis Gruppe|  Seite
10 m Luftgewehr und 10 m Luftpistole 05.11 14
Abbruch einer Landesmeisterschaft 0.8.6 30
Ablegen der Serien 0.11.5.2 42
Abmessungen der Herstellerbezeichnung 0.16.5.2 49
Abweichende Regelungen 0.18 57
Alkohol 0.2.1 5
Allgemeine Regeln fur Sponsorenzeichen 0.16.6.1 49
Allgemeine Verbindlichkeit 0.1.1 1
Allgemeines 0 1
Allgemeines 0.17.1 56
Anerkennung 0.16.8 50
Anhang 0.20 61
Anhang: Wettbewerbe des DSB 0.21 75
Anwendung des Luftgewehr-Schusslochpriifers als Au3enlehre 0.1113.3 39
Anzeigen der Treffer 0.11.1.1 38
Anzeigen und Betrachten der Schiisse 0.11.5 41
Armbriste 0.19.1.6 58
Aufbau einer elektronischen Scheibe 0.4.3.2 11
Aufgaben der Aufsicht 0.6.1.2 16
Aufgaben des Schiel3leiters 0.6.1.1 15
Auslegung 0.1.3 3
Ausschreibung 0.7.6.1 25
Auswerteverfahren 0.11.2 38
Auswertung — Auswertebiro (Ausnahme Bogen) 0.11 37
Auswertung 25-m-Wettbewerbe — Papierscheiben 0.11.1 37
Beispielliste der zulédssigen Medikamente 0.17.4 56
Bemafung und Beleuchtung der Schiel3sténde 0.3.1 6
Beschiel3en der falschen oder fremden Scheibe 0.114 40
Beschiel3en einer falschen (eigenen) Scheibe 0.114.1 40
Beschiel3en einer fremden Scheibe 0.114.2 41
Beschwerde wéhrend des Probeschie3ens 0.8.5.3 29
Besitz und Nutzung der kommerziellen Rechte 0.16.2.1 46
Betreuung (Ausnahme siehe Bogen Regel 6.3.2.10) 0/9.6 33
Bewertung der Schiisse 0.11.3 38
Bib-(Start-)Nummern 0.16.6.2 50
Blenden (Ausnahmen in den Fachteilen sind zu beachten) 0.5[3.2 14
Boden 0.3.6 8
Defekt an einer einzelnen Scheibe 0.8.4.1 27
Defekt einer Scheibengruppe oder aller Anlagen 0.8.4.2 27
Defekte und Stérungen (Ausnahmen siehe Fachteile) 0.8 26
Defekte von Scheibenanlagen mit elektronischer Wertung 0.8.4 27
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Stichwortverzeichnis Gruppe|  Seite
De nition 04.3.1 11
De nitionen nach Anlage 1 Abschn. 1 Unterabschnitt 1 Waffengesetz 0.19.1 58
Deutsche Rekorde 0.14.2 43
Disziplinarbestimmungen (Ausnahmen siehe Fachteile) 09.8 34
Dokumentation 0.8.3.1 26
Doping 0.17 56
Druckluftwaffen 0.19.15 58
Druckluftwaffen 0.19.2.1 59
Einfuhrung 0.1 1
Einspriiche und ihre Behandlung 0.13 42
Einspriiche wegen nicht erfolgter Aufzeichnung 0.8.5.1 27
oder Wiedergabe eines Schusses auf dem Monitor

Einzel- und Mannschaftsschitzen 0.7.2 21
Einzelladerwaffen 0.19.1.3 58
Einzelschitzen 0.7.2.1 21
Elektronische Scheiben 0.4.3 11
Ergebnisgleichheit 0.12 42
Ergebnisgleichheit in der Einzelwertung 0.12.1 42
Ergebnisgleichheit in der Mannschaftswertung 0.12.2 42
Erlaubnisfreier Erwerb und Besitz nach Anlage 2 0.19.2 59
Abschn. 2 Unterabschnitt 2 WaffG

Falsches Kommando am Stand 0.8.2 26
Fehlfunktion des Papier- oder Gummibandes 0.85.4 29
Halbautomaten 0.19.1.1 58
Herstellerbezeichnung 0.16.4.3 48
ISSF Logo 0.16.2.2 46
Jurys 0.6.2.1 16
Kampfgerichte, Jurys (Ausnahmen in den Fachteilen sind zu beachten) 0.6.2 16
Klassen, Einzelschutzen, Mannschaften, Kérperbehinderte, Zulassung, 0.7 19
Wettkampfvorbereitung, Standverteilung, Wettkampfpéasse

Kleidung 0.2.2 5
Kommerzielle Rechte des ISSF 0.16.2 46
Kommerzielle Zeichen 0.16.4.2 48
Kontakt 0.17.5 56
Kontrollen und Sanktionen 0.16.7 50
Langwaffen 0.19.1.4 58
Ligaordnung des DSB 0.9.2.1 31
Ligen 0.9.2 31
Mannschaftsschitzen (nicht Sommerbiathlon) 0.7.2.2 22
Marketingrechte und Regeln der Werbung 0.16.2.4 47
Matten 0.3.5 7
Medienbetreuung 0.15 44
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Stichwortverzeichnis Gruppe|  Seite
Munition 0.5.2 14
Nummerierung der Schiitzenstande und der Scheibenstéander 032 6
Perkussionswaffen 0.19.2.3 59
Probescheiben 0.4.2 8
Proteste (miindlich) gegen die Wertung 0.8.5.2 28
(gilt nicht fir Sommerbiathlon + Bogen)
Proteste und Beschwerden bei elektrischen Scheiben 0{8.5 27
Prozedur nach einem Protest, einer Beschwerde, einer Nichtanzeige usw. 0.8.5.5 29
bei elektronischen Scheiben
Prufung des Abzugswiderstands 0.10.1 36
Quiali kationsringzahl auf anderen Veranstaltungen erbringen 094.1 33
Raumlichkeiten 0.3.8 8
Rechte fur Rundfunksendungen und weitere Medien 0.16.2.3 46
Regelanerkennung 0.1.2 1
Regeln fiir Herstellerbezeichnungen 0.16.5 49
Regeln fur Sponsorenzeichen 0.16.6 49
Regelverletzungen — Sicherheitsvergehen 0.9.8.2 35
Repetierwaffen 0.19.1.2 58
Ring- /Trefferabzug 0.9.8.3 35
Scheibenanordnung 25 m — elektronische Scheiben 0.4.3.3 13
Scheibenwechsel 0.9.7 34
Scheibenwechsel 0.115.1 42
SchieRfolge 04.1.1 8
Schiel3sténde 0.3 5
Schiefitische 0.3.4 7
Schusslochprifer Au3enlehre 0.11.3.2 39
Schusszahlen pro Scheibe 0.4.1.2 8
Schitzenstand 0.3.7 8
Sicherheitsbestimmungen 0.2 3
Sicherheitsvorrichtungen 0.2.3 5
Sponsorenzeichen 0.16.4.4 48
Sponsoring und Werbung 0.16.3 a7
Sportjahr 0.15 3
Standverteilung 0.7.5.2 24
Stoérungen an Waffen und Munition 0.8.1 26
Technische Delegierte (TD) 0.6.2.2 17
Teilnahmeberechtigung — Einzelschiutzen 0.7.4.1 23
Teilnahmeberechtigung — Mannschaften 0.7.4.2 24
Teilnahmevoraussetzungen 0.14 3
Terminplanung und Ausschreibungen 0.7.6 25
Titel 0.14.1 43
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Stichwortverzeichnis Gruppe|  Seite
Titel und Rekorde 0.14 43
Trockenschuss (De nition) 0.11.3.1 39
Ummeldungen 0.95 33
Unterbrechung im SchieBbetrieb und Defekte von Scheibenanlagen 0.8.3 26
Veranstalter 0.1.6 3
Verantwortliche, Schiel3leiter, Aufsichten, sonst. Mitarbeiter 0.6.1 15
(Ausnahme Bogen Regel 6.6 und 6.7)
Verbotsliste 0.17.3 56
Verstolie 0.17.2 56
Vorbereitung eines Schiel3ens 0.75.1 24
VorschieRen 0.9.4 32
Waffen 05.1 13
Waffen- und Ausristungskontrolle 0.10 35
Waffen, Munition und Ausriistung 0.5 13
Waffenrechtliche De nitionen nach dem WaffG 0.19 58
Warenzeichen 0.16.4.1 48
Wechsel der Wettkampfklasse 0.7.1.1 20
Werbung 0.16 44
Werbung auf Ausriistung, Kleidung, Zubehor und Schuhwerk der Schiitzen 0.16.4 48
Werbung auf dem Schie3stand 0.16.2.5 a7
Wertung bei Disquali kation oder Sperre 0.9.8.1 34
Wettbewerbe 09.1 30
Wettbewerbe, Ligen, Wettkdmpfe, Ummeldungen, 0.9 30
Verhalten von Schiutzen und Betreuern, Disziplinarbestimmungen
Wettkampf- und Probescheiben 04 8
Wettkampfarten 0.9.3.3 31
Wettkdmpfe 0.9.3.1 31
Wettkdmpfe im Ausland 0.9.3.2 31
Wettké&mpfe und Meisterschaften 0.9.3 31
Wettkampffunktionare 0.6 15
Wettkampfklassen (Ausnahmen in den Fachteilen sind zu beachten) g.7.1 19
Wettkampfpasse/ldentitatsnachweis 0.7.3 22
Wettkampfscheiben 04.1 8
Wettkampfvorbereitungen 0.7.5 24
Windfahnen fiir 300-m, 100-m und 50-m-Gewehr-/Pistolenstande 0.3.3 7
Zielhilfsmittel (Ausnahmen in den Fachteilen sind zu beachten) 0.53.1 14
Zubehor 0.5.3 14
Zuléssige Defekte 0.8.1.1 26
Zulassung und Startberechtigung (Teilnahmeberechtigung) 0j7.4 22
Zulassung von Schiitzen 0.16.1 44
Zusétzliche Einschrankungen fir ISSF kontrollierte Wettkdmpfe / 0.16.5.1 49
Meisterschaften
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Teil 1; Seite 1
Teil 1 — Regeln fur Gewehr
1.1 Anschlagarten S.1 1.6 Festlegungen fur Dreistellungs-
wettbewerbe S.13
1.2 Bekleidungsregeln S.2
1.7 Unterhebelgewehr Regel
1.3 Messgerate S.8 (Wettbewerbsnummer 1.56) S. 13
1.4 Zubehor S.8 1.8 Ordonnanzgewehr Regel
(Wettbewerbsnummer 1.58) S. 16
1.5 Festlegungen S.10

Stichwortverzeichnis S.21

1 Allgemeine Regeln fir GewehrschielRen

1.1 Anschlagarten

Alle auf rechtshandige Schitzen bezogenen Regeln gelten sinngemanR auch fur Linkshénder.

1.1.1 Liegend

1.

a b~ wN

(9]

9.

Der Schiitze darf auf der blanken Ober ache des Schiitzenstandes oder auf einer Matte nach 0.3.5
liegen. Die Ellbogen dirfen auf die Matte gestutzt werden.

. Der Korper liegt ausgestreckt am Schiitzenstand, mit dem Kopf in Richtung Scheibe.

. Das Gewehr darf nur durch beide Hande und eine Schulter abgesttitzt werden.

. Wahrend des Zielens darf die Wange an den Schaft angelegt werden.

. Das Gewehr darf auch durch den Riemen unterstutzt werden, aber weder der Vorderschaft hinter der

linken Hand noch irgendein Teil des Gewehrs dirfen am Riemen oder dessen Zubehdr au iegen.

. Das Gewehr darf keinen anderen Punkt oder Gegenstand beriihren oder auf ihm au iegen.
. Beide Unterarme und die Armel der SchieRjacke vor den Ellbogen miissen von der Ober dche des

Schitzenstandes sichtbar abgehoben sein.

. Der Unterarm des Schiitzen, der den Riemen halt, muss zur Horizontalen einen Winkel von mindestens

30 Grad bilden.
Die rechte Hand/der rechte Arm darf nicht den linken Arm, die linke Hand, Kleidung oder Riemen beruhren.

1.1.2 Stehend

1.

[

Der Schiitze muss frei und ohne jede andere Unterstlitzung mit beiden Fufen auf dem Boden des
Schitzenstandes stehen.

. Das Gewehr darf nur mit beiden Handen, der Schulter, der Wange und dem neben der rechten Schulter

liegenden Teil der Brust gehalten werden.

. Das Gewehr darf die Jacke oder die Brust auBerhalb des Bereichs der rechten Schulter und des rechten

Brustteils nicht beriihren.

. Linker Oberarm und Ellbogen diirfen am Brustkorb oder an der Hufte abgestitzt werden.
. Die Verwendung eines Riemens ist verboten.
. Die rechte Hand/der rechte Arm darf nicht den linken Arm, die linke Hand oder Kleidung bertihren.
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1.1.3 Kniend

1.

2.
3.
4.

~N o

10.

11.

12.

13.
14.

Der Schitze darf den Boden des Schitzenstandes mit der rechten Ful3spitze, dem rechten Knie und
dem linken FuB berthren.

Das Gewehr darf mit beiden Handen und der rechten Schulter gehalten werden.

Der linke Ellbogen muss auf dem linken Knie abgestiitzt sein.

Die Spitze des Ellbogens darf nicht mehr als 100 mm {ber das Knie hinausragen und nicht weiter als
150 mm hinter dem Knie aufgesetzt werden.

. Das Gewehr darf auch durch den Riemen unterstitzt werden, aber weder der Vorderschatft hinter der

linken Hand noch irgendein Teil des Gewehrs durfen am Riemen oder dessen Zubehér au iegen.

. Das Gewehr darf keinen anderen Punkt oder Gegenstand beruihren oder auf ihm au iegen.

Wenn unter dem Rist des rechten FuBes eine Kniendrolle verwendet wird, darf der Ful3 in einem Winkel
von héchstens 45 Grad zur Seite gedreht werden.

. Wird keine Kniendrolle verwendet, darf der FuR in jedem beliebigen Winkel liegen. Dabei dirfen auch

die Aulenseite des FuRRes und der Unterschenkel am Boden des Schiitzenstandes au iegen.

Kein Teil des Oberschenkels oder des Gesélies darf jedoch den Boden an irgendeinem Punkt berthren.
Benutzt der Schitze eine Matte nach 0.3.5, darf er ganz auf der Matte knien oder mit einem, zwei
oder drei Au agepunkten (Ful3spitze, Knie, FuR) Kontakt mit der Matte haben.

Zwischen dem GesaR und der Ferse des Schitzen dirfen nur die Hose und die Unterbekleidung ge-
tragen werden.

Die Jacke oder andere Gegenstande durfen nicht zwischen diese beiden Punkte oder unter das rechte
Knie gelegt werden.

Die rechte Hand und/oder Arm darf nicht den linken Arm, die Schiel3jacke oder den Riemen berihren.
Sportler, die Hosen ohne Gesal eck verwenden dirfen ein Kissen mit den Mafen 200mm x 200 mm
und 10 mm (siehe Bekleidungsmessung) benitzen .

1.1.4 Sitzend

A WN

o ~NOoO U

. Die FuBe missen sich auf gleicher Hohe mit dem Gesal be nden.

. Oberarme bzw. Ellbogen kénnen auf die Knie bzw. Oberschenkel gestutzt werden.

. Das Gewehr darf mit beiden Handen und der rechten Schulter gehalten werden.

. Das Gewehr darf auch durch den Riemen unterstiitzt werden, aber weder der Vorderschaft hinter der

linken Hand noch irgendein Teil des Gewehrs diirfen am Riemen oder dessen Zubehdr au iegen.

. Das Gewehr darf keinen anderen Punkt oder Gegenstand beriihren oder auf ihm au iegen.
. Das Anstemmen der FiiRe an die Standeinfassung oder dgl. ist nicht gestattet.

. Die Verwendung von Rollen oder Kissen ist nicht gestattet.

. Die Verwendung einer Matte nach 0.3.5 als Unterlage ist gestattet.

1.2 Bekleidungsregeln

1.2.1 Aligemeine Regeln

Schief3jacken und -hosen miissen aus geschmeidigem Material hergestellt sein, das unter fir den-Schief
sport Ublichen Bedingungen keinen Veranderungen seiner typischen Eigenschaften unterliegt, also nicht
steifer, dicker oder héarter wird.
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Futter, Einlagen und Verstéarkungen missen den gleichen Anforderungen entsprechen. Futter oder Ein-
lagen dirfen weder gesteppt, kreuzgenaht oder geklebt noch auf andere Weise mit dem AuRenmaterial
verbunden sein, auf3er an den fiir eine normale Anfertigung ublichen Stellen.

Futter und Einlagen sind als Teil der Kleidung zu messen.

Nur eine (1) SchieRjacke, eine (1) SchieBhose und ein (1) Paar Schiel3schuhe durfen von der Ausriistungs
kontrolle fur jeden Schiitzen fur alle Gewehrwettbewerbe einer Meisterschaft zugelassen werden.

Dies soll einen Schitzen jedoch nicht davon abhalten, eine gewdhnliche Hose oder Ubliche Trainings
schuhe zu tragen.

Eine Schiel3jacke muss in allen drei Stellungen (kniend, liegend und stehend) verwendbar sein und auch
allen anderen Bestimmungen entsprechen, um fur den Wettkampf zugelassen zu werden.

1.2.2 Unterbekleidung des Schitzen

Die gesamte Bekleidung unter der SchieRjacke und unter der Schiel3hose darf nicht dicker als 2,5 mm ein
fach oder 5 mm doppelt gemessen sein.

Unter der SchieRBjacke und/oder der SchieRhose darf nur normale, nicht stitzende Unter- und/oder
Trainingsbekleidung getragen werden. Trainingskleidung, die unter der Schie3hose getragen wird, schlie3t
gewohnliche Hosen, Jeans usw. nicht mit ein.

Jede andere Art von Unterbekleidung ist verboten.

1.2.3 Schie3jacke

1. Jackenkorper und Armel diirfen einschlieRlich des Futters an messbaren, achen Stellen 2,5 mm ein-
fache Stérke oder 5 mm doppelt gemessen nicht Gberschreiten.

Die Jacke darf nicht langer sein als bis zum unteren Ende der geballten Faust.

Das SchlieRBen der Jacke darf nur durch nicht verstellbare Vorrichtungen, z. B. Kndpfe oder Reil3-
verschllsse, erfolgen. Versetzbare Schlief3en jeder Art sind verboten.

4. Am Verschluss darf die Jacke nicht mehr als 100 mm uberlappen.

5. Die Jacke muss lose an ihrem Trager hangen. Dies erscheint dann als gegeben, wenn der normale
Verschluss noch um 70 mm Uberlappt werden kann. (Die 70 mm werden von der Mitte des Knopfes
bis zum &uBeren Rand des Knop ochs gemessen.)

6. Riemen, Schnure, Bander, Naéhte, Abnaher oder andere Vorrichtungen, die als kinstliche Stltze
gedeutet werden kénnen, sind verboten.

7. Ein ReiBverschluss oder maximal zwei Riemen zum Straffen von losem Material im Bereich der
Schulterverstarkung sind erlaubt.

8. AufRer an den in dieser Regel und in den Abbildungen angefuihrten Stellen ist keinerlei ReiBverschluss
und auch keine andere Vorrichtung zum SchlieRen oder Festziehen erlaubt.

9. Das Riuckenteil darf aus mehr als einem Stiick gefertigt sein, ein Band oder einen Streifen einge-
schlossen, sofern diese Machart keine Materialversteifung oder Verminderung der Geschmeidigkeit
der Jacke zur Folge hat.

10. Das Ruckenteil muss in allen Bereichen dem Limit von 2,5 mm Dicke entsprechen, wenn an acher
Stelle gemessen wird.
11. Das Riickenteil muss Uberall dem Steifheitslimit entsprechen.

w N

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023






12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

Regeln fur Gewehr
Teil 1; Seite 5

Ein austauschbares Ruckenteil, das Durchliftung bietet, ist erlaubt, sofern es weich, biegsam und
geschmeidig ist.

Die Befestigungen dieses Teils diirfen weder die Jacke versteifen noch dem Schitzen eine zusétzliche
Stitze bieten.

Jedes austauschbare Rickenteil muss von der Ausristungskontrolle zugelassen sein.

Alle Ruckenteile einer Jacke mussen die gleiche Breite und Lange haben.

In der Liegend- und Kniendstellung darf der Armel der SchieRjacke nicht iiber das Handgelenk des
Riemenarms vorstehen.

Der Armel darf nicht zwischen der Hand oder dem Handschuh und dem Vorderschaft eingeklemmt
werden, wenn der Schutze seine Schief3stellung einnimmt.

Weder Klettmaterial noch eine klebrige Substanz, Flissigkeit oder Spray dirfen an der Au3en- oder
Innenseite der Jacke, an Unterlagen oder an der Ausristung angebracht werden.

Ein Aufrauhen des Jackenmaterials ist erlaubt.

Verstarkungen diirfen an beiden Ellbogen auf dem halben Armelumfang angebracht werden. Am Arm,
der den Riemen hélt, darf die Verstarkung vom Oberarm bis 100 mm vor das Armelende reichen. Die
Verstarkung am anderen Arm darf maximal 300 mm lang sein.

Nur ein Haken, eine Schlaufe, ein Knopf oder eine &hnliche Vorrichtung darf an der AuRBenseite des
Armels oder am Schultersaum befestigt sein, um ein Abrutschen des Riemens zu verhindern.

Die Verstarkung an der Schulter, in die die Kolbenkappe eingesetzt wird, darf in ihrer langsten
Abmessung 300 mm nicht Uberschreiten.

Es sind keinerlei Innentaschen gestattet. Nur eine Aufl3entasche an der rechten Vorderseite der Jacke
(fur Linksh&nder an der linken Seite) ist erlaubt.

GrofRe der Tasche: maximal 25 cm hoch, gemessen ab dem unteren Jackenrand, und 20 cm breit.

alle MalRe in mm

ReilRverschlul®
oder Riemen

austauschbares -
Riickenteil Knopflochrand i~ 8«

iKnopfmitte

1.2.4 SchieBBhose

1.

2.

Hosenkorper dirfen einschlieBlich des Futters an allen messbaren achen Stellen 2,5 mm einfache
Starke oder 5 mm doppelte Starke gemessen nicht Giberschreiten. Der obere Rand der Hose darf nicht
héher als 50 mm Uber der Spitze des Hiiftknochens getragen werden.

Alle Zugbander, ReilRverschlisse oder Halterungen zum Festziehen der Hose um Beine oder Huften
sind verboten.
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. Als Halt fur die Hose durfen nur ein Huftgurtel, der nicht breiter als 40 mm und nicht dicker als 3 mm

ist, oder Hosentrager (elastisch) getragen werden. Wenn ein Gurtel getragen wird, darf der Bund

max. 2,5 mm stark sein. Wird kein Gurtel getragen, darf der Bund max. 3,5 mm stark sein. Die Girtel

schlaufen dirfen max. 20 mm breit sein.

4. Wenn im Stehendanschlag ein Gurtel getragen wird, darf der Verschluss nicht dazu verwendet werden,
den linken Arm oder Ellbogen zu unterstiitzen.

5. Wenn die Hose einen Bund hat, darf dieser nicht breiter als 70 mm sein und darf durch einen (1) Haken
und bis zu fiinf (5) Osen, einem fiinffach verstellbaren Druckknopf, einen dhnlichen Verschluss oder
durch einen Klettverschluss geschlossen werden.

6. Es ist jedoch nur eine Verschlussart erlaubt. Eine Kombination von Klettverschluss mit irgendeinem
anderen Verschluss ist verboten.

7. Es muss mdoglich sein, die Hose bei geschlossenen BeinreiRverschliissen tber normale Sport- oder
Trainingsschuhe anzuziehen.

8. Wenn keine spezielle Schie3hose getragen wird, kann eine normale Hose getragen werden, die jedoch
fir keinen Korperteil irgendeine kiinstliche Stiitze bieten darf.

9. ReilRverschllisse, Knopfe, Klettverschliisse oder &hnliche nicht verstellbare Verschlusse durfen an der
Hose nur an folgenden Stellen verwendet werden:

10. Ein Verschluss an der Vorderseite zum Offnen und SchlieRen des Hosenschlitzes. Die Verschlussvor-
richtung darf nicht tiefer als bis zur Hohe des Schritts gehen.

11. Weitere nicht verschlieRbare Offnungen sind erlaubt.

12. Nur ein weiterer Verschluss pro Hosenbein ist erlaubt. Dieser darf nicht hoher als 70 mm unter dem
oberen Hosenrand beginnen und kann bis zum unteren Ende des Hosenbeins reichen.

13. Der Verschluss darf entweder an der Vorderseite des Oberschenkels oder an der Rickseite des Beines
sein, aber nicht an beiden Stellen an einem Bein.

14. Am GesaR und an beiden Knien der Hose durfen Verstarkungen angebracht sein. Der Gesaf eck darf

die Huftbreite nicht iberschreiten und das vertikale Mal? darf nur so lang sein, dass die normale

Sitz ache des Tragers gerade bedeckt ist. Die Knie ecken dirfen maximal 300 mm lang sein. Knie-

verstéarkungen durfen nicht breiter als der halbe Umfang des Hosenbeins sein.

fffff T
70 - i M < Huftknochen —»
CAT A

ﬁBundbreite

alle Mae in mm

maximale Hohe Glrtelbreite

der Verschlisse
am Hosenbein

Verschllisse

\

B
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1.2.5 SchieRschuhe

Normale StraBenschuhe, Turnschuhe oder SchieRschuhe, die die folgenden Bedingungen einhalten, sind
erlaubt:

1. Das Oberteil (Uber der Sohle) muss aus weichem, biegsamem, geschmeidigem Material sein, das
einschlieBlich Futter nicht starker als 4 mm ist, gemessen an einer achen Stelle, z. B. an Punkt D.

2. Die Sohle muss am Ful3ballen biegsam sein wie die eines normalen StraBenschuhs. Es muss sich um ein
zusammengehdrendes Paar handeln.

3. Beingeschadigte (verkirztes Bein) durfen orthopadisches Schuhwerk tragen.

Hoéhe : Lange

H: (L+ 10mm)

2:3

1.2.6 SchieZhandschuhe

Material wie in Regel 1.2.1. beschrieben. Die Starke
des Hand &chen- und Handriickenteils darf, gemes
sen an einer Stelle ohne Saum oder Naht, insgesamt
12 mm nicht Uberschreiten.

Die Handschuhe durfen nicht weiter als 50 mm hin
ter die Knéchel des Handgelenks reichen.

Am Schie3handschuh ist keinerlei Verschlussvor
richtung erlaubt. Es darf lediglich ein elastisches Teil
eingesetzt sein, um den Handschuh leichter anzie

hen zu kénnen.

Der Handschuh muss jedoch locker um das Hand
gelenk liegen.

1.2.7 Verstarkungen und Polsterungen

Jacke und Hose, die den Bestimmungen der Regeln 1.2.3 und 1.2.4 entsprechen, durfen nur an der
Aulenseite mit Verstarkungs ecken versehen sein, die folgenden Bedingungen gentigen:

Maximale Starke einschlieRlich des gesamten Jacken- und Hosenmaterials mit Futter: 10 mm einfach oder
20 mm doppelt gemessen
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1.3 Messgeréate

1.3.1 Dickenmessung

Die Gerate zum Messen der Dicke von Bekleidun
und Schuhen missen auf 1/10 Millimeter genau
arbeiten. Die Messungen werden mit 5 kg Gewicht
(Druck) vorgenommen. Das Gerat muss zwei krei
formige, ebene Mess achen mit je 30 mm Dureh
messer haben, die einander gegenuiberstehen. 30 mm

1.3.2 Stei gkeitsprifung

Bei Geraten zum Messen der Stei gkeit driickt eine kreisférmige Messplatte mit 20 mm Durchmesser das
zu prifende Material mit einem Druck von 1 kg Uber einen Messzylinder mit 60 mm Durchmesser. Das
Material muss mindestens 3,0 mm nachgeben, um den Anforderungen zu entsprechen.

1.4 Zubehor
1.4.1 SchieRRkoffer

Der Schief3koffer darf nicht vor der vorderen Schulter des Schitzen an der Feuerlinie abgestellt werden,
auBer beim Stehendanschlag, bei dem ein SchieRkoffer, ein Tisch oder ein Stativ als Waffenablage
zwischen den Schissen benutzt werden darf.

Die Benutzung eines Stativs zum Abstitzen des Gewehres zwischen den Schissen ist erlaubt, sofern kein
Teil des Standers hoher als die Schultern des Athleten in der Stehend-Schie3stellung ist. Der Stander darf
im Stehendanschlag nicht vor dem SchieRtisch oder der Bank platziert werden. Es ist darauf zu achten,
dass das Gewehr wahrend des Abstiitzens auf jeder Seite, nicht in den Bereich des Nachbarathleten ragt.
Aus Sicherheitsgrinden muss das Gewehr, wahrend es auf der Gewehrstitze liegt, vom Athleten gehalten
werden.

SchielRkoffer, Tisch oder Stativ miissen nach Grof3e und Bauart so beschaffen sein, dass sie Schitzen am
Nachbarstand weder stdren noch einen Windschutz bieten.

1.4.2 Kniendrolle

Fur das Schief3en in der Kniendstellung ist nur eine zylindrisch geformte Rolle mit maximal 250 mm Lange
und 180 mm Durchmesser erlaubt. Sie muss aus weichem, geschmeidigem Material sein. Ein Verformen
der Rolle durch Zusammenbinden oder auf andere Art ist nicht erlaubt.

1.4.3 Handstitze, Vorderschafterhdhung, Griff

Jegliche Zusatzvorrichtung oder Erhéhung unter dem Vorderschaft, die in puncto Breite und Verlauf nicht
mit dem Vorderschaft Ubereinstimmt, bzw. Griffmulden aufweist, ist als Handstiitze anzusehen. Die Hand
stlitze fur das StehendschieRen darf nicht weiter als 200 mm unterhalb der Laufachse reichen.

Der Griff fur die rechte Hand darf nicht so geformt sein, dass er auf dem Riemen oder dem linken Arm
au iegt.
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1.4.4 Blende

Eine Blende von maximal 30 mm Héhe (A) und 100 mm Lange (B) darf am Gewehr oder am Visier nur auf
der Seite des nicht zielenden Auges befestigt sein.

1.4.5 Riemen

Die maximale Riemenbreite betragt 40 mm. Der Riemen darf nur Gber dem linken Oberarm getragen und
von dort mit dem Vorderschaft des Gewehrs verbunden werden. Er darf nur von einer Seite Uber den
Handriicken oder das Handgelenk laufen. Kein Teil des Gewehrs darf den Riemen oder irgendeines seiner
Zubehorteile bertihren, ausgenommen am Riemenhalter und am Handstopp.

1.4.6 Schaftkappe und Haken

Der Haken an der Schaftkappe darf an seinem Ende
nicht mehr als 153 mm vom tiefsten Punkt der
Kriimmung der Schaftkappe, der normalerweise an
der Schulter anliegt, entfernt sein. Gemessen wird
parallel zur Laufachse von einer Senkrechten aus,
die den tiefsten Punkt der Schaftkappe tangiert (A).
Die auRere Lange des Hakens einschlieRlich der
Bogen oder Krimmungen darf 178 mm nicht tber
schreiten (B).

Alle MaBe in mm

Hinweise: das Maf 25 mm gilt nicht fur
Zimmerstutzen, KK-100 m und Au age
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1.4.7 Schaftkappe 300 m Standardgewehr, 10 m Luftgewehr

Die Schaftkappe darf nach rechts oder links ver-
setztwerden, dabei darf der Abstand der &uR3ersten

Messpunkte max. 30 mm von der Hinterschaftmitte

entfernt sein. Wird eine mehrteilige Schaftkappe

verwendet, kdnnen alle Teile versetzt sein, missen
aber in eine Richtung von der Mitte aus gesehen
sein. (Alle Teile nach links oder nach rechts.)

1.5 Festlegungen

1.5.1 Festlegungen fir alle Gewehre

1.

Kompensatoren, Mundungsbremsen oder &hnlich wirkendes Zubehor sowie Rickstodéampfer sind
nicht erlaubt.

. Laufverlangerungen und Laufe diirfen keine seitlichen Offnungen aufweisen.
. Jegliche Konstruktion oder Zubehdrteile innerhalb des Laufs oder des Verlangerungsrohrs auf3er den

Zugen und der Kammer fur die Kugel / Patrone sind verboten.

. Mehrlader mussen bei Einzelladerwettbewerben als Einzellader verwendet werden.
. Voll- und Halbautomaten sind nicht zugelassen.

Visierung

. Zielfernrohre dirfen nicht an der Waffe angebracht sein. (Ausn. siehe G-Tabelle 1.36, 1.41 bis 1.44)
. Der Schiitze darf Korrekturglaser (z. B. Brille, Schie3brille usw.) verwenden.

Glaser zum Astigmatismusausgleich sind erlaubt.

. Ab der Klasse Herren 1l/Damen Il durfen Linsen mit Vergro3erung verwendet werden.
. Licht Iter (Farb lter) dirfen am Korn und/oder Diopter montiert sein.
. Ein Visier mit Prismen- oder Spiegelvorrichtung darf nur von Schiitzen benutzt werden,

die von der rechten Schulter aus schie3en, aber mit dem linken Auge zielen oder umgekehrt.
Es darf jedoch kein vergré3erndes Glas oder System verwendet werden.
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1.5.2 Festlegungen fir Gewehre im Wettbewerb 300 m-Standardgewehr

1. Es muss fir alle drei Stellungen das selbe Gewehr verwendet werden.

2. Das Auswechseln des Korns, der Diopterscheibe und das Verstellen der Schaftkappe nach ,oben und
unten” und des Handstopps gelten nicht als Veranderungen. (siehe auch Regel 1.4.7)

3. Ein Austausch des gesamten Korntunnels und / oder Diopters ist nicht erlaubt.

4. Schaftbacken, die mit bloRer Hand verstellt werden kénnen, sind verboten.

5. Die Stellung der Schaftbacke darf wéahrend eines Wettkampfes nicht veréandert werden. Beim 300 m
Standardgewehr darf sie zu Reinigungszwecken / zum Schlagbolzenwechsel nach Anmeldung entfernt
werden. Beim Wiedereinbau darf keine Anderung vorgenommen werden. Die Abnahme muss durch
die Jury / den Schielleiter erfolgen.

1.5.3 Festlegungen fir Gewehre im Wettbewerb LG 3-Stellung

1. Es muss fir alle drei Stellungen das selbe Gewehr verwendet werden.
2. Das Auswechseln des Korns, der Diopterscheibe, des Handstopps, das Verstellen der Schaftkappe nach
,oben und unten* sind erlaubt.
3. Es darf zwischen den Stellungen die Vorderschafterhohung im Rahmen der Mal3e geandert werden.
Eine Anpassung/Verstellung der Schaftlange ist erlaubt.
. Ein Austausch des gesamten Korntunnels und / oder Diopters ist erlaubt.
5. Die Schaftbacke darf verstellt werden.

N

1.5.4 Abmessungen fir Luftgewehr und GK-Standardgewehr

Die Maximalmaf3e der Dimensionen C, D, E, F und J werden von der Laufachse aus gemessen.

A Lange des Korntunnels 50 mm
B | Durchmesser des Korntunnels 25 mm
C Radiale Hohe des Kornzentrums = Ringmitte oder Balkenoberkante (ausgenommen Zielfernrohreg0 mm
D | Tiefe des Vorderschafts 120 mm
E | Tiefster Punkt des Pistolengriffs 160 mm
F Tiefster Punkt des Hinterschafts oder der Spitze der Schaftkappe offen
G | Maximale Pfeilhéhe des Bogens der Schaftkappe 20 mm
H | Maximale Gesamtlange der Schaftkappe (Sehne) 153 mm
| Gesamtstarke (Breite) des Vorderschafts 60 mm
n Max. MaB_bei lSlchr'ankung des Hinterschaftes inkl. der Schaftkappe gemessen 70 mm
von der Mittellinie der Laufachse
J2 | Seitliche Ausschwenkung des Pistolengriffes 60 mm
K | Parallele Rechts- oder Linksverstellung oder Drehung um eine Achse der Schaftkappe 30 mm
von der Normalstellung aus
O1 | Maximale Systemlénge bei Luftgewehr 850 mm
02 | Maximale Lau &nge bei Standardgewehr (Ende Patronenlager — evtl. Laufverlangerung) 762 mm
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Samtliche Zusatzgewichte mussen innerhalb der Schaftabmessungen liegen.

Luftgewehr und Grofkaliberstandardgewehr

Festlegungen

Der Korntunnel darf die sichtbare Laufmundung nicht Gberragen.

Zweibeine/Stabilisatoren sind nicht erlaubt.

Wasserwaage und/oder Richtkreuz sind nicht erlaubt.

Stecher und Ruckstecher sind nicht erlaubt.

Die Kornform ist beliebig.

Lochschaft, Handballenau age, Fingermulden und Handstltze sind nicht erlaubt.

Glatte, nicht haftende sowie nicht ausgekehlte Verstérkungen sind gestattet.

I O Mmoo Ol o >

Die Stellung der Schaftbacke darf wahrend eines Wettkampfes nicht verandert werden. Beim Standardgewehr
darf sie zu Reinigungszwecken/zum Schlagbolzenwechsel nach Anmeldung entfernt werden. Beim Wiederein
bau darf keine Anderung vorgenommen werden. Die Abnahme muss durch die Jury/den Schiel3leiter erfolgen.

Schaftbacken, die mit bloBer Hand verstellt werden kénnen, sind verboten.

| Handstopp oder Riemenhalter sind im Stehendanschlag nicht erlaubt.

Vorderschaft/Griff

Der Pistolengriff und der Schaft dirfen keine orthopadischen Formen aufweisen. Material, das die Grif gkeit
verbessert, darf an Vorderschaft, Pistolengriff oder am unteren Teil des Schafts nicht angebracht werden.
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Zusatzgewichte am KK-Gewehr

1.6 Festlegungen fur Dreistellungswettbewerbe
Die Wettkampfe werden in drei Anschlagarten in der Reihenfolge

., kniend (ab Herren ll/Damen Il auch sitzend)
, liegend
, Stehend ausgetragen.

In den Wettbewerben ,KK 3 x 20“ und ,KK 3 x 40“ sowie beim Wettbewerb ,300 m Freigewehr* durfen
zwischen den Stellungen sowohl das Gewehr als auch das Zubehor gewechselt werden.

1.7 Unterhebelgewehr
(Wettbewerbsnummer 1.56 Unterhebelrepetiergewehr Kaliber .22 Ir)

1.7.1 Waffen

Zugelassen sind Unterhebelgewehre, deren Magazine mindestens 5 Patronen aufnehmen.

1.7.1.1 GroRe, Gewicht, Abzugswiderstand

GroRRe und Gewicht unterliegen keinem Limit. Das Gewicht muss jedoch der Originalwaffe entsprechen.
Laufbeschwerungen und Zusatzgewichte sind nicht gestattet.

Der Abzugswiderstand betragt mindestens 1000 Gramm. Er darf nur mit Werkzeugen, nicht mit bloRer
Hand, verstellt werden kénnen.

1.7.1.2 Schéaftung

Wie Original, Lochschaft, Handballenau agen, Flimmerband, nachtragliche angebrachte Schaftkappen,
Umwicklungen (mit Tape oder Lederriemen) sowie jede Art von Handst(tze sind verboten.

1.7.1.3 Gewehrriemen

Gewehrriemen sind nicht gestattet.

1.7.1.4 Visierung

Offene ,typgemaRe“ Visierung mit V-, U-Kimmen, Blatt, Dach und Perlkorn, wie sie Ublicherweise bei
UHR-Gewehren verbaut wurden (Rechteckkimmen und Balkenkorne sind auch gestattet).

Typgemale Lochkimme (Peep sight) oder Vernierdiopter - in Verbindung mit den klassischen oben genann
ten Kornen sind zugelassen.
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Nicht zugelassen sind: Nachtréaglich speziell fir ein Modell entwickelte Diopter sowie seitlich anschraub
bare, fein verstellbare Peep sights, wie z. B. Williams oder Lyman receiver, welche ab den 20er Jahren des
20. Jahrhunderts entwickelt wurden.

. Alle sonstigen und optische Visiereinrichtungen;

, Maximal sind zwei Zielhilfen erlaubt, keine ,Dreipunktvisierung*;
, Moderne Matchvisierung u. &.;

, Ringkorne sind nicht erlaubt.

1.7.2 Munition

Randfeuerpatronen im Kaliber .22 Ir.

1.7.3 Bekleidung

Zugelassen ist: Normale Alltags-/Stra3enbekleidung.

, Nicht erlaubt ist ,typische" Westernkleidung sowie feste Motorradbekleidung o. &.;

., Nicht erlaubt ist spezielle Schiel3bekleidung, wie Schie3jacke nach Ziffer 1.2.3 SpO, Schie3hose nach
Ziffer 1.2.4 SpO, Schie3schuhe nach Ziffer 1.2.5 SpO, sowie SchielBhandschuhe nach Ziffer 1.2.6 SpO.

1.7.3.1 SchieBbrille

SchieRbrillen und Irisblenden diirfen verwendet werden.

1.7.4 Schiel3entfernung und Scheiben

Die Schief3entfernung betragt 50 m. Die Héhe der Scheibenzentren Giber dem Niveau des Schitzenstandes
ist nicht vorgeschrieben. Es wird auf die Scheibe 0.20 Nr. 4 geschossen.

1.7.5 Schusszahlen

Der Wettkampf besteht aus 40 Schuss.

Vor den Wettkampfschiissen sind 5 Minuten ProbeschieRen im Stehendanschlag gestattet.
20 Schuss stehend (Regel 1.1.2) in 4 Serien zu je 5 Schuss in jeweils 75 Sekunden.

20 Schuss kniend (kein Sitzend-Ersatzanschlag; Regel 1.1.3, aber Riemenbenutzung ist untersagt) in 4
Serien zu je 5 Schuss in jeweils 75 Sekunden.

Die Schie3zeiten beginnen und enden mit einem Signalton (Kommando).

1.7.6 Durchfuhrung

Auf Anweisung des SchieRleiters wird die Waffe mit 5 Patronen geladen. Es wird eine Ladezeit von
1 Minute gewahrt.

Die Schiitzen haben vor Beginn einer Serie die jeweilige Stellung einzunehmen. Nach dem Ladevorgang
fragt der SchieBleiter ,Sind sie bereit?“. Kommt kein Widerspruch, wird die Serie nach etwa 5 Sekunden
gestartet. Bei Widerspruch ist dem Schiitzen einmalig Gelegenheit zu geben, seine Vorbereitung inner-
halb von 15 Sekunden abzuschlief3en. Die Serie wird dann nach dem Kommando ,Achtung“ nach etwa
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5 Sekunden gestartet. Ist ein Schitze nicht bereit, wird die Serie als verloren gewertet. Voranschlag ist
zugelassen.

1.7.7 Wertung

Der hohere Ring gilt als getroffen, wenn das Geschoss den diesen Ring nach auf3en begrenzenden Kreis
sichtbar berihrt hat.

Sind mehr als die zuléssige Anzahl der Treffer auf einer Scheibe vorhanden und lasst sich deren Herkunft
nicht einwandfrei klaren, so werden die schlechtesten Schiisse gewertet.

Eine Ergebnisgleichheit wird nach Regel 0.12.1 entschieden.

1.7.8 Stoérungen im Schiel3betrieb
1.7.8.1 Stoérungen an der Waffe

Wird eine Waffe funktionsunfahig, so darf der Schitze unter strengsten Sicherheitsvorkehrungen ver-
suchen, die Stérung innerhalb der Serienzeit zu beheben um das SchieRen fortzusetzen.

Ein nach dem Kommando ,Laden“ aber vor Beginn der Wettkampfserie abgegebener Schuss wird fir den
Wettkampf nicht gewertet.

Tritt wéhrend der Serie eine Waffenstérung auf, so sind die nicht abgegebenen Schiisse verloren.
Geladene Waffen dirfen nicht abgelegt werden.

Wenn ein Schiitze den Wettkampf wegen einer Stérung abbricht, ist die Waffe sicher zu entladen und
abzulegen.

Ein Tausch der Waffe ist wahrend eines Durchlaufs ,kniend bzw. stehend” nicht erlaubt.

1.7.8.2 Munitionsstdrung

Tritt ein Munitionsversagen auf, ist ein Nachladen fur die gestorte Patrone nicht gestattet. Die Serie kann
nach Entfernen der gestdrten Patrone fortgesetzt werden. In der Serienzeit nicht abgegebene Schusse sind
verloren.

1.7.8.3 Stdrungen an der Standanlage

Tritt an der Standanlage eine technische Stérung auf, die eine korrekte Beendigung einer begonnenen
Serie verhindern, so wird die Serie annulliert. Die Schusslocher werden abgeklebt.

Die Wiederholung der Serie erfolgt sofort nach Behebung der Stérung als Fortsetzung des SchieRRens. Eine
erneute Probeserie wird nicht gewahrt.
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1.8 Ordonnanzgewehr (Wettbewerbsnummer 1.58.0 — offene Visierung/
1.58.G — geschlossene Visierung)

1.8.1 Waffen

Zugelassen sind Repetiergewehre, die bis einschlielich 31.12.1963 als Ordonnanzwaffen gefiihrt wurden.
Der Nachweis der Originaltreue obliegt dem Schutzen.

Einzellader, Unterhebelrepetierer und Halbautomaten sind nicht zugelassen.

Der Schiutze muss das gesamte Wettkampfprogramm mit derselben Waffe schieBen. Ein Wechsel bei
anerkanntem Waffendefekt ist nur mit Erlaubnis des SchieBleiters gestattet. Ein zusétzliches ProbeschieRen
ist nicht erlaubt.

Es darf nur ein Magazin verwendet werden. Nach der Beendigung jeder Serie ist das Magazin aus der
Waffe zu entfernen.

Schéaftung wie Original; Handballenau agen und Handstlitzen sind nicht gestattet.
Visierung: originalgetreue Visierung; spezielle Diopter- oder Scharfschiitzenvisierungen sind nicht gestattet.

Im Liegendanschlag darf ein Gewehrriemen/Tragriemen (wie Original), der mit beiden Enden an der Waffe
befestigt sein muss, verwendet werden. Beim Stehendanschlag muss der Gewehrriemen entfernt werden
oder lose hangen.

Eine Fixierung an der Bekleidung ist nicht gestattet.

Die Munition muss dem Original entsprechen (Kaliber, Ladung).

1.8.2 Bekleidung
Schief3jacken (1.2.3), SchieRBhosen (1.2.4), Schie3handschuhe (1.2.6), Schie3schuhe (1.2.5) sind gestattet.

1.8.3 Schiel3entfernung und Scheibenanlagen

Die Schie3entfernung betragt 100 m. Die Hohe der Scheibenzentren Uber dem Niveau des Schutzen-
standes ist nicht vorgeschrieben.

Wird eine Meisterschaft auf einer Anlage mit mehreren Bahnen geschossen, so darf die Abweichung
zwischen den einzelnen Bahnen 2,5 m nicht Gberschreiten.

1.8.4 Durchfihrung — Schusszahlen und Scheiben bei Meisterschaften

Der Wettbewerb ist in einen Vorkampf und einen Endkampf unterteilt.
Vorkampf: 40 Schuss

., 20 Schuss liegend in zwei Serien a zehn Schuss; Regel 1.1.1
, 20 Schuss stehend in zwei Serien a zehn Schuss; Regel 1.1.2
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Zeitablauf

» -15 Minuten

Aufruf der Starter zur Standbelegung

In dieser Zeit ist erlaubt:

. Waffen aufbauen

, Hilfsmittel aufbauen

, Stand einrichten

., Haltelibung und Trockenabzug

Wabhrend dieser Zeit nden die Kontrollen durch die Aufsichten statt.
» -30 Sekunden

Stopp Standbelegungszeit

. H-0
Beginn der Gesamtzeit (Probe und Wettkampf)

In dieser Zeit kann der Sportler vor Beginn der Wettkampfschiisse unbegrenzte Probeschiisse in der
Liegend-Stellung machen.

Wettkampfzeit 45 Minuten

Hinweis: Vor Beginn des Stehendanschlages ist eine Probeserie mit 5 Schuss gestattet. Diese sind in der
Wettkampfzeit enthalten

Endkampf

, Die sechs besten Schiitzen bestreiten, wenn moglich, den Endkampf auf einer Bahn.
, Es werden zwei Serien a funf Schuss stehend in jeweils 90 Sekunden ohne Probe geschossen.
, Das Ergebnis im Endkampf ist zum Vorkampfergebnis zu addieren.

1.8.5 Wertung

Bei angeschossenen Ringen muss die Einschussmitte auf dem den Ring begrenzenden Kreis liegen
(Zentrumswertung).

., Ergebnisgleichheit
., Ergebnisgleichheit im Vorkampf
, Bei Ergebnisgleichheit ist nach SpO, Regel 0.12.1 zu verfahren.

Ergebnisgleichheit im Endkampf

Bei Ergebnisgleichheit nach dem Endkampf schieen die ergebnisgleichen Schitzen sofort einen Stech
schuss nach Ansage in 75 Sekunden.

Ist die Ergebnisgleichheit dann noch nicht gebrochen, so liegt das bessere Ergebnis bei der geringsten
Entfernung des Stechschusses vom Mittelpunkt der Scheibe. Ein ProbeschieRen ndet nicht statt.

1.8.6 Stdrungen

Stérungen missen wahrend der regularen Schiel3zeit behoben werden. Eine Zeitverlaéngerung ist nicht
maoglich.
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Regelnr. | Wettbewerb Schusszahl |SchieR3zeiten Schiefzeiten Anmerkung
in Min. in Min.
Zuganlagen andere Systeme
1.10. Luftgewehr 20 35 30 *
40 60 50 *
60 90 75 *
1.20. Luftgewehr 30 25/20/30 25/20/30 Einzelzeiten kn/lg/st
3-Stellung incl. Probe/Vorbereitung
60 35/30/40 35/30/40 Einzelzeiten kn/lg/st
incl. Probe/Vorbereitung
1.30. Zimmerstutzen 15 30 25 (Empfehlung) | *
30 45 40 *
1.35. KK 100 m 15 30 25 (Empfehlung) | *
30 45 40 *
1.40. KK-Sportgewehr 50 m | 30 70 65 (Empfehlung) | *
3x20
X 60 120 105 *
1.42. KK 50 m 30 45 40 *
1.50. GK-Standardgewehr | 60 135 120 *
3 x 20 Ménner
1.58.0 Ordonnanzgewehr 40 55 45
1.58.G Ordonnanzgewehr 40 55 45
1.59. GK-Sportgewehr 60 135 120 *
3x 20 Frauen
1.60. KK-Freigewehr 120 195 165 *
3 x 40 Manner
1.70. GK Freigewehr 120 210 180 *
3 x 40 Manner
1.80. KK-Liegendkampf 60 60 50 *
1.90. GK-Liegendkampf 60 75 60 *
*Anmerkung
Die gemeinsame Vorbereitungszeit betragt 15 Min. incl. einer unbegrenzten Anzahl von Probeschiissen vor dem Start
(nicht in der o. g. SchieRzeit beinhaltet)
Bei den Dreistellungswettbewerben erfolgt die 15-minlitige Vorbereitungs-/Probezeit vor dem Kniendanschlag.
Das ProbeschieRen vor dem liegend- und stehend Anschlag liegt im Ermessen des Schiitzen.
Die Zeitvorgaben fir die Standbelegung regelt der Veranstalter
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Stichwortverzeichnis Gruppe|  Seite
Abmessungen fir Luftgewehr und GK-Standardgewehr 154 11
Allgemeine Regeln 121 2
Allgemeine Regeln fir Gewehrschiel3en 1 1
Anschlagarten 11 1
Bekleidung 1.7.3 14
Bekleidung 1.8.2 16
Bekleidungsregeln 1.2 2
Blende 1.4.4 9
Dickenmessung 1.3.1 8
Durchflihrung 1.7.6 14
Durchfiihrung — Schusszahlen und Scheiben bei Meisterschaften 184 16
Festlegungen 15 10
Festlegungen fiir alle Gewehre 15.1 10
Festlegungen fir Dreistellungswettbewerbe 1.6 13
Festlegungen fir Gewehre im Wettbewerb 300 m-Standardgewehr 152 11
Festlegungen fiir Gewehre im Wettbewerb LG 3-Stellung 153 11
Gewehrriemen 1713 13
GroRRe, Gewicht, Abzugswiderstand 1711 13
Handstltze, Vorderschafterhéhung, Griff 143 8
Kniend 113 2
Kniendrolle 142 8
Liegend 111 1
Messgerate 1.3 8
Munition 1.7.2 14
Munitionsstdrung 1.7.8.2 15
Ordonnanzgewehr Regel (Wettbewerbsnummer 1.58) 18 16
Riemen 145 9
Schaftkappe 300 m Standardgewehr, 10 m Luftgewehr 147 10
Schaftkappe und Haken 1.4.6 9
Schéftung 1.7.1.2 13
Schiel3brille 1731 14
Schie3entfernung und Scheiben 174 14
Schieentfernung und Scheibenanlagen 1.8.3 16
SchieBhandschuhe 1.2.6 7
Schiel3hose 124 5
Schiel3jacke 1.2.3 3
Schiel3koffer 141 8
Schiel3schuhe 125 7
Schusszahlen 1.75 14
Sitzend 114 2
Stehend 112 1
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Stichwortverzeichnis Gruppe|  Seite
Stei gkeitsprifung 1.3.2 8
Stoérungen an der Standanlage 1.7.8.3 15
Stérungen an der Waffe 1.78.1 15
Stérungen im Schiel3betrieb 1.7.8 15
Stérungen 1.8.6 17
Unterbekleidung des Schiitzen 1.2.2 3
Unterhebelgewehr (Wettbewerbsnummer 1.56) 17 13
Verstarkungen und Polsterungen 1.2.7 7
Visierung 1.7.14 13
Waffen 171 13
Waffen 181 16
Wertung 1.7.7 15
Wertung 1.85 17
Zubehor 14 8
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Teil 2 — Regeln fur Pistole und Revolver
2.1 Anschlagart allgemein S.1 2.12 10 m Mehrschissige Luftpistole
(2.16) S. 12

2.2 Bekleidungsregeln S.2

2.13 10 m Pistole Mehrkampf (2.17) S. 14

2.3 Spezielle Regeln fur die

25-m-Wettbewerbe S.2 2.14 10 m Pistole Standard (2.18) S. 14
2.4 Schiel3stéande S.2 2.15 50 m Pistole (2.20) S. 15
2.5 Wertung — Verfahrensweise — 2.16 25 m Schnellfeuerpistole (2.30) S. 15
Unregelmafigkeiten S.3
2.17 25 m Schnellfeuerpistole —
2.6 Fertighaltung S.5 Nachwuchswettbewerb (2.31) S. 17
2.7 Waffenstdrungen bei den 2.18 25 m Pistole (2.40) S. 17
25-m-Wettbewerben S.6
2.19 25 m Pistole —
2.8 Meldung einer Stérung S.8 Nachwuchswettbewerb (2.41) S. 19
2.9 Ergebnisgleichheit in den 2.20 25 m Zentralfeuerpistole (2.45) S. 20
Wettbewerben 25 m und 10 m
Mehrschussige Luftpistole S. 10 2.21 25 m Pistole/Revolver
(2.53/ 2.59/ 2.55/ 2.58) S. 20
2.10 Sportgerate allgem. S. 11

2.22 25 m Standardpistole (2.60) S.22

2.11 10 m Luftpistole (2.10) S. 12

Stichwortverzeichnis S. 27

2 Allgemeine Regeln fiir Pistole und Revolver

2.1 Anschlagart allgemein

Der Schitze muss voéllig frei, ohne Unterstiitzung, mit beiden FuRBen auf dem Boden innerhalb des
Schitzenstandes stehen. Das Sportgerat darf nur mit einer Hand gehalten und abgefeuert werden. Der
SchieBarm und das Handgelenk dirfen weder durch Hilfsmittel gehalten werden noch gestiitzt oder
bandagiert sein. Frei verschiebbare Kleidungsstiicke sind gestattet. Mit dem Sportgerat im Anschlag muss
das Handgelenk frei beweglich und sichtbar frei von jeglicher Unterstiitzung sein.

Armbander, Armbanduhren, Handgelenksbandagen oder ahnliches dirfen am Arm und an der Hand, die
das Sportgerat halt, nicht getragen werden.

Alle Wettbewerbe im Teil 2 diirfen nur mit einer Waffe geschossen werden.
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2.1.1 Pistole/Revolver (2.50-2.59)

Stehend freihandig. Das Sportgerat darf mit zwei Handen gehalten werden. Es darf im Voranschlag
geschossen werden. Sonst wie 2.1

2.2 Bekleidungsregeln

1. Spezialkleidung, die eine Unterstlitzung der Beine, des Korpers oder der Arme des Schiitzen bewirkt, ist
verboten.
. Ein Handschuh, der das Handgelenk nicht verdeckt ist bei allen Pistolen/Revolverwettbewerben erlaubt.
. Es durfen nur Halbschuhe getragen werden, bei denen der Kndchel véllig frei ist.
. Die Benutzung von Holstern ist verboten.
. Aus Sicherheitsgrinden muss geschlossenes Schuhwerk getragen werden.
(Ausnahme - 10 m Wettbewerbe)

g~ wWwN

2.3 Spezielle Regeln fur die 25-m-Wettbewerbe
2.3.1 Sicherheit — Laden und Entladen
Das Sportgerat darf erst geladen werden, wenn der SchieRleiter das Kommando LADEN gegeben hat.

Der Schitze hat innerhalb einer Minute Magazin, Pistole oder Revolver, mit der vorgeschriebenen Anzahl
von Patronen zu laden und schussbereit zu sein.

Der SchieRleiter oder die Aufsicht kdnnen die Anzahl der geladenen Patronen Uberprufen.

Wenn ein Schiitze seine Pistole mit mehr als finf Patronen ladt oder mehr als ein Magazin fillt, wird er
disquali ziert (au3er Finale).

Nach Beendigung der Serie muss sich der Schitze davon tiberzeugen, dass die Pistole oder der Revolver
entladen ist. Bei Revolvern sind die leeren Hilsen aus der Trommel zu entfernen, bei Pistolen ist das
Magazin herauszunehmen. Die Sportgerate sind mit offenem Verschluss bzw. ausgeschwenkter Trommel
(wenn moglich) und mit Laufrichtung zur Scheibe auf die Ablage niederzulegen. Bei Nichtbefolgen wird
der Schitze disquali ziert (Rote Karte). Die Waffe darf nur abgelegt werden, wenn die Sicherheitsvor-
richtung eingefuhrt ist.

Nachdem das Kommando ,Entladen* am Ende der Probe-/oder Wettkampfserie gegeben wurde,muss
eine Pause von einer (1) Minute erfolgen, bevor die Standaufsicht das Komando ,Laden“ gibt, um die
nachste Serie zu starten.

2.4 SchieRRstande

Dacher und Blenden sollten den Schitzen Schutz vor Wind, Regen, Sonne und ausgeworfenen Patronen
hulsen bieten. Die Schitzenstéande sollten seitlich durch transparente Zwischenblenden getrennt sein,
jedoch den Funktionstragern freie Sicht auf die Schutzen ermdglichen.

Die Blenden sollten:

1. mindestens 0,75 m vor und ca. 0,25 m hinter die Feuerlinie reichen;
2. mindestens 1,7 m hoch sein, wobei der obere Rand mindestens 2,0 m liber dem Boden des Schiitzen-
standes sein muss.
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Vor oder neben den Schutzenstdnden missen Ablagemdglichkeiten vorhanden sein, die die Schitzen
nicht daran hindern durfen, den Schiel3arm zur Fertighaltung zu senken.

Die Abmessungen der moglichst beweglich oder verstellbar Ablage, sollten 0,5 m x 0,6 m breit und 0,7 m
bis 0,8 m hoch sein.

2.4.1 Normen fir 25 m Drehanlagen

25 m Schnellfeuerpistole, 25 m Pistole Duell / 25 m Zentralfeuerpistole Duell und 25 m Standardpistole

werden grundsétzlich auf Drehanlagen oder auf zugelassenen elektronischen Anlagen geschossen. Bei
Drehanlagen drehen sich die Scheiben um die vertikale Mittelachse. Von oben betrachtet miissen sich die
Scheiben im Uhrzeigersinn in die Sichtstellung drehen und gegen den Uhrzeigersinn wieder in die

Ausgangsstellung zurtick.

Die Zeit fur die Drehung der Scheiben um 90° darf bei automatischen Anlagen hoéchstens 0,2 Sekunden
betragen.

Fur den Wettbewerb ,25 m Schnellfeuerpistole” mussen sich in einer Anlage funf Scheiben nebeneinander
be nden. Die Anzahl der Scheiben fiir andere Disziplinen kdnnen hiervon abweichen. Die Scheibenmittel
punkte missen sich in gleicher Hohe be nden (+ 1 cm) und einen Abstand von 75 cm (1 cm) vonein-
ander haben.

25 m Stande mussen in Abschnitte (Sektionen) zu je zwei (2) Gruppen (Boxen) eingeteilt werden. Jede
Sektion des Schiel3standes sollte zentral gesteuert werden. Sie darf aber auch selbststandig arbeiten.

Die Abmessungen eines Schiitzenstandes sind:

Breite Tiefe
25 m Schnellfeuerpistole 1,50 m 1,50 m
25 m Pistole, 25 m Zentralfeuerpistole 1,00 m 1,50 m
25 m Standardpistole, Pistole/Revolver 2.50 1,00 m 1,50 m

2.5 Wertung — Verfahrensweise — Unregelmafigkeiten
2.5.1 Vorlaufzeiten

Beim Wettbewerb 25 m Schnellfeuerpistole 7 Sekunden (+ 0,1 Sekunde). Die Alternativangaben bei Alt-
anlagen (siehe 2.16.3) sind zu beachten.

Bei 25 m Sportpistole Duell, 25 m Schnellfeuerpistole, Zentralfeuerpistole Duell, Pistole/Revolver 2.50
und Standardpistole sieben Sekunden (+ 0,1 Sekunde).

Fir alle Sichtstellungszeichen ist eine Toleranz von + 0,2 Sekunden bis 0,0 Sekunden erlaubt.
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Meint ein Schitze, dass die Vorlaufzeit zu kurz oder zu lang oder sonst nicht regelgerecht war, muss er
seine Pistole in Richtung Kugelfang halten, die Annahme der Serie verweigern und unverzuglich die
Standaufsicht/SchieRleitung oder die Jury durch Heben der freien Hand verstédndigen, ohne andere
Schitzen zu storen.

Stellt sich heraus, dass der Einwand gerechtfertigt war, darf er die Serie neu beginnen. Stellt sich heraus,
dass der Einwand nicht gerechtfertigt war, darf er die Serie schieen, wird aber mit Abzug von zwei (2)
Ringen vom Ergebnis dieser Serie bestraft.

2.5.2 Stdérungen bei der Schussabgabe

Fuhlt sich der Schiitze bei Abgabe des Schusses gestort, muss er seine Pistole in Schussrichtung halten und
unverzuglich die SchieRleitung/Standaufsicht/Jury durch Heben der freien Hand versténdigen, ohne andere
Schiitzen zu stéren.

Ergibt die Priifung, dass der Protest begriindet ist, wird wie folgt verfahren:

1. Die Serie (25 m Schnellfeuerpistole, 25 m Standardpistole, 25 m Pistole/Revolver (2.50) muss gestrichen
werden, und der Schiitze darf die Serie wiederholen;

2. Die abgegebenen Schilsse (25 m Pistole, 25 m Zentralfeuerpistole) werden gestrichen und der Schitze
darf die Serie wiederholen.

Ergibt die Prifung, dass der Protest nicht begrindet ist, wird wie folgt verfahren:

1. Hat der Schitze die Serie fertig geschossen, werden der Schuss oder die Serie gewertet.

2. Hat der Schitze seine Serie wegen der beanstandeten Stérung nicht fertig geschossen, darf er die Serie
wiederholen oder komplettieren. Wertung und Strafen sind hierbei folgende:

3. Im Wettbewerb 25 m Schnellfeuerpistole darf die Serie wiederholt werden, wobei der jeweils schlech
teste Schuss auf jeder Scheibe gewertet wird.

4. In den Wettbewerben 25 m Standardpistole, 25 m Pistole/Revolver (2.50 ff.) darf die Serie wiederholt
werden, und es werden die jeweils fiinf schlechtesten Schisse auf der Scheibe, entsprechend der
Hochstzahl der in der Serie abgegebenen Schiisse, gewertet.

5. In den Wettbewerben 25 m Sportpistole und 25 m Zentralfeuerpistole wird die Serie komplettiert und
als Ergebnis gewertet.

Zuséatzlich werden vom Ergebnis der wiederholten, bzw. komplettierten Serie zwei Ringe abgezogen.

Bei Wiederholung einer Serie miissen alle fiinf Schisse auf die Scheibe geschossen werden. Schisse, die
nicht abgegeben werden oder die Scheibe nicht treffen, werden als Fehler gewertet.

Gibt ein Schiitze mehr Wettkampfschiisse auf eine Scheibe ab als im Programm vorgesehen sind oder gibt
er in einer Serie 25 m Pistole-Duell oder 25 m Zentralfeuerpistole-Duell beim Erscheinen der Scheibe mehr
als einen (1) Schuss ab, wird (werden) der (die) hochste(n) Schusswerte im Ergebnis dieser Scheibe abge-
zogen, auBerdem werden ihm 2 Ringe pro zu viel abgegebenen Schuss vom Ergebnis der geschossenen
Serie abgezogen.

Eine Serie gilt in dem Augenblick als begonnen, wenn das KommaA@HTUNGoder das entsprechende
Signal/KommanddSTART (bei stehenden Scheiben) erfolgt ist. Jeder danach abgegebene Schuss wird als
Wettkampfschuss gewertet.

Jeder nach dem Kommand@ADEN, aber vor Beginn der Wettkampfserie unbeabsichtigt abgegebene
Schuss (Schiisse) wird fur den Wettkampf nicht gewertet, aber der Schiitze wird mit zwei (2) Ringen Abzug
von der folgenden Serie bestraft. Diese Regelung trifft nicht auf die Probeserien zu.
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Der Schitze, der unbeabsichtigt geschossen hat, darf nicht weiter schielen, sondern muss warten bis
die anderen Schitzen die Serie beendet haben und muss auf gleiche Weise, wie bei elteREKT/
STORUNGdie Standaufsicht verstandigen. Die SchieRleitung erlaubt ihm dann das Schieen fortzusetzen
und die Serie im gleichen zeitlichen Durchgang der folgenden regularen Serie zu wiederholen, bzw. zu
komplettieren. Die letzte Serie dieses Durchgangs wird dann sofort geschossen, nachdem alle gleichzeitig
schielRenden Schitzen den Durchgang in der betreffenden Zeit beendet haben. Hélt sich der Schiitze nicht
daran und schief3t die regulére Serie, wird der unbeabsichtigt abgegebene Schuss als Fehler (mit Null)
gewertet.

Be nden sich auf einer Scheibe mehr Schiisse, als vom Schiitzen abzugeben waren, und scheiden Fremd
schisse aus, ist wie folgt zu verfahren:

Waurden nicht alle Schusslécher der vorherigen Serie abgeklebt oder gekennzeichnet, so ist mithilfe der
Ergebniskarte festzustellen, welche Schiisse hinzugekommen sind und zur Wertung der neuen Serie heran
gezogen werden miissen.

Werden Treffer festgestellt, die nicht durch unvollstandiges Abkleben erklart werden kénnen, so ist-anzu
nehmen, dass ein oder mehrere Schussp aster abgefallen sind. L&sst sich nicht einwandfrei feststellen,
welche Schussp aster abgefallen sind, wird die Serie annulliert und wiederholt.

2.5.3 Langlocher

Trifft ein Schuss die Scheibe wahrend der Drehung, so wird der Schuss gewertet, wenn die horizontale
Lange des Schusslochs

7,0 mm bei Geschossen im Kaliber 5,6 mm
11,0 mm bei Geschossen im Kaliber 7,62 mm bis 9,65 mm
13,0 mm bei Geschossen im Kaliber 9,66 mm bis 11,58 mm

nicht Uberschreitet.

Das horizontal verlangerte Schussloch wird mit einer Langlochlehre gemessen. Messoffnung ist der
Abstand zwischen den Innenréndern der zwei parallelen Linien auf der Langlochlehre.

Berthrt die Messoffnung einen zahlenden Ring, so wird der hohere Wert der beiden Messzonen gewertet.

Die Langlochlehre ist ein aches, durchsichtiges Plattchen mit zwei parallelen Linien. Die Messo6ffnung darf
eine Plustoleranz bis zu 0,05 mm haben.

2.6 Fertighaltung

Fertighaltung fur die Wettbewerbe 25 m Schnellfeuerpistole, 10 m Luftpistole-Mehrkampf-Schnellfeuer
teil, 10 m Luftpistole Standard-20 Sekunden Serie, 10 m mehrschissige Luftpistole, 25 m Pistole-Schnell
feuerteil, 25 m Zentralfeuerpistole-Schnellfeuerteil und 25 m Standardpistole (20- und 10-Sekundenserie).

Der Schitze senkt den Arm mit der Waffe um mindestens 45° aus der Waagerechten. Die Pistole/Revolver
darf nicht aufgestutzt und dabei nicht auf den Boden innerhalb des Schitzenstandes gerichtet werden.

Wahrend auf das Zudrehen der Scheiben oder das Signal zum Schie3en gewartet wird, darf der Arm keine
sichtbaren Bewegungen machen.
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In dem Augenblick, in dem sich die Scheiben zu drehen beginnen, oder das Lichtsignal zum Schie3en
erscheint, darf der Schutze die Pistole/Revolver heben.

Wenn bei 25 m Schnellfeuer-, 25 m Standard- (20 und 10 Sek.) oder Schnellfeuerteilen der Schitze den
Arm in Fertighaltung weniger als 45° senkt oder ihn vor Beginn der Scheibendrehung tUber 45° hebt, wird
der Schiitze gewarnt (Gelbe Karte). Das Ergebnis wird notiert. Die Serie wird wiederholt.

Pro Scheibe werden die niedrigsten Schusswerte der zwei Serien (oder der drei Serien, sollte eine Waffen
stérung auftreten) entsprechend der hochsten Anzahl in einer Serie abgegebenen Schisse (auch Fehler)
gewertet.

Beim zweiten VerstoRR dieser Art innerhalb desselben Durchgangs erhélt der Schiitze auRerdem zwei Ringe
Abzug (Griine Karte).

Beim dritten VerstoR3 innerhalb desselben Durchgangs wird der Schiitze disquali ziert (Rote Karte).

2.7 Waffenstérungen bei den 25-m-Wettbewerben

Wird ein Sportgerat aus irgendeinem Grund funktionsunféhig, so darf der Schitze den Schaden beheben
oder beheben lassen und mit der instand gesetzten Waffe oder mit einer anderen Waffe gleicher Art
(Pistole oder Revolver) und gleichen Kalibers das SchieBen zu einer vom SchieRleiter festzusetzenden Zeit
fortsetzen.

Wird eine Serie nach einer anerkannten Waffenstérung mit einem anderen gepriiften Sportgerat oder mit
einem instand gesetzten und gepriuften Sportgerat (Auswechselteile) fortgesetzt, so hat der Schitze
Anspruch auf eine weitere Probeserie.

2.7.1 Anerkannte Waffenstérungen
Eine anerkannte Waffenstdrung liegt vor, wenn

. der Abzugsmechanismus nicht funktioniert;

. die Hilse nicht ausgeworfen wurde;

. der Mechanismus des Sportgeréates blockiert ist;

. das Sportgerét nicht mehr funktioniert, weil ein Teil zerstort ist;

. der Abzugsmechanismus ausgeldst wurde und im Patronenlager eine Patrone steckt, die keinen Schlag
bolzeneindruck zeigt.

6. die Sperre und der Feuermechanismus aneinander vorbeigleiten, sodass die Schiisse automatisch

gefeuert werden (Doppeln).

O~ WN PP

2.7.2 Nicht anerkannte Waffenstérungen
Unter nicht anerkannte Waffenstdrungen fallen die folgenden Sachverhalte:

1. der Schiitze hat nach der Stérung den Schlitten, das Magazin, die Sicherung oder den Hahn bewegt
oder versucht, den Fehler zu beheben;

. das Sportgeréat war gesichert;

. das Magazin war nicht richtig eingefihrt;

. der Schitze hat nach einem Schuss den Abzug nicht losgelassen;

. der Schutze hat den Grund fir den Fehler selbst zu vertreten.

a b~ wWwN
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2.7.3 Munitionsversager
Munitionsversager werden anerkannt, wenn:

1. ein Geschoss im Lauf stecken bleibt;
2. der Hahn entspannt ist und im Patronenlager eine Patrone steckt, die einen Eindruck des Schlagbolzens
zeigt.

2.8 Meldung einer Stérung
Nur der erste Defekt, gleich ob zulassig oder nicht zulassig, wird untersucht.

Wenn infolge einer Stérung ein Schuss nicht abgegeben werden konnte oder der Schiitze eine Stérung
melden mochte, hat er das Sportgerét in Schussrichtung zu halten.

Er verstandigt die Aufsicht durch Heben der freien Hand ohne dabei andere Schiitzen zu stéren. Der
Schiel3leiter oder eine von ihm beauftragte waffenkundige Person prift daraufhin das Sportgerat.

2.8.1 Untersuchung der Stérung

Wenn eine Stérung gemeldet wird, miissen der Schiel3leiter oder sein Beauftragter nach Beendigung der
Serie, falls der Verschluss der Pistole geschlossen ist, zuerst auf die Sicherung sehen und dann an einem
geeigneten Platz die Pistole, durch die einmalige Betétigung des Abzuges, abfeuern.

Bricht der Schuss, so ist erwiesen, dass keine Stdrung vorlag. Nicht abgegebene Schisse gelten als Fehler.
Bricht der Schuss nicht, wird die Untersuchung fortgesetzt.

Liegt eine Waffenstdrung oder ein Munitionsversagen vor, so darf der Schiitze nach Behebung des Scha
dens das SchiefRen zu einer von der Schiel3leitung festzusetzenden Zeit fortsetzen.

2.8.2 Anerkannte Stérung

Die unterbrochene Serie wird nicht abgeklebt und wiederholt (25 m Schnellfeuerpistole, 25 m Standard-
pistole, 10 m Mehrschussige Luftpistole, 25 m Pistole/Revolver (2.50 ff.), bzw. komplettiert (25 m Pistole,
25 m Zentralfeuerpistole).

Pro Scheibe werden die niedrigsten Schusswerte der zwei Serien (oder der drei Serien im 60-Schuss-
programm 10 m Mehrschissige Luftpistole) gewertet.

Bei Wiederholung der Serie (25 m Schnellfeuerpistole, 25 m Standardpistole, 10 m Mehrschussige Luft-
pistole, Pistole/Revolver Regel 2.50 ff.), werden pro Scheibe die niedrigsten Schusswerte, entsprechend
der Héchstzahl in einer Serie abgegebenen Schiisse (auch Fehler) der zwei Serien (oder der drei Serien im
60-Schussprogramm ,Mehrschissige Luftpistole”) gewertet.

Der Schiitze muss alle finf Schuss auf die Scheibe(n) in der Wiederholungsserie schieBen. Schisse, die
nicht abgegeben werden oder die Scheibe(n) nicht getroffen haben, missen als Fehler gewertet werden.
Sollte eine weitere Stoérung erfolgen, werden die nicht abgegebenen Schiusse nicht als Fehler gewertet.

Im Wettbewerb 25 m Pistole und 25 m Zentralfeuerpistole wird die Serie durch die Anzahl der nicht abge
gebenen Schusse der unterbrochenen Serie komplettiert.

Wenn einer der gleichzeitig schieRenden Schiitzen eine Waffenstérung oder einen Munitionsversager hat,
muss die Wiederholungsserie bzw. Komplettierung der Serie in der Zeit der darauffolgenden reguléren
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Wettkampfserie geschossen werden. Die letzte Wettkampfserie dieses Durchgangs wird dann sofort
geschossen, nachdem alle gleichzeitig schieRenden Schiitzen den Durchgang beendet haben. Auf jedem
Standabschnitt kann das Schie3en unabhéngig voneinander ablaufen.

2.8.3 Wiederholungen bei anerkannten Stérungen
25 m Wettbewerbe und 10 m Mehrschiissige Luftpistole

Die Wiederholung einer Serie aufgrund einer anerkannten Stérung wird gestattet:

25 m Standardpistole 150-Sekunden-Durchgang einmal
kombinierter 20-Sekunden- und 10-Sekunden-Durchgang einmal

25 m SFP/ in jedem 30-Schuss-Durchgang einmal

Nachwuchswettbewerb SFP

25 m Grof3kaliberpistole/ Vorkampf einmal

Grof3kaliberrevolver Endkampf einmal

10 m Mehrschissige LP 60-Schuss-Wettkampf zweimal

10 m Mehrschissige LP 30-Schuss-Wettkampf einmal

10 m LP Standard 150-Sekunden-Durchgang einmal
20-Sekunden-Durchgang einmal

2.8.4 Komplettierungen bei anerkannten Stérungen

Bei anerkannter Waffenstérung oder anerkanntem Munitionsversagen wird die Serie komplettiert:

25 m Pistole Kleinkaliber / 25 m Zentralfeuerpistole / 10 m LP Mehrkampf Préazisiol einmal

Duell einmal

Fur die Fortsetzung einer bei anerkannter Stdrung unterbrochenen Wettkampfserie beim Prazisions-
schieBen steht dem Schiitzen fur die restlichen Schiusse je Schuss eine Minute zur Verfligung.

2.8.5 Doppeln

Doppelt eine Pistole, so ist zunachst wie bei einer Waffenstérung zu verfahren. AnschlieRend tberprift der
Schiel3leiter oder eine von ihm beauftragte Person die Waffe durch Abschielen von zweimal fiinf Schuss
auf Funktionsttichtigkeit.

Doppelt die Waffe wieder, so ist nach Regel 2.7 zu verfahren.
Die Waffe darf nur mit ausdriicklicher Genehmigung des Schief3leiters weiterverwendet werden.

Wenn ein gedoppelter Schuss bzw. gedoppelte Schiisse die Scheibe getroffen hat/haben, bleibt/bleiben
die ortlich am hochsten liegende(n) Treffer auf3er Wertung.

Die Serie wird nicht abgeklebt, aber notiert. Sie muss wiederholt werden. Bei 25 m Pistole / 25 m Zentral
feuerpistole wird die Serie komplettiert.
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2.8.6 Anerkannte Storungen bei der Probeserie

Tritt wahrend der Probeserie eine Stérung an Waffe oder Munition auf, so wird diese St6rung nicht notiert.
Der Schitze darf die fehlenden Schisse in der Zeit des jeweiligen Wettbewerbs komplettieren. Bei Prazi-
sionsdurchgéngen darf die Probeserie innerhalb von zwei Minuten komplettiert werden.

2.8.7 Nicht anerkannte Stoérung

Alle nicht abgegebenen Schiisse gelten als Fehler.

2.8.8 Unterbrechungen

Wird das SchieRen aus Sicherheitsgriinden oder wegen technischer Ursachen ohne eigenes Verschulden
des Schutzen unterbrochen, so ist wie folgt zu verfahren:

Wenn die Unterbrechung langer als 15 Minuten dauert, hat die Schief3leitung/Jury eine zusétzliche Probe-
serie vor dem Schief3en des restlichen Programms zu genehmigen.

Bei den Wettbewerben 10 m Mehrschissige Luftpistole, 25 m Schnellfeuerpistole, 25 m Standardpistole
und 25 m Pistole/Revolver wird die unterbrochene Serie annulliert und wiederholt. Die wiederholte Serie
wird notiert und gewertet.

Bei den Wettbewerben 25 m Zentralfeuerpistole und 25 m Pistole ist die unterbrochene Serie zu kom-
plettieren. Die komplettierte Serie wird notiert und gewertet.

2.9 Ergebnisgleichheit in den Wettbewerben 25 m und 10 m Mehrschussige Luftpistole

Die ersten drei Platze in Wettbewerben, in denen kein Finale geschossen wird, werden durch ein Stechen
entschieden (Ausnahme Hochstringzahl bei 25-m-Wettbewerben):

Ein Stechen besteht aus einer Serie

Wettbewerb Stechserien Probeserien
25 m Schnellfeuerpistole 4-Sekundenserie 4-Sekundenserie

25 m Pistole / Zentralfeuerpistole Schellfeuerserie Schnellfeuerserie
25 m Standardpistole 10-Sekundenserie 10-Sekundenserie
25 m Pistole / Revolver 20-Sekundenserie 20-Sekundenserie
10 m Mehrschissige LP 10-Sekundenserie 10-Sekundenserie
10 m LP Mehrkampf Schnellfeuerserie Schnellfeuerserie
10 m LP Standard 20-Sekundenserie 20-Sekundenserie

Das Stechen wird so lange mit je einer Stechserie fortgesetzt, bis ein unterschiedliches Ergebnis fur die
Platze 1-3 erzielt ist. Die Teilnehmer am Stechen werden nach ihrem Stechergebnis gereiht.

Bleibende Ergebnisgleichheiten auf schlechteren Platzen werden nach Regel 0.12.1 entschieden.

Ergebnisgleichheiten im Mannschaftswettbewerb werden nach Regel 0.12.2 entschieden.
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2.10 Sportgerate allgem.

Siehe Pistolentabelle

2.10.1 Abzugswiderstand

Siehe Pistolentabelle

2.10.2 Gewicht

Das Gewicht des Sportgeréates wird einschlieBlich Magazin und Hulsenfangvorrichtung (wenn vorhanden)
ermittelt. Die Sportgerate durfen nicht geladen sein.

2.10.3 Lau ange
Siehe Pistolentabelle
Die Lau ange bei Pistolen wird einschlief3lich Patronenlager, bei Revolvern ausschlie3lich Trommel gemessen.

Die Mindestlau ange bei Revolvern betragt 100 mm.

2.10.4 Schéftung
Daumenau age und Fingerrillen sind gestattet.

Das Handgelenk muss im Anschlag vollig frei sein.

2.10.5 Visierung

Siehe Pistolentabelle

Es ist nur eine offene Visierung erlaubt.

Optische, spiegel-, laserstrahl-, fernrohrartige sowie elektronische Hilfen etc. sind verboten.
Jegliche Arten von Zielgeréaten, die in der Lage sind, den Abzug auszul6sen, sind verboten.

Visierschutz an Kimme und Korn ist nicht erlaubt.

2.10.6 Beschwerungen

Fest angebrachte Beschwerungen an Pistolen / Revolver innerhalb des zuldssigen Gesamtgewichts und
unter Einhaltung der auf3eren Abmessungen sind gestattet.

2.10.7 Priifkasten
MaRe siehe Pistolentabelle
Die Prufkasten diirfen eine fertigungsbedingte Toleranz je Dimension von 0,00 mm bis +1,00 mm aufweisen.

Pistolen und Revolver werden einschlie3lich Zubehor, jedoch ohne Hilsenfangvorrichtung und bei der
10 m Mehrschussigen Luftpistole ohne Magazin gemessen.

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023



Regeln fir Pistole und Revolver
Teil 2; Seite 12

2.11 10 m Luftpistole (2.10)

Zugelassen sind Luftpistolen jeder Art im Kaliber 4,5 mm (.177 Zoll). Mehrschissige Luftpistolen missen
als Einzellader verwendet werden. Max. zugelassene Geschossenergie 7,5 Joule.

1. Das Auslosen der Treibladung ohne Geschoss nach dem Aufziehen der ersten Wettkampfscheibe wird
als Fehler gewertet.

2. Lost ein Schitze wéhrend der Standbelegungszeit die Treibladung aus, erhdlt er eine Warnung.
Fir jeden weiteren Verstof3 erhalt er einen Ringabzug von zwei Ringen von der ersten Wettkampfserie.

3. Die Pistole darf nur mit einem (1) Geschoss geladen werden.

4. Wird die Pistole versehentlich mit mehr als einem (1) Geschoss geladen gilt 0.11.4.1.

2.11.1 Munition

Siehe Pistolentabelle

2.11.2 Schief3zeit, Wettkampf- und Probeschiisse

Siehe Pistolentabelle. Es dirfen vor der Wettkampfserie in der Vorbereitungszeit/Probezeit beliebig viele
Probeschiisse abgegeben werden.

2.11.3 Durchfuhrung

Der SchieBleiter sagt die Anzahl der Wettkampfschisse und die Wettkampfzeit an und beginnt den-Wett
kampf mit dem Kommando ,START".

2.12 10 m Mehrschiissige Luftpistole (2.16)
Zugelassen sind mehrschussige Luftpistolen jeder Art im Kaliber 4,5 mm (.177 Zoll) max. Geschossenergie

7.5 Joule.

2.12.1 Fertighaltung

Der Schutze erwartet das Signal zum Schief3en in der Fertighaltung (2.6).

2.12.2 Munition

Siehe Pistolentabelle
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2.12.3 Schief3zeit, Wettkampf- und Probeschusse

Ein 30-Schuss-Durchgang besteht aus sechs Serien in je zehn Sekunden.
Ein 60-Schuss-Durchgang besteht aus zwdlf Serien in je zehn Sekunden.
Jede Serie besteht aus funf Schissen auf funf Klappscheiben.

Vor Beginn des Wettkampfes ist das Einschiel3en der Pistole auf eine stehende Scheibe Pistole 10 m in
150 Sekunden gestattet. Das Einschiel3en sollte mdglichst unmittelbar neben dem Wettkampfstand statt
nden.

Eine Probeserie kann vor Beginn eines jeden Durchgangs geschossen werden.

2.12.4 Durchfiihrung
Bei mehreren nebeneinander stehenden Anlagen wird auf ein gemeinsames Kommando geschossen.

Wenn der Schiel3leiter das Kommando LADEN gibt, haben sich die Schiitzen innerhalb einer Minute auf
die zu schieRende Wettkampfserie vorzubereiten.

Nach Ablauf von einer Minute gibt der SchieRleiter folgendes Kommando:
ACHTUNG 3-2-1-START

Bei optischer Signalgebung beginnt die SchieRzeit mit dem Erléschen der Ampel nach drei Sekunden
(£ 1 Sekunde) und endet mit dem erneuten Au euchten. Mittels mechanischer Vorrichtungen kénnen
die Klappscheiben beim Ende der Schief3zeit blockiert werden.

Die Schief3zeit endet mit dem Kommando STOP oder dem optischen Signal.
Die Art der Schief3zeitangabe muss dem Schiitzen vor dem Start mitgeteilt werden.

Die Lange der SchieRzeit kann mittels Stoppuhr durch den SchieRleiter beziehungsweise mithilfe tech-
nischer Mittel bei der Steuerung der Signale gemessen werden.

Der Schiitze muss das gesamte Wettkampfprogramm mit derselben Waffe schieRen, es sei denn, die Waffe
wird funktionsunfahig.

Wird eine Serie nach einer anerkannten Waffenstérung mit einer anderen gepriften Waffe oder mit seiner
instand gesetzten und gepriiften Pistole (Auswechselteile) fortgesetzt, so hat der Schiitze Anspruch auf
eine weitere Probeserie.

Wertung

Eine Scheibe gilt als getroffen, wenn sie nach dem erfolgten Schuss innerhalb der Schief3zeit umklappt. Vor
Beginn oder nach dem Ende der Schiel3zeit abgegebene Schisse gelten als Fehler.
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2.13 10 m Pistole Mehrkampf (2.17)

Zugelassen sind mehrschussige Luftpistolen jeder Art im Kaliber 4,5 mm (.177 Zoll) max. Geschossenergie
7.5 Joule

2.13.1 Munition

Siehe Pistolentabelle

2.13.2 Probeserie

Vor Beginn des Prazisions- und Schnellfeuerschiel3en ist je eine Probeserie gestattet.

2.13.3 Schief3zeit, Wettkampfschiusse

Teil 1 Prazision - 4 Serien & 5 Schuss in je 150 Sek.
Teil 2 Schnellfeuer - 4 Serien & 5 Schuss entsprechend Schnellfeuermodus 3/7 Sek.

2.13.4 Durchfiihrung
Siehe Wettbewerb 25 m Pistole (2.40)

2.14 10 m Pistole Standard (2.18)

Zugelassen sind mehrschussige Luftpistolen jeder Art im Kaliber 4,5 mm (.177 Zoll) max. Geschossenergie
7.5 Joule

2.14.1 Munition

Siehe Pistolentabelle

2.14.2 Probeserie

Vor Beginn des Wettkampfes ist eine Probeserie von funf Schiissen in 150 Sek. gestattet.
2.14.3 Schief3zeit, Wettkampfschiisse
Teil 1 - 4 Serien a 5 Schuss in je 150 Sek.

Teil 2 - 4 Serien a 5 Schuss in je 20 Sek.

2.14.4 Durchfiihrung
Siehe Wettbewerb 25 m Standardpistole (2.60)
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2.15 50 m Pistole (2.20)

Mehrlader miissen als Einzellader verwendet werden.

Abzug

Es durfen Pistolen verwendet werden, bei denen der Abzugswiderstand mit bloRer Hand reguliert werden
kann. Der Abzugswiderstand muss so reguliert sein, dass durch Erschitterung der Pistole der Abzugs-
mechanismus nicht selbststandig auslésen kann.

Schaftung

Es darf ein Handschuhgriff verwendet werden. Er darf die Hand bis zur Handwurzel umschlieBen, aber
keine Verlangerung aufweisen, die als Handgelenkstuitze dienen konnte.

2.15.1 Munition

Siehe Pistolentabelle

2.15.2 SchieRzeit, Wettkampf- und Probeschiisse

Siehe Pistolentabelle. Es dirfen vor der Wettkampfserie in der Vorbereitungs-/Probezeit beliebig viele
Probeschiisse abgegeben werden.

2.15.3 Durchfuhrung

Der SchieRleiter sagt die Anzahl der Wettkampfschisse und die Wettkampfzeit an und beginnt den
Wettkampf mit dem Kommando ,START".

2.16 25 m Schnellfeuerpistole (2.30)

Zugelassen sind selbstladende Pistolen.

2.16.1 Munition

Kaliber 5,6 mm (.22 Ifb) mit einem Geschossgewicht von mindestens 2,53 g = 39 Grain und einer
Mindungsgeschwindigkeit von mindestens 250 m/s.

2.16.2 Schief3zeit, Wettkampf- und Probeschiisse
Der Wettbewerb besteht aus zwei Durchgangen zu je 30 Schuss.
Ein 30-Schuss-Durchgang besteht aus sechs Serien; davon werden

, zwei Serien in je acht Sekunden,
, zwei Serien in je sechs Sekunden und
, zwei Serien in je vier Sekunden geschossen.

Jede Serie besteht aus funf Schiissen auf fiinf Wettkampfscheiben.
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Jede Wettkampfscheibe darf je Serie nur mit einem Schuss beschossen werden.
Vor jedem Durchgang ist eine Probeserie in acht Sekunden erlaubt.

Die beiden Durchgénge eines Wettkampfes sind immer zeitlich getrennt zu schief3en. Der erste Durchgang
muss von allen Wettkampfteilnehmern geschossen sein, bevor der zweite Durchgang beginnt.

2.16.3 Durchfiihrung

Das SchielRen (Probe- und Wettkampfserien) erfolgt auf Kommando.

Schiitzen im selben Stand missen zur selben Zeit schieBen.

Wenn mdglich, soll jedoch an allen Standen simultan auf ein einheitliches Kommando geschossen werden.

Vor dem KommandoLADEN muss der SchieRleiter die Serien ansagen (8 Sekunden — 6 Sekunden —
4 Sekunden).

Wenn der Schief3leiter das KommanddDEN gibt, haben die Schitzen innerhalb einer Minute zu laden
und sich auf die zu schief3ende Wettkampfserie vorzubereiten.

Nach Ablauf dieser Minute gibt der Schiel3leiter folgendes Kommando:
ACHTUNG

Beim KommandoACHTUNG st der Zeitmechanismus zu starten. Die roten Lichter miissen eingeschaltet
werden oder bei Papierscheiben missen sich die Scheiben in die Seitenstellung (Eckstellung) drehen. Nach
einer Verzdgerung von 7 Sekunden (+ 0,1 Sekunde) schalten sich automatisch die griinen Lichter an oder
drehen sich die Scheiben in Sichtstellung.

Der Schitze muss vor dem Au euchten des griinen Lichtes oder vor der Drehung der Papierscheiben in die
Sichtstellung die Fertighaltung eingenommen haben.

Die roten Lichtsignale werden eingeschaltet oder bei Papierscheiben werden die Scheiben weggedreht.

Sollte die oben beschriebene Zeitsteuerung in den Anlagen nicht méglich sein, kann nach dem folgenden
(bisherigen) Zeitsystem geschossen werden. Wenn von dieser Regel Gebrauch gemacht wird, ist dieses
den Startern in der Ausschreibung mitzuteilen.

ACHTUNG

3-2-1-START

Beim KommanddSTART st der Zeitmechanismus zu starten.

Die Schitzen mussen beil< die Fertighaltung eingenommen haben.

Das griine Licht oder die Scheiben miissen drei (3) Sekunden (+1 Sekunde) nach dem KomiSaA&a
erscheinen.

Die Vorlaufzeit soll wahrend des gesamten Wettkampfes gleich sein.

2.16.3.1 Durchfiihrung des Wettbewerbs an einem Tag

Alle Schitzen, die im ersten Durchgang in einer Rotte geschossen haben, schieBen auch im zweiten
Durchgang in der gleichen Rotte und mit Platztausch im gleichen Standabschnitt.
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2.16.3.2 Durchfuhrung des Wettbewerbs an zwei Tagen

Wird der Wettkampf an zwei Tagen durchgefiihrt, so beginnt den zweiten Durchgang die mittlere Rotte

des ersten Durchgangs; bei gerader Anzahl von Rotten beginnt die Rotte, die unmittelbar nach der mitt-
leren Rotte des ersten Durchgangs kommt. Wird ein nummerierter Rottenplatz am ersten Wettkampftag
nicht besetzt, so bleibt am zweiten Tag der Schitzenstand fur diesen Rottenplatz ebenfalls unbesetzt.

2.17 25 m Schnellfeuerpistole — Nachwuchswettbewerb (2.31)

Zugelassen sind selbstladende Pistolen.

2.17.1 Munition

Siehe Pistolentabelle

2.17.2 Schief3zeit, Wettkampfschiisse
Der Wettbewerb besteht aus zwei Durchgangen zu je 30 Schuss.
Ein 30-Schuss-Durchgang besteht aus sechs Serien; davon werden

, drei Serien in je acht Sekunden und
, drei Serien in je sechs Sekunden geschossen.

2.17.3 Durchfuhrung
Siehe Regel 2.16.3, Stechserie sechs Sekunden.

2.18 25 m Pistole (2.40)

Zugelassen sind Revolver und selbstladende Pistolen.

2.18.1 Munition

Siehe Pistolentabelle

2.18.2 SchiefRzeit, Wettkampf- und Probeschusse

Durchgang Zahl der Serien/Schiisse Zeitlimit pro Serie
1. Prazision Sechs (6) Serien zu je funf (5) Schuss funf Minuten
2. Duell Sechs (6) Serien zu je funf (5) Schuss siehe Schnellfeuerdurchgang

2.18.3 Durchfuhrung
2.18.3.1 Probeserie

Vor Beginn des Prazisions- und Duellschiel3ens ist eine Probeserie gestattet. Prazisionsschie3en (5 Schuss
in finf Minuten und vor dem DuellschieRBen eine Probeserie flnf (5) Schuss entsprechend dem Duelldurch
gang erlaubt.
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2.18.3.2 Prazisionsschiellen

Beim Préazisionsschieen sagt der Schiel3leiter die Serie an. Nach dem KomnigkidBN haben die
Schutzen ihre Pistole mit der vorgeschriebenen Anzahl von Patronen innerhalb einer Minute zu laden. Mit
dem entsprechenden Kommando/Signal wird dann die Serie gestartet.

2.18.3.3 DuellschieBen

Fir jede der sechs Serien zu je fiinf Schuss werden die Scheiben funfmal firr je drei Sekunden dem Schiitzen
zugedreht und fiir jeweils sieben Sekunden weggedreht. Die Schief3zeit beim Duellschiefen wird vom
Augenblick des Zudrehens bis zum Augenblick des Wegdrehens der Scheibe gerechnet. Beim Duell-
schielRen sagt der SchieRleiter die Serie an. Nach dem KommdmAIDEN haben die Schitzen ihre Spert
gerate mit der vorgeschriebenen Anzahl von Patronen innerhalb einer Minute zu laden. Nach dieser
Minute erfolgt das KommandoACHTUNG Danach wird die Anlage gestartet. Nach sieben Sekunden

(£ 1 Sekunde) muss die Scheibe zum ersten Mal erscheinen. Der Schiitze muss vor jedem Schuss die Fertig
haltung einnehmen. Die Waffe darf nicht aufgestiitzt werden.

Bei Standscheiben wird nach dem Ladevorgang der Beginn der SerieA@HTUNG angekiindigt. Nach
sieben Sekunden wird die Serie mit dem Komman8dART gestartet und nach drei Sekunden wird die
Schief3zeit mit dem Kommand&TOP beendet. Dieser Vorgang wird viermal wiederholt, bis die Serie
abgeschlossen ist.

Wenn nur ein Schiel3stand vorhanden ist, muss das Prazisionsschief3en fur alle Schitzen beendet sein,
bevor das Duellschief3en beginnt. Dadurch kann sich ein Wettkampf Uiber mehrere Tage erstrecken.

Sind mehrere Stédnde vorhanden, so kénnen diejenigen Schitzen, die das Prazisionsschiel3en beendet
haben, auf einem anderen Stand mit dem Duellschief3en beginnen.

2.19 25 m Pistole — Nachwuchswettbewerb (2.41)

Zugelassen sind Revolver und selbstladende Pistolen.

2.19.1 Munition

Siehe Pistolentabelle

2.19.2 Schief3zeit, Wettkampf

Das Wettkampfprogramm besteht aus je einem Durchgang Préazisions- und DuellschieBen zu je 20 Schuss.

2.19.3 Durchfuhrung
Siehe Regel 2.18.3
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2.20 25 m Zentralfeuerpistole (2.45)

Zugelassen sind Revolver und selbstladende Pistolen im Kaliber 7,62—9,65 mm (.30-.38).

2.20.1 Munition

Es durfen nur Bleigeschosse oder Geschosse aus &hnlich weichem Material verwendet werden. Mantel-
geschosse sind nicht zugelassen.

Munition mit verstarkter Ladung und Magnummunition sind nicht gestattet.

2.20.2 Durchfuhrung
Siehe 25 m Pistole Regel 2.18.3

2.21 25 m Pistole/Revolver (2.53/ 2.59/ 2.55/ 2.58)

Zugelassen sind Pistolen und Revolver in verschiedenen Wertungsklassen.

Griff:

Handballenau agen, Handgelenkau agen sowie verstellbare oder orthopéadische Griffschalen sind nicht
gestattet.

2.21.1 Munition

Erlaubt ist handelsibliche (auch selbst geladene) Munition, die den geforderten Mindestimpuls (MIP)
erreicht.

Munitionswechsel wahrend des Wettkampfes ist nur mit Genehmigung des Schiel3leiters gestattet.

Die Munition muss waffentypisch sein; (d. h. fur Pistolen Patronen ohne Rand, fur Revolver Patronen mit
Rand sowie nur Patronen Kaliber 9x19, .357 Magnum, .44 Magnum, .45 ACP).

Munitionskontrolle / Munitionspriifung

Der Schiel3leiter oder ein von ihm beauftragter Mitarbeiter ist berechtigt, aus dem Munitionsvorrat jedes
Schutzen bis zu sechs Patronen zur Kontrolle zu entnehmen.

Die Munitionspriifung erfolgt durch das Wiegen von Geschossen und die Messung der Mindungs-

geschwindigkeit von Schissen, die aus der Waffe des kontrollierten Schiutzen abgefeuert wurden. Es
werden bis zu drei Schiisse abgegeben. Die Geschossgeschwindigkeit wird im Mundungsbereich der
Waffe in einem Abstand von 2 m bis 3 m gemessen.

Die Messgerate mussen von der TK des DSB zugelassen sein.

Nichterreichung des Mindestimpulses

Erreicht keine Messung den geforderten Wert, so ist der Schitze fiir diesen Wettbewerb zu disquali zieren.
Einteilung der Wettbewerbe nach dem Mindestimpuls (MIP)

Die Wertung erfolgt getrennt nach 25 m Pistole und Revolver sowie nach bestimmten Kalibern mit ge-
forderten Mindestimpulswerten.
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Der Mindestimpuls (MIP) errechnet sich nach folgender Formel:
MIP = 0,1 x Geschossgewicht (g) x Miindungsgeschwindigkeit (m/s)
p = 0,1xmxv

Regel der SpO Kaliber Mindestimpuls
25 m Pistole 2.53 9 mm Luger (9x19) 250

2.59 .45 ACP 300
25 m Revolver 2.55 .357 Magnum 350

2.58 .44 Magnum 450

2.21.2 Schief3zeit, Wettkampf- und Probeschusse Vorkampf
Es kdnnen Drehanlagen oder Standscheiben verwendet werden.

Vor Beginn der ersten Wettkampfserie 150 Sekunden ist eine Probeserie a funf Schuss auf die Prazisions
scheibe in 150 Sekunden gestattet.

Durchgang Anzahl der Serien/Schiisse Zeitlimit pro Serie
1 vier (4) Serien je funf (5) Schuss 150 Sekunden Prazisionsscheibe
2 vier (4) Serien je funf (5) Schuss 20 Sekunden Duellscheibe

2.21.3 SchieRzeit, Wettkampf- und Probeschiisse Endkampf
Die sechs besten Schiitzen des Vorkampfes bestreiten den Endkampf.

Sind nur funf Stande vorhanden, so schieBen zuerst die Schiitzen der Range 4, 5 und 6 und dann die
Schitzen der Range 1, 2 und 3.

Vor Beginn des Endkampfes ist eine Probeserie in 20 Sekunden gestattet .

Der Endkampf besteht aus zwei (2) Serien a fiinf Schuss in je zwanzig (20) Sekunden — Duellscheibe — .

2.21.4 Ergebnisgleichheit

Ergebnisgleichheiten nach dem Endkampf werden durch Stechen nach Regel 2.9, ohne weiteres-Probe
schieBen gebrochen.

2.21.5 Endergebnis

Das Ergebnis im Endkampf ist zum Vorkampfergebnis zu addieren.

2.21.6 Durchfiihrung
Der Wettbewerb ist in einen Vorkampf und einen Endkampf unterteilt.

Der Schiel3leiter sagt die Serie und die Wettkampfzeit an. Nach dem KommadmldEN haben die Schiit
zen ihre Pistole / Revolver mit der vorgeschriebenen Anzahl von Patronen innerhalb einer Minute zu laden.
Nach dieser Minute erfolgt das KommandaCHTUNG
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Mit dem Kommando3-2-1-STARTwird dann die Serie gestartet.
Das Ende der SchieRzeit erfolgt mit dem Komman8®OPR.

2.22 25 m Standardpistole (2.60)

Zugelassen sind Revolver und selbstladende Pistolen.

2.22.1 Munition

Siehe Pistolentabelle

2.22.2 Schief3zeit, Wettkampf- und Probeschusse

Durchgang Anzahl der Serien/Schisse Zeitlimit pro Serie
1 vier (4) Serien je funf (5) Schuss 150 Sekunden

2 vier (4) Serien je funf (5) Schuss 20 Sekunden

3 vier (4) Serien je funf (5) Schuss 10 Sekunden

Ist es notig, den Wettbewerb in zwei (2) Halbprogramme durchzufihren, muss jeder Teil wie folgt ge-
schossen werden:

Durchgang Anzahl der Serien/Schiisse Zeitlimit pro Serie
1 zwei (2) Serien je funf (5) Schuss 150 Sekunden

2 zwei (2) Serien je funf (5) Schuss 20 Sekunden

3 zwei (2) Serien je funf (5) Schuss 10 Sekunden

2.22.3 Durchfiihrung

Der SchieBleiter sagt die Serie und die Wettkampfzeit an. Nach dem Kommahd®EN haben die
Schiitzen ihre Pistole mit der vorgeschriebenen Anzahl von Patronen innerhalb einer Minute zu laden.
Nach dieser Minute erfolgt das KommandACHTUNG Danach wird die Anlage gestartet. Nach sieben
Sekunden (+ 1 Sekunde) muss die Scheibe erscheinen.

Nach Ablauf der Schiel3zeit fur die Fiinf-Schuss-Serie werden die Scheiben weggedreht.

2.22.3.1 Probeschiisse

Vor Beginn des Wettkampfes ist eine Probeserie von fiinf Schissen in 150 Sekunden gestattet.
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Regel- | Wett- Wettbewerb  Schuss- | Maximale | Schie3- Schief3zeiten Vorbereitungs -

nr. be- zahl Schuss zeiten in in Min. andere zeit

werbs- zahl/ Min. Zug - | Systeme
kenn- Scheibe anlagen
zahl (Papier)

2.11 2.10. 10 m 20 DM 1 35 30 *
Luftpistole Schuss,

P 40 sonst bis zu 60 50 "
60 5Schuss |90 75 *

212 2.16. 10 m 30/60 |1 pro 10 Sekunden pro 5 Schuss 3 Minuten
Mehr- Klappe Vorbereitungszeit
schissige LP

2.13 2.17 10m 20/20 5 Praz.: Prazisionsdurch
LP Meh¢ 4 Serien a 5 Schuss | gang: 5 Min,
kampf in je 150 Sek. Schnellfeuer

Schnellfeuerdurch durchgang:
gang: 4 Serien a 3 Min.
5 Schuss in je 3/7 Sek.
2.14 2.18 10m 20/20 5 Praz.: 5 Minuten
LP Standard 4 Serien a 5 Schuss | Vorbereitungszeit
in je 150 Sek.
Schnellfeuerdurch
gang: 4 Serien a
5 Schuss in je 20 Sek.
2.15 2.20. 50 m Pistole 60/30 10 105 90 *
* empfohlen | empfohlen
65 Min 55 Min

2.16 2.30. 25 m Schnell- | 60 1 2 Durchgange a 3 Minuten

feuerpistole 30 Schuss a 2 Serien| Vorbereitungszeit
zu je 5 Schuss in
8, 6, 4 Sekunden

2.17 2.31. 25 m Schnell- | 60 1 2 Durchgange a 3 Minuten
feuerpistole — 30 Schuss a 3 Serien| Vorbereitungszeit
Nachwuchs zu je 5 Schuss in
wettbewerb 8, 6 Sekunden

2.18 2.40. 25 m Pistole | 60 5 Praz.: 6 Serien a Prézisionsdurch

5 Schuss in je 5 Min. | gang: 5 Minuten
Schnellfeuerdurch Schnellfeuer
gang: 6 Serien a durchgang:

5 Schuss in je 3/7 Sek.3 Minuten

2.19 2.41. 25 m Pistole |40 5 Praz.: 4 Serien a Prézisionsdurch
Nachwuchs 5 Schuss in je 5 Min. | gang: 5 Minuten
wettbewerb Schnellfeuerdurch Schnellfeuer

gang: 4 Serien a durchgang:
5 Schuss in je 3/7 Sek.3 Minuten

2.20 2.45. 25m 60 10 Praz.: 6 Serien a Prézisionsdurch
Zentralfeuer- 5 Schuss in je 5 Min. | gang: 5 Minuten
pistole Schnellfeuerdurch Schnellfeuer

gang: 6 Serien a durchgang:
5 Schuss in je 3/7 Sek.3 Minuten
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Regel- | Wett- Wettbewerb  Schuss- | Maximale | Schie3- Schief3zeiten Vorbereitungs -
nr. be- zahl Schuss zeiten in in Min. andere zeit
werbs- zahl/ Min. Zug - | Systeme
kenn- Scheibe anlagen
zahl (Papier)
2.21 2.53. 25 m Pistole/ |40 5 4 Seriena5zuje 5 Minuten
255, Revolver 4 Serien in je 150 Sek. Vorbereitungszeit
Auf die Prazisions 3 Minuten im
2.58. scheibe und 4 Serien| Endkampf
2.59. in je 20 Sek. auf die
Schnellfeuerscheibe
2.22 2.60. 25m 60 10 12 Serien a 5 Schuss| 5 Minuten
Standard- zu je 4 Serien in 150 | Vorbereitungszeit
pistole Sek./ 20 Sek./ 10 Sek.
*Anmerkung
Die gemeinsame Vorbereitungszeit betragt 15 Min. inkl. einer unbegrenzten Anzahl von Probeschussen vor den
Start (nicht in der o. g. Schief3zeit beinhaltet). Die Zeitvorgaben fiir die Standbelegung regelt der Veranstalter.
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25-m-Pistolen
10-m-Pistolen

25-m-Pistolen/Revolver 2.1.1 Pistole/Revolver

Bei Revolvern muss die Patronenzufiihrung auf 12 Uhr liegen.
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Stichwortverzeichnis Gruppe|  Seite
10 m Luftpistole (2.10) 211 12
10 m Mehrschissige Luftpistole (2.16) 2.12 12
10 m Pistole Mehrkampf (2.17) 2.13 14
10 m Pistole Standard (2.18) 2.14 14
25 m Pistole (2.40) 2.18 17
25 m Pistole — Nachwuchswettbewerb (2.41) 2.19 19
25 m Pistole/Revolver (2.53/ 2.59/ 2.55/ 2.58) 2.21 20
25 m Schnellfeuerpistole (2.30) 2.16 15
25 m Schnellfeuerpistole — Nachwuchswettbewerb (2.31) 2107 17
25 m Standardpistole (2.60) 2.22 22
25 m Zentralfeuerpistole (2.45) 2.20 20
50 m Pistole (2.20) 2.15 15
Abzugswiderstand 2.10.1 11
Allgemeine Regeln fir Pistole und Revolver 2 1
Anerkannte Stérung 2.8.2 8
Anerkannte Stérungen bei der Probeserie 2.8.6 10
Anerkannte Waffenstérungen 271 6
Anschlagart allgemein 2.1 1
Bekleidungsregeln 2.2 2
Beschwerungen 2.10.6 11
Doppeln 285 9
DuellschiefRen 2.18.3.3 19
Durchfiihrung 2.11.3 12
Durchfiihrung 2124 13
Durchfiihrung 2.13.4 14
Durchfiihrung 2144 14
Durchfiihrung 2.15.3 15
Durchfiihrung 2.16.3 16
Durchfiihrung 2.17.3 17
Durchfuihrung 2.18.3 17
Durchfuihrung 2.19.3 19
Durchfiihrung 2.20.2 20
Durchfiihrung 2216 21
Durchfihrung 2.22.3 22
Durchfiihrung des Wettbewerbs an einem Tag 2.16.31 16
Durchfiihrung des Wettbewerbs an zwei Tagen 2.16.3.2 17
Endergebnis 2215 21
Ergebnisgleichheit 2214 21
Ergebnisgleichheit in den Wettbewerben 2.9 10
25 m und 10 m Mehrschissige Luftpistole

Fertighaltung 2.6 5
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Stichwortverzeichnis Gruppe|  Seite
Fertighaltung 2121 12
Gewicht 2.10.2 11
Komplettierungen bei anerkannten Stérungen 284 9
Langlocher 253 5
Lau énge 2.10.3 11
Meldung einer Stérung 2.8 8
Munition 2111 12
Munition 2.12.2 12
Munition 2131 14
Munition 2141 14
Munition 2151 15
Munition 2.16.1 15
Munition 217.1 17
Munition 2.18.1 17
Munition 2.19.1 19
Munition 2.20.1 20
Munition 2211 20
Munition 2221 22
Munitionsversager 2.7.3 8
Nicht anerkannte Stérung 2.8.7 10
Nicht anerkannte Waffenstdrungen 2.7.2 6
Normen fur 25 m Drehanlagen 241 3
Pistole/Revolver (2.50 - 2.59) 211 2
Prézisionsschiel3en 2.18.3.2 19
Probeschisse 22231 22
Probeserie 2132 14
Probeserie 2.14.2 14
Probeserie 2.18.3.1 17
Prufkasten 2.10.7 11
Schéftung 2.104 11
Schief3sténde 24 2
Schiel3zeit, Wettkampf 2.19.2 19
Schief3zeit, Wettkampf- und Probeschiisse 2112 12
Schief3zeit, Wettkampf- und Probeschiisse 2.12.3 13
Schiel3zeit, Wettkampf- und Probeschiisse 2.15.2 15
Schiel3zeit, Wettkampf- und Probeschiisse 2.16.2 15
Schief3zeit, Wettkampf- und Probeschisse 2.18.2 17
Schief3zeit, Wettkampf- und Probeschiisse 2222 22
SchieRzeit, Wettkampf- und Probeschiisse Endkampf 2.21.3
SchieRzeit, Wettkampf- und Probeschiisse Vorkampf 2.201.2
SchielRzeit, Wettkampfschiisse 2.13.3 14

21
21
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Stichwortverzeichnis Gruppe|  Seite
Schief3zeit, Wettkampfschisse 2.14.3 14
Schiel3zeit, Wettkampfschiisse 2.17.2 17
Sicherheit — Laden und Entladen 231 2
Spezielle Regeln fur die 25-m-Wettbewerbe 2.3 2
Sportgerate allgem. 2.10 11
Stoérungen bei der Schussabgabe 252 4
Unterbrechungen 2.8.8 10
Untersuchung der Stérung 2.8.1 8
Visierung 2.10.5 11
Vorlaufzeiten 251 3
Waffenstérungen bei den 25-m-Wettbewerben 2.7 6
Wertung — Verfahrensweise — Unregelmafigkeiten 25 3
Wiederholungen bei anerkannten Stérungen 283 9
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Teil 3 — Regeln fir FlintenschielR3en
ISSF-Disziplinen FITASC-Disziplinen
3.1 Allgemeines, Flinten, Munition, 3.21 Allgemeines, Flinten, Munition,
Kleidung, Sicherheit S.1 Kleidung, Sicherheit S.33
3.2 Wurfscheiben S.3 3.22 Wurfscheiben S.35

3.3 Storungen (Funktionsstorungen) S. 4 3.23 Storungen (Funktionsstoérungen) S. 36

3.4 Verhaltensregeln S. 4 3.24 Verhaltensregeln S. 37
3.5 DisziplinarmaBnahmen S.6 3.25 DisziplinarmaBnahmen S. 38
3.6 Haupt- und Hilfsrichter S.7 3.26 Haupt- und Hilfsrichter, Jury S. 39
3.7 Trefferfeststellung S.8 3.27 Trefferfeststellung S.41
3.8 NO TARGET S.9 3.28 Entscheidung Giber NO BIRD S. 41
3.9 Auswertung S.11 3.29 Auswertung S. 42
3.10 Trap S. 13 3.30 Compak®-Sporting S. 43
3.12 Trap Team Mixed S.22 3.35 Parcours S.54
3.15 Doppeltrap S.23 3.40 Universaltrap S. 60
3.20 Skeet S. 27 3.45 Abweichende RegeldSSF/FITASG. 64
Stichwortverzeichnis S. 66

3 Allgemeine Regeln fur das FlintenschieRen

3.1 Allgemeines, Flinten, Munition, Kleidung und Sicherheit

Verboten ist jede Vorrichtung, Munition oder Ausriustung, die in den vorliegenden Regeln nicht enthalten
ist oder dem Sinn dieser Regeln widerspricht. Samtliche Vorgaben der Sportordnung und Vorgaben der
Standgenehmigung beziglich Sicherheit sind zu beachten. Die Schutzen missen mit den Bestimmungen
der Sportordnung und der Ausschreibung vertraut sein. Den Anweisungen der Kampfrichter ist Folge
zu leisten. Ein Merkblatt des Standbetreibers ist den Schitzen zur Kenntnis zu bringen und im of ziellen
Aushang der Offentlichkeit bekannt zu machen. Alle auf rechtshiandige Schiitzen bezogenen Regeln
gelten sinngem&nR auch fir Linkshénder. Alle auf mannliche Schitzen bezogenen Formulierungen gelten
auch fir weibliche Teilnehmer.
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3.1.1 Flinten

Zugelassen sind alle Flinten einschlie3lich halbautomatischer Modelle, die Kaliber 12 nicht tiberschreiten.
Vorderschaftrepetierer (sog. Pumpguns), Unterhebelrepetierer, Flinten mit einem Release-Abzug (Schuss
bricht durch loslassen des Abzuges) und Flinten mit einem Leuchtpunktzielgerat sind verboten.

, Das Wechseln der Flinte wahrend einer Serie ist nicht gestattet. Das Gleiche gilt fiir funktionsfahige
Flintenteile (einschl. wechselbarer Choke-Einsétze), es sei denn, der Hauptrichter erkennt einen Waffen
fehler an, der nicht sofort behoben werden kann.

., Halbautomatische Flinten missen so beschaffen sein, dass es nicht méglich ist, mehr als eine Patrone in
das Magazin zu laden.

, Gewehrriemen sind verboten.

Kompensatoren oder ahnliche Vorrichtungen, welche die gleiche Wirkung haben, sind bei allen Flinten

verboten.

Geportete Laufe und Chokes sind erlaubt, sofern die geporteten Bereiche maximal 200 mm hinter der

Mindung bzw. dem vorderen Choke-Ende liegen.

Der unterste Punkt des Schafts darf nicht mehr als 170 mm unterhalb der Baskdle liegen.

. Kombinierte Waffen (Kugel- und Schrotlauf) sowie Waffen mit mehr als zwei Laufen sind nicht zugelassen.

3.1.2 Munition

, Das Gewicht der Schrotladung darf 24,5 g nicht Uberschreiten. Es sind nur kugelférmige Schrote aus
Blei, Bleilegierung oder alternativem Material von maximal 2,6 mm Durchmesser zugelassen.

, Die Schrote durfen metallbeschichtet sein.

., Einschrankungen durch den Wettkampfausrichter/Veranstalter sind zulassig
(z. B. kein Blei/kein Weicheisen/keine nickelbeschichteten Schrote).

» Schwarzpulver-, Leucht- und Brandpatronen sowie andere Spezialpatronen sind verboten.

. Es durfen keine Anderungen, die einen Streueffekt durch Spezialkomponenten, Streukreuze usw.
bewirken, vorgenommen werden.

3.1.2.1 Munitionskontrolle

Wabhrend der Quali kation werden von der Wettkamp eitung 10 % der Teilnehmer Uiber ein Computer-
system ausgelost. Den ausgelosten Schitzen werden am Schiltzenstand zwei (2) plus vier (4) Patronen
entnommen und in separaten, beschrifteten Umschldgen verwahrt. Die zwei (2) Patronen werden zuerst
getestet. Wenn bei beiden Patronen die Schrotvorlage gleich oder kleiner 24,5 Gramm ist, werden keine
weiteren MalRnahmen ergriffen. Sollten nicht beide Patronen unter der Vorgabe liegen, werden die wei-
teren vier (4) Patronen getestet. Wenn der Durchschnitt der Schrotvorlage bei den sechs (6) getesteten
Patronen mehr als 24,5 Gramm wiegt, muss der Athlet disquali ziert werden. Es sind nur transparente
Schrotbecher erlaubt.

3.1.3 Kleidung

Es liegt in der Verantwortung des Wettkampfteilnehmers, in einer der 6ffentlichen Veranstaltung ange
messenen Kleidung zu erscheinen.

Sporthosen, Trainingshosen und -jacken fir Damen und Herren sowie ahnliche Sportblousons, Kleider und
Rocke fur Damen sind erlaubt. Bermudashorts, bei denen die Unterkante der Hosenbeine nicht hdher als
15 cm Uber der Mitte der Kniescheibe endet, sind erlaubt.
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Das Tragen von Hemden, T-Shirts und &hnlichen Bekleidungsstiicken ohne Armel ist nicht erlaubt. Offene
Schuhe (Sandalen) sind erlaubt, sofern sie von einem Fersenriemchen gehalten werden (Standsicherheit).
Camou age-Bekleidung ist nicht gestattet.

3.1.3.1 Augenschutz

Alle Schitzen und Mitarbeiter sollen wéahrend des Wettkampfes unzerbrechliche Schief3brillen oder &hnli
chen Augenschutz tragen.

3.1.3.2 Gehdrschutz

Alle Schutzen und Mitarbeiter missen wahrend des Wettkampfes Gehdrschutzkappen oder anderen
Gehdrschutz (Ohrstopsel, Selektone) tragen.

3.1.3.3 Seitenblenden

Seitenblenden an Brillen, Mitzen und Hiten sind zugelassen. Die max. Hohe betrdgt 60 mm und sie
dirfen maximal 30 mm nach vorne (tber die Stirn) Uiberstehen. Sie missen aus Kunststoff oder ahnlichem
Material bestehen (Papier ist nicht zulassig) und an der SchiefRbrille oder dem Gehdrschutz xiert sein.

3.1.4 SchiefRordnung
3.1.4.1 Rotten

Eine Rotte sollte aus sechs (6) Schutzen bestehen, es sei denn, die Einteilung lasst dies nicht zu. Ab der
Landesmeisterschaft soll eine Rotte aus mindestens fiinf (5) Schitzen bestehen.

Rotten, in denen weniger als sechs (6) gemeldete Schiitzen schie3en, sollen nach Méglichkeit durch erfah
rene Schitzen, die nicht am Wettbewerb teilnehmen, aufgefillt werden. Ergebnisprotokolle sollen fir
einen reibungslosen SchieRRbetrieb auch von diesen Fillschiitzen ohne Namensnennung gefiihrt werden.
3.1.4.2 Schutzenstand

Der Schitze muss mit beiden FiRen innerhalb des markierten Schiitzenstandes (Station) stehen.-Die Sta
tion ist quadratisch und hat eine Gréf3e von 100 cm x 100 cm.

3.2 Wurfscheiben
3.2.1 Regelgerechte Wurfscheiben

Als regelgerechte Wurfscheibe wird eine vom Schiitzen abgerufene, nach den Regeln geworfene, nicht
beschadigte Wurfscheibe angesehen.

3.2.2 Doubletten

Eine Doublette gilt als regelgerecht, wenn gleichzeitig zwei nicht beschadigte Wurfscheiben nach den
Regeln geworfen werden.

3.2.3 Fehlerhafte Wurfscheiben

Als fehlerhaft wird eine Wurfscheibe angesehen, wenn sie den Vorschriften der Regel 0.20 Anhang in Aus
sehen, Gewicht und Farbe nicht entspricht.
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3.2.4 Beschadigte Wurfscheiben

Der Schiitze, der eine beschadigte Wurfscheibe erhalten hat, muss seinen Schuss auf eine regelgerechte
Waurfscheibe wiederholen, unabhéngig davon, ob er die beschadigte Scheibe getroffen hat oder nicht.

3.2.5 Regelwidrige Wurfscheibe

Jede Wurfscheibe, deren Wurfrichtung, Winkel, Hohe oder Weite nicht den Regeln entspricht, gilt als
regelwidrige Wurfscheibe.

3.2.6 Nicht angenommene (verweigerte) Wurfscheibe

Wird eine Wurfscheibe nicht gem&R den Regeln geworfen, so hat der Schiitze das Recht, die Annahme zu
verweigern; er gibt dies zu erkennen, indem er seine Flinte 6ffnet und einen Arm hebt.

3.3 Storungen (Funktionsstdrungen)

Der Hauptrichter entscheidet in allen Fallen endgiiltig. Jede Flinte, die nicht sicher schief3t, die automatisch
doppelt oder deren Ladung nicht ziindet, ist nach den Regeln nicht zugelassen.

Munitionsdefekte werden anerkannt, wenn der Schlagbolzeneinschlag im Zundhitchen klar erkennbar ist
und

, die Pulverladung nicht gezundet hat.

, die Ladung zlindet, aber Komponenten der Ladung im Lauf verblieben sind.

, der Schlagbolzenabdruck auf der Patrone fehlt — die Waffe aber abgeschlagen hat
(z. B. wegen zu tief sitzendem Ziinder, achem Patronenrand).

Wenn der Hauptrichter entscheidet, dass die Untauglichkeit der Waffe bzw. Stérung von Waffe und Muni
tion nicht durch ein Verschulden des Schiitzen verursacht wurde und nicht schnell genug zu beheben ist,
darf der Schiitze eine andere zugelassene Waffe benutzen, wenn diese innerhalb von drei (3) Minuten,
nachdem die Waffe fiir untauglich erklart worden ist, verflgbar ist.

Andernfalls darf der Schitze mit Erlaubnis des Hauptrichters die Rotte verlassen und die verbleibenden
Wourfscheiben der unterbrochenen Serie zu einer festgelegten Zeit fertig schiel3en.

Innerhalb einer Serie von 25 Wurfscheiben werden hdchstens zwei (2) Funktionsstérungen je Schitze
anerkannt, unabhéngig davon, ob er wahrend dieser Serie Flinte oder Munition gewechselt hat oder nicht.
Jede weitere Stérung wird nicht anerkannt.

Alle regelgerechten Wurfscheiben, die nach der zweiten Funktionsstérung geworfen werden, gelten bei
erneuter Stoérung als Fehler, gleichgultig, ob auf sie geschossen wurde oder nicht.

3.4 Verhaltensregeln
3.4.1 Umgang mit Flinten
Alle Flinten, auch ungeladene, miissen mit groRtméglicher Sorgfalt gehandhabt werden.

Kipplauf inten missen mit offenem Verschluss und mit nach unten gerichteter Laufmiindung, halbauto
matische Flinten mit offener Kammer und mit nach oben gerichteter Laufmiindung getragen werden.
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Auf dem Stand verbleibende Flinten missen mit dem Lauf nach oben, entladen und mit offenem Ver
schluss in einem Gewehrstander abgestellt werden.

Die Flinte darf nur in gebrochenem Zustand abgelegt, bzw. in den Schiel3pausen abgestutzt werden. Es ist
verboten, die Flinte eines anderen Schutzen ohne dessen Erlaubnis zu beriihren.

Zielibungen (Anschlagsiibungen) allgemein:

Zielibungen sind nur auf einem hierfiir vorgesehenen Platz oder auf dem Schitzenstand mit Erlaubnis des
Kampfrichters in Richtung des Schrotfangs gestattet. Bei Zielibungen darf die Waffe nicht geladen wer
den (Ausnahme 3.4.2).

Zielubungen auf Wurfscheiben eines anderen Wettkampfteilnehmers sind verboten. Es ist verboten,
absichtlich auf Vogel oder andere Tiere zu zielen oder zu schiel3en.

3.4.2 Zielubungen bei Skeet

Vor Beginn eines Durchganges durfen keine Ziel- oder Anschlagsubungen auf den Sténden eins (1) bis acht
(8), oder an einer anderen Stelle durchgefiihrt werden.

Nach dem Kommando START des Hauptrichters durfen nur auf Station eins (1) nach dem Laden und vor
dem Abruf der Einzelscheibe sowie der Doublette fir wenige Sekunden Ziel- und Anschlaglibungen inner
halb des Zeitlimits durchgefihrt werden.

3.4.3 Funktionsschisse

Jeder Schutze darf vor seiner ersten Serie an jedem Wettkampftag nur einmal mit Genehmigung des
Hauptrichters einen Funktionsschuss pro Lauf abgeben.

3.4.4 Laden der Waffen
Flinten dirfen nur auf dem Schitzenstand (Station) und erst nach dem Kommando START geladen werden.

Wenn fiir das Beschiel3en einer Wurfscheibe das Laden von nur einer Patrone vorgesehen ist (Skeet
Einzelscheiben, Finale und Stechen bei Trap), darf in das offene Patronenlager keine weitere Patrone, abge
schossene Hilse, Pufferpatrone oder eine Patronenattrappe, die ein Gewicht simuliert, geladen werden.

3.4.5 Stationswechsel

Alle Flinten miissen bei Trap und Doppeltrap zwischen den Schitzenstanden eins (1) bis fiinf (5) offen und
zwischen Stand funf (5) und sechs (6), sowie Stand sechs (6) und eins (1) offen und entladen getragen
werden. Der Schiitze darf auf seiner Schiitzenposition die Flinte erst schlie3en, wenn der Schitze zur Linken
bzw. der Schiitze auf Position flnf (5), auf eine regelgerechte Wurfscheibe oder Doublette geschossen hat.

3.4.6 Abwenden vom Schiitzenstand

Der Schitze darf sich nicht vom Schitzenstand (Station) abwenden, ohne vorher seine Flinte gedffnet zu
haben. Wird eine regelwidrige Scheibe geworfen, so muss die Flinte getffnet werden. Die Flinte darf erst
dann wieder geschlossen werden, wenn das Kommando BEREIT des Hauptrichters zur Fortsetzung des
Wettkampfes gegeben wird. Wird das Schiefen unterbrochen, so mussen alle Flinten entladen werden.
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3.4.7 Verhalten bei Stérungen

Bei einem Patronenversager oder einer Funktionsstdrung hebt der Schitze den Arm. Er bleibt mit der Flinte
in Schussrichtung stehen, ohne den Verschluss zu 6ffnen oder die Sicherung zu betétigen, bis der
Hauptrichter die Flinte kontrolliert hat.

3.4.8 Allgemeines Verhalten

Die Schitzen dirfen keine Unterbrechung des SchieRens verursachen, die in der Regel nicht zugelassen ist.
Sie miissen ihre AuRerungen auf das Abrufen der Scheibe, das Erheben eines Einspruchs oder die Beant
wortung von Fragen des Hauptrichters beschrénken. Es ist den Schiitzen untersagt, andere Wettkampf-
teilnehmer zu stéren.

3.4.9 Kommandos

Kommando Regel Bedeutung / Wirkung

FERTIG 3.6 Bereitmachen zum Wettkampf

START 34.4 Waffe laden / Wettkampfbeginn

BEREIT 3.4.6 Fortsetzung nach einer Unterbrechung

NO TARGET 3.8 ungultig Scheibe / Wiederholung

STOPP 3.6 Waffen entladen / Fortsetzung mit Kommando ,START*

FUNKTIONSSTORUNG 33 Vermerk auf Ergebnisliste, ggf. Wiederholung

ABWESEND 352 Abwesend erklérter Schiitze muss sich innerhalb der Serie
beim Hauptrichter melden

VERWARNUNG 355 Verwarnung / Scheibenabzug (gelbe oder griine Karte)

3.5 Disziplinarmafl3nahmen
3.5.1 Anwesenheit

Ist der Schutze beim Aufruf nicht auf dem Schiitzenstand, so wird sein Name innerhalb einer Minute
dreimal laut ausgerufen. Ist er nach dreimaligem Aufruf nicht zur Stelle, so erklart ihn der Hauptrichter laut
als abwesend. Von da an ist es dem Schiitzen nicht mehr gestattet, in seiner Rotte mitzuschief3en. Das
Schiel3en beginnt ohne ihn.

Erscheint der beim Aufruf abwesende Schitze spéter, so kann er die Erlaubnis erhalten, die versaumte
Serie an einem vom Schiel3leiter zu bestimmenden Termin und Stand nachzuschiefen, wobei ihm vom
Ergebnis der nachgeschossenen Serie die letzten drei (3) Treffer abgezogen werden.

3.5.2 Abwesenheit

Ein als abwesend erklarter Schitze muss sich, bevor die versaumte Serie zu Ende ist, beim Hauptrichter
oder bei der SchieRleitung melden, um die Erlaubnis zum Nachschiel3en zu erhalten. Tut er dies nicht, so
wird er disquali ziert.
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3.5.3 Regelwidrige Flinten und Munition

Verwendet der Schitze Flinten oder Munition, die den Regeln nicht entsprechen, so werden alle damit
beschossenen Wurfscheiben als Fehler gewertet. Be ndet das Kampfgericht, dass eine dieser Regeln vor
satzlich verletzt wurde, so kann der Schitze disquali ziert werden. Be ndet das Kampfgericht jedoch,
dass der Schiitze sich keiner Schuld bewusst sein konnte und auch keinen Vorteil erlangt hat, so kann auch
fur die Wertung des Resultats entschieden werden.

3.5.4 Verlassen der Rotte

Verlasst der Schitze wahrend einer Serie die Rotte oder unterbricht er das Schie3en ohne einen vom
Hauptrichter anerkannten Grund, so werden alle verbleibenden Wurfscheiben der Serie als FEHLER gewertet.

3.5.5 Verwarnung und Trefferabzug

Regelverstofl3e, bei denen kein sofortiger Trefferabzug vorgesehen ist, haben zunéchst eine Verwarnung
des Schitzen zur Folge (gelbe Karte). Wiederholte VerstdRe wahrend einer Serie von 25 Wurfscheiben
oder 15 Doubletten bei Doppeltrap werden jedes Mal mit dem Verlust eines Treffers bzw. einer Doublette
bestraft. Der Verstof3 wird im Standprotokoll dokumentiert. Der Abzug erfolgt im Anschluss durch die Jury
(grune Karte).

3.6 Haupt- und Hilfsrichter

Das SchielRen leitet ein erfahrener Hauptrichter, der auch weitgehende Waffenkenntnisse haben soll. Ab
der Landesmeisterschaft muss eine DSB-Kampfrichter-B-Lizenz vorhanden sein.

3.6.1 Verantwortlichkeit des Hauptrichters und der Hilfsrichter

Der Hauptrichter und die Hilfsrichter sind dem SchieBleiter gegenuber verp ichtet, auf die Einhaltung der
Sicherheitsbestimmungen, der Sportordnung und der Schiel3standordnung zu achten.

3.6.2 Entscheidungen durch den Hauptrichter

Der Hauptrichter hat sofort zu entscheiden, ob eine Wurfscheibe getroffen oder gefehlt wurde, ob eine
neue Wurfscheibe zu werfen ist oder ob sonstige Abweichungen von den Regeln bestehen. Nach Méglich
keit sollte er im letzten Falle noch vor Abgabe des nachsten Schusses durch den Schitzen NO TARGET
rufen oder ein entsprechendes Zeichen geben. Regelwidrige Wurfscheiben erfordern eine sofortige und
auRerst genaue Entscheidung durch den Hauptrichter.

3.6.2.1 Entscheidungskompetenz

Der Hauptrichter trifft seine endgiiltige Entscheidung in jedem Fall allein. Sollte ein Hilfsrichter mit der
Entscheidung nicht einverstanden sein, so ist es seine P icht den Hauptrichter davon in Kenntnis zu setzen,
indem er den Arm hebt oder ein anderes erkennbares Zeichen gibt. Der Hauptrichter beréat sich vor
einer endglltigen Entscheidung mit den Hilfsrichtern. Danach trifft der Hauptrichter seine endgiiltige
Entscheidung.
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3.6.2.2 Einspriuche gegen die Entscheidungen des Hauptrichters

Gegen die Entscheidungen des Hauptrichters tiber Auslegung und Anwendung der Regeln kann Einspruch
erhoben werden. Entscheidungen des Hauptrichters tber getroffene, regelwidrige oder gefehlte Wurf
scheiben sind endgultig. Dagegen kann kein Einspruch erhoben werden.

3.6.3 Aufgaben der Hilfsrichter

Der Hauptrichter wird von mindestens zwei Hilfsrichtern unterstitzt, die er im Normalfall reihum aus den
Wettkampfschutzen, vorzugsweise aus einer der vorhergehenden Rotten, ernennt. Jeder Wettkarpfteil
nehmer ist verp ichtet diese Funktion zu libernehmen. Ein als Hilfsrichter eingeteilter Schiitze, der nicht
rechtzeitig zur Stelle ist, keinen ausreichenden Grund fir die Ablehnung der Aufgabe hat oder keinen
geeigneten Vertreter benennt, wird fur die Verweigerung durch Abzug der letzten getroffenen Scheibe der
zuletzt absolvierten Runde bestraft. Fortgesetzte Verweigerung kann den Ausschluss vom Wettkampf zur
Folge haben.

Die Hauptaufgabe des Hilfsrichters besteht darin, jede geworfene Wurfscheibe zu beobachten und
sofort nach jedem Schuss durch Handzeichen oder Heben einer Fahne anzuzeigen, ob nach seirer Mei
nung eine Wurfscheibe als gefehlt zu werten ist. Erkennbar fehlerhafte Wurfscheiben hat er dem
Hauptrichter anzuzeigen. Zwei Hilfsrichter beziehen ihre Stellungen an beiden Seiten des Schief3standes
so, dass sie die Gesamtlange des SchieRbereichs beobachten kdnnen. Sie fuhren das Ergebnisprotokoll
bzw. bedienen die Anzeigetafel.

3.7 Trefferfeststellung

TREFFER: Eine Wurfscheibe gilt als getroffen, wenn sie den Regeln entsprechend geworfen und beschos
sen wurde und wenigstens ein sichtbares Stiick von ihr abspringt.

FEHLER: Eine Wurfscheibe gilt als gefehlt, wenn

, kein Schuss abgegeben werden konnte, weil die Waffe gesichert war oder durch den Ricksto3 der
Sicherungshebel betétigt wurde.

, wenn eine unbeabsichtigte Schussabgabe vor Abruf auftritt und der Schiitze deswegen innerhalb der
Serie bereits verwarnt wurde (im Falle einer Doublette giEHLER/FEHLER).

, wenn eine unbeabsichtigte Schussabgabe nach Abruf der Scheibe auftritt.

., eine falsche Ful3stellung (Ubertreten) vorliegt und der Schitze deswegen innerhalb der Serie bereits
verwarnt wurde.

, sie nicht wahrend des Fluges, und bei Skeet zusétzlich innerhalb der Schussgrenzen, getroffen wird.

sie vom Schuss nur gestreift wird und kein sichtbares Stiick abspringt.

., der Schitze nicht auf eine von ihm abgerufene regelgerechte Wurfscheibe schief3t.

, der Schitze wegen einer Funktionsstérung an Flinte oder Munition ohne vorherige Prifung durch den
Hauptrichter die Flinte 6ffnet oder die Sicherung betatigt.

, Sich zum dritten und weiteren Mal eine Funktionsstérung an Flinte oder Munition beim selben Schit

zen innerhalb einer Serie von 25 Wurfscheiben oder 15 Doubletten bei Doppeltrap einstellt.

die Fertighaltung des Schiitzen bei Skeet den Regeln nicht entspricht und er deswegen wahrend-dersel

ben Serie schon einmal verwarnt worden ist.

, die Doubletten bei Skeet in umgekehrter Reihenfolge beschossen werden (wenn hier beide Scheiben
getroffen werden, ist die Wertung: FEHLER/FEHLER).

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023



Regeln fur FlintenschieRen
Teil 3; Seite 9

bei einer regelgerechten Doublette die erste Wurfscheibe gefehlt wurde und der zweite Schuss wegen
einer Funktionsstérung an Flinte oder Munition nicht abgegeben werden konnte, wird die erste Wurf
scheibe als gefehlt gewertet und die Doublette muss zur Wertung des zweiten Schusses noch einmal
wiederholt werden.

Skeet: bei einer regelgerechten Doublette die erste Wurfscheibe gefehlt wurde und mit diesem Schuss
die zweite Scheibe getroffen wird. Die erste Wurfscheibe wird als gefehlt gewertet und die Doublette
muss zur Wertung des zweiten Schusses noch einmal wiederholt werden.

Finalscheiben: die Scheibe nur staubt und kein sichtbares Stiick der Scheibe abspringt.

3.8 NO TARGET
NO TARGET bedeutet: Ungiiltige Wurfscheibe

3.8.1 Entscheidung

Die Entscheidung NO TARGET liegt immer in der Verantwortung des Hauptrichters. Wurde eine Wurf
scheibe nicht nach den Regeln geworfen, wird sie als NO TARGET gewertet.

Eine Wurfscheibe, die vom Hauptrichter als NO TARGET erkléart wurde, muss immer wiederholt werden,
gleichguiltig, ob der Schiitze diese beschossen hat oder nicht und ob er getroffen hat oder nicht. Eine neue
Waurfscheibe muss bei NO TARGET immer von der Maschine oder von dem Haus geworfen werden, von
dem aus vorher die regelwidrige Wurfscheibe geworfen wurde.

3.8.1.1 NO TARGET bei Trap

Der Schiitze muss nach NO TARGET die neue Wurfscheibe in jedem Fall annehmen, auch wenn er der
Meinung ist, sie sei von einer anderen Maschine dieser Gruppe geworfen worden.

3.8.2 Neue Scheibe

Eine neue Wurfscheibe muss immer geworfen werden, gleichgtiltig ob der Schitze geschossen hat oder
nicht, wenn

, eine beschédigte, fehlerhafte oder regelwidrige Wurfscheibe erscheint.

die Wurfscheibe von einer Maschine einer anderen Gruppe oder aus dem falschen Haus geworfen wurde.
ein Schitze auRerhalb der Reihenfolge schief3t.

, bei Trap zwei (2) oder mehr Wurfscheiben gleichzeitig geworfen wurden.

., bei Skeet zwei (2) Wurfscheiben beim Schiel3en auf Einzelscheiben geworfen wurden.

bei Doppeltrap oder Skeet eine der beiden Doublettenscheiben nicht den Regeln entspricht, oder eine
einzelne Wurfscheibe statt einer Doublette geworfen wird.

Eine neue Wurfscheibe muss geworfen werden, vorausgesetzt der Schiitze hat noch keinen Schuss abge
geben, wenn

die Wurfscheibe vor dem Kommando des Schiitzen geworfen wird.

zum ersten oder zweiten Mal innerhalb einer Serie eine anerkannte Waffenstérung gemaR Regel 3.3
vorliegt.

., bei Trap und Doppeltrap die Wurfscheibe oder Doublette auf den Abruf nicht sofort erscheint und der
Schitze die Annahme verweigert und dies anzeigt, indem er seine Flinte absetzt.

"
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, bei Trap der erste Schuss wegen einer Funktionsstérung an Flinte oder Munition nicht abgegeben
wurde. Wird der zweite Schuss abgegeben, so z&hlt das Ergebnis.

, bei Skeet die Wurfscheibe nicht innerhalb von drei (3) Sekunden nach dem Abruf erscheint und der
Schiitze die Annahme verweigert und dies anzeigt, indem er seine Flinte absetzt.

Eine neue Wurfscheibe muss geworfen werden (auch wenn der Schiitze bereits geschossen hat), wenn

, der Schitze erkennbar gestort worden ist.

ein anderer Schitze auf seine Wurfscheibe geschossen hat.

der Hauptrichter, aus welchen Griinden auch immer, nicht in der Lage ist festzustellen, ob die-Wurf
scheibe als TREFFER, FEHLER oder NO TARGET zu werten ist (In diesem Fall wird sich der Hauptrichter,
bevor er eine endglltige Entscheidung trifft, mit den Hilfsrichtern beraten).

der Schiitze an der Reihe ist und erstmals innerhalb einer Serie eine unbeabsichtige Schussabgabe vor
Abruf auftritt. Der Schiitze wird verwarnt. Wird der zweite Schuss jedoch abgegeben, wird das Ergebnis
gewertet.

., bei Trap die Scheibe mit dem ersten Schuss gefehlt wurde und der zweite Schuss wegen einer-Funkti
onsstorung an Flinte oder Munition nicht abgegeben werden konnte. In diesem Fall muss bei der Wie
derholung die Scheibe mit dem ersten Schuss gefehlt und mit dem zweiten Schuss beschossen werden.
Wird die Scheibe mit dem ersten Schuss getroffen, so wird sie als FEHLER gewertet.

3.8.3 Regeln fir das DoublettenschieRen

Eine Doublette wird als NO TARGET gewertet und der Schiitze muss, um das Resultat beider Schiisse fest
stellen zu kdnnen, beide Wurfscheiben wiederholen, wenn

eine oder beide Scheiben der Doublette regelwidrig sind.

eine Funktionsstorung an Flinte oder Munition den Schitzen daran hindert, auf die erste Wurfscheibe
zu schiefRen.

, der Schutze die erste Wurfscheibe verfehlt und diese mit der zweiten Wurfscheibe zusammenstoft,
bevor er seinen zweiten Schuss abgeben konnte, oder wenn Bruchstiicke der ersten Wurfscheibe die
zweite Wurfscheibe zerstéren, bevor er seinen zweiten Schuss abgeben konnte.

, beide Scheiben der Doublette mit einem Schuss getroffen werden. Die Doublette wird maximal-zwei
mal wiederholt, danach gilt, wenn beide Scheiben mit einem Schuss getroffen wurdeREFFER/FEHLER

Tritt beim zweiten Schuss eine anerkannte Waffenstdrung auf, wird die erste Scheibe gewertet und die
Doublette zur Feststellung des zweiten Schusses wiederholt.

Tritt erstmals wahrend einer Runde eine unbeabsichtigte Schussabgabe nach Abruf, aber vor Erscheinen
der Doublette auf, wird der Schitze verwarnt und die erste Scheibe als Fehler gewertet. Die Doublette
wird zur Feststellung des zweiten Schusses wiederholt. Wird der zweite Schuss jedoch abgegeben, wird
das Ergebnis gewertet. Tritt erneut eine unbeabsichtigte Schussabgabe nach Abruf aber vor Erscheinen der
Doublette wahrend einer Serie auf, giFEHLER/FEHLER

3.8.4 NO TARGET bei Doubletten (Doppeln der Flinte)

Losen sich bei einer Doublette beide Schisse gleichzeitig, so wird dies als NO TARGET gewertet. Die
Doublette wird wiederholt, um das Resultat beider Schiisse zu ermitteln, gleichgiltig, ob nur eine oder
beide Wurfscheiben getroffen wurden. Tritt dieses Ereignis wiederholt auf, muss der Hauptrichter die
Waffe als nicht funktionstuchtig erklaren. Danach ndet Regel 3.3 Anwendung.
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3.9 Auswertung

Die Treffernotierung ndet of ziell auf jedem SchieRstand jeweils wahrend einer Serie Uber 25 Wurf-
scheiben bzw. 15 Doubletten bei Doppeltrap statt. Bei Wettkdmpfen werden die Treffer auf jedem Stand
von zwei (2) Personen notiert, von denen die eine das Ergebnisprotokoll fihrt und die andere die Ergeb
nisse auf einer Tafel aufzeichnet, die fiir Schiitzen, Hauptrichter, Jury und Zuschauer sichtbar sein soll. Der
Schreiber, der das Ergebnisprotokoll fihrt, halt sich hinter der Schiitzenlinie in der Néhe des Hauptrichters
auf. Die Schreiber notieren die Resultate unabhéngig voneinander aufgrund der vom Hauptrichter getrof
fenen Entscheidung. Nach Beendigung jeder Serie werden die Ergebnisse sofort verglichen und etwaige
Unstimmigkeiten geklart, bevor das Ergebnisprotokoll der Auswertung tbergeben wird. Weicht eine
Notierung von der anderen ab, so gilt nur die, die auf der Tafel angeschlagen ist — es sei denn, diese ist
erkennbar fehlerhaft. Der Hauptrichter kontrolliert wéhrend des Durchganges die Anzeigetafel. Verlasst
der Schiitze nach dem Durchgang den Schie3stand, akzeptiert er das fiir ihn notierte Ergebnis.

3.9.1 Ergebnisgleichheit
3.9.1.1 Einzelwertung bis Platz 6

Bei Ergebnisgleichheit innerhalb der ersten sechs (6) Platze, muss, wenn kein Finale geschossen wird, ein
Stechen durchgefiihrt werden.

Ist fUr das Stechen eine Zeit nicht im Voraus vereinbart, so haben die Schitzen mit dem SchieRleiter in
Kontakt zu bleiben, sodass das Stechen noch innerhalb von 30 Minuten nach Beendigung des- Wett
kampfes statt nden kann.

Bei einem Stechen bei Ergebnisgleichheit muss der Schiitze seine Stellung einnehmen, seine Waffe laden
und bei Trap und Doppeltrap innerhalb von 12 Sekunden, bei Skeet innerhalb von 15 Sekunden, seine
Wourfscheibe abrufen, nachdem der Richter das Kommando START gegeben hat. Alle Einzelheiten zum
Stechen sind unter 15.3 (Finalregeln Flinte) zu nden.

3.9.1.2 Ergebnisgleichheit ab Platz 7

Bei Ergebnisgleichheit muss ab Platz sieben (7), wenn nicht um den Einzug ins Finale geschossen oder
dieser Platz nicht durch ein Stechen entschieden wurde, das hdchste Ergebnis in der letzten Serie Uber
25 Scheiben bei Trap und Skeet bzw. 15 Doubletten bei Doppeltrap und in den weiteren Serien zurtick-
verglichen werden, bis ein Unterschied gegeben ist.

Wenn die Ergebnisse aller Serien gleich sind, wird die Rangfolge entschieden, indem man, in der letzten
Serie (ggf. in der vorletzten Serie usw.) mit der letzten Wurfscheibe beginnend, alle Treffer bis zum ersten
Fehler zusammenzahlt. Der Schitze mit den meisten aufeinanderfolgenden Treffern erhalt die bessere
Platzierung.

3.9.1.3 Ergebnisgleichheit in der Mannschaftswertung

Erreichen Mannschaften das gleiche Resultat, so ergibt sich die Reihenfolge aufgrund des Gesamtresultats
der Mannschaftsmitglieder tber die letzten 25 Wurfscheiben, dann aufgrund des Resultats der vorletzten
Serie usw., bis eine Differenz erreicht ist.
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Wenn die Ergebnisse aller Serien gleich sind, wird die Rangfolge entschieden, indem man, in der letzten
Serie (gof. in der vorletzten Serie usw.) mit der letzten Wurfscheibe beginnend, alle Treffer in Summe
aller Mannschaftsmitglieder addiert und bis zum ersten Fehler zusammenzéahlt. Die Mannschaft mit
den meisten Treffern erhalt die bessere Platzierung.

3.9.2 Einspriche

Stimmt ein Schiitze in Bezug auf eine Schussbewertung mit dem Hauptrichter nicht Gberein, so soll der
Einspruch durch Heben des Armes oder lauten Ausruf PROTEST sofort angezeigt werden. Der Hauptrichter
unterbricht dann das Schiel3en und trifft, nach Absprache mit den Hilfsrichtern, seine Entscheidung.

Gegen die Entscheidung des Hauptrichters Uber eine getroffene oder gefehlte Wurfscheibe kann dann
kein Einspruch mehr erhoben werden.

Sollte der Schiitze mit einer anderen Entscheidung des Hauptrichters nicht einverstanden sein, so darf er
das Schief3en nicht verzégern. Es kann lediglich ein Vermerk in die Ergebnisliste eingetragen werden, dass
der Schitze unter Protest weiterschief3t. Die endgultige Entscheidung liegt dann beim Kampfgericht.

3.10 Trap
3.10.1 Wettkampfprogramm

Alle Klassen 125 Wurfscheiben in funf Serien zu je 25 WS ‘
Schuler (Klassen 20, 21) 75 Geradeausscheiben in drei Serien zu je 25 WS ‘

Auf jede Wurfscheibe dirfen bis zu zwei (2) Schusse abgegeben werden (Bei Schiler nur ein Schuss). Die
Wettkdmpfe kdnnen an einem (1), zwei (2) oder drei (3) Tagen mit einer beliebigen Anzahl von Serien zu je
25 Wurfscheiben durchgefihrt werden.

Werden Wettkdmpfe auf Anlagen mit mehreren Standen ausgetragen, muss jeder Schiitze dieselben Sche
mas in gleicher Zahl beschieRen.
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3.10.2 Einstellung der Wurfmaschinen — Schema 1 bis 9
Schema 1
Gruppe Maschinennummer Waurfrichtung Wurfhéhe Wurfweite
bei 10 m
1 25° rechts 2,00m
1 2 5° links 3,00m
3 35° links 1,50 m
4 45° rechts 2,50 m
2 5 10° rechts 1,80 m
6 35° links 3,00m
7 35° rechts 3,00m 76
3 8 5° links 1,50 m m
9 45° links 1,60 m *im
10 40° rechts 1,50 m
4 11 0° 3,00m
12 25° links 2,60 m
13 20° rechts 2,40 m
5 14 5° rechts 1,90 m
15 35° links 3,00m
Schema 2
Gruppe Maschinennummer Wurfrichtung Wurfhéhe Wurfweite
bei 10 m
1 25° rechts 3,00m
1 2 5° links 1,80 m
3 35° links 2,00m
4 40° rechts 2,00 m
2 5 0° 3,00 m
6 45° links 1,60 m
7 45° rechts 1,50 m 76
3 8 0° 2,80 m . 1”‘
9 40° links 2,00 m -m
10 15° rechts 1,50 m
4 11 5° rechts 2,00m
12 35° links 1,80 m
13 35° rechts 1,80 m
5 14 5° links 1,50 m
15 40° links 3,00 m
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Schema 3
Gruppe Maschinennummer Wurfrichtung Wurfhéhe Wurfweite
bei 10 m
1 30° rechts 2,50 m
1 2 0° 2,80m
3 35° links 3,00m
4 45° rechts 1,50 m
2 5 5° links 2,50m
6 40° links 1,70 m
7 30° rechts 2,80m 76
3 8 5° rechts 3,00m N 1m
9 45° links 1,50 m m
10 45° rechts 2,30m
4 11 0° 3,00m
12 40° links 1,60 m
13 30° rechts 2,00 m
5 14 0° 1,50m
15 35° links 2,20m
Schema 4
Gruppe Maschinennummer Wurfrichtung Wurfhéhe Wurfweite
bei 10 m
1 40° rechts 3,00 m
1 2 10° rechts 1,50 m
3 30° links 2,20m
4 30° rechts 1,60 m
2 5 10° links 3,00m
6 35° links 2,00m
7 45° rechts 2,00m 76
3 8 0° 3,00m . 1m
9 20° links 1,50 m —-m
10 30° rechts 1,50 m
4 11 5° links 2,00 m
12 45° links 2,80m
13 35° rechts 2,50 m
5 14 0° 1,60 m
15 30° links 3,00 m
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Schema 5
Gruppe Maschinennummer Wurfrichtung Wurfhéhe Wurfweite
bei 10 m
1 45° rechts 1,60 m
1 2 0° 3,00m
3 15° links 2,00m
4 40° rechts 2,80m
2 5 10° links 1,50 m
6 45° links 2,00m
7 35° rechts 3,00m 76
3 8 5° links 1,80 m 1m
9 40° links 1,50 m *1m
10 25° rechts 1,80 m
4 11 0° 1,60 m
12 30° links 3,00m
13 30° rechts 2,00 m
5 14 10° rechts 2,40 m
15 15° links 1,80 m
Schema 6
Gruppe Maschinennummer Wurfrichtung Wurfhéhe Wurfweite
bei 10 m
1 40° rechts 2,00 m
1 2 0° 3,00 m
3 35° links 1,50 m
4 35° rechts 2,50 m
2 5 10° rechts 1,50 m
6 35° links 2,00m
7 35° rechts 2,00m 76
3 8 5° links 1,50 m N 1m
9 40° links 3,00m —-m
10 45° rechts 1,50 m
4 11 10° links 3,00m
12 25° links 2,60 m
13 25° rechts 2,40 m
5 14 5° rechts 1,50 m
15 45° links 2,00 m
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Schema 7
Gruppe Maschinennummer Waurfrichtung Wurfhéhe Wurfweite
bei 10 m
1 35° rechts 2,20m
1 2 5° links 3,00 m
3 20° links 3,00 m
4 40° rechts 2,00 m
2 5 0° 3,00m
6 45° links 2,80m
7 40° rechts 3,00 m
3 8 0° 2,00m rom
9 40° links 2,20m
10 45° rechts 1,50 m
4 11 5° rechts 2,00m
12 35° links 1,80 m
13 20° rechts 1,80 m
5 14 5° links 1,50 m
15 45° links 2,00 m
Schema 8
Gruppe Maschinennummer Wurfrichtung Wurfhéhe Wurfweite
bei 10 m
1 25° rechts 3,00 m
1 2 5° rechts 1,50 m
3 20° links 2,00m
4 40° rechts 1,50 m
2 5 0° 3,00m
6 45° links 2,80 m
7 35° rechts 3,00m
3 8 5° links 250m nom
9 45° links 2,00m
10 45° rechts 1,80 m
4 11 0° 1,50m
12 30° links 3,00m
13 30° rechts 2,00 m
5 14 10° rechts 3,00 m
15 15° links 2,20 m
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Schema 9
Gruppe Maschinennummer Waurfrichtung Wurfhéhe Wurfweite
bei 10 m
1 40° rechts 3,00m
1 2 0° 1,80 m
3 20° links 3,00m
4 15° rechts 3,00 m
2 5 10° links 1,50 m
6 35° links 2,00m
7 45° rechts 1,60 m
3 8 0° 2,80 m nom
9 30° links 3,00 m
10 30° rechts 2,00m
4 11 5° links 2,00m
12 15° links 3,00m
13 35° rechts 2,90 m
5 14 0° 1,60 m
15 45° links 2,20 m
3.10.3 Maximale horizontale Wurfwinkel der Maschinen jeder Gruppe
Die Wurfscheiben von Maschine 1 misseninden H B E F | C

Bereich, den der Winkel ABC (45°) aufspannt, fallefN’

N

Die Wurfscheiben von Maschine 2 missen in den
Bereich, den der Winkel DEF (30°) aufspannt, fallen.

Die Wurfscheiben von Maschine 3 miissen in den
Bereich, den der Winkel GHI (45°) aufspannt, fallen.
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3.10.4 Wurfmaschinengraben (MafRe in Meter)

Der Graben muss so ausgelegt sein, dass die Oberkante der Wurfmaschinengrabenabdeckung mit den
Schutzenstanden auf gleicher Hohe liegt.
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3.10.5 Trapstand (Mafe in Meter)
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3.10.6 Wurfmaschinen — Ausstattung und Einstellung

Ein olympischer Trapgraben muss mit 15 Wurfmaschinen ausgestattet sein. Die Maschinen sind in funf (5)
Dreiergruppen aufgestellt. Der Mittelpunkt jeder Gruppe muss auf dem Dach gekennzeichnet (Farb-
anstrich) sein. Die Abstande der Maschinen in jeder Gruppe missen gleich sein.

Zugelassen sind vollautomatische Wurfmaschinen (selbstladend und selbstspannend), halbautomatische
(Handladung und automatische Spannung) oder manuell zu bedienende Wurfmaschinen. Jede Maschine
muss plombiert werden koénnen, nachdem sie eingestellt ist und das Kampfgericht die Héhe, die Wurf-
richtung und die Wurfweite abgenommen hat. Alle Maschinen mussen technisch so ausgeriistet sein, dass
die einmal eingestellte Wurfrichtung unverandert bleibt.

3.10.6.1 Einstellung der Wurfmaschinen

Die Wurfmaschinen missen vor Beginn des Wettkampfes eingestellt werden, und zwar nach der Sche
mentabelle 3.10.2 (1-9).

Die Reihenfolge der Einstellung ist: Hohe, Weite, Winkel. Der Winkelmesser muss uber jeder einzustellen
den Maschine positioniert werden. Die regulére Wurfweite der Scheiben betragt 76 m +/- 1 m. Sofern die
freie Flugweite der Wurfscheiben durch Hindernisse (Wallanlage, Netze o. &.) begrenzt wird, muss die
Flugweite mindestens 66 m +/- 1 m betragen. Bei reduzierter Flugweite missen die Wurfmaschinen zur
Einstellung der korrekten Wurfweite seitlich ausgeschwenkt werden und sind in einer Richtung einzu-
stellen, die eine freie Flugweite von 76 m auf eine niveauangepasste Referenz ache d. h. Hohe der Flache
auf Niveau der Schitzenstande ermdglicht. Mit dieser Einstellung sind die Wurfmaschinen dann in die
vorgeschriebenen Wurfrichtungen (-winkel) ohne Veranderung der Einstellungen zuriickzuschwenken und
festzustellen.

Die verwendeten Schemen werden durch Los bestimmt.

, Die Einstellung wird vom Kampfgericht/Jury gepruft, abgenommen und verplombt.

, Das Wechseln der Schemen und die Neueinstellung erfolgt taglich.

Vor Beginn des Wettkampfes und nach jeder spateren Neueinstellung der Maschinen muss aus jeder
Wurfmaschine nacheinander je eine Probescheibe geworfen werden. Bei diesem Probewerfen dirfen
die Schutzen anwesend sein.

Es ist allen Wettkampfteilnehmern, Trainern, Betreuern und anderen, nicht vom Veranstalter ausdrucklich
autorisierten Personen untersagt, den Maschinengraben zu betreten, nachdem die Wurfmaschinen-einge
stellt und vom Kampfgericht/von der Jury geprift, abgenommen und verplombt worden sind.
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3.10.6.2 Seitenansicht Trapstand (Maf3e in Meter)

Wurfhéhen und Toleranzen der Scheiben

3.10.6.3 Auslosen der Wurfmaschinen

Die Wurfmaschinen kdénnen nur durch ein elektromanuelles oder elektroakustisches System ausgelst
werden. Die Wurfscheiben missen ohne Verzégerung nach dem Abruf des Schiitzen geworfen werden. In
einer Serie von 25 Scheiben schieft jeder Schitze von jeder Position funf (5) Scheiben. Hierbei muss
gewahrleistet sein, dass jeder Schitze von jeder Position zwei (2) Scheiben von der linken, zwei (2)
Scheiben von der rechten und eine (1) Scheibe von der mittleren Maschine der jeweiligen 3er-Gruppe
erhalt. Die Reihenfolge muss fur jeden Schiitzen unbekannt sein.

3.10.7 Schutzenstande

Funf (5) Schitzenstédnde liegen 15 m hinter der Vorderkante des Wurfmaschinengrabens auf einer dazu
parallelen Linie. Sie sind als Flachen von je 100 cm x 100 cm deutlich markiert. Jede Station liegt genau
hinter der mittleren der ihm zugeordneten drei Wurfmaschinen. Etwa zwei (2) Meter hinter und etwas
nach links versetzt von Station eins (1) be ndet sich Station sechs (6).

Alle sechs Stéande sollten mit einer Ablage ache fiir Munition und Ausriistung ausgestattet sein. Die Stand
platten sollen stabil, eben und horizontal sein. Auf jeder Standplatte ist ein kleiner Holzblock, ein Stiick
Teppich oder ein Stuck Gummi von etwa 15 cm Durchmesser angebracht, auf dem der Schitze in der
Pause seine Flinte aufstutzen kann.

Drei (3) Meter bis vier (4) Meter hinter den Schitzenstanden fihrt ein Weg von Station fiinf (5) zu Station
eins (1), der wahrend des Wettkampfes von den Schiitzen benutzt werden muss. Die Schitzensténde sol
len gegen Sonne und Regen ausreichend geschiitzt sein.
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3.10.8 Wettkampfdurchfiihrung

3.10.8.1 Abruf der Scheibe

Ist der Schiitze zum Schiel3en bereit, so ruft er laut und deutlich die Wurfscheibe ab, die sofort geworfen
werden muss.

3.10.8.2 Wechseln der Station

Der Schitze darf nach dem Schuss, ausgenommen auf Station funf (5), seine Station nicht verlassen, bevor
der Schutze zu seiner Rechten eine regelgerechte Wurfscheibe beschossen hat und das Ergebnis bekannt
gegeben worden ist. Dies gilt auch, wenn sich dazwischen freie Stande be nden.

3.10.8.3 Zeitbegrenzung

Zwolf Sekunden nachdem der Vorschiitze eine regelgerechte Wurfscheibe beschossen hat und das Ergeb
nis feststeht oder der Hauptrichter das Zeichen zum Beginn des Schiel3ens gegeben hat, muss der Schitze
seine Stellung einnehmen, seine Flinte laden und sein Kommando geben.

Bei Nichtbeachtung wird der Schiitze beim ersten Verstol3 innerhalb einer Serie verwarnt (gelbe Karte) und
bei jedem weiteren VerstoR wird die zu beschieende Scheibe als Fehler gewertet (griine Karte).
3.10.8.4 Unterbrechung des Schiel3ens

Wird das Schief3en innerhalb einer Serie langer als funf (5) Minuten wegen eines technischen Fehlers der
Schiel3anlage unterbrochen, so hat die Rotte das Recht, sich vor der Fortsetzung des Schief3ens von jeder
Wurfmaschine der Gruppe, bei der der Fehler aufgetreten ist, eine neue Wurfscheibe werfen zu lassen.

3.12 Trap Team Mixed
3.12.1 Wettkampfprogramm

Alle Teammitglieder 75 Wurfscheiben in 3 Serien zu 25 Wurfscheiben

3.12.2 Wettkampfdurchfiihrung

Trap Team Mixed wird nach den Regeln der Disziplin Trap (3.10) geschossen. Die Teammitglieder bestehen
immer aus einem mannlichen und einem weiblichen Teammitglied. Nach der Quali kation (Vorkampf),
ndet ein Finale der besten sechs (6) Mannschaften statt (siehe Finalregeln).

Die Teammitglieder miissen wéhrend der Quali kation in der Rotte nebeneinander stehen. Zuerst schief3t
das mannliche, danach das weibliche Teammitglied.
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3.15 Doppeltrap
3.15.1 Wettkampfprogramm
Alle Klassen ‘ 150 Wurfscheiben in 5 Serien zu je 15 Doublettelﬁ

Die Wettkampfe kdnnen an einem (1), zwei (2) oder drei (3) Tagen mit einer beliebigen Anzahl von Serien
zu je 15 Doubletten fir Manner, Frauen und Junioren durchgefiihrt werden.

3.15.2 Einstellungsschema fiir Doppeltrap

Schema Maschinennummer |Wurfrichtung urfhdhe bei 10 m  Wurfweite (+1m)
A 7(1) 5° links 3,00m 55m
8(2) 0° 3,50m 55m
B 8(2) 0° 3,50m 55m
9(3) 5° rechts 3,00m 55m
c 7(1) 5° links 3,00m 55m
9(3) 5° rechts 3,00m 55m

3.15.3.1 Horizontale Wurfwinkel bei Doppeltrap
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3.15.3.2 Doppeltrapstand (Maf3e in Meter)
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3.15.4 Wurfmaschinengraben
3.15.4.1 Verwendung Olympischer Trapgraben und Univeraltrapgréaben

Olympische Trapstande koénnen fur den Wettbewerb Doppeltrap angepasst werden, indem die mittlere
Maschinengruppe [Nummer sieben (7), acht (8) und neun (9)] direkt vor Station drei (3) aktiviert wird. Bei
Universaltrap sind dies die Maschinen zwei (2), drei (3) und vier (4).

3.15.5 Wurfmaschinen

Ein Doppeltrapgraben muss mit drei Wurfmaschinen ausgestattet sein. Der Mittelpunkt der Gruppe muss
durch eine Markierung (Farbanstrich) auf dem Dach gekennzeichnet sein.

Zugelassen sind vollautomatische Wurfmaschinen (selbstladend und selbstspannend), halbautomatische
(Handladung und automatische Spannung) oder manuell zu bedienende Wurfmaschinen. Jede Maschine
muss plombiert werden kdnnen, nachdem sie eingestellt ist und das Kampfgericht die Hohe, die Wurfrich
tung und die Federspannung abgenommen hat. Alle Maschinen miissen technisch so ausgerustet sein,
dass die einmal eingestellte Wurfrichtung unveréndert bleibt.

3.15.5.1 Einstellung der Wurfmaschinen

Die Wurfmaschinen missen vor Beginn des Wettkampfes eingestellt werden.

Die Reihenfolge der Einstellung ist: Winkel, Hohe, Weite.
Der Winkelmesser muss Uber jeder einzustellenden Maschine positioniert werden.

Die Einstellung wird vom Kampfgericht/von der Jury geprift, abgenommen und verplombt.

Vor dem Beginn des Wettkampfes und nach jeder spateren Neueinstellung der Maschinen
muss eine Probedoublette geworfen werden.

7-8/8-9/7-9 bei einem angepassten olympischen Graben.
1-2/2-3/1-3 bei einem speziellen Doppeltrapgraben.
2-3/3-4/2—4 bei einem angepassten Universaltrapgraben.
Bei diesem Probewerfen durfen die Schiitzen anwesend sein.

Es ist allen Wettkampfteilnehmern, Trainern, Betreuern und anderen, nicht vom Veranstalter ausdriicklich
autorisierten Personen untersagt, den Maschinengraben zu betreten, nachdem die Wurfmaschinen-einge
stellt und vom Kampfgericht gepruft, abgenommen und verplombt worden sind.

3.15.5.2 Auslésen der Wurfmaschinen

Die Wurfmaschinen kénnen nur durch ein elektromanuelles oder elektroakustisches System ausgelést wer
den. Die Wurfscheiben miissen ohne Verzdgerung gleichzeitig nach dem Abruf des Schitzen geworfen
werden. In einer Serie von 15 Doubletten schief3t jeder Schiitze von jeder Position 3 Doubletten. Hierbei
muss gewabhrleistet sein, dass jeder Schitze von jeder Position eine Doublette Schema A, eine Doublette
Schema B und eine Doublette Schema C erhélt. Die Reihenfolge muss fur jeden Schiitzen unbekannt sein.
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3.15.6 Einstellung der Wurfmaschinen
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3.15.7 Wettkampfdurchfiihrung
3.15.7.1 Abruf der Doublette
Vor Beginn einer jeden Runde muss eine Probedoublette aller drei (3) Schemen geworfen werden.

Ist der Schitze zum Schief3en bereit, so ruft er laut und deutlich die Doublette ab.

3.15.7.2 Wechseln der Station

Der Schutze darf nach dem Schiel3en, ausgenommen auf Station funf (5), seine Station nicht verlassen,
bevor der Schitze zu seiner Rechten eine regelgerechte Doublette beschossen hat und das Ergebnis
bekannt gegeben worden ist.

3.15.7.3 Zeitbegrenzung

Zwolf (12) Sekunden nachdem der Vorschitze eine regelgerechte Doublette beschossen hat oder der
Hauptrichter das Zeichen zum Beginn des Schie3ens gegeben hat, muss der Schutze seine Stellung ein-
nehmen, seine Flinte laden und sein Kommando geben. Bei Nichtbeachtung wird der Schitze beim
ersten Versto3 innerhalb einer Serie verwarnt (Gelbe Karte) und bei jedem weiteren Versto3 wird die
zu beschieBende Doublette aREHLER / FEHL§®Rvertet.

3.15.7.4 Unterbrechung des SchieRens

Wird das Schiefen innerhalb einer Serie langer als finf Minuten wegen eines technischen Fehlers, der
nicht beim Schitzen liegt, unterbrochen, so hat die Rotte das Recht, sich vor der Fortsetzung des Schie
Rens alle drei Schemen vorfiihren zu lassen.
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3.20 Skeet
3.20.1 Wettkampfprogramm

125 Wurfscheiben in 5 Serien zu je 25 WS ‘
75 Wurfscheiben in 3 Serien zu je 25 WS ‘

Alle Klassen
Schiler (Klassen 20, 21) - Schilerprogramm

Auf jede Wurfscheibe darf je ein Schuss abgegeben werden.

Schiiler diirfen bei allen Einzelscheiben nur einzeln laden.

Die Wettkampfe kdnnen an einem (1), zwei (2) oder drei (3) Tagen mit einer beliebigen Anzahl von Serien
zu je 25 Wurfscheiben durchgefihrt werden.

3.20.1.1 Wurffolge der Scheiben

Wettkampfprogramm
Station 1 | Station2 | Station3| Station4| Staton5  Station 6 Station 7 Station 4 Station‘8
H-HN | H-HN | H-HN H-N N-NH | N-NH NH HN-NH | H-N \
Schiilerprogramm
Station 1 Station 2 Station 3 Station 4 Station 5 Station 6 Station 7
NNHH NNHH NNHH HN HHNN HHNN HNN
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3.20.2 Skeetstand (Maf3e in Meter)
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3.20.2.1 Skeeth&auser (Maf3e in Meter)
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3.20.2.2 Skeetstand

Auf einem Skeetstand be ndensich zwei (2) Hauser (ein ,Hochhaus" und ein ,Niederhaus") sowie sieben
(7) Schitzenstéande auf einem Kreisbogen. Station acht (8) liegt im Mittelpunkt der Kreisbogensehne. Der
Kreismittelpunkt ist der Wurfscheibenkreuzungspunkt und durch einen Pfahl gekennzeichnet.
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3.20.3 Wurfmaschinen

Im Hochhaus und im Niederhaus be ndet sich je eine Wurfmaschine, die fest eingestellt ist. Jede-Wurf
scheibe muss mit einer Weite zwischen von 68 m + 1 m geworfen werden.

3.20.4 Schussgrenzen

Die Schussgrenzen der Stationen eins (1) bis sieben (7) liegen 40,3 m +/- 0,20 m von jedem Haus entfernt.
Die Schussgrenzen sind zu markieren. Bei Station acht (8) ist die Schussgrenze durch eine gedachte Linie
von Station vier (4) Uber Station acht (8) und dem Wurfscheibenkreuzungspunkt gegeben.

3.20.5 Sicherheitsmalinahmen

Blenden vor den beiden Wurfhausern verhindern, dass das Bedienungspersonal von den Schiitzen ge-
sehen werden kann. Diese MaRRnahme ist notwendig, um das Bedienungspersonal vor Schissen oder
abprallenden Schroten zu schiitzen. Als weitere Sicherheitsvorkehrung sollte eine Abgrenzung (Draht oder
Seil) etwa sieben (7) Meter bis zehn (10) Meter hinter den Sténden eins (1) bis sieben (7) angebracht sein,
die ungefahr dem Verlauf des Kreisbogens folgt. Die Abgrenzung darf von Zuschauern nicht iberschritten
werden; die Haupt- und Hilfsrichter sind fir die Einhaltung dieser Vorschrift verantwortlich.

3.20.6 Zeitgeber

Die Wurfmaschinen werden elektrisch, mechanisch oder akustisch ausgeldst, und zwar auf der Seite, von
der das Bedienungspersonal die Wettkampfteilnehmer sehen und héren kann. Die Verwendung eines Zeit
gebers ist vorgeschrieben. Der Zeitgeber (Timer) erlaubt ein Abwerfen der Scheiben innerhalb eines unbe
stimmten Zeitraums von 0,1 Sekunden bis drei (3) Sekunden, nachdem der Schiitze die Wurfscheibe abge
rufen hat. Die Ausldsevorrichtung muss so beschaffen sein, dass nur ein (1) Schaltknopf zum Ausl6sen der
Doubletten notwendig ist.

An beiden Hausern muss je eine Lampe angebracht sein, die leuchtet, wenn der Bediener auslést, und
erlischt, wenn die Scheibe geworfen wurde.
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3.20.7 Wettkampfdurchfiihrung
3.20.7.1 Fertighaltung

Bis zur Schussabgabe steht der Schitze mit beiden
FuRen innerhalb des Schiitzenstandes (Station).

Er halt seine Flinte mit beiden Handen so, dass dedJntere
Schaft seinen Korper und das untere Kolbenende Spitze
die an der SchieRkleidung angebrachte Markierung des —» ¢
direkt oder unterhalb berthrt. EIIbogens

Der Markierungsstreifen ist 25 bis 30 cm lang und

drei (3) cm breit. Er muss auf der duf3eren Schiel3-
kleidung fest angebracht sein. Die Oberkante des
Markierungsstreifens muss mit der unteren Spitze
des Ellbogengelenks tbereinstimmen (Rechtssehit
zen rechts, Linksschutzen links). Wahrend des gan
zen Wettkampfes muss der Hauptrichter diese

Markierung erkennen kénnen.

Zur Uberpriifung miissen alle Taschen der am
Oberkorper getragenen Kleidung leer sein. N [=——

Der Oberarm muss bei der Prifung der Markierungsstreifen senkrecht am Koérper anliegen, der Unterarm
muss waagerecht im 90-Grad-Winkel dazu bei nicht angehobenen Schultern nach vorne gebeugt sein.
3.20.7.2 Abruf der Scheibe(n)

Ist der Schitze schussbereit, ruft er laut und deutlich die Wurfscheibe oder die Doublette ab.

3.20.7.3 Probewurfscheiben

Zu Beginn des Wettkampfes versammelt sich die Rotte auf Station eins (1), um von hier aus den Wurf einer
regelgerechten Wurfscheibe aus jedem Haus zu beobachten. Ein Schitze darf auch darum bitten, dass
nach jeder irregulédren Wurfscheibe oder nach einer Unterbrechung wegen technischer Mangel eine Pro
bewurfscheibe geworfen wird.

3.20.8 SchieRRordnung

Jeder Schutze in der Rotte schief3t, beginnend auf Station eins (1), in der vorgeschriebenen Reihenfolge,
bevor er von Station eins (1) zu Station zwei (2) usw. bis zu Station acht (8) wechselt.

Schief3t ein Schitze beim Skeet in der falschen Reihenfolge in seiner Rotte, wird er verwarnt und das Er-
gebnis wird gewertet. Tritt dies innerhalb einer Serie erneut auf, werden die Scheiben als Fehler gewertet.

Anmerkung zu Station acht (8):

Auf Station acht (8) wartet jeder Teilnehmer der Rotte in der vorgegebenen Reihenfolge der Schitzen hin
ter dem Hauptrichter auf einer gedachten Linie, die von Station vier (4) nach Station acht (8) fuhrt.

Der erste Schiitze nimmt auf Station acht (8) seine Fertighaltung ein, l&dt eine Patrone und schief3t zuerst
auf die Wurfscheibe aus dem Hochhaus. Dann nimmt er, indem er sich im Uhrzeigersinn dreht (in Richtung
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des Wurfscheibenkreuzungspunktes), seine Fertighaltung fur das Niederhaus ein und schief3t nach erneu
tem Laden einer Patrone auf die Niederhaus-Wurfscheibe. Danach verlasst er die Station und begibt sich
hinter die noch wartenden Schiitzen. Diese Reihenfolge ist fir alle Schiitzen gleich.

3.20.8.1 Wechseln der Station

Es ist dem Schitzen nicht gestattet, seine Station zu betreten, bevor er an der Reihe ist, d. h. bevor der
Hauptrichter Anweisung zum Schief3en gegeben hat und ehe sein Vorgénger das Schiel3en beendet und
die Station verlassen hat. Erst nachdem alle Schiitzen einer Rotte auf alle Wurfscheiben geschossen haben,
darf zur néchsten Station gewechselt werden.

3.20.8.2 Laden der Waffen

Auf Station eins (1), zwei (2), drei (3), funf (5), sechs (6) und acht (8) darf jeweils nur eine Patrone geladen
werden, um auf die Einzelwurfscheibe aus dem Hoch- oder Niederhaus zu schief3en.

Auf Station vier (4) missen fir die beiden Einzelwurfscheiben zwei (2) Patronen geladen werden. Fur die
Doubletten auf den Stationen eins (1) bis sieben (7) miissen zwei (2) Patronen geladen werden.

Auf Station acht (8) darf nur eine Patrone geladen werden, um auf die Wurfscheibe zu schiel3en, die vom
Hochhaus geworfen wird. Erst nachdem diese beschossen wurde, darf eine weitere Patrone fur die Wurf
scheibe die vom Niederhaus geworfen wird, geladen werden.

Auf Station vier (4) darf der Schiitze beim Einzelscheiben-Schieen nach Abgabe des ersten Schusses die
Flinte nicht 6ffnen. Sollte er versehentlich oder absichtlich die Flinte 6ffnen, so erhélt er, jeweils innerhalb
einer Serie von 25 Wurfscheiben, eine Warnung (gelbe Karte).

Im Falle einer ,NO BIRD"-Entscheidung darf der Schitze die Flinte 6ffnen und sich neu einrichten, auch
wenn er die erste Scheibe bereits beschossen hat.
3.20.8.3 Zeitbegrenzung

Der Schitze muss nach dem Kommando START, bzw. nach dem der Vorschiutze die Schitzenposition
verlassen hat, innerhalb von zehn (10) Sekunden die Position betreten. Nach dem Betreten der Schitzen
position muss der Schiitze innerhalb von 30 Sekunden alle fur diese Position vorgesehenen Einzelscheiben
und Doublette nach der Fertighaltung abrufen.

Bei Nichtbeachtung wird der Schiitze beim ersten VerstoR innerhalb einer Serie gewarnt (gelbe Karte) und
bei jedem weiteren VerstoR3 wird die zu beschieRende Doublette BEEHLER / FEHL§HRvertet.
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3.21 Allgemeines, Flinten, Munition, Kleidung und Schief3ordnung

Verboten ist jede Vorrichtung, Munition oder Ausristung, die in den vorliegenden Regeln nicht enthalten
ist oder dem Sinn dieser Regeln widerspricht. Samtliche Vorgaben der Sportordnung und Vorgaben der
Standgenehmigung beziglich Sicherheit sind zu beachten. Die Teilnehmer sind vor Wettkampfbeginn
durch den leitenden Hauptrichter zu belehren. Ein Merkblatt des Standbetreibers ist den Teilnehmern zur
Kenntnis zu bringen und im of ziellen Aushang der Offentlichkeit bekannt zu machen. Alle Angaben in
dieser Sportordnung gelten fur Links- und Rechtschutzen gleichermaflRen. Auch wenn die ménnliche
Anrede gewahlt ist, gilt sie fur weibliche Teilnehmer gleichermalen. Alle Teilnehmer an Wettkdmpfen
akzeptieren die Regeln der DSB-Sportordnung.

3.21.1 Flinten

., Zugelassen sind alle Flinten einschlie3lich halbautomatischer Modelle, die Kaliber 12 nicht Uberschreiten.
Die Lau &nge muss mindestens 60 cm betragen. Vorderschaftrepetierer (sog. Pumpguns), Unterhebel
repetierer, Flinten mit einem Release-Abzug (Schuss bricht durch Loslassen des Abzuges) und Flinten mit
einem Leuchtpunktzielgerat sind verboten.

, Das Wechseln der Flinte wahrend einer Serie ist nicht gestattet; das Gleiche gilt fur funktionsfahige
Flintenteile (einschl. wechselbarer Chokeeinsétze), es sei denn, der Hauptrichter erkennt einen Waffen
fehler an, der nicht sofort behoben werden kann. Zwischen den Runden ist das Wechseln von Waffen,
Wechselchokes oder Laufen erlaubt.

, Halbautomatische Flinten missen so beschaffen sein, dass es nicht mdglich ist, mehr als eine Patrone in
das Magazin zu laden. Sie missen so beschaffen sein, dass durch den Hilsenauswurf kein anderer Teil
nehmer gestort wird. Beim Tragen auf dem Schief3stand muss die Miindung nach oben oder unten
zeigen.

, Gewehrriemen sind verboten.

. Es ist verboten, die Waffe eines anderen Schiitzen ohne dessen Erlaubnis zu beruhren.

., Die Verwendung von Mikrokameras an der Flinte ist verboten.

Unbenutzte Waffen missen in einem Waffensténder abgestellt werden.

3.21.2 Munition

, Das Gewicht der Schrotladung darf 28,5 g nicht tberschreiten. Es sind nur kugelférmige Schrote aus
Blei, Bleilegierung oder alternativem Material von mindestens 1,9 mm und maximal 2,6 mm Durch-
messer zugelassen.

, Die Schrote durfen metallbeschichtet sein.

Einschrankungen durch den Wettkampfausrichter/Veranstalter sind zulassig

(z. B. kein Blei/kein Weicheisen/keine nickelbeschichteten Schrote).

Schwarzpulver-, Leucht- und Brandmunition sowie andere Spezialpatronen sind verboten.

Es durfen keine verschiedenen Schrotgré3en innerhalb einer Patrone gemischt werden.

Es diirfen keine Anderungen, die einen Streueffekt durch Spezialkomponenten, Streukreuze usw.

bewirken, vorgenommen werden.

3.21.2.1 Munitionskontrolle

Der Hauptrichter kann zwei (2) Patronen aus der Waffe oder aus der Tasche der SchielRweste von einem
oder mehreren Schiitzen entnehmen, damit die Jury die Einhaltung der Vorschriften priifen kann.
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3.21.3 Kleidung

Es liegt in der Verantwortung des Wettkampfteilnehmers, in einer der 6ffentlichen Veranstaltung an-
gemessenen Kleidung zu erscheinen. Sporthosen, Trainingshosen und -jacken fiir Damen und Herren
sowie &hnliche Sportblousons, Kleider und Récke fir Damen sind erlaubt. Bermudashorts, bei denen die
Unterkante der Hosenbeine nicht héher als 5 cm tiber der Mitte der Kniescheibe endet, sind erlaubt.

Das Tragen von Hemden, T-Shirts und &hnlichen Bekleidungsstiicken ohne Armel ist nicht gestattet. Unter
der SchielBweste ist ein nackter Oberkorper nicht erlaubt. Das Tragen von Sandalen ist aus Sicherheits-
griinden verboten.

3.21.3.1 Augenschutz

Alle Schiitzen und Mitarbeiter missen wahrend des Wettkampfes unzerbrechliche SchieRbrillen oder &hn
lichen Augenschutz tragen.

3.21.3.2 Gehorschutz

Alle Schutzen und Mitarbeiter miissen wahrend des Wettkampfes Gehdrschutzkappen oder einen anderen
Gehorschutz wie Ohrstopsel oder Selektoren tragen.

3.21.3.3 Startnummer

Die Startnummer ist auf dem Rucken des Schiitzen zwischen den Schultern und der Taille zu tragen und
muss vollsténdig sichtbar sein.

3.21.3.4 Ausrlstung

Es ist den Schiitzen untersagt, elektronische, mechanische oder sonstige Gerate zu verwenden, mit denen
dem Schitzen die Flugbahnen der Wurfscheiben bei Abwurf angezeigt werden kdnnen. Im Wettkampf-
bereich ist den Schutzen, Trainern und Betreuern die Benutzung von Mobiltelefonen, Walkie-Talkies und
vergleichbaren Geréaten untersagt. Mobiltelefone miissen aus- oder lautlos geschaltet sein. Fur einen
Durchgang muss jeder Schitze immer gentigen Munition mit auf den Stand nehmen.

3.21.4 SchieRordnung
3.21.4.1 Rotten

Eine Rotte sollte aus sechs (6) Schitzen bestehen, es sei denn, die Einteilung lasst dies nicht zu. Rotten, in
denen weniger als sechs (6) gemeldete Schiitzen schie3en, sollen nach Mdglichkeit durch erfahrene
Schitzen, die nicht am Wettbewerb teilnehmen, aufgefillt werden (Fullschitzen). Resultate und Ergebnis
listen sollen, um eine fortlaufende Abwicklung des SchieRbetriebs sicherzustellen, auch von diesen Full
schitzen gefihrt werden, jedoch ohne Vermerk der Namen.

3.21.4.2 Schitzenstand

Der Schitze muss mit beiden FiRen innerhalb des markierten Schiitzenstandes (Station) stehen.-Die Sta
tion ist quadratisch mit einer Grof3e von 100 cm x 100 cm (Bei Parcours 3.35 kann sie auch rund mit einem
Durchmesser von 100 cm sein).
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3.22 Wurfscheiben

Bei Universaltrap (3.40) sind Standard-Wurfscheiben (110 cm +/- 1mm Durchmesser, 105 Gramm +/-

5 Gramm Gewicht und einer Hohe von 25 mm — 26 mm) zwingend vorgeschrieben. Bei Compak®-
Sporting (3.30) kommen mit Minischeibe (60 mm Durchmesser), Midischeibe (90 mm Durchmesser),
Battue (Segelscheibe) und Rollhasen weitere Sonderscheiben zum Einsatz. Bei Parcours (3.35) zusatzlich
noch Flash- oder Elektroscheiben. Die Farbe der Scheiben soll so gewéhlt werden, dass sie sich deutlich
vom Hintergrund abheben. Segelscheiben sollten bei kurzen Flugbahnen nicht verwenden werden.

3.22.1 Einzelscheiben

Eine Einzelwurfscheibe, unabhéngig vom Typ, wird von einer (1) Wurfmaschine ausgeldst. Auf eine-Einzel
wurfscheibe missen beide Schiisse abgegeben werden kénnen.

3.22.2 Simultandoubletten

Beide Wurfscheiben werden von einer (1) oder zwei (2) verschiedenen Maschinen gleichzeitig ausgelost.
Die Ziele durfen in beliebiger Reihenfolge beschossen werden.

3.22.3 Doubletten auf Schuss

Beide Wurfscheiben werden von einer (1) oder zwei (2) verschiedenen Maschinen geworfen. Die 2: Wurf
scheibe wird innerhalb eines Zeitraumes von 0-3 Sekunden ausgeldst, nachdem der 1. Schuss gefallen ist.

3.22.4 Rafaledoubletten

Beide Ziele werden aus der gleichen Wurfmaschine und in gleicher Richtung so schnell wie mdglich aus-
geldst. Die Scheiben diirfen in beliebiger Reihenfolge beschossen werden.

3.22.5 Regelgerechte Wurfscheiben

Als regelgerechte Wurfscheibe wird eine vom Schiltzen abgerufene, nach den Regeln geworfene, nicht
beschadigte Wurfscheibe angesehen.

3.22.6 Beschadigte Wurfscheiben

Der Schitze, der eine beschadigte Wurfscheibe erhalten hat, muss seinen Schuss auf eine regelgerechte
Wourfscheibe wiederholen, unabhéngig davon, ob er die beschédigte Scheibe getroffen hat oder nicht.

3.22.7 Regelwidrige Wurfscheiben

Jede Wurfscheibe, deren Wurfrichtung, Winkel, Héhe oder Weite nicht den Regeln entspricht, gilt als
regelwidrige Wurfscheibe.

3.22.8 Nicht angenommene (verweigerte) Wurfscheiben

Wird eine Wurfscheibe nicht geméaR den Regeln geworfen, so hat der Schitze das Recht, die Annahme zu
verweigern. Er gibt dies zu erkennen, indem er seine Flinte 6ffnet und einen Arm hebt.
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3.23 Stérungen (Funktionsstérungen)
Der Hauptrichter entscheidet in allen Fallen endgultig.

Jede Flinte, die nicht sicher schieft, die automatisch doppelt oder deren Ladung nicht ziindet, ist nach den
Regeln nicht zugelassen. Munitionsdefekte werden anerkannt, wenn der Schlagbolzeneinschlag im Ziind
hutchen klar erkennbar ist und

, die Pulverladung nicht geziindet hat.

, die Ladung ziindet, aber Komponenten der Ladung im Lauf verblieben sind.

, der Schlagbolzenabdruck auf der Patrone fehlt — die Waffe aber abgeschlagen hat
(z. B. wegen zu tief sitzendem Ziinder, achem Patronenrand).

Wenn der Hauptrichter entscheidet, dass die Untauglichkeit der Waffe bzw. Stérung von Waffe und
Munition nicht durch ein Verschulden des Schitzen verursacht wurde und nicht schnell genug zu beheben
ist, darf der Schiitze eine andere zugelassene Waffe benutzen, wenn diese innerhalb von drei (3) Minuten,
nachdem die Waffe fur untauglich erklart worden ist, verfugbar ist.

Andernfalls darf der Schiitze mit Erlaubnis des Hauptrichters die Rotte verlassen und die verbleibenden
Waurfscheiben der unterbrochenen Serie zu einer festgelegten Zeit fertig schiel3en.

Innerhalb einer Serie von 25 Wurfscheiben werden héchstens zwei (2) Funktionsstérungen je Schitze
anerkannt, unabhéngig davon, ob er wahrend dieser Serie Flinte oder Munition gewechselt hat oder nicht.
Jede weitere Stérung wird nicht anerkannt.

Alle regelgerechten Wurfscheiben, die nach der zweiten Funktionsstérung geworfen werden, gelten bei
erneuter Stdrung als Fehler. Als Storung wird nicht anerkannt:

, Ungeladene Waffe

, Laden mit leeren Patronen (Hulsen)

, Gesicherte Waffe

, Falsche Bedienung durch den Schiitzen
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3.24 Verhaltensregeln

Alle Flinten, auch ungeladene, missen mit grof3tmdoglicher Sorgfalt gehandhabt werden. Kipplauf inten
mussen mit offenem Verschluss und mit nach unten gerichteter Laufmiindung, halbautomatische Flinten
mit offener Kammer und mit nach oben oder unten gerichteter Laufmiindung getragen werden.

Auf dem Stand verbleibende Flinten missen mit dem Lauf nach oben, entladen und mit offenem Ver
schluss in einem Gewehrstander abgestellt werden. Die Flinte darf nur in gebrochenem Zustand abgelegt,
bzw. zwischen den Schiissen abgestitzt werden.

3.24.1 Abwenden vom Schitzenstand

Der Schutze darf sich nicht vom Schitzenstand (Station) abwenden, ohne vorher seine Flinte gedffnet und
entladen zu haben. Wird eine regelwidrige Scheibe geworfen, so muss die Flinte gedffnet werden. Die

Flinte darf erst dann wieder geschlossen werden, wenn das Zeichen zur Fortsetzung des Wettkampfes
gegeben wird.

3.24.2 Verhalten bei Stérungen

Bei einem Munitionsversager oder einer Funktionsstérung senkt der Schitze die Waffe und hebt den Arm.
Er bleibt mit der Flinte in Schussrichtung stehen, ohne den Verschluss zu 6ffnen oder die Sicherung zu
betatigen, bis der Hauptrichter die Waffe kontrolliert hat. Offnet er die Waffe bevor der Hauptrichter sie
kontrolliert hat, lautet die Wertung FEHLER, bei Doubletten FEHLER/FEHLER.

3.24.3 Vorwerfen der Scheiben

Beim Vorwerfen der Scheiben missen alle Waffen getffnet und entladen sein. Es ist nicht gestattet beim
Vorwerfen auf die Scheiben zu zielen.

3.24.4 Funktionsschisse

Funktionsschisse dirfen bei Universaltrap (3.40) nur zu Beginn des ersten Durchganges einer jeden Rotte
abgegeben werden. Es ist maximal ein (1) Schuss pro Lauf erlaubt. Erst nach Aufforderung des Haupt-
richters dirfen die Schiitzen nacheinander Funktionsschiisse abgeben. Bei Compak®-Sporting (3.30) und
Parcours (3.35) durfen Funktionsschiisse nur auf einem dafir vorgesehenen Platz abgegeben werden.

3.24.5 Zielibungen (Anschlagsiibungen)

Zielibungen sind nur auf dem Schitzenstand oder auf einem hierfur vorgesehenen Platz gestattet. Bei
Zielibungen darf die Waffe nicht geladen werden. Zielllbungen auf Wurfscheiben eines anderen-Wett
kampfteilnehmers sind verboten. Zieliilbungen auf Végel oder andere Tiere sind verboten. Bei Parcours
(3.35) sind keine Ziel- oder Anschlagstibungen erlaubt.

3.24.6 Laden der Waffen

Die Waffen durfen erst auf den dafiir vorgesehenen Schitzenstéanden geladen werden. Es ist nicht-gestat
tet, eine Stand zu betreten, bevor der Vorschiitze die Position verlassen hat. Geschlossene Waffen sind
immer in Schussrichtung zu halten.
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3.25 Disziplinarmaf3nahmen
3.25.1 Anwesenheit

Ist der Schitze beim Aufruf nicht auf dem Schutzenstand, so wird sein Name innerhalb einer Minute drei
mal laut ausgerufen. Ist er nach dreimaligem Aufruf nicht zur Stelle, so erklart ihn der Hauptrichter laut als
abwesend. Von da an ist es dem Schiitzen nicht mehr gestattet, in seiner Rotte mitzuschiel3en. Das Schie
Ben beginnt ohne ihn. Erscheint der beim Aufruf abwesende Schiitze spater, so kann er die Erlaubnis
erhalten, die versdumte Serie an einem vom SchieBleiter zu bestimmenden Termin und Stand nachzuschie
3en, wobei ihm vom Ergebnis der nachgeschossenen Serie drei (3) Treffer abgezogen werden.

3.25.2 Abwesenheit

Ein als abwesend erklarter Schiitze muss sich, bevor die versdumte Serie zu Ende ist, beim Hauptrichter
oder bei der SchieRleitung melden, um die Erlaubnis zum Nachschie3en zu erhalten. Tut er dies nicht, so
wird er disquali ziert. Es ist nicht gestattet, sich ohne Absprache mit der SchieRleitung einer beliebigen
Rotte anzuschlie3en.

3.25.3 Regelwidrige Flinten und Munition

Verwendet der Schitze Flinten oder Munition, die den Regeln nicht entsprechen, so werden alle damit
beschossenen Wurfscheiben als Fehler gewertet. Be ndet das Kampfgericht, dass eine dieser Regeln
vorsatzlich verletzt wurde, so kann der Schiitze disquali ziert werden. Be ndet das Kampfgericht jedoch,
dass der Schiitze sich keiner Schuld bewusst sein konnte und auch keinen Vorteil erlangt hat, so kann auch
fur die Wertung des Resultats entschieden werden.

3.25.4 Verlassen der Rotte

Verlasst der Schitze wahrend einer Serie die Rotte oder unterbricht er das Schie3en ohne einen vom
Hauptrichter anerkannten Grund, so werden alle verbleibenden Wurfscheiben der Serie als FEHLER gewertet.

3.25.5 Verwarnung, Trefferabzug, Disquali kation

Regelverstol3e, bei denen kein sofortiger Trefferabzug vorgesehen ist, haben zunéchst eine Verwarnung
des Schitzen zur Folge (gelbe Karte). Wiederholte VersttRe wahrend einer Serie von 25 Wurfscheiben
werden jedes Mal mit dem Verlust eines TREFFERS bestraft (rote Karte).

3.25.6 Fehlverhalten von Schiitzen

Falls ein Schiitze sich so verhélt, dass auf den Verlust seiner Selbstkontrolle schliel3en lasst (wegwerfen der
Waffe, un atige Ausdriicke, Aggressivitat gegen Teilnehmer und Schiedsrichter), hat der Hauptrichter
umgehend die Jury zu verstandigen. Ebenso wenn der Schiitze permanent die Entscheidungen des
Hauptrichters kritisiert. Die Jury kann den Schitzen vom Wettkampf ausschliel3en. Das Startgeld wird hier
bei nicht erstattet.

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023



Regeln fur FlintenschieRen
Teil 3; Seite 39

3.26 Haupt- und Hilfsrichter, Jury

Das Schiel3en leitet ein erfahrener Hauptrichter, der auch weitgehende Waffenkenntnisse haben soll. Er
sollite Uber eine entsprechende Lizenz verfigen. Haupt- und Hilfsrichter missen ihre Position so wahlen,
dass sie den gesamten SchieBbereich Uberblicken kénnen.

3.26.1 Verantwortlichkeit der Haupt- und Hilfsrichter

Der Hauptrichter und die Hilfsrichter sind dem SchieRleiter gegenuber verp ichtet, auf die Einhaltung der
Sicherheitsbestimmungen, der Sportordnung und der Schiel3standordnung zu achten. Sie achten auch dar
auf, dass Zuschauer die Schiitzen nicht storen. Sie leiten die Durchgénge und fiihren das Ergebnisprotokoll.

3.26.2 Entscheidungen durch den Hauptrichter

Der Hauptrichter hat sofort zu entscheiden, ob eine Wurfscheibe getroffen oder gefehit wurde, ob eine
neue Wurfscheibe zu werfen ist oder ob sonstige Abweichungen von den Regeln bestehen. Nach Méglich
keit sollte er im letzten Falle noch vor Abgabe des néachsten Schusses durch den Schiitzen NO BIRD rufen
oder ein entsprechendes Zeichen geben. Regelwidrige Wurfscheiben erfordern eine sofortige und auRerst
genaue Entscheidung durch den Hauptrichter. Nach jedem Durchgang verliest er nach dem Abgleich der
Listen die Ergebnisse. Der Hauptrichter entscheidet, auch aus Sicherheitsgriinden, ob durch Gewitter,
Hagel oder Starkregen ein Durchgang unterbrochen wird. Ist ein Schiitze mit der Entscheidung tber Treffer
oder Fehler nicht einverstanden, kann der Hauptrichter sich mit den Hilfsrichtern beraten, bevor er seine
endgltige Entscheidung trifft.

3.26.2.1 Entscheidungskompetenz

Der Hauptrichter trifft seine endgultige Entscheidung in jedem Fall allein. Sollte ein Hilfsrichter mit der Ent
scheidung nicht einverstanden sein, so ist es seine P icht, den Hauptrichter davon in Kenntnis zu setzen,
indem er den Arm hebt oder ein anderes erkennbares Zeichen gibt. Der Hauptrichter berét sich vor einer
Entscheidung mit den Hilfsrichtern. Danach trifft der Hauptrichter seine endgiiltige Entscheidung.

3.26.2.2 Einspriiche gegen die Entscheidungen des Hauptrichters

Gegen die Entscheidungen des Hauptrichters tber Auslegung und Anwendung der Regeln kann Einspruch
erhoben werden. Entscheidungen des Hauptrichters Uber getroffene, regelwidrige oder gefehlte Wurf
scheiben sind endguiltig. Dagegen kann kein Einspruch erhoben werden. Es ist verboten, Wurfscheiben
oder Bruchstiicke vom Schief3feld aufzuheben und als Beweismittel fiir einen Treffer einzusetzen. Stimmt
ein Schitze in Bezug auf eine Schussbewertung mit dem Hauptrichter nicht Uberein, so soll der Einspruch
durch Heben des Armes und dem Ausruf ,PROTEST" oder ,EINSPRUCH" sofort angezeigt werden. Der
Hauptrichter unterbricht den Durchgang und trifft, nach Absprache mit den Hilfsrichtern, seine Entscheidung.

Gegen die Entscheidung des Hauptrichters Uber eine getroffene oder gefehlte Wurfscheibe kann dann

kein Einspruch mehr erhoben werden. Sollte der Schiitze mit der Entscheidung des Hauptrichters nicht
einverstanden sein, so darf er das SchieRen nicht verzdgern und auch die folgenden Scheiben nicht
verweigern. Es kann lediglich ein Vermerk in die Ergebnisliste eingetragen werden, dass der Schiitze unter
Protest weiterschief3t. Die endguiltige Entscheidung liegt dann bei der Jury.
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3.26.3 Aufgaben der Hilfsrichter

Der Hauptrichter wird von mindestens zwei (2) Hilfsrichtern unterstitzt, die er im Normalfall reihum
aus den Wettkampfschitzen, vorzugsweise aus einer der vorhergehenden Rotten, ernennt. Jeder Wett
kampfteilnehmer ist verp ichtet, diese Funktion zu Glbernehmen. Ein als Hilfsrichter eingeteilter Schiitze,
der nicht rechtzeitig zur Stelle ist, keinen ausreichenden Grund fiir die Ablehnung der Aufgabe hat oder
keinen geeigneten Vertreter benennt, wird fir die Verweigerung durch Abzug eines Treffers von seinem
Endresultat bestraft. Fortgesetzte Verweigerung kann den Ausschluss vom Wettkampf zur Folge haben.
Hilfsrichter fihren das Ergebnisprotokoll und bedienen die fir Schitzen, Richter, Jury und Zuschauer
einsehbare Anzeigetafel. Zur Fehleranzeige sollen sie mit kleinen Flaggen oder Fahnen ausgeristet sein.

3.26.4 Jury

Die Jury stellt die Einhaltung der Regeln wahrend des Wettkampfes sicher. Sie Gberprift Waffen, Munition
und die technische Funktion der Wurfscheiben und Wurfmaschinen. Die Jury behandelt die Proteste. Sie
legt die Bestrafung fir regelwidriges und unsportliches Verhalten des Schiitzen fest. Sie Uberwacht die
Auslosung der Rotten am Vortag des Wettkampfes.

Unter keinerlei Umstanden werden Proteste hinsichtlich Treffer oder Fehler behandelt oder ob die ge-
worfene Scheibe defekt oder auf3erhalb der vorgeschriebenen Flugbahn war. In diesen Féallen zahlt aus
schlieBlich die Entscheidung der Hauptrichters. Der Schiitze kann aber einen Protest gegen jede andere
Schiedsrichterentscheidung erheben.

Proteste sind der Jury in schriftlicher Form mit Hinterlegung eines Protestgeldes wéahrend des Wettkampfes
vorzulegen. Be ndet die Jury, dass der Protest gerechtfertigt ist, kann sie dem Hauptrichter Anweisungen

fir eine kinftige Vorgehensweise erteilen, den Hauptrichter austauschen oder dessen Entscheidung
widerrufen. Wird dem Protest stattgegeben, wird das Protestgeld zuriickerstattet.

Die Jury trifft bei technischen Fehlern die erforderlichen Entscheidungen, soweit entsprechende Ent-
scheidungen nicht schon vom zustandigen Hauptrichter getroffen wurden. Beim Auftreten eines Problems
(z.B. droht der Abbruch des Wettkampfes), konnen zwei (2) durch den Vorsitzenden bestimmte Mitglieder
der Jury auf auRerordentlicher Ebene mit Zustimmung des Hauptrichters eine Entscheidung treffen, voraus-
gesetzt, dass die Jury dem zustimmt. Die Jury ist nur in Anwesenheit des Vorsitzenden oder desser Vertre
ter mit mindestens einem Viertel der Jurymitglieder handlungsféhig.

Wenn ein Jurymitglied eine Unregelmafigkeit bemerkt hat, darf er sich nicht direkt an den Hauptrichter
wenden. Es muss dies zuerst den anderen Jurymitgliedern mitgeteilt werden. Die Entscheidungen werden
durch Mehrheitsbeschluss der anwesenden Jurymitglieder getroffen, bei Stimmengleichheit entscheidet
die Stimme des Vorsitzenden.
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3.27 Trefferfeststellung

TREFFER: Eine Wurfscheibe gilt als getroffen, wenn sie den Regeln entsprechend geworfen und beschos
sen wurde und wenigstens ein sichtbares Stiick abspringt.

FEHLER: Eine Wurfscheibe gilt als gefehlt, wenn

, sie nicht wahrend des Fluges getroffen wird (ausgenommen Rollhasen).

, sie vom Schuss nur gestreift wird und kein sichtbares Stiick abspringt.

, der Schitze nicht auf eine von ihm abgerufene regelgerechte Wurfscheibe schief3t.

, der Schutze wegen einer Funktionsstérung an Flinte oder Munition ohne vorherige Prifung durch den
Hauptrichter die Flinte 6ffnet oder die Sicherung betatigt.

, sich zum dritten und weiteren Mal eine Funktionsstérung an Flinte oder Munition beim selben Schiit
zen innerhalb einer Serie von 25 Wurfscheiben einstellt.

, nhur Staub oder bei Flashscheiben Pulver nach dem Schuss sichtbar wird.

, die Waffe gesichert ist.

, die Waffe nicht geladen wurde.

, das Magazin bei einer halbautomatischen Flinte nicht entriegelt ist.

, die Waffe nicht richtig geschlossen wurde.

3.28 Entscheidung tiber NO BIRD

NO BIRD bedeutet ,ungultige Wurfscheibe“. Die Entscheidung, ob eine Wurfscheibe oder eine Doublette
als NO BIRD gewertet wird, liegt immer in der Entscheidung des Hauptrichters. Eine Wurfscheibe oder
Doublette, die vom Hauptrichter als NO BIRD erklart wurde, muss immer wiederholt werden, gleichgdiltig,
ob der Schiitze diese beschossen hat oder nicht und ob er getroffen hat oder nicht. Eine neue Wurfscheibe
muss bei NO BIRD immer von der Maschine geworfen werden, von dem aus vorher die regelwidrige Wurf
scheibe geworfen wurde (Beachte: Spezielle Regeln und Tabellen der einzelnen Disziplinen).

3.28.1 Annahme der Wurfscheiben

Der Schiitze muss nach NO BIRD die neue Wurfscheibe in jedem Fall annehmen, auch wenn er der
Meinung ist, sie sei von einer anderen Maschine geworfen worden.

3.28.2 Neue Wurfscheibe

Eine neue Wurfscheibe oder Doublette muss immer geworfen werden, gleichgiltig ob der Schitze
geschossen hat oder nicht, wenn

, eine beschédigte, fehlerhafte oder regelwidrige Wurfscheibe erscheint.

, die Wurfscheibe oder Doublette von einer falschen Maschine geworfen wurde.

., ein Schutze auflerhalb der Reihenfolge schiel3t.

, eine Doublette statt einer Einzelscheibe geworfen wurde.

, die Wurfscheibe vor dem Kommando des Schitzen geworfen wird.

, der Schitze erkennbar gestort worden ist.

ein anderer Schiitze auf seine Scheibe geschossen hat.

, der Hauptrichter, aus welchen Griinden auch immer, nicht in der Lage ist festzustellen, ob die-Wurf
scheibe als TREFFER, FEHLER oder NO BIRD zu werten ist (In diesem Fall wird sich der Hauptrichte
bevor er eine endglltige Entscheidung trifft, mit den Hilfsrichtern beraten).

der Schiitze an der Reihe ist und sich unbeabsichtigt ein Schuss 16st, bevor er sein Kommando gegeben
hat (fur versehentlich ausgeldste Schiisse kann der Schitze bestraft werden).
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3.28.3 NO BIRD bedingt durch Witterung

Es gibt keine NO BIRD-Entscheidung auf Grund von schlechten Wetterverhaltnissen.

3.29 Auswertung

Die Treffernotierung ndet of ziell auf jedem SchieRRstand jeweils wéhrend einer Serie Uber 25 Wurf-
scheiben statt. Bei Wettkampfen werden die Treffer auf jedem Stand von zwei (2) Personen notiert, von
denen die eine das Ergebnisprotokoll fuhrt und die andere die Ergebnisse auf einer Tafel aufzeichnet, die
fur die Schitzen wie auch fur die Zuschauer, Hauptrichter und Jury sichtbar sein soll (Kann auch elektro
nisch angezeigt werden). Der Schreiber, der das Ergebnisprotokoll fuhrt, halt sich hinter der Schitzenlinie
in der Nahe des Hauptrichters auf. Die Schreiber notieren die Resultate unabhangig voneinander aufgrund
der vom Hauptrichter getroffenen Entscheidung. Nach Beendigung jeder Serie werden die Resultate sofort
verglichen und etwaige Unstimmigkeiten geklart, bevor die Protokolle der Auswertung Ubergeben
werden. Weicht eine Notierung von der anderen ab, so gilt nur die, die auf der Tafel angeschlagen ist —
es sei denn, dieses ist erkennbar fehlerhaft. TREFFER werden im Protokoll mit I, FEHLER mit ,0“-gekenn
zeichnet. Mit dem Verlassen des Schiel3standes akzeptiert jeder Schitze das fur ihn notierte Ergebnis. Das
Protokoll wird nur von den Haupt- oder Hilfsrichtern unterschrieben.

3.29.1 Ergebnisgleichheit
3.29.1.1 Einzelwertung bis zum 3. Platz

Bei Ergebnisgleichheit innerhalb der ersten drei (3) Platze, muss ein Stechen durchgefiihrt werden. Ist
fur das Stechen eine Zeit nicht im Voraus vereinbart, so haben die Schiitzen mit dem SchieRleiter-in Kon
takt zu bleiben, sodass das Stechen noch innerhalb von 30 Minuten nach Beendigung des Wettkampfes
statt nden kann.

Ab dem 4. Platz werden bei Ergebnisgleichheit die Schiutzen in der Ergebnisliste zuerst aufgefuhrt, die
den besseren letzten Durchgang aufweisen. Ist diese auch gleich, wird rickwarts fortgefahren bis eine
Differenz erreicht ist.

3.29.1.2 Durchfiihrung von Stechen

Bei allen Disziplinen und allen Klassen wir zundchst immer ein Durchgang Uber 25 Wurfscheiben durchge

fuhrt. Ist damit noch keine Entscheidung gefallen, wird im KO-Modus weitergestochen. Hierbei werden
Doubletten als Kombination gewertet (TREFFER/FEHLER = FEHLER/TREFFER). Bei Compak®-Sporting (3.30)
wird ein Layout aus Gruppe finf (5) [eine (1) Einzelscheibe, zwei (2) Simultandoubletten] ausgewahlt. Bei
Parcours (3.35) legt die Jury fest, welche Einzelscheiben und Doubletten geworfen werden. Aufgerufene

und nicht anwesende Schitzen erhalten keine Mdglichkeit das Stechen nachzuholen. Bei fortgeschrittener

Zeit kann auf die 25er Runde verzichtet werden und gleich mit dem KO-Stechen begonnen werden.

3.29.1.3 Ergebnisgleichheit in der Mannschaftswertung

Erreichen Mannschaften das gleiche Resultat, so ergibt sich die Reihenfolge aufgrund des Gesamtresultats
aller Mannschaftsmitglieder als Summe uber die letzten 25 Wurfscheiben. Danach aufgrund des Resultats
der vorletzten Serie usw., bis eine Differenz erreicht ist.
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3.30 Compak®-Sporting

Compak®-Sporting ist eine Flintendisziplin die vom Wurfscheibenschiel3en abgeleitet wurde. Der Begriff
Compak®-Sporting ist geschutzt. Der Rechteinhaber ist die FITA®Gefation Internationale deTir aux
ArmesSportives deChasse / Internationale Foderation fiir Jagd- und Sportschie3en). Die Anschlagposition
ist bei Abruf der Wurfscheibe frei wahlbar (Voranschlag oder nicht). Alle Ziele missen im korrekten
Anschlag (Waffe an der Schulter) beschossen werden.

3.30.1 Einrichtung des Schief3standes

Der Bereich, den samtliche Wurfscheiben zu tber iegen haben, ist durch ein Rechteck (ABCD) von 25 m
Tiefe und 40 m Breite de niert. Soweit moglich, sollten die vier (4) Ecken des Rechtecks mit mindesten
50 cm hohe Fahnen gekennzeichnet werden. Damit wird die Festlegung der Flugbahnen erleichtert. Die
Anordnung erfolgt von links in Uhrzeigerrichtung. Die Seiten des Rechtecks sind bezeichnet mit AB-BC-
CD-DA.

Es sind mindestens sechs (6) Wurfmaschinen erforderlich. Der Standort der Wurfmaschinen ist frei wéahl
bar. Dabei ist zu beachten, dass durch die Flugbahn der Wurfscheiben keine Gefahrdung fir Schutzen,
Schiedsrichter und den Zuschauerbereich entsteht. Gleiches gilt auch fur Wurfscheiben, die als NO BIRD
gewertet werden (z.B. Bruchscheiben). Wenn sich die Wurfmaschine hinter den Schitzen be ndet, muss
sie mindestens 4 m hoher als die Schiitzenstdnde angeordnet sein. Bei Windstille muss die Flugbahn samt
licher Wurfscheiben das Rechteck (ABCD) mindestens in einem Schnittpunkt Giber iegen. Es gibt funf (5)
Standplétze fur die Schitzen.

A B BC C

AB Uberflugbereich der Ziele cD
25,00

vA DA

Alg QP N
- 20,00 b 20,00 '

4,00(- 8,00
3,00 - 5,00
v | | Schutzenstéande

1 2 3 4 5

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023



Regeln fur FlintenschieRBen
Teil 3; Seite 44

3.30.1.1 Flugbahnen der Wurfscheiben

Die Flugbahnen der Wurfscheiben sollten so abwechslungsreich wie mdglich sein. Hierbei sollen auf-
steigende, einfallende, kommende, weg iegende, Uberiegende Scheiben sowie Rollhasen zum Einsatz
kommen. Jedes Einzelziel muss von jedem der fiinf (5) Standplatze zweimal beschossen werden kdnnen.
Die Sicherheit der Schiitzen, Schiedsrichter und des Zuschauerbereiches muss auf alle Falle gewahrleistet
sein. Ein Compak®-Sporting Wettkampf beinhaltet zwei (2) Arten von Flugbahnen.

Obligatorische Flugbahnen:

., Eine Flugbahn von links nach rechts, die Seite AB und CD Uber iegen.

Eine Flugbahn von rechts nach links, die Seite AB und CD Uber iegen.

, Eine abgehende Flugbahn die Seite BC uber iegen. Der Standort der Wurfmaschinen kann auf zwei
Arten festgelegt werden. Entweder ein Einbau im Trapgraben vor den Standpléatzen oder eine hohere
Einrichtung hinter den Schitzenpositionen.

Freie Flugbahnen:

Diese werden vom Veranstalter festgelegt und sind von den ortlichen Begebenheiten abhangig. Die Flug
bahnen beim Compak®-Sporting sind so zu wahlen, dass sie den benachbarten Compak®-Parcours nicht
stéren.

3.30.1.2 Wurfmaschinen

Ein Compak®-Sporting Parcours bendtigt sechs (6) Wurfmaschinen. Es kdnnen automatische, halb-
automatische und manuelle Wurfmaschinen verwendet werden. Die Wurfmaschinen missen von links
nach rechts mit Buchstaben A bis F oder den Zahlen eins (1) bis sechs (6) bezeichnet werden. Jede Wurf
maschinenposition ist sichtbar mit einem Schild zu kennzeichnen.

3.30.1.3 Auslosesysteme der Wurfmaschinen

Die Wurfmaschinen kdnnen manuell, Gber eine Fernbedienung oder akustischem Abruf ausgeldst werden.
Im Falle eines Manuellen- oder Fernbedienungssystems muss die Scheibe in einer Zeit von null (0) bis drei
(3) Sekunden nach Abruf durch den Schiitzen ausgeltst werden. Im Falle einer akustischen Auslosung
muss das Ziel innerhalb von 0,5 Sekunden nach Abruf durch den Schitzen ausgeldst werden. Beim Schie
3en von Compak®-Sporting Wettbewerben in Linien (neues System), sind bei Wettbewerben nur die von
der FITASC homologierten Systeme zugelassen. Dies sind Auslésesysteme, sowie Systeme fiir die Daten
Ubertragung und Verarbeitung.

3.30.1.4 Schiitzenstéande (SchieR3positionen)

Die funf (5) Schitzensténde sind durch eine Quadrat (1 m x 1 m) gekennzeichnet und 3 m bis 5 m (Mitte
zu Mitte) voneinander entfernt. Die Frontlinie der Schiitzensténde be ndet sich 4 m bis 8 m parallel hinter
der Linie AD.

Der Stand Nr. drei (3) muss sich in der Mitte der Linie AD be nden. Schussfeldbegrenzungskérbe (umgangs
sprachlich: K& ge) missen zur Einhaltung allgemeiner Sicherheit an jedem Schiitzenstand eingerichtet
werden. Der empfohlene Typ eines Schussfeldbegrenzungskorbes ist weiter unten dargestellt, es kénnen
aber auch davon abweichende Konstruktionen unter folgenden Voraussetzungen verwendet werden:
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, Die Schussrichtung muss zu jeder Seite eindeutig begrenzt werden.
., Die Schussrichtung muss vertikal eindeutig begrenzt werden.
. Eine Bewegung oder Beugen des Schitzen nach vorne muss verhindert werden.

Schussfeldbegrenzung (Ké g) — empfohlene Konstruktion
Der K& g kann aus Holz oder Kunststoff bestehen.

Die Rohre sollen hierbei rund oder viereckig sein
und einen Durchmesser von 3 cm bis 5 cm haben.
Der untere Bereich sollte mit Wasser oder Sand
befillbar sein, bzw. am Boden verankert werden
kénnen.

Jeder K& g soll eine Ablage fiir Munition und Aus
ristung haben. An jedem K& g muss eine Liste der
zu beschieBenden Scheiben angebracht werden
konnen.

3.30.1.5 Festlegung fir Doubletten

Bei jeder Doublette soll jede Wurftaube nur mit einem Schuss beschossen werden. Es ist verboten die erste
Waurftaube zweimal zu beschieRen. Bei Simultan-Doubletten kdnnen die Ziele in beliebiger Reihenfolge
beschossen werden. Wenn ein Schitze beide Ziele mit einem Schuss trifft ist es NO BIRD. Die Doublette

muss wiederholt werden.

3.30.2 Wettkampfdurchfiihrung

Ein Durchgang besteht aus 25 Wurfscheiben. Hierbei werden von jedem Schitzenstand funf (5} Wurf

scheiben beschossen. Insgesamt gibt es fiinf (5) Layout-Gruppen. Pro Position sind diese:

, Funf (5) Einzelziele.

., Drei (3) Einzelscheiben und eine (1) Doublette auf Schuss.
Drei (3) Einzelscheiben und eine (1) Simultandoublette.
Eine (1) Einzelscheibe und zwei (2) Doubletten auf Schuss.
Eine (1) Einzelscheibe und zwei (2) Simultandoubletten.

"

"

Es wird empfohlen, dass sich die einzelnen Compak®-Sporting-Parcours voneinander unterscheiden. Es
muss gewahrleistet sein, dass jeder Schiitze von jeder Position die gleichen Wurfscheiben bzw. Doubletten

erhalt.
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3.30.2.1 Wurfschema und Reihenfolge der Wurfscheiben

Die Reihenfolge der Wurfscheiben bzw. das Wurfschema ist an jedem Stand so anzubringen, dass es fir
den Schitzen gut lesbar ist. Die Reihenfolge der Einzelziele kann beliebig gewéahlt werden. Die erste
Scheibe einer Doublette muss die letzte Scheibe des vorausgegangenen Standes sein. Falls die Ratte weni
ger als sechs (6) Schiitzen hat, muss das letzte Ziel vom nicht besetzten Stand dem folgenden Schiitzen
vorgeworfen werden.

Beispiel eines Schemas fir eine Runde (3 Einzelscheiben und eine Doublette):

Stand 1 Stand 2 Stand 3 Stand 4 Stand 5
Einzel A B C D E
Einzel D C B E F
Einzel B F E A D
Doublette D+A A+F F+C C+B B+E

Die Darstellung ist nur eine Anregung. Es sind alle Kombinationen mdglich, soweit sie sich an das obige
Reglement halten.

3.30.2.2 Rotten oder Gruppen

Eine Rotte besteht aus maximal sechs (6) Schitzen. Sollte eine Rotte aus weniger als sechs (6) Schiutzen
bestehen, besetzen zu Beginn des Durchgangs die Schiitzen bei funf (5) Teilnehmern die Schiitzenpositio
nen eins (1) bis funf (5), bei vier (4) Teilnehmern die ersten vier (4) Positionen, bei drei (3) Teilnehmern die
ersten drei (3) u.s.w. Der Ablauf ist analog zur Rotte mit sechs (6) Schitzen. Jeder Schiitze, der Stand funf
(5) verlasst, begibt sich auf die Warteposition hinter Stand eins (1) und betritt diesen erst, wenn der Vor
schitze seine flunf (5) Wurfscheiben von dieser Position beschossen hat. Dieser Modus gilt fur alle Rotten
groéRen von zwei (2) bis sechs (6) Teilnehmer. Wenn Compak®-Sporting in Linie geschossen wird, besteht
eine Gruppe aus der Gesamtzahl der Teilnehmer, geteilt durch die Anzahl der Compak’s.

3.30.2.3 Ablauf eines Durchganges

Die ersten fiinf (5) Schitzen einer Rotte begeben sich an den Stand wie es in der Aufstellung des Rotten
planes festgelegt ist. Der sechste Schiitze der hinter Schitzenposition eins (1) wartet, muss bereit sein die
Position einzunehmen, sobald der Schitze auf Schitzenposition funf (5) seine Scheiben beschossen hat.
Die Wurfscheiben miissen in der durch das Schema vorgegebenen Reihenfolge beschossen werden. Jeder
Schitze hat zehn (10) Sekunden Zeit eine Wurfscheibe oder Doublette abzurufen, nachdem der Vor
schitze geschossen hat und das Ergebnis bekannt ist. Der Schiedsrichter muss dem Schitzen an Position
eins (1) ankundigen, wann er anzufangen hat. Sobald der Schiitze an Stand funf (5) die angegebenen
Wurfscheiben beschossen hat, geht er auf die Position hinter Stand eins (1). Alle anderen Schiitzen wech
seln die Schitzenposition nach Beschuss aller fiinf (5) Scheiben nach rechts. Es beginnt immer der Schitze
auf Position eins (1). Der Standwechsel muss immer mit gedffneter und entladener Waffe erfolgen. Beim
Schie3en in Rotten, werden nur einmal am Morgen der ersten Rotte die Einzelscheiben und -Simul
tan-Dubletten gezeigt, sowie bei einer langeren Unterbrechung.
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Beim Schief3en in Linien wird nur dem ersten Schutzen des Tages von einem vorangehenden Hauptrichter
oder einem Schitzen (auRer Konkurrenz) das Programm auf allen funf (5) Stdanden vorgeworfen. Bei einer
Unterbrechung wiederholt sich das Vorwerfen fir den ersten Schiitzen. Ebenso wird dem letzten Schiitze

des Tages von einem Hauptrichter oder Schitzen (auBer Konkurrenz) gefolgt, um ihm auf jedem Stand die

erste Scheibe

seiner Doubletten vorzuwerfen.

3.30.3 Spezielle Regeln fir Compak®-Sporting
3.30.3.1 NO BIRD bedingt durch Waffen oder Munition

Die nachstehende Tabelle gilt fur den ersten Vorfall, wahrend einer Runde von 25 Scheiben. Der erste Vor
fall flihrt zu einer Warnung (gelbe Karte). Ab dem zweiten Zwischenfall der gleichen Art, werden alle nicht
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beschossenen Scheiben als FEHLER gewertet (rote Karte).

Vorfall

Ereignis

Entscheidung

Beide Schusse
fallen zur
gleichen Zeit

Bei einer Einzelscheibe

NO BIRD und eine neue Wurfscheibe

Bei der ersten Scheibe einer Doublette auf Schus

5 NO BIRD und eine neue Doublette

Bei der ersten Scheibe einer Simultandoublette

NO BIRD und eine neue Doublette

Die erste
Patrone
versagt

Bei einer Einzelscheibe

NO BIRD und eine neue Wurfscheibe

Bei der ersten Scheibe einer Doublette auf Schus

5 NO BIRD und eine neue Doublette

Bei der ersten Scheibe einer Simultandoublette

NO BIRD und eine neue Doublette

Die zweite
Patrone
versagt

Bei einer Einzelscheibe

NO BIRD und eine neue Wurfscheibe,
nur der zweite Schuss zahlt als Treffer

Bei der ersten Scheibe einer Doublette auf Schus

| NO BIRD und eine neue Doublette,
*das Ergebnis des ersten Schusses zahlt

Bei der ersten Scheibe einer Simultandoublette

NO BIRD und eine neue Doublette

3.30.3.2 NO BIRD bedingt durch Wurfscheiben

Die folgende Tabelle gilt fir nachfolgende Ereignisse:

Eine Scheibe zerbricht bevor der erste Schuss abgegeben wurde.

Eine Scheibe wird aus der falschen Wurfmaschine geworfen.
Eine Scheibe hat eine abweichende Farbe.

Eine Scheibe wurde vom Schiitzen nicht abgerufen.
Der Hauptrichter be ndet, dass der Schitze gestért oder abgelenkt wurde.

Eine Flugbahn wird vom Schiedsrichter als unzuléssig gewertet.
Eine Scheibe wird spéter als drei (3) Sekunden nach dem Abruf durch den Schiitzen geworfen.

Dem Hauptrichter ist es nicht mdglich die Wurfscheibe zu bewerten.
, Wenn eine Wurfscheibe irrtuimlich von einer Maschine auf den gleichen Parcours geworfen wurde,

wahrend des BeschieRens einer Doublette auf Schuss oder Simultan.
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Ereignis Entscheidung
Bei einer Einzelscheibe NO BIRD und eine neue Wurfscheibe
Bei einem Rollhasen, der zwischen dem ersten NO BIRD und ein neuer Rollhase,
und zweiten Schuss bricht nur der zweite Schuss zahlt
Bei der ersten Scheibe einer Doublette auf Schuss NO BIRD und eine neue Doublette

Falls die erste Wurfscheibe oder Teile davon die Zweite NO BIRD und eine neue Doublette,
zerbrechen, bevor der zweite Schuss gefallen ist das Ergebnis des ersten Schusses z&hlt
NO BIRD und eine neue Doublette,

Bei der zweiten Wurfscheibe einer Doublette auf SChUSSdaS Ergebnis des ersten Schusses zéhlt

Bei einer Scheibe einer Simultandoublette NO BIRD und eine neue Doublette

3.30.3.3 KO-Stechen

Bei Compak®-Sporting wird fur das KO-Stechen die Layout-Gruppe funf (5) [Eine (1) Einzelscheibe und
zwei (2) Simultandoubletten] verwendet. Alle Teilnehmer schiel3en zuerst vom 1. Schiitzenstand. Die Rei
henfolge wird ausgelost. Der erste Schiitze beginnt mit der Einzelscheibe. Ist nach der Einzelscheibe noch
keine Entscheidung gefallen, beginnt der 2. Schitze mit der ersten Simultandoublette. Hierbei wird die
Doublette als Kombination gewertet (TREFFER/FEHLER = FEHLER/TREFFER). Falls erneut keine Entscheidung
gefallen ist, wird vom 1. Schitzen mit der 2. Doublette fortgefahren. Danach wechseln die Schiitzen auf
Schutzenstand zwei (2). Hier beginnt der 2. Schiitze mit der Einzelscheibe. Nach jedem Anschlag wechselt
die Reihenfolge bis zu einer Entscheidung. Sollten am Stechen drei (3) Schitzen teilnehmen, beginnt
fortlaufend immer ein anderer Schiitze auf Stand eins (1) (E:1-2-3,1.D 2-3-1, 2.D 3-1-2). Auf Stand
zwei (2) beginnt dann der 2. Schitze (E:2-3-1,1.D 3-1-2, 2.D 1-2-3), auf Stand drei (3) der 3. Schiitze
(E:3-1-2,1.D 1-2-3, 2.D 2-3-1) u.s.w.

3.30.3.4 Ersatzwaffe

Erkennt der Hauptrichter einen Waffendefekt an der nicht innerhalb von drei (3) Minuten behoben werden
kann, darf der Schiitze mit einer Ersatzwaffe weiterschieRen. Diese Waffe darf aber keine weiterer Feilneh
mer der gleichen Rotte benutzen.

3.30.3.5 Training

Fur die Trainings kdnnen dieselben Flugbahnen beschossen werden wie am Wettkampf, jedoch kénnen
die Flugbahnen beim Einrichten der Wettkampf-Programme Anderungen erfahren. Die Wettkampf-
programme kdnnen keinesfalls dieselben sein wie die Trainingsprogramme.

3.30.3.6 Sonderscheiben

Der Anteil von Sonderscheiben (Segelscheibe, Mini, Midi, Rollhase, usw.) darf 40 % aller geworfenen
Waurfscheiben nicht Gberschreiten. Flugbahnen, Wurfmaschinen, Reihenfolge und Entfernungen kénnen
nach jedem kompletten Durchgang veréndert werden.
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3.30.4 Layout-Tabellen
3.30.4.1 Layout fir 5 Einzelscheiben pro Stand

"80:%66 ";80;*66
"80:%66 ";80;*66
"80:%66 ";80;*66
" 80:%66 ";80:*66
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3.30.4.2 Layout fir 3 Einzelscheiben und eine Doublette auf Schuss pro Stand

",80;*66 ";80;*66
=C0:3BBB =C0:3BBB =CO0:3BB[3 =CO:3BBB =C0:3BRH =C0:3BPBB =CO:3BBB =CO0:3BB[3 =C0:3BB =C0:3BBp
",80;*66 ",80;*66
=C0:3BBB =CO0:3BBB =CO0:3BB[3 =C0:3BBB =C0:3BBP =C0:3BBB =CO:3BBB =CO0:3BB[3 =C0:3BB =C0:3BBp
";80;*66 ";80;*66
=C0:3BBB =CO0:3BBB =C0:3BB[3 =C0:3BBB =C0:3BBf =C0:3BBB =CO:3BBB =CO0:3BB[3 =C0:3BBB =C0:3BBp
",80;*66 ",80;*66
=C0:3BBB =CO0:3BBB =CO0:3BB[3 =C0:3BBB =C0:3BBP =C0:3BpBB =CO:3BBB =CO0:3BB[3 =C0:3BB =C0:3BBp
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3.30.4.3 Layout fur 3 Einzelscheiben und eine Simultandoublette pro Stand

";80;*66 ";80;*66

)7;C:B/<| )7;C:B/<| )7;C:B/<| )7;C:B/<| )7;C:B/< )7;C:B/<| )7;C:B/<| )7;C:B/<| )7;C:B/<| )7;C:Bi/<
";80;*66 ";80;*66

)7;C:B/<| )7;C:B/<| )7;C:Bi<| )7;C:B/<| )7;C:B/< )7:C:Bl<| )7;C:B/<| )7;C:B/<| )7;C:B/<| )7;C:Bl<
";80;*66 ";80;*66

)7:;C:B/<| )7;C:B/<| )7;C:B/<| )7;C:B/<| )7;C:B/< )7;C:B/<| )7;C:B/<| )7;C:B/<| )7;C:B/<| )7;C:BI<
";80;*66 ";80;*66

)7;C:B/<| )7;C:B/<| )7;C:Bi<| )7;C:B/<| )7;C:B/< )7;C:B/<| )7;C:B/<| )7;C:Bl<| )7;C:B/<| )7;C:B/<
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3.30.4.4 Layout fUr 1 Einzelscheibe und 2 Doubletten auf Schuss pro Stand

";80;*66 ";80;*66
=C0:3BB[3 =C0:3BB[3 =C0:3BPB3 =C0:3BBB =C0:3BB =W:38BJ =CO0:3BBB =CO0:3BB[3 =C0:3BBB =C0:3BBB
=C0:3BB[3 =C0:3BB[3 =C0:3BPB3 =C0:3BBB =C0:3BB =C0:3BB[3 =C0:3BB[B =CO0:3BPB3 =C0:3BB| =CO0:3BBR
";80;*66 ";80;*66
=C0:3BB[3 =C0:3BB[3 =C0:3BB3 =C0:3BBB =C0:3BBR =C0:3BPBB =C0:3BB[3 =C0:3BB3=C0:3BBB =C0:3BBI
=CO0:3BBB =C0:3BBRB =C0:3BB| =C0:3BB8 =C0:3BB]3 =CO0:BB)| =C0:3BB[3 =C0:3BB[3=C0:3BB| =C0:3BB
";80;*66 ",80;*66
=C0:3BBPR =C0:3BBRB =C0:3BB3 =C0:3BBR =CO0:3BRBR =C0:3BB[3 =C0:3BB3 =C0:3BB[3 =C0:3BBR =C0:3BBR
=CO0:3BBB =C0:3BBB =C0:3BB| =C0:3BBB =C0:3BBR =C0:3BB| =C0:3BB[B =C0:3BB[3=C0:3BB| =C0:3BB)B
";80;*66 ";80;*66
=C0:3BBB =C0:3BBB =C0:3BBB =CO0:3BBB =C0:3BBR =C0:3BP[B =C0:3BBB =C0:3BB3 =C0:3BBB =CO0:3BBB
=C0:3BB[3 =C0:3BB[3 =C0:3BB| =C0:3BB[B =C0:3BBR =C0:3BB| =C0:3BBB3 =C0:3BB[3 =C0:3BB| =C0:3BB
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3.30.4.5 Layout fir eine Einzelscheibe und 2 Simultandoubletten pro Stand

";80;*66 ";80;*66

)7;C:B/<| )7:C:B/<| )7;C:Bi<| )7;C:B/<| )7;C:B/< )7:C:B/<| )7:C:Bl<| )7;C:B/<| )7:C:B/<| )7;C:B/<
)7:C:B/<| )7;C:Bl/<| )7:C:Bl/<| )7;C:Bl<| )7;C:Bl/< )7:C:Bl/<| )7;C:B/<| )7:;C:B/<| )7;C:B/<| )7:;C:B/<
",80;*66 ",80;*66

)7 C:BI< | )7;C:B/<| )7;C:Bi<| )7;C:BI<| )7;C:B/< )7:C:B/<| )7:C:B/<| )7;C:B/<| )7:C:B/<| )7;C:B/<
)7:C:B/<| )7;C:B/<| )7;C:B/<| )7;C:B/<| )7;C:B/< )7;C:Bl<| )7;C:B/<| )7;C:B/<| )7;C:B/<| )7;C:B/<
",80;*66 ",80;*66

)7;C:B/<| )7:C:B/<| )7;C:Bi<| )7;C:BI/<| )7:C:B/< )7;C:B/<| )7:C:BI<| )7;C:BI<| )7;C:BI<| )7;C:BI<
)7;C:Bl<| )7;C:B/<| )7;C:Bl/<| )7;C:B/<| )7;C:Bl/< )7;C:B/<| )7;C:B/<| )7;C:Bl/<| )7;C:B/<| )7;C:B/<
";80;*66 ";80;*66

)7;C:B/<| )7:C:Bl<| )7;C:Bi<| )7;C:B/<| )7C:BI< )7:C:B/<| )7:C:Bl<| )7;C:B/<| )7:C:B/<| )7;C:B/<
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3.35 Parcours (Jagdparcours, Sporting)

Parcours (Jagdparcours, Sporting) ist eine SchieRsportart die jagdliche Situationen wiedergibt und wird
mit jagdlichen Waffen auf kiinstliche Ziele ausgetibt. Jagdparcoursschielen nutzt alle Mdglichkeiten des
Gelandes und der verfugbaren Ziele um die technischen und sportlichen Fahigkeiten der Schiitzen-heraus
zufordern. Die Flugbahnen der Wurfscheiben geben die Verhaltensweisen von jagdbarem Wild in-unter
schiedlicher Schwierigkeit wieder. Die Anordnungen der Flugbahnen und die Schussrichtungen missen
unbedingt der Sicherheit aller Beteiligten Rechnung tragen. Ebenso mussen all Belange des Natur- und
Umweltschutzes beriicksichtigt werden. Das SchieRen auf Vogel oder andere Tiere ist verboten.

3.35.1 Einrichtung des SchieR3standes
3.35.1.1 Planung

In Abhangigkeit von der Gelandestruktur sollte ein Jagdparcours mit ausreichend Wurfmaschinen besttickt
sein, so dass die Schitzen bestmdglich Ziele, die jagdlichen Bedingungen entsprechen, beschie3en kén
nen, wie zum Beispiel: Rebhuhn, Ente, Fasan, Hase, Krickente und so weiter. Es sollten abgehende und
ankommende, querende und Uber iegende Wurfscheiben in niedrigen und hohen Bereichen vorhanden
sein. Die Flugbahnen sollten sich im freien Luftraum oder teilweise verdeckt durch Baume und Straucher
be nden.

3.35.1.2 Wurfmaschinen
Die Planung der Wurfmaschinen kann wie folgt vorgenommen werden:

Es konnen je Stand manuelle oder automatische Maschinen oder gemischt verwendet werden, jedoch
alphabetisch gekennzeichnet (A, B, C, D und E) von links nach rechts.

. Zusammensetzung
Layout Anzahl der Maschinen der Einzelscheiben und Doubletten
Altes System 5 Maschinen auf 3 Standen 15 Einzelscheiben, 5 Doubletten
Neues System 3 Standplatze mit 4 Maschinen 15 Einzelscheiben, 5 Doubletten,
Linie mit)il Standen je Standplatz und 1 Standplatz (2 oder 3) | davon 2 Doubletten auf dem Stand
mit 3 Maschinen mit 2 Maschinen
Neues System 5 Standplatze mit je 3 Maschinen

Linie mit 5 Standen | je Standplatz 15 Einzelscheiben, 5 Doubletten

3.35.1.3 Schiitzenposition

Die Schutzenpositionen werden durch ein Quadrat (100 cm x 100 cm) oder mit einem Kreis im Durch-
messer von 100 cm festgelegt. Soweit mdglich sollten die Standplétze der Schutzen Uber einen rutsch-
sicheren und ebenen Bodenbelag verfligen (Sicherheit). Vor dem Stand in Schussrichtung und gut sicht-
bar fur den Schitzen, be ndet sich eine Tafel auf welcher die an diesem Stand verwendeten Wurf-
maschinen in richtiger Reihenfolge von links nach rechts (A, B, C, D, E) angefihrt sind. Der Typ der Wurf
scheibe (Mini, Midi, Segenscheibe, Rollhase etc.) wird nicht angefihrt, auch der Hauptrichter hat dartiber
keine Auskunft zu erteilen.
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3.35.1.4 Wurfrichtungen

Die Gestaltung der Wurfrichtungen und Schiitzenpositionen muss den jagdlichen Grundsatzen und der
waidgerechten Schussentfernung fir Schrot inten entsprechen (Mit Nahschissen wird das Wildbret fur
den Genuss unbrauchbar, mit Weitschiissen wird das Wild nur verletzt). Es muss gewabhrleistet sein, dass
auf jede Einzelscheibe zwei (2) Schiisse abgegeben werden kdnnen.

Die Schwierigkeit einer Flugbahn ist wie folgt einzuordnen:

Der Prozentsatz in jeder Klasse muss mit dem Ergebnis der getroffenen Wurfscheiben eines Durchschnitts
schiitzen Ubereinstimmen.

Klasse A B C ‘
Uber 80% 60% - 80% 40% - 60% ‘

Unterschiedliche Flugbahnen von Klasse A — C werden fiir jeden Schutzenstandplatz empfohlen.

, eine ,A" Flugbahn
., zwei ,B” Flugbahnen
, eine ,C” Flugbahn

Bei einer Position mit funf (5) Einzelzielen, sollten die folgenden Wurfscheiben nur eine ,A” oder ,B”
Wourfscheibe sein.

, Doubletten mussen zuvor als Einzelscheiben von derselben Position aus geworfen worden sein.
, Eine ,,C" Wurfscheibe kann einmal oder zweimal oder in einer Doublette in Verbindung

mit einer ,A” Wurfscheibe von einem Stand geworfen werden.

Zwei ,,B” Wurfscheiben kénnen fiir eine Doublette benutzt werden, oder eine ,B”

zusammen mit einer ,A” Wurfscheiben.

3.35.1.5 Verantwortung fiir die Schief3standeinrichtung

An den Tagen vor dem Wettkampf muss der Gestalter des Parcours die Platzierung der Wurfmaschinen
und Schutzenposition, die Wurfrichtungen und die Art der Wurfscheiben der Jury und den Hauptrichtern
vorstellen. Vorschlage zur Gestaltung kdnnen hinsichtlich technischer Anforderungen, Wertung, Sicherheit
und Regeln, die das Umfeld betreffen, angepasst werden. Alle Wurfschemen sind erst giltig, wenn sie
durch die Jurymitglieder und die Oberschiedsrichter anerkannt wurden. Der Oberschiedsrichter tbergibt
die Entscheidungsrichtlinien an jeden Hauptrichter am Stand. Wurfrichtungen, die bei Windstille festgelegt
wurden, kénnen aufgrund aul3ergewohnlicher Wetterverhaltnisse geéndert werden. Trainingsschief3en ist
erst gestattet, wenn die Parcoursgestaltung durch die Verantwortlichen abgenommen ist.
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3.35.1.6 Anschlag

Bei allen Arten von Schaften einschlieBlich Standardschaft, Verstellschaft und Monte-Carlo-Schaft, muss
der hochste Punkt des Schaftes, wenn der Schiitze bereit ist, unter der markierten Linie der Schiel3-
kleidung sein.

Diese Markierung ist 25 cm unterhalb der Schulterachse und verlauft parallel zur Schulterachse (siehe
Abb.). Der Schiitze hat diese Position beizubehalten bis die Wurfscheibe ausgeldst wurde und sichtbar ist.

Der Schiitze darf die Flinte erst dann zur Schulter nehmen, wenn die Wurfscheibe erscheint. Der Schiitze
darf alle Arten von Wurfscheiben und ebenso Rollhasen nur in korrektem Anschlag beschieen (z.B. nicht
aus der Hifte).

Bei allen Doubletten ist der Anschlag zwischen den beiden Wurfscheiben frei wéhlbar.

)B/<2/@2A16/4B <B3/@==)16/4B ,3@AB3::
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3.35.2 NO BIRD bei Parcours

Der Schiedsrichter wertet die 1. Fehlfunktion einer Waffe mit NO BIRD. Weitere Fehlfunktionen in der glei
chen Runde werden mit FEHLER bewertet. Kann die Waffe repariert werden, bevor die Rotte an diesem
Stand fertig ist, kann der Schiitze mit Zustimmung des Hauptrichters nachschieen. Kann der Fehler nicht
behoben werden, ist der Schiitze berechtigt mit Zustimmung des Hauptrichters in seiner Rotte weiter zu
schieRen, falls er sofort eine andere Waffe zur Verfugung hat. Anderenfalls muss der Schitze die Rotte
verlassen und kann die verbleibenden Wurfscheiben in einer anderen Rotte mit einem freien Platz nach
schiel3en, soweit ihn die Jury dazu berechtigt.

3.35.2.1 NO BIRD bedingt durch Waffe oder Munition

Die nachstehende Tabelle gilt fir den ersten Vorfall wahrend einer Runde von 25 Scheiben. Der erste
Vorfall fuhrt zu einer Warnung (gelbe Karte). Ab dem zweiten Zwischenfall der gleichen Art, werden alle
nicht beschossenen Ziele als ,FEHLER" gewertet (rote Karte).

Vorfall Ereignis Entscheidung

Beide Schisse| Bei einer Einzelscheibe NO BIRD und eine neue Wurfscheibe

fallen zur X - . .

gleichen Zeit Bei der ersten Scheibe einer Doublette auf Schuss NO BIRD und eine neue Doublette

(Doppeln) Bei der ersten Scheibe einer Simultandoublette NO BIRD und eine neue Doublette
Bei der ersten Scheibe einer Rafaledoublette NO BIRD und eine neue Doublette

Die erste Bei einer Einzelscheibe NO BIRD und eine neue Wurfscheibe

Patrone B : - ;

versagt Bei der ersten Scheibe einer Doublette auf Schuss NO BIRD und eine neue Doublette
Bei der ersten Scheibe einer Simultandoublette NO BIRD und eine neue Doublette
Bei der ersten Scheibe einer Rafaledoublette NO BIRD und eine neue Doublette

Die zweite Bei einer Einzelscheibe NO BIRD und eine neue Wurfscheibe,

Patrone nur der zweite Schuss zahlt als Treffer

versagt

Bei der ersten Scheibe einer Doublette auf Schuss NO BIRD und eine neue Doublette,
das Ergebnis des ersten Schusses zahlt

Bei der ersten Scheibe einer Simultandoublette NO BIRD und eine neue Doublette

Bei der ersten Scheibe einer Rafaledoublette NO BIRD und eine neue Doublette

3.35.2.2 Wertung ab der 2. Funktionsstérung

Tritt eine Waffen- oder Munitionsstérung innerhalb einer Runde von 25 Wurfscheiben zum 2. Mal auf,
wird wie folgt gewertet (rote Karte):

. Einzelscheibe — FEHLER

Doublette auf Schuss — FEHLER/NO BIRD
. Simultandoublette — FEHLER/FEHLER
. Rafaledoublette — FEHLER/FEHLER
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3.35.2.3 NO BIRD bedingt durch Wurfscheiben

Nur der Hauptrichter entscheidet, ob eine Wurfscheibe oder Doublette als NO BIRD gewertet wird. Ein
Schitze darf die Annahme nur verweigern, wenn er die Scheibe oder Doublette nicht selbst abgerufen hat.

Die folgende Tabelle gilt fir nachfolgende Ereignisse:

Eine Scheibe zerbricht beim Verlassen der Wurfmaschine.
, Eine Scheibe wird aus der falschen Wurfmaschine geworfen.
, Eine Scheibe hat eine abweichende Farbe.
Eine Flugbahn wird vom Schiedsrichter als unzuléssig gewertet.
Eine Scheibe wird spater als drei (3) Sekunden nach dem Abruf durch den Schiitzen geworfen.
, Eine Scheibe wurde vom Schiitzen nicht abgerufen.
, Der Schiedsrichter be ndet, dass der Schitze gestort oder abgelenkt wurde.
Dem Schiedsrichter ist es nicht méglich die Wurfscheibe zu bewerten.

Ereignis Entscheidung

Bei einer Einzelscheibe NO BIRD und eine neue Wurfscheibe
Bei einem Rollhasen, der zwischen dem ersten NO BIRD und ein neuer Rollhase,

und zweiten Schuss bricht nur der zweite Schuss zahlt

Bei der ersten Scheibe einer Doublette auf Schuss NO BIRD und eine neue Doublette

Falls die erste Wurfscheibe oder Teile davon die Zweite NO BIRD und eine neue Doublette,
zerbrechen, bevor der zweite Schuss gefallen ist das Ergebnis des ersten Schusses zahlt

Bei der zweiten Wurfscheibe einer Doublette auf SchussNO BIRD und eine neue Doublette,
das Ergebnis des ersten Schusses zahlt

Bei einer Scheibe einer Simultandoublette NO BIRD und eine neue Doublette

Bei einer Scheibe einer Rafaledoublette NO BIRD und eine neue Doublette

Werden bei einer Doublette beide Wurfscheiben mit einem Schuss getroffen, wird TREFFER / TREFFER
gewertet.

3.35.2.4 SchielRen bei NO BIRD

Ein Ziel, das vom Schiedsrichter mit NO BIRD bewertet wird darf unter keinen Umstanden beschossen wer
den. Der Schutze erhélt eine Verwarnung (gelbe Karte). Beim 2. Mal innerhalb einer Serie von 25 Scheiben
wird wie folgt gewertet (rote Karte):

. Einzelscheibe — FEHLER

., Doublette auf Schuss — FEHLER/NO Bird
., Simultandoublette — FEHLER/FEHLER

. Rafaledoublette — FEHLER/FEHLER
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3.35.3 Wettkampfdurchfiihrung
3.35.3.1 Zeit zur Schussabgabe

Der Schiutze muss 15 Sekunden nach dem er die Schitzenposition betreten hat, die Wurfscheiben oder
Doubletten abrufen. Ebenso zwischen Einzelwurfscheiben oder Doubletten. Wird diese Zeit tiberschritten
erhalt der Schutze eine Verwarnung (gelbe Karte).

3.35.3.2 Schussfeld

Der Schiitze muss die Wurfscheiben in einem Bereich beschief3en, wo sie vom Hauptrichter einsehbar sind.
Falls der Hauptrichter entscheidet, dass die Wurfscheibe hinter einem naturlichen Hindernis oder-auf3er
halb des Schussfeldes beschossen wurde, ist keine Beschwerde gegen die Entscheidung zuléssig. Unter
keinen Umstanden ist es dem Schiitzen erlaubt seine Schiitzenposition zu verlassen und eine Wurfscheibe
aufzuheben, um zu kontrollieren ob sie getroffen wurde. Mit dem Abruf der ndchsten Wurfscheibe akzep
tiert der Schitze die vorherige Entscheidung des Schiedsrichters.

3.35.3.3 Ablauf eines Durchganges

Ein nationaler Wettbewerb besteht aus 200 Wurfscheiben in acht Durchgéngen a 25 Scheiben. Unter
besonderen Umstanden kann die Zahl der Wurfscheiben durch die Jury geandert werden, soweit es sich
als sinnvoll erweist. In diesem Fall muss den Schiitzen der Preis fiir die nicht verwendeten Scheiben zuriick
erstattet werden. Als Grundlage fiir die Erstattung gilt der Preis einer Trainingsrunde.

Der Wettkampf wird in Rotten zu je sechs (6) Schiitzen durchgefihrt, die ausgelost werden. Die Anfangs
schitzen jeder Rotte wechseln nicht nur auf jedem Stand sondern auch bei Beginn einer Doublettenserie.
Die Startzeiten werden rechtzeitig vor Beginn des Wettkampfes fiir jeden sichtbar ausgehéngt. Auf jedem
Stand werden zuerst von jedem Schitzen der Rotte die Einzelscheiben beschossen und dann im Wechsel
die Doubletten.

Alle Wurfrichtungen werden auf jedem Stand dem ersten Schiitzen der Rotte, der bereits auf der Position
stehen muss, vorgeworfen. Auf Wunsch des Schiitzen kann der Hauptrichter die Scheiben auch ein zwei
tes Mal vorwerfen. Weiteres Vorwerfen ist nicht erlaubt. Bei Doubletten werden nur Rafale- und Simul
tandoubletten vorgeworfen. Auch hier ist ein zweites Vorwerfen méglich. Bei einer Unterbrechung von
mehr als zehn (10) Minuten werden alle Scheiben des betroffenen Standes erneut vorgeworfen.

3.35.3.4 Abwesenheit

Schitzen missen rechtzeitig am Stand sein. Wenn ein Schiitze beim Aufruf nicht anwesend ist, muss der
Schiedsrichter den Namen und die Nummer innerhalb einer (1) Minute dreimal laut aufrufen. Wenn seine
Startposition zum BeschieRen der Einzelscheibe auf Schutzenposition eins (1) noch nicht tbersprungen
wurde, kann sich der Schiitze ohne Konsequenzen in seine Rotte einfiigen. Falls der Schitze versaumt sich
der Rotte anzuschliel3en bevor er an der Reihe ist, werden alle Einzelscheiben und Doubletten, die er nicht
beschossen hat, mit FEHLER gewertet. Falls ein Schiitze an einem der folgenden Stande (2, 3, 4 ...) an-
wesend ist, werden alle Scheiben der vorhergehenden Stande mit FEHLER gewertet. Auf alle Falle darf
der Schiitze die Runde, die er versaumt, nicht in einer anderen Rotte nachholen. Sollte der Schiitze der
Meinung sein, dass es fir die Abwesenheit einen dringenden Grund gab, kann er die Jury anrufen und ein
NachschieRRen beantragen. Schlief3t er sich seiner laufenden Rotte noch an, entféllt die Antragsmdglichkeit
bei der Jury.
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3.40 Universaltrap

Universaltrap ist eine Flintendisziplin, die nach den Regeln des Weltverbandes FITASC (www. tasc.com)
geschossen wird. Im Gegensatz zum Olympischen Trap werden nur finf (5) statt 15 Wurfmaschinen ein-
gesetzt. Ein Schitze erhalt im Laufe einer Runde von 25 Wurfscheiben von jeder der finf (5) Positionen
eine (1) Scheibe von jeder der flinf (5) Wurfmaschinen in unbekannter Reihenfolge. Die Maschinen werden
nach zehn (10) festgelegten Schemen, wovon jeweils eines vor jedem Wettkampftag ausgelost wird,
eingestellt. Im Zweifelsfall kénnen auch die Regeln von Trap (3.10) angewendet werden. Ein nationaler
Wettkampf wird tber 125 Scheiben durchgefuhrt.

3.40.1 Einrichtung des Schie3standes

Alle fiinf (5) Maschinen werfen dabei die Scheiben Uber einen Kreuzungspunkt, der auf der Bunkerdecke
mit einer Wurfscheibe oder einem Farbanstrich markiert wird. Die Markierung liegt genau Giber dem Aus
wurfbereich der Maschine drei (3). Die funf (5) im Bunker be ndlichen Maschinen werden in einer graden
Linie in einem Abstand von 100 cm bis 125 cm voneinander eingebaut. Die funf (5) Schiitzenpositionen
be nden sich in grader Linie 15 m hinter der Bunkerkante.

Die Schitzensténde sind derart angeordnet, dass sich jeweils zwei (2) links und rechts von Stand drei (3)
be nden. Der Abstand betragt 2,5 m von Mitte zu Mitte der Positionen, also 1,5 m Abstand zwischen
jedem der funf (5) Schitzenstande. Jede Schitzenposition soll eine Ablage fir Munition und Ausristung
haben. Alle Schiitzenstande sollten Uberdacht sein. Auch fir nachfolgende Rotten soll es eine Unterstell
maoglichkeit geben.

Die Wurfmaschinen missen so in einem Graben aufgestellt werden, dass sich der Drehpunkt des Wurf-
armes 0,50 m (+/- 10 cm) unter der Oberkante der Grabenabdeckung be ndet und einen Abstand von
0,50 m (+/- 10 cm) von der Vorderkante des Daches hat, wenn die Maschine auf eine Hohe von 2 m-Wurf
hohe eingestellt ist.

i —
A

D

+—>
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3.40.1.1 Wurfscheiben und Wurfschemen

Die Wurfscheiben miissen bei Windstille eine Flugbahn in Ubereinstimmung mit den Tabellen (3.40.4)
aufweisen, mit einer Weitentoleranz von +/- 5 m. Diese Entfernung wird gemessen ab der Mitte des Wurf-
armes einer jeden Maschine, unabhangig von der Wurfrichtung. Die Wurfhohe liegt zwischen 1,5 m und
3,5 m. Sie wird zehn (10) Meter vor der Bunkerkante in grader Wurfrichtung gemessen. Eine Toleranz von
+/- 0,5 m ist zulassig.

3.40.1.2 Wurfmaschinen

Jede Wurfmaschine muss so beschaffen sein, dass man sie nach der Einstellung feststellen kann. Sie darf
sich nicht von selbst verstellen. Verstellt sich eine Wurfmaschine augenscheinlich dennoch, muss der
zustandige Hauptrichter den Durchgang unverziglich unterbrechen, um die urspriinglichen Einstellungen
wieder herzustellen. Die bereits geschossenen Wurfscheiben zéhlen, es wird keine Wurfscheibe erneut
geworfen und kein Schiitze hat Anspruch auf die Wiederholung seiner Serie. Die verschiedenen Einstell
vorrichtungen einer jeden Wurfmaschine (Wurfweite, Wurfhéhe und Wurfwinkel) miissen mit einer
Ablesevorrichtung ausgestattet sein, um das Anbringen von Verplombungen zu ermdglichen, die an jedem
Wettkampftag kontrolliert werden. Die Wurfmaschinen miissen mit einer elektrischen oder elektronischen
Sonopull-Anlage ausgeltst werden, die mit einem Verteiler ausgestattet ist, der garantiert, dass jeder
Schiitze in zufalliger Reihenfolge die funf (5) Flugbahnen eines jeden Schief3stands schieBen muss.

3.40.2 Wettkampfdurchfiihrung

Eine Rotte besteht aus sechs (6) Schiutzen, mindestens jedoch drei (3), die Serien von jeweils 25 Scheiben
beschiel3en. Auf jede Scheibe dirfen zwei (2) Schiisse abgegeben werden. Der sechste Schiitze wartet
hinter Schiitzenstand eins (1), bis der erste Schiitze seine Scheibe beschossen und den Stand verlassen hat.
Alle Schutzen wechseln nach jeder Scheibe nach rechts. Von Stand funf (5) aus, wechseln die Schitzen mit
offener und entladener Waffe auf die Warteposition hinter Stand eins (1) und beginnen wieder von vorne,

bis jeder 25 Scheiben geschossen hat. Wird fiir einen Durchgang versehentlich eine falsche Zahl von Schiit
zen eingestellt, muss der Hauptrichter die Runde sofort unterbrechen und die Einstellung korrigieren. Alle
bereits beschossenen Wurfscheiben werden nicht wiederholt. Das Ergebnis z&hit. Zu Beginn des Wett
kampfes, sowie zur Fortsetzung am 2. Tag, werden die funf (5) Maschinen der ersten Rotte vorgeworfen.
Ebenso wenn aus technischen Griinden die Maschinen neu eingestellt werden missen oder nach einer
Unterbrechung von mehr als funf (5) Minuten.

Jeder Schitze ruft Uber die Abrufanlage mit dem Kommando LOS, PULL, GO oder einem &hnlichen Ausruf
seine Wurfscheiben selbst ab, die dann ohne Verzdgerung ausgeldst werden. Fir den Abruf hat jeder
Schitze zehn (10) Sekunden Zeit, nachdem sein Vordermann seine Scheibe beschossen und das Ergebnis
festgestellt wurde. Bei einer Unterbrechung oder der Wertung NO BIRD muss die Waffe sofort gedffnet
werden, und darf erst wieder nach der Aufforderung des Hauptrichters geschlossen werden. Bei der letz

ten Scheibe des Durchganges bleiben alle Schiutzen auf der Schitzenposition stehen, bis auch der letzte
Schitze seine Scheibe beschossen hat. Das Training soll auf den gleichen Schemen wie der Wettkampf
statt nden.
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3.40.3 NO BIRD bei Universaltrap

Die Wurfscheibe wird zum NO BIRD erklart und es wird eine neue Wurfscheibe geworfen, egal ob der
Schitze geschossen hat oder nicht, wenn

sie vor dem ersten Schuss zerbricht.
die Flugbahn der Wurfscheibe nicht korrekt ist.

., zwei oder mehr Wurfscheiben gleichzeitig geworfen werden.
, die Farbe der Wurfscheibe erheblich von der Farbe der anderen im Wettkampf

auf dem gleichen Stand verwendeten Wurfscheiben abweicht.
die Wurfscheibe geworfen wurde, bevor der Schiitze sie abgerufen hat.

, die Wurfscheibe bei Kommando nicht sofort geworfen wird.
., ein Schitze die Wurfscheibe mit seinem ersten Schuss verfehlt hat und beim zweiten Schuss einre Funk

tionsstorung hat. In diesem Fall wird eine neue Wurfscheibe geworfen um das Ergebnis des zweiten
Schusses zu ermitteln. Der erste Schuss muss abgegeben werden. Trifft er die Scheibe mit dem ersten
Schuss, wird FEHLER gewertet.

Die neue Wurfscheibe muss zwingend von der gleichen Wurfmaschine auf der gleichen Flugbahn gewor
fen werden.
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3.40.4 Wurfschemen Universaltrap
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3.45 Abweichende Regeln ISSF / FITASC

Zwischen den Blocken ISSF-Disziplinen und FITASC-Disziplinen gibt es einige Unterschiede, die beachtet
werden mussen.

3.45.1 NO TARGET, NO BIRD

Bei den ISSF-Disziplinen wir grundsatzlich der Begriff NO TARGET von den Hauptrichtern verwendet,
wahrend bei den FITASC-Disziplinen nach wie vor der Begriff NO BIRD zur Anwendung kommt.

3.45.2 Karten fir Verwarnungen

Bei den ISSF-Disziplinen werden drei verschiedene Karten von den Hauptrichtern eingesetzt:
. Gelb Karte — Verwarnung des Schiitzen wegen einer Regelwidrigkeit

., Grune Karte — Verwarnung mit einem entsprechenden Trefferabzug

. Rote Karte — Disquali kation

Bei den FITASC-Disziplinen kommen nur zwei Karten zum Einsatz:

., Gelb Karte — Verwarnung des Schiitzen wegen einer Regelwidrigkeit
., Rote Karte — Verwarnung mit einem entsprechenden Trefferabzug

3.45.3 Trefferabzug
Bei den ISSF-Disziplinen gibt es folgende Disziplinarmafl3nahmen verbunden mit einem Scheibenabzug:

, 1 Scheibe Abzug — Schiitze weigert sich eine Hilfsrichtertatigkeit zu ibernehmen.
, 2 Scheiben Abzug — Einem Einspruch im Finale wird nicht stattgegeben.
, 3 Scheiben Abzug — Schiitze verpasst seinen Durchgang,

kann diesen aber unter Umstéanden nachschief3en.

Bei den FITASC-Disziplinen sind es folgende DisziplinarmalZnahmen mit einem Scheibenabzug:

, 5 Scheiben Abzug — DisziplinarmaRnahmen bei Universaltrap.
., 25 Scheiben Abzug — Versaumen eines Durchganges ohne die Mdglichkeit des Nachschiel3ens.

3.45.4 Schrotladung

Bei den ISSF-Disziplinen gibt es eine maximale Obergrenze von 24,5 Gramm inkl. Toleranz. Bei den FITA
SC-Disziplinen sind es 28,5 Gramm inkl. Toleranz.

3.45.5 Wertung bei Funktionsstérungen

Bei einer Funktionsstérung bedingt durch Waffe oder Munition sind bei Trap, Doppeltrap, Skeet und Uni
versaltrap zwei (2) Stérungen innerhalb einer Runde von 25 Scheiben (Doppeltrap 15 Doubletten) méglich,
ohne dass der Schiitze hierfir einen FEHLER (Bei Doubletten FEHLER/FEHLER) erhalt. Bei Compak®-
Sporting und Parcours ist dies nur einmal innerhalb einer Runde von 25 Scheiben erlaubt.
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3.45.6 Stechen bei Treffergleichheit

Wabhrend bei den ISSF-Disziplinen bei Treffergleichheit sofort mit dem KO-Stechen begonnen wird, bestrei
ten die Teilnehmer bei den FITASC-Disziplinen zunéchst eine komplette Runde uber 25 Scheiben, bevor mit
dem KO-Stechen begonnen wird. Bei fortgeschrittener Zeit (Dunkelheit) kann auf die komplette Runde
verzichtet werden.
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. . . ISSF FITASC
Stichwortverzeichnis oruppd] Setd  Gruppk  Sefte
Ablauf eines Durchganges (Compak®-Sporting) 3.30.2.3 46
Ablauf eines Durchganges (Parcours) 3.35.3.3 59
Abruf der Doublette (DT) 3.15.7.1 26
Abruf der Scheibe (Trap) 3.10.8.1 22
Abruf der Scheibe (Skeet) 3.20.7.2 31
Abweichende Regeln ISSF/FITASC 3.45 64 B.45 64
Abwenden vom Schitzenstand 346 5 3.24.1 37
Abwesenheit 35.2 6 3.25.2 38
Abwesenheit (Parcours) 3.35.34 59
Allgemeine Verhaltensregeln 3.4.8 6
Anmerkung zu Station acht (8) (Skeet) 3.20.8 B1
Annahme der Wurfscheiben 3.28.1 41
Anschlag (Parcours) 3.35.1.6 56
Anschlagsiibungen 341 5 3.245 37
Anwesenheit 351 6 3.25.1 38
Aufgaben der Hilfsrichter 3.6.3 8 3.26.3 40
Augenschutz 3.13.1 3 3.21.31 34
Auslésen der Wurfscheiben (Trap/ Compak®-Sporting) 3.10.6.3 21 3.30.1.3 44
Auslésen der Wurfmaschinen (DT) 3.155.2 25
Ausrustung 3.21.34 34
Auswertung 3.9 11 3.29 42
Bedeutung von Karten 3.45.2 64 3.45.2 64
Beschadigte Wurfscheiben 3.24 4 3.22.6 35
Blei 3.1.2 2 3.21.2 33
Compak®-Sporting (Wurfscheiben) 3.22 35
Compak®-Sporting 3.30 43
DisziplinarmaRnahmen 35 6 3.25 38
Doppeltrap 3.15 23
Doppeltrapstand 3.15.3.2 24
Doubletten 3.2.2 3 3.30.15 45
Doubletten auf Schuss 3.22.3 35
Durchfuhrung von Stechen 3.29.1.2 42
Durchmesser (Munition) 3.1.2 2 3.22 35
Durchmesser (Schitzenstand) 3.214.2 34
Einrichtung des Schiel3standes (Compak®-Sporting) 3.30.1 43
Einrichtung des Schiel3standes (Parcours) 3.35.1 54
Einrichtung des SchieRstandes (Universaltrap) 3.40.1 60
Einspruche gegen die Entscheidung des Hauptrichters 3.6/]2.2 8 3.26.2.2 39
Einspruche 3.9.2 12
Einstellung der Wurfmaschinen (Trap) 3.10.2 13
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ISSF FITASC
Stichwortverzeichnis : :
Gruppe| Seitd Gruppe  Seite
Einstellung der Wurfmaschinen DT 3.15.2 23
Einstellung der Wurfmaschinen DT 3.15/6 b6
Einstellung der Wurfmaschinen DT 3.15.51 b5
Einstellung der Wurfmaschinen Trap 3.10.6.1 0]
Einzelscheiben 3.22.1 35
Einzelwertung 39.11 11 3.29.1.1 42
Entscheidung 3.8.1 9
Entscheidung Giber NO BIRD 3.28 41
Entscheidungen durch den Hauptrichter 3612 7 3.26.2 39
Entscheidungskompetenz 3.6.2.1 7 3.26.2.1 39
Ergebnisgleichheit 3.9.1 11 3.29.1 42
Ergebnisgleichheit in der Mannschaftswertung 3.9.13 11
Ergebnisprotokoll 3.6.3 8 3.26.3 40
Ersatzwaffe (Compak®-Sporting) 3.30.34 48
FEHLER 3.7 8 3.27 41
Fehlerhafte Wurfscheiben 3.2.3 3
Fehlverhalten von Schiitzen 3.25.6 38
Fertighaltung (Skeet) 3.20.7.1 31
Festlegung der Doubletten (Compak®-Sporting) 3.30.15 45
FITASC (Compak®-Sporting) 3.30 43
FITASC (Parcours) 3.35 54
FITASC (Universaltrap) 3.40 60
Flinten 311 2 3211 33
Flugbahnen (Compak®-Sporting) 3.30.1.1 44
Flugbahnen (Parcours) 3.35.1.4 55
Fullschiitzen 3.14.1 3
Funktionsschiisse 343 B 3.24.4 37
Funktionsstérungen 3.3 4 3.23 36
Funktionsstérungen (Parcours) 3.35.2.2 57
Gehdrschutz 3.1.3.2 3 3.21.3.2 34
Gelbe Karte 355 7
Gewehrriemen 311 2 3.21.1 33
Grlne Karte 355 7
Gruppen (Compak®-Sporting) 3.30.2.2 46
Halbautomatische Flinten 311 2 3211 33
Hauptrichter 3.6 7 3.26 39
Hilfsrichter 3.6 7 3.26 39
Hochhaus (Skeet) 3.20.2.2 29
Horizontale Wurfwinkel bei Doppeltrap 3.15.3.1 28
Hulsenauswurf 3211 33
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. . . ISSF FITASC
Stichwortverzeichnis Gruppd_seid Gruppk_ Seite
Jagdparcours 3.35 54
Jury 3.26 39
K& g (Compak®-Sporting) 3.30.1.4 44
Karten fur Verwarnung 3.45.2 64
Kleidung 3.1.3 2 3.21.3 34
Kommandos 3.4.9 6
Kompensatoren 3.11 2
KO-Stechen (Compak®-Sporting) 3.30.3.3 48
Laden der Waffen 3.4.4 5 3.24.6 37
Laden der Waffen (Skeet) 3.20.8.2 32
Lau ange 3.1.1 2 3.211 33
Layout (Parcours) 3.35.1.2 54
Layout-Tabellen (Compak®-Sporting) 3.304 49
Maximale Wurfwinkel (Trap) 3.10.3 17
Midischeiben 3.22 35
Minischeiben 3.22 35
Munition 3.1.2 2 3.21.2 33
Munitionskontrolle 3.1.21 2 3.21.21 33
Neue Scheibe 3.8.2 9 3.28.2 41
Niederhaus (Skeet) 3.20.2.2 29
NO BIRD 3.28 41
NO BIRD bedingt durch Waffen oder Munition 3.30.3.1 47
(Compak®-Sporting)

NO BIRD bedingt durch Waffen oder Munition (Parcours) 3.35.21 57
NO BIRD bedingt durch Witterung 3.28.3 42
NO BIRD bedingt durch Wurfscheiben (Compak®-Sporting) 3.30.3.2 47
NO BIRD bedingt durch Wurfscheiben (Parcours) 3.35.2.3 58
NO BIRD bei Compak®-Sporting 3.30.3.1 47
NO BIRD bei Parcours 3.35.2 57
NO BIRD bei Universaltrap 3.40.3 62
NO TARGET 3.8 9

NO TARGET bei Doubletten 3.84 10

NO TARGET bei Trap 3811 9

Olympische Trapgraben/Universaltrapgraben 3.15.4.1 25

Parcours (Wurfscheiben) 3.22 35
Parcours 3.35 54
Patronenhilsen 3.21.2 33
Probewurfscheiben (Skeet) 3.20.7.3 31

PROTEST 3.9.2 12 3.26.2.2 39
Pumpguns 3.11 2 3.21.1 33
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ISSF FITASC
Stichwortverzeichnis : :
Gruppe| Seite Gruppe Seite

Rafaledoubletten 3.224 35
Regelgerechte Wurfscheiben 321 3 3.225 35
Regeln fur DoublettenschieBen 3.8.3 10

Regelwidrige Flinten und Munition 358 7 3.25.3 38
Regelwidrige Wurfscheiben 3.25 4 3.22.7 35
Rollhasen 3.22 35
Rotten 3.14.1 3 3.21.41 34
Rotten (Compak®-Sporting) 3.30.2.2 46
Sandalen 3.1.3 2 3.21.3 34
Schaft (Parcours) 3.35.1.6 56
Scheibenabzug 3.45.3 64 3.45.3 64
Schief3en bei NO BIRD (Parcours) 3.35.24 58
SchieRordnung 3.1.4 3 3.214 34
SchieRordnung (Skeet) 3.20.8 31

Schief3position (Trap) 3.10.7 21 3.30.1.4 44
SchieRposition (Parcours) 3.35.1.3 54
SchieRwesten 3.21.3 34
Schlagbolzen 3.3 4 3.23 36
Schrotladung 3.454 64 3.45.4 64
Schilerprogramm Skeet 3.20.1 27

Schussfeld (Parcours) 3.35.3.2 59
Schussfeldbegrenzung (Compak®-Sporting) 3.30.1.4 44
Schussgrenzen (Skeet) 3.204 30

Schitzenposition (Parcours) 3.35.1.3 54
Schutzenstand 3.14.2 3 3.214.2 34
Schiitzenstande (Trap/Compak®-Sporting) 3.10.7 21 3.30.14 44
Schwarzpulver 3.12 2 3.21.2 33
Segelscheiben 3.22 35
Seitenansicht Trapstand 3.10.6.2 21

Seitenblenden 3.1.33 3

Sicherheitsmal3nahmen (Skeet) 3.20.5 30

Simultandoubletten 3.22.2 35
Skeet 3.20 27

Skeethauser 3.20.2.1 29

Skeetstand (Skizze) 3.20.2 28

Skeetstand 3.20.2.2 29

Sonderscheiben 3.22 35
Sonderscheiben (Compak®-Sporting) 3.30.3.6 48
Spezialpatronen 3.1.2 2 3.21.2 33
Spezielle Regeln fir Compak®-Sporting 3.30.3 47
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. . . ISSF FITASC
Stichwortverzeichnis oruppd] Setd  Gruppk  Sefte
Sporting 3.35 54
Startnummer 3.21.33 34
Stationswechsel 345 5
Stechen 39.1 11 3.29.1.2 42
Stechen bei Treffergleichheit 3.45.6 65 3.45.6 65
Stoérungen 3.3 4 3.23 36
Streukreuz 3.1.2 2 3.21.2 33
Training (Compak®-Sporting) 3.30.35 48
Trap 3.10 12
Trap Team Mixed 3.12 22
Trapstand 3.10.5 19
TREFFER 3.7 8 3.27 41
Trefferabzug 355 7 3.45.3 64
Trefferfeststellung 3.7 8 3.27 41
Umgang mit Flinten 341 4
Universaltrap (Wurfscheiben) 3.22 35
Universaltrap 3.40 60
Unterbrechung des Schiel3ens (Trap) 3.10.8.4 22
Unterbrechung des Schief3ens (DT) 3.15.7.4 26
Verantwortlichkeit des Hauptrichters 3640 7
Verantwortlichkeit des Hilfsrichters 361 7
Verantwortung fur die Schiel3standeinrichtung 3.35.15 55
Verhalten bei Stérungen 3.4.7 6 3.24.2 37
Verhaltensregeln 34 4 3.24 37
Verlassen der Rotte 354 7 3.254 38
Verwarnung 355 7 3.255 38
Verweigerte Wurfscheiben 3.2.6 4 3.22.8 35
Vorderschaftrepetierer 3.1.1 2 3211
Vorwerfen der Scheiben 3.24.3 37
Waffenstander 3.211 33
Wechsel der Station (Trap) 3.10.8.2 22
Wechsel der Station (DT) 3.15.7.2 26
Wechsel der Station (Skeet) 3.20.8.1 32
Wertung ab der 2. Funktionsstdrung (Parcours) 3.35.2.2 57
Wertung bei Funktionsstérungen 3.45.6 6/ 3.455 64
Wettkampfdurchfihrung (Trap/Compak®-Sporting) 3.10.8 22 3.30.2 45
Wettkampfdurchfiihrung (DT/Parcours) 3.15(7 26 3.35.3 59
Wettkampfdurchfiihrung (Skeet/Universaltrap) 3.20.7 B1 3.40.2 61
Wettkampfdurchfihrung Trap Team Mixed 3.12.2 22
Wettkampfprogramm Doppeltrap 3.15.1 23
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ISSF FITASC
Stichwortverzeichnis : :
Gruppe| Seitd Gruppe  Seite
Wettkampfprogramm Skeet 3.20.1 27
Wettkampfprogramm Trap 3.10.1 12
Wettkampfprogramm Trap Team Mixed 3.12.1 22
Wourffolge der Scheiben bei Skeet 3.20.1.1 27
Wurfhéhen (Trap) 3.10.6.1 20
Wurfmaschinen (Trap/Compak®-Sporting) 3.10.6 PO 3.30.1.2 44
Wurfmaschinen (DT/Parcours) 3.185 P5 3.35.1.2 54
Wurfmaschinen (Skeet/Universaltrap) 3.20.3 BO 3.40.1.2 61
Wurfmaschinengraben (Trap) 3.10/4 18
Wurfmaschinengraben Doppeltrap 3.154 25
Waurfrichtung (Parcours) 3.35.14 55
Waurfscheiben 3.2 3 3.22 35
Wurfschemen (DT/Compak®-Sporting) 3.15.2 23 3.30.2.1 46
Waurfschemen (Universaltrap) 3.404 63
Wurfwinkel bei Doppeltrap 3.1531 23
Zeit zur Schussabgabe 3.35.3.1 59
Zeitbegrenzung (Trap) 3.10.8.3 22
Zeitbegrenzung (DT) 3.15.7.3 26
Zeitbegrenzung (Skeet) 3.20.8.3 32
Zeitgeber (Skeet) 3.20.6 30
Zielubungen 341 5
Zielubungen bei Skeet 3.4.2 5)
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Teil 4 — Regeln flr das Schiel3en
auf Laufende Scheibe
4.1 Anschlag S.1 4.7 Storungen S.6
4.2 Schiel3stande S.2 4.8 Waffendefekte S.6
4.3 Wettkampfprogramme S.2 4.9 Defekte Visiere S.7
4.4 Wettkampfablauf S.3 4.10 Regeln fur das Medaillenmatch —
Laufende Scheibe S. 10
4.5 Wettkampfschisse S.4
Stichwortverzeichnis S. 13
4.6 Wertung S.5

4 Allgemeine Regeln fiir das Schief3en auf Laufende Scheiben

4.1 Anschlag
4.1.1 Schiel3stellung

Es wird stehend und ohne Unterstutzung geschossen. Das Gewehr ist gegen den Korper zu halten und
darf nur von den beiden Handen unterstiitzt werden.

Der linke Arm (bei Linksschutzen der rechte Arm) darf dabei nicht an Hifte oder Brust anliegen.

Der Schiitze muss eine Stellung einnehmen, die klar erkennen lasst, dass ihm weder die Bank noch der Tisch
noch die Wand irgendeine Unterstiitzung bieten. Die Feuerlinie darf mit dem FuR nicht beruihrt werden.

4.1.2 Fertighaltung

Bis zu dem Augenblick, in dem ein Teil der Scheibe in der Schneise sichtbar wird, muss der Schiitze in der
Fertighaltung bereit stehen.

Dabei muss er das Gewehr mit beiden Handen so halten, dass die untere Spitze der Kappe in gleicher
Hohe oder unterhalb der Markierung auf der Schief3jacke ist.

Wahrend sich der Schiitze in der Fertighaltung be ndet, muss die angebrachte Markierung fur die Jury
oder die Standaufsicht sichtbar sein.

Der Markierungsstreifen ist 25—-30 cm lang und mindestens 2—3 cm (international: 3 cm) breit. Er muss auf
der aufleren SchielRkleidung fest angebracht sein. Die Oberkante des Markierungsstreifens muss mit der
unteren Spitze des Ellbogengelenks ubereinstimmen.

Zur Prifung des Markierungsstreifens muss der Abzugsarm am Koérper anliegen und bei nicht angeho-
benen Schultern ganz abgebogen sein. Siehe Abbildung Tabelle.
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4.2 SchielR3stande
4.2.1 Scheibenstand

Der Scheibenstand ist so beschaffen, dass die Scheibe horizontal in beiden Richtungen mit gleichbleiben
der Geschwindigkeit Uber eine offene Entfernung (Schneise) von 10 m beim 50-m-Programm, bzw. von
2 m beim 10-m-Programm bewegt wird.

4.2.2 Zeitmessung

Die Zeitmessung des Laufes beginnt, wenn die vordere Kante der Scheibe erscheint und endet, wenn diese
die gegenuberliegende Wand erreicht.

4.2.3 Schitzenstand

Der Schutzenstand liegt im rechten Winkel zur Schneise auf derselben Héhe. Der Schiitzenstand darf beim
50-m-Stand nicht mehr als 2 m, beim 10-m-Stand nicht mehr als 0,4 m seitlich vom rechten Winkel zur
Schneisenmitte abweichen.

4.2.4 Standeinteilung
Die allgemeine Standeinteilung geschieht durch Auslosen.

Jeder Schitze muss den gesamten Wettkampf auf dem zugewiesenen Schielstand schielRen. Eine
Veranderung der Standzuweisung darf immer nur dann erfolgen, wenn die SchieBleitung/Jury entschieden
hat, dass es in den Schief3sténden unterschiedliche Bedingungen gibt (etwa Lichtverhaltnisse) oder der
Schiel3stand defekt ist.

4.2.4.1 Durchfiihrung des Wettkampfes an zwei Schie3tagen

Die Starteinteilung fur den zweiten SchieRtag erfolgt in umgekehrter Reihenfolge der Ergebnisse des

ersten SchieBtages, wobei der zugewiesene Stand des Langsamlaufes erhalten bleibt. Der Schitze mit
dem niedrigsten Ergebnis des ersten Wettkampftages beginnt, der Schitze mit dem hdchsten Ergebnis

startet als Letzter.

4.2.4.2 Durchfiihrung des Wettkampfes an einem Schief3tag

Die Starteinteilung fur den zweiten Durchgang bleibt dieselbe wie fiir den ersten.

4.3 Wettkampfprogramme
4.3.1 Laufende Scheibe 10 m und 50 m

Die erste Halfte der Wettkampfschusse ist im Langsamlauf (funf Sekunden) mit einer Plustoleranz von
0,2 Sekunden zu schief3en.

Die zweite Hélfte der Wettkampfschisse ist im Schnelllauf (2,5 Sekunden) mit einer Plustoleranz von
0,1 Sekunden zu schief3en.

Der Langsamlauf muss von allen Wettkampfteilnehmern geschossen sein, bevor der Schnelllauf beginnt.

Bei groRerer Teilnehmerzahl sind Vor- und Nachmittag oder zwei Tage fur den Wettkampf vorzusehen.
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4.3.1.1 Probeschiusse

Jeweils vor dem Langsamlauf und vor dem Schnelllauf kénnen je vier Probeschisse (zwei links, zwei rechts)
abgegeben werden.

4.3.2 Laufende Scheibe gemischte Laufe — Mix

Ein Wettbewerb besteht aus einem Wettkampfprogramm mit zwei Durchgéngen von jeweils 20 gerisch
ten Laufen.

4.3.2.1 Probeschisse

Zwei Probeserien von je zwei Probeschissen, wobei von jeder Seite je ein Langsam- und je ein Schnelllauf
erfolgen muss.

4.3.2.2 Scheibeneinteilung

Jeder Gemischtlauf-Wettbewerb muss aus zehn Langsam- und zehn Schnelllaufen von jeder Seite
bestehen.

4.3.2.3 Scheibenfolge

Der Schiitze muss eine gleiche Anzahl von Laufen in der gleichen Geschwindigkeit von jeder Seite schief3en.

Die Laufe miissen so gemischt sein, dass es fir den Schiitzen nicht méglich ist zu erkennen, ob der néchste
Lauf langsam oder schnell ist.

Es dirfen nicht mehr als finf Laufe (kombiniert rechts oder links) in der gleichen Geschwindigkeit
aufeinanderfolgen.

4.3.3 Laufende Scheibe 10 m — Nachwuchswettbewerb

Vor der Wettkampfserie kdnnen vier Probeschisse (zwei von links, zwei von rechts) abgegeben werden.

4.4 Wettkampfablauf
4.4.1 Meldung am Schiitzenstand

Der Schiitze hat sich entsprechend dem Startplan (Aushang) auf seinem Schiitzenstand zu melden.

4.4.2 TrockenschielRen

Vor Beginn des Wettkampfes muss dem ersten Schitzen Gelegenheit gegeben werden, eine volle Serie
von Trockenschiissen abzugeben.

Der nachfolgende Schiitze darf wahrend des Wettkampfes des vorherigen Schiitzen an einem besonders
ausgewiesenen Stand trocken schief3en.

4.4.3 Vorbereitungszeit

Nachdem der Schitze zum Schitzenstand gerufen wurde, ist ihm bis zur seiner ersten Fertigmeldung eine
Vorbereitungszeit von zwei Minuten zu geben.
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4.4.3.1 Probeschusse
Jeder Wettkampfi(teil) beginnt mit vier Probeschissen.

Probeschisse auf den 50-m-Scheiben (nur bei Papierscheiben) miissen mit schwarzem Schusslochp aster
abgeklebt werden.

Fir nicht geschossene Probeschiisse sind aul3erhalb der Wertungsringe schwarze Schusslochp aster
aufzukleben.
4.4.3.2 Visierkorrektur

Der Schitze kann die Scheibe nach dem zweiten Probelauf fur kurze Zeit (max. 60 Sekunden) stoppen
lassen, um sein Visier neu einzustellen. Die Scheibe wird dann nach erneB€RITIGin Lauf gesetzt.

4.5 Wettkampfschiisse

Bei den 50-m-Scheiben sind die Schusslocher mit transparenten Schusslochp astern (nur bei Papier-
scheiben) abzukleben. Der letzte Schuss einer Serie bleibt frei.

Der erste Durchlauf beginnt immer mit einem Lauf von rechts nach links.

Bei jedem Lauf darf nur ein Schuss abgegeben werden.

4.5.1 Wettkampfdurchfiihrung
4.5.1.1 Abruf der Scheibe
Wenn der Schiitze zum Schiel3en bereit ist, ruftfEERTIG worauf die Scheibe sofort kommt.

Sollte die Scheibe in Bewegung gesetzt werden, bevor der SchiRERTIGgerufen hat, oder spéter als
vier Sekunden nach der Fertigmeldung erscheinen, so kann sich der Schiitze der Schussabgabe enthalten
und der Start wird wiederholt.

Sollte der Schitze jedoch die Scheibe annehmen und den Schuss abgeben, so wird dieser Schuss gezahilt.
Probeschiisse und der 1. Wettkampfschuss missen abgerufen werden, weitere Wettkampfschisse
werden gestartet, wenn der Schiitzte in Fertighaltung geht.

4.5.1.2 Anzeigen der Schisse

Nach jedem Lauf mussen der Wert und die Lage des Schusses mindestens vier Sekunden lang angezeigt
werden.

Der Zeitabstand vom Ende eines Durchlaufs bis zum Beginn des néchsten Durchlaufes betragt max.
18 Sekunden.

Die Zeitnahme beginnt mit dem Verschwinden der Scheibe am Ende eines jeden Laufs. Sie endet, wenn
die Scheibe den néchsten Lauf beginnt.
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4.5.1.3 Zeitverzdgerung

Stellt die Standaufsicht fest, dass der Schiitze vor B&RTIG-Meldung oder vor Einnahme deFERTIG-
Stellung eine unnétige Verzégerung verursacht, so ist wie folgt zu verfahren:

Beim ersten derartigen Vorfall wird dem Schutzen fiir die Verzégerung des Wettkampfes eine Warnung
(Gelbe Karte) erteilt.

Fur den zweiten Fall werden zwei Ringe abgezogen (Griine Karte).

Jeder weitere Verstol3 kann zur Disquali kation fiihren.

4.6 Wertung
Anomale Schusslécher — Ovale Schusslocher und Querschlager sind als Fehler zu werten.

Keine Schussabgabe — Wenn der Schiitze wéhrend eines Laufs seinen Schuss nicht abgibt, wird ein Fehler
gewertet.

Schiisse ohne Wettkampfscheibe — Jeder vor dem Erscheinen der Wettkampfscheibe abgegebene Schuss
muss als Fehler (0) gewertet werden. Die Scheibe wird ohne einen Wiederholungsschuss gestartet und der
Fehler wird auf der Scheibe und im Protokoll vermerkt.

4.6.1 Ergebnisgleichheit bei Wettbewerben ohne Medaillenmatch
Ergebnisgleichheit im Einzelwettbewerb 50 m und 10 m Platz 1-3

Bei Ergebnisgleichheit fir die ersten drei Platze erfolgt ein Stechen, bestehend aus zwei Probeschiissen —
ein Linkslauf, ein Rechtslauf — und zwei Wettkampfschissen (einer links — einer rechts) in je 2,5 Sekunden
unmittelbar nach dem Ende des Wettkampfes. Vorbereitungszeit zum Stechen 1 Minute.

Im Schulerwettbewerb erfolgt das Stechen im Langsamlauf.

Das Stechen wird so lange mit je einer Stechserie fortgesetzt, bis ein unterschiedliches Ergebnis fir die
Platze 1-3 erzielt wird.

Die Teilnehmer am Stechen werden nach ihrem Stechergebnis gereiht.

4.6.1.1 Ergebnisgleichheiten
10 m auf schlechteren Platzen werden nach Regel 0.12.1 entschieden.
Ergebnisgleichheiten 50 m auf schlechteren Platzen werden entschieden

1. durch das hochste Ergebnis des Schnelllaufs bzw. des zweiten Durchgangs des Mixprogramms;

2. durch Vergleich der niedrigsten Schusswerte der ringgleichen Schiitzen im gesamten Wettkampf. Der
Schiitze mit dem (den) niedrigsten Schusswert(en) gilt als Verlierer;

3. durch die héchste Anzahl von Innenzehnern wahrend des gesamten Wettkampfes.

4. Wenn trotzdem Ergebnisgleichheit bestehen bleibt, muss den Schutzen der gleiche Rang zugeteilt
werden.

Bei Ergebnisgleichheit von Mannschaften ist die Regel 0.12.2 anzuwenden.
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4.7 Stérungen

Wenn die Scheibe von der falschen Seite oder auf dem Kopf stehend gestartet wird, muss der Durchlauf
annulliert und wiederholt werden — auch dann, wenn der Schiitze den Schuss abgegeben hat.

Bei Ereignissen, die den Wettkampf storen oder Schiitzen geféhrden, kdnnen der Schiel3leiter oder die
Standaufsicht den Wettbewerb abbrechen. Sollte ein Schiutze im Augenblick der Bekanntgabe des
Abbrechens seinen Schuss abgeben, ist er berechtigt, vor Anzeigen des Schusses den Durchlauf streichen
zu lassen. Der Schuss darf nach erneuter Feuerfreigabe wiederholt werden.

Sollten der SchieRleiter oder die Aufsicht versdumen, das Schieen nach den vorstehenden Regeln zu
stoppen, so kann der Schitze durch Heben eines Armes und mit dem KIOP eine Unterbrechung
verlangen, vorausgesetzt, dass er den Anlass zur Unterbrechung nicht selbst herbeigefiihrt hat. Die Scheibe
muss dann angehalten werden. Erkennt der SchieRleiter die Unterbrechung an, so wird die Scheibe nach
Beseitigung des Mangels wieder in Lauf gesetzt.

Bei Nichtanerkennung der Unterbrechung werden dem Schiitzen vom Wert des darauffolgenden Schusses
zwei Ringe abgezogen.

Wenn eine Serie fur mehr als finf Minuten unterbrochen wird, kann der Schiitze um zwei zuséatzliche
Probeschisse (vier Probeschiisse beim Wettbewerb der gemischten L&ufe) ersuchen. In solch einem Fall
hat die Standaufsicht deutliciPROBESCHUSSEnzukiindigen. Die Starter miissen unterrichtet werden.
Diese Probeschiisse missen von der gleichen Seite beginnen, von welcher die Serie nach der Unter-
brechung fortgesetzt werden soll. Wenn keine Probeschiisse gefordert werden, wird die Serie wieder dort
aufgenommen, wo sie unterbrochen worden ist.

Bei Storungen, die der Schiitze selbst zu vertreten hat, ist keine Wiederholung méglich.

4.8 Waffendefekte
Ein Waffendefekt wird anerkannt, wenn

1. der Schiitze die Waffe der Standaufsicht Ubergeben hat, ohne den Mechanismus oder die Sicherung zu
bertihren, das Geschoss den Lauf nicht verlassen hat, das Gewehr entsichert und der Abzug betatigt
worden ist;

2. wahrend der Serie das Gewehr defekt wird oder ein Munitionsversager vorliegt.

3. Die Wiederholung eines Schusses bei Anerkennung eines Defekts ist innerhalb einer Serie einmal
erlaubt.

4.8.1 Zuséatzliche Probeschiisse

Sollte die Waffe nicht sofort in Ordnung gebracht werden kdnnen, so hat der Schiitze das Recht auf
Fortsetzung mit einem anderen Gewehr sowie Anspruch auf zwei Probeschiusse (im Mixprogramm zwei
Probeserien nach Regel 4.3.1.1), sofern die Unterbrechung langer als fiinf Minuten gedauert hat.
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4.9 Defekte Visiere
4.9.1 Austausch eines defekten Visiers wahrend der Probeserie

Wenn ein Schiitze wéhrend seiner Probeschiisse oder zwischen Langsam- und Schnelllauf feststellt, dass
ein fehlerhaftes Visier nicht durch Justieren korrigiert werden kann, so kann die SchieRleitung/Jury damit
einverstanden sein, dass das Visier ausgetauscht wird, wenn ein zweites Visier, das von der Ausréstungs
kontrolle zugelassen ist, zur Verfiigung steht. Nach dem Austausch missen dem Schiitzen Probeschiisse
nach Regel 4.7 zugestanden werden.

4.9.2 Uberpriifung des Visiers

Dem Schiitzen stehen keine Wiederholungen oder zusétzliche Probeschiisse zu, wenn die Uberpriifung
durch den SchieBleiter oder dessen Beauftragten ergibt, dass die Visierhalterung nicht ordentlich befestigt
war.

4.9.3 Gelockertes Visier wahrend der Wettkampfserie

Wenn das Visier sich wahrend einer Wettkampfserie lockert, weil es nicht ordentlich befestigt war, miissen
alle Schisse gewertet werden.
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4.10 Regeln fir das Medaillenmatch — Laufende Scheibe
4.10.1 Medaillenmatch ,Laufende Scheibe 10 m*
Regeln fur das Medaillenmatch ,10 m Laufende Scheibe*”

In allen ausgetragenen 10 m Wettkampfklassen, ohne Schilerklasse und Jugendklasse, werden Medaillen
matches ausgetragen.

Das ausgeschriebene Programm — Langsamlauf/Schnelllauf — muss als Vorkampf gemaR SpO vor dem
Medaillenmatch geschossen werden. Die Mannschaftswertung erfolgt gemaf dem Vorkampfergebnis.

Das Medaillenmatch wird im Schnelllauf 2,5 Sekunden geschossen (Probe und Wertung).

4.10.1.1 Anzahl der Teilnehmer

Vier Schitzen

4.10.1.2 Ergebnisgleichheit im Vorkampf zum Einzug in das Medaillenmatch

Bei Ergebnisgleichheit im Vorkampf wird die Platzierung nach der Regel 0.12 entschieden.

Sollten mehr als vier Schiitzen fur den Einzug in das Medaillenmatch wegen Ergebnisgleichheit infrage
kommen, so wird um die Teilnahme (den vierten Platz) gemaR Regel 4.6.1 gestochen.

4.10.1.3 Meldung der Teilnehmer

Die Teilnehmer missen sich spéatestens zehn Minuten vor Beginn des Medaillenmatches in dem fur die
Vorbereitung vorgesehenen Bereich ein nden und sich mit der fir den Wettbewerb benétigten Aus-
ristung bei der Schiel3leitung melden.

4.10.1.4 Vorstellung und Vorbereitungszeit

Die Teilnehmer missen ihre komplette SchieRbekleidung tragen und die fur das Match benétigte Schiel®
ausrustung mit sich fihren.

Die Schutzen werden alle gemeinsam vorgestellt und stehen dabei mit Blickrichtung zu den Zuschauern.
Sie nehmen dann auf Kommando gemeinsam ihre Stéande ein.

Die Vorbereitungszeit von einer Minute beginnt mit dem Kommandforbereitung Start.

Wahrend der Vorbereitungszeit dirfen die Schitzen an der Feuerlinie mit ihren Waffen hantieren, trocken
schie3en sowie Halte- und Zieliibungen ausfiihren.

4.10.1.5 Startzeit

Die Startzeit in jedem Match beginnt mit dem Kommandoaden fur den ersten Wettkampfschuss
und wird durch Aushang zu Beginn des Schnelllaufs bekannt gemacht.

JedeVerschiebung der Startzeit muss 6ffentlich bekannt gegeben und am Wettkampfstand ausgehéangt
werden.

Jeder Teilnehmer, der zur Vorstellung nicht anwesend ist, erhadlt automatisch den letzten Platz der
Matchresultate und darf am Match nicht teilnehmen.
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4.10.1.6 Startpositionen
1. Durchgang Platzierung 2 3 ‘
2. Durchgang Platzierung 1 4 ‘

Die Sieger des jeweiligen Durchgangs schieRen um Gold und Silber, die Verlierer um Bronze.

4.10.1.7 Probeschisse
Zwei Probeschiisse: ein Schuss links, ein Schuss rechts

Der erste Probeschuss erfolgt nach dem Kommando: Laden zum ersten Probesglchésng —3 -2 -1
Start. Der zweite Probeschuss wird vom Teilnehmer selbst abgerufen.

4.10.1.8 Wettkampfschiisse

Die Wettkampfschiisse beginnen immer mit einem Lauf von rechts nach liliks. Schiitzen schieRen
alle Wettkampfschiisse auf Kommando

Laden zum ersten/nachsten Wettkampfschudshtung — 3 — 2 — 1 Start

Pro Kommando darf nur ein Schuss abgegeben werden.

4.10.1.9 Wertung im Match

, Jeweils der hohere Schusswert (1/10-Wertung) pro Paarung ergibt fir den Sieger einen Punkt. Bei
Ringgleichheit erhalt kein Schiitze einen Punkt.

, Nach jedem Lauf wird der/werden die Punktgewinner angesagt (Stand/Punkt).

., Der Ablauf wird so lange wiederholt, bis einer der Teilnehmer mindestens sechs Punkte erreicht hat.
Ferner muss ein Unterschied von 2 Punkten vorhanden sein.

, Jeder vor dem Kommand®&tart oder nach dem Kommanddtop abgegebene Schuss wird als Fehler
(null) gewertet.

, Ziellbungen zwischen dem Kommand8top und dem folgenden Kommandd.aden sind erlaubt;
TrockenschiefRen ist verboten.

, Die Schitzen mussen nach dem letzten Schuss auf ihren Platzen bleiben, bis die letzten Schiisse
gewertet sind und die Ergebnisse bekannt gegeben wurden.

. In der of ziellen Ergebnisliste missen beide Ergebnisse, Vorkampf und Medaillenmatch, ausgedruckt
sein.

4.10.1.10 Defekte im Endkampf

Im Fall eines zulassigen Defekts darf der Schiitze den nicht abgegebenen Schuss wiederholen. Ggf. kann er
das Gewehr austauschen oder reparieren (max. 3 min).

Scheibendefekte

Tritt ein Defekt einer Einzelscheibe auf, wird der Schiitze auf eine Reservescheibe verlegt. Ist eine solche
nicht verfugbar, entscheidet die Jury Uber die Schussfolge. Vor dem Schie3en der restlichen Wettkampf
schiisse sind zwei Probeschiisse L/R gestattet.
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Tritt ein Defekt aller Scheiben auf, wird wie folgt verfahren:

Die fertigen Schiisse werden als Teilergebnis gewertet.

Wenn der Defekt behoben ist und das Match innerhalb einer Stunde fortgesetzt werden kann, werden
die ausstehenden Schiisse nachgeholt.

, Vor dem SchieRen der restlichen Wettkampfschiisse sind zwei Probeschisse L/R gestattet.

, Kann der Defekt nicht behoben werden, sodass eine Fortsetzung des Matches in der oben genannten
Zeit nicht moglich ist, wird das registrierte Teilergebnis als Endergebnis des Wettkampfes gewertet und
die Wertung erfolgt auf dieser Grundlage.

Falle, die in den Regeln fir das Medaillenmatch nicht geregelt sind, werden nach den jeweiligen Regeln
fir die laufende Scheibe entschieden.
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Stichwortverzeichnis Gruppe|  Seite
Abruf der Scheibe 451.1 4
Allgemeine Regeln fiir das SchieRBen auf Laufende Scheiben 4 1
Anschlag 4.1 1
Anzahl der Teilnehmer 4.10.1.1 10
Anzeigen der Schusse 45.1.2 4
Austausch eines defekten Visiers wahrend der Probeserie 491 7
Defekte im Endkampf 4.10.1.10 11
Defekte Visiere 4.9 7
Durchfiihrung des Wettkampfes an einem Schief3tag 4.2.4.2 2
Durchfiihrung des Wettkampfes an zwei Schiel3tagen 4241 2
Ergebnisgleichheit bei Wettbewerben ohne Medaillenmatch 4.6.1 5
Ergebnisgleichheit im Vorkampf zum Einzug in das Medaillenmatch 4.10[1.2
Ergebnisgleichheiten 46.1.1 5
Fertighaltung 4.1.2 1
Gelockertes Visier wahrend der Wettkampfserie 493 7
Laufende Scheibe 10 m — Nachwuchswettbewerb 4.3.3 3
Laufende Scheibe 10 m und 50 m 43.1 2
Laufende Scheibe gemischte Laufe — Mix 4.3.2 3
Medaillenmatch ,Laufende Scheibe 10 m“ 4.10.1 10
Meldung am Schitzenstand 4.4.1 3
Meldung der Teilnehmer 4.10.1.3 10
Probeschisse 4311 3
Probeschiisse 4321 3
Probeschiisse 4431 4
Probeschisse 4.10.1.7 11
Regeln fur das Medaillenmatch — Laufende Scheibe 410
Scheibeneinteilung 43.2.2 3
Scheibenfolge 43.2.3 3
Scheibenstand 42.1 2
Schief3stande 4.2 2
Schief3stellung 41.1 1
Schitzenstand 423 2
Standeinteilung 424 2
Startpositionen 4.10.1.6 11
Startzeit 4.10.1.5 10
Stérungen 4.7 6
TrockenschieRen 4.4.2 3
Uberpriifung des Visiers 49.2 7
Visierkorrektur 4.43.2 4
Vorbereitungszeit 443 3
Vorstellung und Vorbereitungszeit 4.10.1.4 10
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Stichwortverzeichnis Gruppe|  Seite
Waffendefekte 4.8 6
Wertung 4.6 5
Wertung im Match 4.10.1.9 11
Wettkampfablauf 4.4 3
Wettkampfdurchfiihrung 451 4
Wettkampfprogramme 4.3 2
Wettkampfschisse 4.5 4
Wettkampfschiusse 4.10.1.8 11
Zeitmessung 4.2.2 2
Zeitverzégerung 4513 5
Zusétzliche Probeschiisse 48.1 6

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023



Regeln fur das ArmbrustschieRen

Teil 5; Seite 1
Teil 5 — Regeln fir das Armbrustschiel3en
5.1 Schie3sténde S.1 5.9 Armbrust nationale Bedingungen S.5
5.2 Armbrust/Bolzen S.2 5.10 Scheibenschiefl3en (nationale Bedin-
gungen 30 m — Disziplin 5.31) S.8
5.3 Wettkampfschisse S.2
5.11 Sternschiefl3en (Disziplin 5.32) S.8
5.4 Defekte S.3
5.12 Kombinationswertung Scheibe
5.5 Bekleidung S.4 und Stern S. 12
5.6 Gerate zur Windbeobachtung S.4 5.13 AdlerschieRen S. 12

5.7 10 m Armbrust (Disziplin 5.10) S.5 5.14 Feldarmbrust (Disziplin 5.40) S.14

5.8 30 m Armbrust (Disziplin 5.20) S.5 Stichwortverzeichnis S. 19

5 Allgemeine Regeln

Die folgenden allgemeinen Regeln gelten fur die Scheibenwettbewerbe abweichend oder ergénzend zu
Teil 0 — Allgemeine Regeln — und zu Teil 1.1 — Allgemeine Regeln fiir Gewehr — der Sportordnung.

Weitere allgemeine Bestimmungen fiir das SchieRen am Vogelbaum enthélt Regel 5.30.

5.1 SchieRRstande
5.1.1 Wettbewerb 10 m Armbrust

Die Scheibenunterlage aus Holz muss mit einem Bleizentrum von mindestens 50 mm Kantenlange oder
Durchmesser versehen sein; die Dicke sollte 20 mm betragen.

5.1.2 Wettbewerb 30 m Armbrust (internationale und nationale Bedingungen)
Die Scheibenunterlage aus Holz muss mit einem Bleizentrum von mindestens 90 mm Kantenlange oder

Durchmesser sowie 20 mm Dicke versehen sein.

5.1.3 Wettbewerbe Armbrust national am Vogelbaum

Es gelten die einschlagigen Bestimmungen der Regel 5.30.

5.1.4 Wettbewerbe Feldarmbrust

Es gelten die einschlagigen Bestimmungen der Regel 5.40.
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5.2 Armbrust/Bolzen
Abzug beliebig.

Uber die Genehmigung des Bogenmaterials entscheidet die technische Kommission des Deutschen
Schitzenbundes.

Aus dem Schaft ragende Beschwerungen innerhalb des zulassigen Gesamtgewichts sind gestattet.

Der Zylinder des Bolzens kann ein Gewinde haben, sofern das einwandfreie Messen des Schusslochs
dadurch nicht beeintrachtigt wird.

5.2.1 Visierung Scheibenwettbewerbe

Beliebige Visierung, bestehend aus zwei Zielmitteln. Wasserwaage ist gestattet. Lange des Korntunnels
max. 50 mm.

Die Lange der Visierlinie reicht von der Vorderkante des Tunnels bis zur Hinterkante des Diopters (bzw.
Irisblende).

Farbglaser ohne optischen Schiiff, nur zur Lichtregulierung, sind gestattet. Die Hinweise aus dem Teil 1 —
Gewehr sind zu beachten.

5.2.2 SchieRen am Vogelbaum
An der Armbrust ist als Visiereinrichtung nur ein Diopter gestattet.
Das Korn muss sich stets auf dem Bolzen be nden.

Der Bolzen muss frei und sichtbar auf der Schiene aufgelegt werden; er ist mithilfe einer Feder vor dem
Herabfallen im Anschlag zu sichern.

5.3 Wettkampfschiisse

5.3.1 Giltige Schiusse

Jeder in der Wettkampfzeit abgegebene Schuss mit oder ohne Pfeil/Bolzen ist glltig.

Ein Schuss gilt als abgegeben, wenn die Spannung der Sehne durch die Abzugseinrichtung ausgeldst wurde.

Glultig sind auch Schisse, die mit fremdem Pfeil/Bolzen oder mit defekter Armbrust bzw. defektem
Pfeil/Bolzen bis zur Anerkennung des Defekts abgegeben wurden; sie werden mit ihrem Schusswert
gerechnet.
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5.3.2 Anomale Schusslécher

Lasst bei ovalen, Ubergrof3en oder deformierten Schusslochern der Schusslochrand eine zweifelsfreie
Bewertung des Schusses nicht zu, erfolgt die Messung vom Zentrum aus.

Ist bei Prellschiissen der Schusswert durch den Eindruck des Pfeils/Bolzens auf der Scheibe nicht einwand
frei feststellbar, wird der Schuss mit null bewertet.

5.4 Defekte
5.4.1 Meldung

Bei Armbrust- und Pfeil-/Bolzendefekten hat der Schiitze das SchielRen sofort zu unterbrechen und
unverziglich die Aufsicht zu unterrichten.

Hat ein Schutze einen Armbrustdefekt, so kann er den Wettkampf mit Erlaubnis des SchieRleiters mit einer
anderen Armbrust fortsetzen. Diese Armbrust muss von der Waffenkontrolle abgenommen sein.

5.4.2 Anerkennung des Defekts

Als Defekte werden nur sichtbare Defekte anerkannt. Die Entscheidung trifft der Schielleiter.

5.4.3 Reparaturzeit

Bei anerkanntem Defekt ist dem Schiitzen eine Zeitgutschrift zur Behebung des Defekts zu gewahren, die
ungeachtet mehrerer Defekte 20 Minuten nicht Uiberschreiten darf.

Die Dauer der in Anspruch genommenen Reparaturzeit ist von der Aufsicht zu vermerken und abzuzeichnen.

5.4.4 Zusatzliche Probeschiisse

Bei Armbrustdefekt hat der Schitze Anspruch auf beliebig viele Probeschiisse (bei Feldarmbrust drei
zusétzliche Probeschiisse) sowie auf einen Zeitzuschlag, tiber dessen Dauer der SchieR3leiter entscheidet.

Bei Pfeil-/Bolzendefekt hat der Schitze Anspruch auf beliebig viele Probeschusse jedoch ohne Zeitzuschlag.
Bei Feldarmbrust durfen keine zusétzlichen Probeschiisse gemacht werden.

Zusatzliche Probeschiisse und Zeitzuschlage sind von der Aufsicht zu vermerken und abzuzeichnen.

5.4.5 Defekt am Vogelbaum

Bei offensichtlichem Versagen der Armbrust oder bei Bogenbruch kann der Schuss nachgeholt werden,
und zwar ausschliefZlich im Anschluss an den zehnten nachfolgenden Schiitzen.

Wird der Schuss zu diesem Zeitpunkt nicht nachgeholt, verféllt er.

Bei Armbrust-, Pfeil- oder Bolzendefekt hat der Schiitze keinen Anspruch auf zusétzliche Probeschisse.
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5.5 Bekleidung
5.5.1 Scheibenwettbewerbe

Fur die Wettbewerbe ,10 m Armbrust* und ,30 m Armbrust” (internationale und nationale Bedingungen)
gilt die Regel fiir Gewehr.

5.5.2 Schief3en am Vogelbaum

Zum Schiel3en am Vogelbaum muss der Schiitze mit einer Schiel3jacke (Regel 1.2.3) oder einem Sakko
bekleidet sein.

Im Ubrigen ist die Bekleidung freigestellt; aus Traditionsgriinden sollen nach Méglichkeit Schiitzenanziige
getragen werden.

5.5.3 Feldarmbrust

Spezielle SchieRkleidung und Handschuhe sind
verboten.

Hierzu gehodren besondere Schief3jacken, Schiel3
westen, Unterbekleidung, gepolsterte Bekleidung
(einzelne Teile oder Kombination), enge Kleidung
oder Zubehor, welche Unterstiitzung geben oder
die Leistung erhdhen kdnnen.

Normale Schuhe oder Sportschuhe mit exibler
Sohle missen wéahrend des gesamten Wettkampfes
getragen werden. Die Schuhe dirfen nicht tber die
Kndchel reichen.

Weiche Gummistiefel oder Uberschuhe sind bei
schlechtem Wetter erlaubt. Solche Stiefel dirfen
keine Unterstiitzung geben und die Bewegungs-
fahigkeit des Kndchels nicht einschréanken.

Bei schlechtem Wetter darf eine wasserdichte
Schutzbekleidung getragen werden.

Ein Gehorschutz nach Regel 0.2 darf getragen
werden.

Ein einziger Gurtel mit maximal 30 mm darf ge-
tragen werden. Wird ein Glrtelkdcher benutzt, so
muss er am Gurtel befestigt sein.

5.6 Gerate zur Windbeobachtung

Beim Scheibenschiefen mit der 30 m Armbrust (internationale und nationale Bedingungen) kann jeder
Schutze vor dem Wettkampf bis zu zwei Gerate zur Windbeobachtung aufstellen.
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Durch diese Geréte darf kein anderer Teilnehmer behindert, gestort oder beléstigt werden.
Stérungen kénnen von der Aufsicht bis zu zweimal beseitigt werden.
Bei weiteren Stérungen missen das Gerat bzw. — falls beide Geréte stéren — die Geréate entfernt werden.

Die Gerate zur Windbeobachtung dirfen erst nach Beendigung des Wettkampfes (ggf. einschlieBlich
zusétzlicher Zeiten wegen Defekts) entfernt werden.

5.7 10 m Armbrust (Disziplin 5.10)
Zugelassen sind 10-m-Armbriste mit Pfeil-/Bolzenfiihrungsbahn und Schlitten.
Das Gewicht der Armbrust einschlieBlich Visiereinrichtung darf 6750 g nicht iberschreiten.

Nach Vorgabe der Hersteller endet der Schaft am Holz mit zwei Gewindebiichsen oder am Schiebestiick
mit Gewindebefestigung.

Die Schaftkappe darf nach oben oder unten verstellt werden.

Sie darf maximal 15 mm von der Normalstellung (Ende des Schafts) aus parallel nach links oder rechts
verschoben oder um eine vertikale Achse gedreht werden.

Eine ausziehbare Schaftkappe ist erlaubt.

Lochschaft, Handballenau age, Daumenau age und eine Schafterhdhung im Haltebereich sind gestattet.

5.8 30 m Armbrust (Disziplin 5.20)
Zugelassen sind 30-m-Armbriste mit Pfeil-/Bolzenfiihrungsbahn und Schlitten.

Beliebige Schaftung mit Schaftkappe und Haken nach Regel 1.4.6. Der Griff fiir die rechte Hand darf nicht
so geformt sein, dass er auf dem Riemen oder dem linken Arm au iegt. Fir den Stehendanschlag darf eine
Handstiitze verwendet werden.

KniendschieRen

Abweichend von Regel 1.1.3 sind beim Kniendanschlag zwei Kissen oder ein Kissen und eine Kniendrolle
zuléssig.

Die Kniendrolle oder ein Kissen sind unter dem Rist des rechten FuRBes, das zweite Kissen ggf. zwischen
Ferse des rechten FuRes und Gesal zu verwenden.

HochstmaR der Kissen (rechteckig): 250 mm lang, 350 mm breit, 150 mm dick.

5.9 Armbrust nationale Bedingungen

5.9.1 Vogelbaum (Disziplin 5.30)

5.9.1.1 Allgemeine Regeln fiir das SchieBen am Vogelbaum

Hohe des Vogelbaums: 29,00 m.

Entfernung von der Anschlagskante des Schusstisches bis zum Vogelbaum: 4,00 m.
Breite des Schusstisches: 2,00 m.

Hohe des Schusstisches: 0,90-1,05 m.
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Stérke der Schusstischplatte: 0,05-0,08 m.

5.9.1.2 Sicherheitsbestimmungen
Der Schitze hat selbst die Armbrust an dem dafir bestimmten Platz mit dem Spannbock zu spannen.

Ab der Altersklasse sind andere Spanngerate oder das Spannen durch andere Personen erlaubt. Andere
Falle entscheidet der SchieRleiter.

Jeder Schitze hat seine Armbrust nach dem Spannen sofort zu sichern, mit nach unten gerichtetem Bogen
an den Stand zu treten und die Armbrust erst im Anschlag zu entsichern. Die gespannte und gesicherte
Armbrust darf nur am Stand unter dem Vogelbaum in Anschlag gebracht werden.

Jeder Schitze muss beim Abgeben des Schusses mit der Vorderkante des Schusstisches in Tuchfiihlung
sein.

Der néchste Schiitze darf erst an den Stand treten, wenn sein Vorganger den Stand verlassen hat.

Hinter dem Schiitzen darf nur ein Betreuer stehen; die Ubrigen Schitzen haben sich unter dem Schutzgitter
aufzuhalten.

Verlésst ein Schitze den Sicherheitsbereich, so muss er eine entsprechende Kopfbedeckung tragen.

5.9.2 Vogel-/Hocharmbrust

Zugelassen sind Vogel- oder Hocharmbriiste mit beliebiger Schaftung, ohne Gewichtsbeschréankung, mit
beliebigen Zusatzgewichten, mit beliebigem Abzug sowie mit Bogen aus genehmigtem Material.

Die Armbrust muss in ihrem SchieBmechanismus eine Sicherung aufweisen, die verhindert, dass bei
gespannter Armbrust eine unbeabsichtigte Auslésung der Spannung erfolgen kann.

Die nachfolgenden MalRe beziehen sich auf Bdgen aus Stahl.
Die Armbruste — ab Herstellungsdatum 01.01.2005 — unterliegen folgenden Beschréankungen:

Sehnenlange: maximal 660 mm; die Sehne muss offen auf der Schiene liegen und darf nicht gefihrt
werden.

., Starke des Bogens: in der Mitte max. 16 mm

, Stérke des Bogens innerhalb der Bogenenden: max. 11 mm

, Breite des Bogens in der Mitte: max. 40 mm

Breite des Bogens an den Bogenenden: max. 34,5 mm

, Lange des Bogens: max. 670 mm, gemessen ohne Sehne, zwischen den Bogenbohrungen
Durchbiegung des Bogens: mind. 50 mm, gemessen ohne Sehne zwischen Bogenbohrungsmitte und
Bogenunterseite in der Bogenmitte

Breite des Bogenkeils: max. 58 mm

, Die Spannung des Bogens von der Vorderkante der Sehne (gespannt) bis zum Beginn des Bogens darf
195 mm nicht Gberschreiten; gemessen wird in ungespanntem Zustand, wobei ein Bolzen von 8 mm
Durchmesser die Stelle der Sehne im Spannungszustand einnimmt.
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5.9.2.1 Bogensicherung

Der Bogen ist zu sichern

, durch ein ungehartetes Sicherungsblech mit einer Mindestzugfestigkeit von 700 N/mm? und dem Mindest
maf3 von 0,7 mm x 35 mm x 400 mm, an den Enden verjingend auf 25 mm, zwischen Bogen und Gegen
keil xiert durch Druck der Bogenschraube und zusatzlich durch Umwickeln mit Textilkiebeband am Bogen.

, durch zwei ungehartete Sicherungsbander mit einer Mindestzugfestigkeit von 700 N/mm?2 und dem
Mindestmaf3 von 0,8 mm x 8 mm x 1100 mm, die jeweils von der Hélfte der einen Bogeninnenseite
Uiber das Bogenende, die BogenauRRenseite, durch das Bogenhaus zwischen Druckplatte und Gewinde
platte, Uber die andere BogenauRenseite, das andere Bogenende zur anderen Bogeninnenseite gefuhrt
werden. Beidseitig werden die Sicherungsbander durch Umwickeln mit Textilklebeband xiert.

., Eine zusatzliche Befestigung von langeren Sicherungsbéndern mittels Schrauben und Klemmplatten am
Schaft der Bogeninnenseite, eine zusétzliche Kordel- oder Schnurumwicklung des Bogens, ist freigestellt.

5.9.2.2 Bolzen
Bolzen mit Bolzenkdpfen aus Metall.

Bei runden Bolzenkdpfen darf der Durchmesser 26,8 mm, bei rechteckigen Bolzenkdpfen darf die grofite
Kantenlange 24,3 mm nicht Uberschreiten.

Das Mindestgewicht einschlie3lich Bolzenkopf betragt 115 g.

5.9.2.3 Anschlagart

Stehend und Tuchfiihlung mit der Vorderkante des Schusstisches.
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5.10 Scheibenschiel3en (nationale Bedingungen 30 m — Disziplin 5.31)
Es darf die 30 m Armbrust gemaf Regel 5.20 verwendet werden.

Der Veranstalter kann die Schief3zeit um bis zu zehn Minuten verkiirzen. Es sind max. 10 Probeschusse, die
wahrend der gesamten Wettkampfzeit geschossen werden kdnnen, erlaubt.

5.10.1 Ergebnisgleichheit Einzelwertung

Der Schiitze mit der héheren Zahl schlechter Schiisse (Schusswert) innerhalb des Programms wird dem
Schiitzen mit der geringeren Zahl schlechter Schiisse nachgestellt.

Bei jeweils gleicher Zahl der einzelnen Schusswerte werden die Schusswerte vom Ende zum Anfang des
Programms gewertet.

Bei gleichen Schusswerten wird die Anzahl der Innensechser berticksichtigt.
Bei gleicher Anzahl der Innensechser wird die Anzahl der Mouchen gewertet.
Der Schitze mit dem schlechteren Ergebnis in dieser Reihenfolge wird nachgestellt.

Wenn trotzdem Gleichheit bestehen bleibt, ist der Abstand des Schusses vom Zentrum der letzten beschos
senen Scheibe zu messen. Die geringere Abweichung ergibt den besseren Rang.

5.10.2 Ergebnisgleichheit Mannschaftswertung

Die Mannschaft mit der groR3eren Differenz zwischen dem Schitzen mit dem héchsten und dem Schiitzen
mit dem niedrigsten Ergebnis wird der Mannschaft mit der kleineren Differenz nachgestelit.

Differenzgleichheit wird unterschieden, indem die Ergebnisse aller Mannschaftsmitglieder addiert und
dann nach Regel 5.31 Einzelwertung gewertet werden.

5.11 Sternschief3en (Disziplin 5.32)

5.11.1 Stern und Plattl

Der Stern wird auf dem Vogelbaum befestigt.

Jeder Stern besteht aus 18 Plattl und teilt sich in einen &u3eren und einen inneren Kranz von je neun Plattl.
Die Plattl sind an Holzstében mit einer Stérke von 12 mm x 20 mm (Toleranz + 10 %) befestigt.

Die Plattimitte des &uRReren Kranzes ist 930 mm (Toleranz + 20 mm) von der Achsmitte des Vogelbaums
entfernt; die Plattimitte des inneren Kranzes ist 730 mm (Toleranz + 20 mm) von der Achsmitte des Vogel
baums entfernt.
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Stern

930 mm *20 mm

730 mm +20 mm

@
o! Q
Die Haltestabe sind in 90 mm und 150 mm Entfernung von der Plattimitte zuerst von unten und dann von

oben bis 1 mm Uber die Mitte des Haltestabs einzuségen.

Die Plattl bestehen aus Schichtholz (DIN 4078 bzw. 68705-5) mit den Maf3en 85 mm x 85 mm x 14-16
mm.

Das Schichtholz muss eine harte Ober &che aufweisen.
Die Plattl sind schwarz und haben in der Mitte eine weiRe Kreis ache von 50 mm Durchmesser.

Sie sind mit zwei Nageln oder einer Tackerklammer an den Haltestdben befestigt. Hierbei muss sicher-
gestellt werden, dass bei einer Meisterschaft entweder nur genagelte oder nur geklammerte Plattl ver-
wendet werden.

Die Aufsicht hat sich vor Befestigung eines jeden Sterns zu uberzeugen, dass Plattl und Haltestdbe nach
den Bestimmungen angefertigt wurden.

Fehlerhafte Plattl und Haltestébe sind zuriickzuweisen.
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5.11.2 Bewertung der Schiisse

Geschossen wird auf die Plattl, und zwar wird zuerst der &u3ere, dann der innere Kranz des Sterns vom
Stand aus gesehen von links nach rechts (im Uhrzeigersinn) geschossen. Das erste Plattl jedes Sterns wird
durch ein Fahnchen gekennzeichnet.

Aufgestellte Plattl werden tibergangen.

Ein Plattl gilt nur dann als geschossen, wenn es féllt oder wenn es nicht fallt und darauf der Abdruck von
zumindest des halben Bolzenkopfes (12 mm) zu sehen ist.

Durch Treffen des Haltestabs gefallene oder nicht in der vorgeschriebenen Reihenfolge geschossene Plattl
werden nicht als abgeschossen gewertet.

Abgelenkte Treffer (z. B. Abpraller vom Vogelbaum) gelten nicht.
Die Entscheidung trifft der Schief3leiter.
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5.11.3 Reihenfolge der Schiisse und Probeschisse

, Die Reihenfolge der Schitzen wird durch das Los bestimmt.

, Die Auslosung ndet vor dem Schief3en statt.

» Ein Tauschen der Platze vor Beginn des Schiel3ens ist zuléssig.

., Ist der Schiitze nicht rechtzeitig am Stand, verfallt der Schuss.

, Eine Verp ichtung zum Aufruf des Schiitzen besteht nicht.

, In der Vereinsmeisterschatft bis zur Deutschen Meisterschaft gibt es zwei Proberunden.

5.11.4 Ergebnisgleichheit
Ergebnisgleichheit wird durch das SchieRen von Ritterrunden entschieden.
Die Anzahl der Ritterrunden (maximal 10) wird durch den SchieBleiter festgelegt.

Schutzen, die in friiheren Abteilungen geschossen haben, stehen vor Beginn der Ritterrunden zwei
Proberunden zu.

5.11.4.1 Einzelwertung

Kommen fir einen der Platze 1 bis 3 mehrere Schiitzen aufgrund gleicher Zahl abgeschossener Plattl
infrage, wird die Rangfolge durch Rittern (Stechen) ermittelt. Das Rittern besteht aus weiteren Wertungs
runden (Ritterrunden), an denen alle fur die Platze 1 bis 3 infrage kommenden Schitzen teilnehmen,
soweit sie mit einem anderen Schitzen ergebnisgleich sind. Die jeweils ergebnisgleichen Schiitzen nehmen
so lange an den Ritterrunden teil, bis sie sich nach der Zahl der Fehlschisse unterscheiden. Schiitzen mit
Fehlschissen in friheren Ritterrunden werden Schiutzen mit Fehlschissen in spéteren Ritterrunden
nachgestellt. Sieger bzw. besser platziert ist der Schitze, der jeweils am langsten oder am Ende der
festgelegten Ritterrunden ohne Fehlschuss bleibt.

Sind nach der letzten der festgelegten Ritterrunden zwei oder mehrere Schiitzen gleich, so wird beim
letzten Treffer der Schiitzen die Entfernung des Bolzenabdrucks vom Mittelpunkt des Bolzenkopfes zum
Mittelpunkt des Plattls gemessen. Die geringere Abweichung ergibt den besseren Rang.

Bei Ergebnisgleichheit ab Platz 4 wird der Schiitze mit dem Fehlschuss in der spateren Wertungsrunde dem
Schiitzen mit dem Fehlschuss in der friiheren Wertungsrunde nachgestellt.
5.11.4.2 Mannschaftswertung

Kommen fiir Platz 1 mehrere Mannschaften aufgrund gleicher Zahl abgeschossener Plattl infrage, wird die
Rangfolge durch Rittern (Stechen) ermittelt. An den Ritterrunden nehmen die Schitzen aller fir Platz 1
infrage kommenden Mannschaften teil, soweit sie ergebnisgleich sind.

Die jeweils ergebnisgleichen Mannschaften nehmen so lange an den Ritterrunden teil, bis sie sich nach der
Zahl der Fehlschisse unterscheiden.

Mannschaften mit Fehlschussen in friiheren Ritterrunden werden Mannschaften mit Fehlschissen in
spateren Ritterrunden nachgestellt. Sieger bzw. besser platziert ist die Mannschaft, die jeweils am langsten
oder am Ende der festgesetzten Ritterrunden ohne Fehlschuss bleibt.

Bei Gleichheit nach den festgelegten Ritterrunden wird nach Regel 5.32 Einzelwertung verfahren, wobei
die Abweichungen des jeweils letzten Treffers aller Schiitzen jeder Mannschaft addiert werden.
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Bei Ergebnisgleichheit ab Platz 2 wird die Mannschaft mit der groReren Differenz zwischen dem Schutzen
mit dem hdchsten und dem Schitzen mit dem niedrigsten Ergebnis der Mannschaft mit der kleineren
Differenz nachgestellt.

Differenzgleichheit ab Platz 2 wird unterschieden, indem die Ergebnisse aller Mannschaftsmitglieder
addiert und dann die Schitzen mit den Fehlschiissen in der spateren Wertungsrunde den Schitzen mit
den Fehlschiissen in der friiheren Wertungsrunde nachgestellt werden.

5.12 Kombinationswertung Scheibe und Stern

Fir Schitzen und Mannschaften, die am Scheiben- und Sternschiel3en der Wettbewerbe 5.31 und 5.32
teilnehmen, kann eine Kombinationswertung erfolgen.

5.12.1 Wertung

Fir die Kombination wird ein Plattl mit sechs Punkten bewertet. Zur Ermittlung der Gesamtpunktzahl wird
zum Sechsfachen des Plattlergebnisses die Ringzahl des Scheibenergebnisses addiert.

5.12.1.1 Ergebnisgleichheit Einzelwertung

Bei Ergebnisgleichheit entscheidet das bessere Scheibenergebnis. Ergibt sich auch dann noch keine
eindeutige Rangfolge, ist Regel 5.31 Einzelwertung anzuwenden.

5.12.1.2 Ergebnisgleichheit Mannschaftswertung

Bei Punktgleichheit von Mannschaften wird diejenige mit der gréReren Differenz zwischen dem Schiitzen
mit dem hochsten und dem Schiitzen mit dem niedrigsten Ergebnis derjenigen mit der kleineren Differenz
nachgestellt.

Differenzgleichheit wird unterschieden, indem die Ergebnisse aller Mannschaftsmitglieder addiert und
dann nach Regel 5.33 Einzelwertung gewertet werden.

5.13 Adlerschiel3en
5.13.1 Adler und Pramien
Der aus Holz gefertigte Adler wird auf dem Vogelbaum befestigt.

Er ist ca. 2,15 m hoch, ca. 1,80 m breit und schwarz gestrichen. Im Gegensatz dazu ist das Pramienholz
(Krone, Schwertgewaffe, Apfelgewaffe) gelb/rot gestrichen.

Die Pramien selbst bestehen jeweils aus einer vom Schusstisch aus sichtbaren Blechmarke (30-35 mm x
1-2 mm), die 200 mm vom schwarzen Holz entfernt mit einer durchgehenden Mutterschraube (6 mm)
fest mit dem Holz verbunden ist.

Armbrust, Bolzen, Anschlagsart siehe Regel 5.30.

5.13.2 Schusszahlen und Bewertung der Schiisse
Geschossen wird in der Regel so lange, bis der Adler vollsténdig abgeschossen ist.

Die Schusszeit bestimmt der Veranstalter.
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Wird aufgrund hoher Teilnehmerzahlen in mehreren Abteilungen geschossen, so hat jede Abteilung die
gleiche Schusszahl, sofern eine Abteilung den Adler nicht bereits vor Erreichen dieser Schusszahl voll-
standig abgeschossen hat.

Die Schusszahl bestimmt die erste Abteilung durch die Zahl der innerhalb der festgesetzten Schusszeit
abgegebenen Schiisse, sofern der Adler nicht vollstandig abgeschossen wird.

Bevor auf den Adler selbst geschossen wird, missen die Pramien abgeschossen werden, und zwar in der
Reihenfolge:

1. Krone,
2. Schwertgewaffe,
3. Apfelgewaffe.

Die Pramie gehért dem Schitzen, der die Blechmarke vom Adler abschief3t.

Jedes Holz, das vom Adler abgeschossen wird, wird unter Beachtung folgender Bestimmungen gewogen:

Bleibt geschossenes Pramienholz auf dem Adler liegen, so ist dies ungiiltiges Holz; es wird auch dann
zu Gunsten keines Schutzen gewogen, wenn es durch nachfolgende Schisse fallt.

., Fallt beim Pramienschiel3en schwarzes Holz mit, so wird es nur dann gewogen, wenn es fest mit dem
roten Pramienholz verbunden ist und sich der Schuss auf dem roten Holz be ndet. In allen anderen
Fallen ist schwarzes Holz, das beim Pramienschieen fallt, ungultiges Holz und wird nicht gewogen.
Fallt noch Holz vom Adler, wenn ein Schiitze den Stand bereits verlassen hat und der folgende Schiitze
an den Stand getreten ist, so wird das Holz zugunsten des Schitzen gewogen, der den letzten Treffer
auf dem Adler aufweist.

Die Entscheidung trifft der Schief3leiter.

Am Schluss des AdlerschieBens werden die eingetragenen Grammgewichte der abgeschossenen Holz-
stiicke jedes einzelnen Schitzen addiert.

Die Rangfolge richtet sich nach dem Gesamtgewicht des von jedem einzelnen Schiitzen abgeschossenen
Holzes.

Sieger ist der Schiitze mit dem héchsten Gesamtgewicht abgeschossenen Holzes.

5.13.2.1 Reihenfolge der Schiisse und Probeschisse

, Die Reihenfolge der Schitzen wird durch das Los bestimmt.

, Die Auslosung ndet vor dem Schief3en statt.

, Ein Tauschen der Platze vor Beginn des Schief3ens ist zuléssig.
, Ist der Schitze nicht rechtzeitig am Stand, verfallt der Schuss.

, Eine Verp ichtung zum Aufruf des Schitzen besteht nicht.

., Probeschisse dirfen nicht abgegeben werden.

5.13.2.2 Ergebnisgleichheit

Haben mehrere Schiitzen das gleiche Holzgewicht abgeschossen, wird der Schitze mit der geringeren
Zahl von Treffern dem Schitzen mit der hheren Zahl von Treffern nachgestellt.

Bei gleicher Zahl von Treffern wird der Schiitze mit dem geringeren Holzgewicht beim letzten Treffer dem
Schitzen mit dem héheren Holzgewicht beim letzten Treffer nachgestellt.
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5.14 Feldarmbrust (Disziplin 5.40)
5.14.1 SchieRanlage

Die Anlage ist nach den Schiessstandrichtlinien und nach den Zulassungskriterien der ortlichen Behorden
einzurichten.
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5.14.1.1 Scheibenanordnung

Bei der 60-cm- und der 40-cm-Scheibe liegt die Scheibenmitte 130 cm Uber der Sohle des SchieRstandes.
(2 Strohmatten oder gleichwertiges Material pro Scheibenrahmen)

Die 40-cm-Scheiben kénnen auch so angeordnet werden (4 Strohmatten oder gleichwertiges Material pro
Scheibenrahmen), dass die Scheibenmitten 100 cm und 160 cm uber der Sohle des Schiefl3standes liegen.
5.14.1.2 Nummerierung der Scheibensténde

Schwarz und gelb wechselnde Zahlen auf gelb und schwarz wechselnden, 30 cm x 30 cm grof3en Tafeln.

5.14.1.3 Windfahnen

An den Scheibenstéanden sind beim Schief3en im Freien aus einem Material, das sich vom Hintergrund
deutlich abhebt, Windfahnen anzubringen.

5.14.1.4 Armbrust, Pfeile

Zugelassen sind Armbruste jeder Art, die nachfolgende Bedingungen erfiillen missen:

Sie missen einen mechanisch funktionierenden Abzug haben.

Sie mussen eine Pfeilsperre haben, aul3er wenn sie fur das Schief3en mit aufgesetzten Nocken konstruiert sind.
Der Bogen kann aus einem beliebigen Material und auch aus mehreren Teilen bestehen.

Metallbdégen missen ummantelt sein.

Auf dem Bogen mussen das Spanngewicht und die Spannléange dauerhaft markiert sein.

Die Sehne darf nicht aus metallischem Material sein.

Erlaubt sind Nockpunkte und zusétzliche Marken auf dem Schaft.

Verstarkungsfaden (Einzelfaden) um den Bogen sind erlaubt.

Die Pfeile missen mit den Initialen des Schutzen gekennzeichnet sein.

s 85°

304 mm bis 457 mm
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5.14.2 Schief3zeiten und Durchfuhrung
Die Schief3zeit fiir drei Pfeile betragt drei Minuten.
Die SchieRzeit kann durch Tafeln, Lichtzeichen, Uhren oder Signaltdne angezeigt werden.

Die Art der Anzeige regelt der Veranstalter. Sie muss vor Beginn des Schiel3ens angekundigt werden.

5.14.2.1 Probeschiisse

Die Schusszeit fur eine Serie mit drei Pfeilen betragt funf Minuten.
Anzahl der Probeserien:

, 65-m-Distanz: zwei Probeserien

. 50-m-, 35-m-Distanzen: eine Probeserie

. 18-m-Distanzen: zwei Probeserien

5.14.2.2 Ergebnisgleichheit in der Einzelwertung

Bei Ergebnisgleichheit muss die Platzierung wie folgt festgestellt werden:

» durch die hohere Anzahl der Treffer,
» durch die héchste Zahl der Innenzehner,
., durch die héchste Zahl der Zehner.

Wenn trotzdem Ergebnisgleichheit bestehen bleibt, muss den Schiitzen der gleiche Rang zugeteilt werden.

5.14.2.3 Ergebnisgleichheit in der Mannschaftswertung
Bei Ergebnisgleichheit in der Mannschaftswertung muss die Platzierung wie folgt festgestellt werden:

, durch die beste Einzelwertung eines Mitgliedes der Mannschatft,

., durch die zweitbeste Einzelwertung eines Mitglieds der Mannschaft;

wenn trotzdem Ergebnisgleichheit bestehen bleibt, muss den Mannschaften der gleiche Rang zugeteilt
werden.

5.14.2.4 Durchfiihrung des Wettbewerbs IAU-600 (Halle) (Disziplin 5.41)
Der Wettbewerb wird in folgender Reihenfolge geschossen:

1. Tag 18 m

5.14.2.5 Durchfiihrung des Wettbewerbs IAU-900 (Disziplin 5.43)
Der Wettbewerb wird in folgender Reihenfolge geschossen:

1. Tag65m—-50m—-35m

5.14.2.6 Durchfiihrung des Wettbewerbs IAU-1800
Der Wettbewerb wird in folgender Reihenfolge geschossen:

1. Tag65m-50m—-35m
2. Tag35m—-50m—-65m
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5 Regeln fiir das ArmbrustschieRen

Regelnr. 5.10 2 10 mm

4
—3'4,5 mm +0/-0,05 mm Toleranz
oA

Zylinderkanten: ungebrochen
Der Zylinder darf ein Gewinde
haben, sofern das einwandfreie

>
Regelnr. 5.20 = 15 MM pessen des SchuBloches nicht
531 beeintrachtigt wird.
’ 6,0 mm +0/-0,05 mm Toleranz
e
max 0,5 mm
Regelnr. 5.32
5.34 Stahl
Bolzenkopfe
£24,3 mm
—> >
£26,8 mm £24,3 mm
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Stichwortverzeichnis Gruppe|  Seite
10 m Armbrust (Disziplin 5.10) 5.7 5
30 m Armbrust (Disziplin 5.20) 5.8 5
Adler und Pramien 5.13.1 12
Adlerschie3en 5.13 12
Allgemeine Regeln 5 1
Allgemeine Regeln fur das SchieRen am Vogelbaum 5911 5
Anerkennung des Defekts 5.4.2 3
Anomale Schusslécher 5.3.2 3
Anschlagart 5.9.2.3 7
Apfelgewaffe 5.13.2 13
Armbrust nationale Bedingungen 5.9 5
Armbrust, Pfeile 5.14.1.4 15
Armbrust/Bolzen 5.2 2
Bekleidung 55 4
Bewertung der Schiisse 5.11.2 10
Bogensicherung 5.9.2.1 7
Bolzen 5.9.2.2 7
Defekt am Vogelbaum 545 3
Defekte 54 3
Durchfiihrung des Wettbewerbs IAU-1800 5.14.2.6 16
Durchfiihrung des Wettbewerbs IAU-600 (Halle) 5.14.2.4 16
Durchfiihrung des Wettbewerbs IAU-900 5.14.25 16
Einzelwertung 51141 11
Ergebnisgleichheit 5.11.4 11
Ergebnisgleichheit 5.13.2.2 13
Ergebnisgleichheit Einzelwertung 5.12.1.1 12
Ergebnisgleichheit Einzelwertung 5.10.1 8
Ergebnisgleichheit in der Einzelwertung 5.14.2.2 16
Ergebnisgleichheit in der Mannschaftswertung 5.14.2.3 16
Ergebnisgleichheit Mannschaftswertung 5.10.2 8
Ergebnisgleichheit Mannschaftswertung 5.12.1.2 12
Farbglaser 521 2
Feldarmbrust 553 4
Feldarmbrust (Disziplin 5.40) 5.14 14
Geréate zur Windbeobachtung 5.6 4
Glltige Schusse 5.3.1 2
Kombinationswertung Scheibe und Stern 5.12 12
Krone 5.13.2 13
Mannschaftswertung 5.11.4.2 11
Meldung 54.1 3
Nummerierung der Scheibenstande 5.14.1.2 15
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Stichwortverzeichnis Gruppe|  Seite
Probeschiisse 5.14.2.1 16
Reihenfolge der Schiisse und Probeschiisse 5.11.3 11
Reihenfolge der Schiisse und Probeschiisse 5.13.2.1 13
Reparaturzeit 543 3
Scheibenanordnung 5.14.1.1 15
Scheibenschie3en (nationale Bedingungen 30 m — Disziplin 5.31) 5.10 8
Scheibenwettbewerbe 55.1 4
SchieRanlage 5.14.1 14
Schie3en am Vogelbaum 5.2.2 2
Schiel3en am Vogelbaum 5.5.2 4
Schiel3sténde 5.1 1
Schiel3zeiten und Durchfiihrung 5.14.2 16
Schusszahlen und Bewertung der Schiisse 5.13.2 12
Schwertgewaffe 5.13.2 13
Sicherheitsbestimmungen 5.9.1.2 6
Stern und Plattl 5111 8
SternschieRen (Disziplin 5.32) 5.11 8
Visierung Scheibenwettbewerbe 5.2.1 2
Vogel-/Hocharmbrust 5.9.2 6
Vogelbaum (Disziplin 5.30) 5.9.1 5
Wertung 5.12.1 12
Wettbewerb 10 m Armbrust 51.1 1
Wettbewerb 30 m Armbrust (internationale und nationale Bedingungen) 5.1.2 1
Wettbewerbe Armbrust national am Vogelbaum 5.1.3 1
Wettbewerbe Feldarmbrust 51.4 1
Wettkampfschiisse 53 2
Windfahnen 5.14.1.3 15
Zusatzliche Probeschisse 5.4.4 3
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Teil 6 — Regeln fir das Bogenschiel3en

6.1 Allgemeines S.1 6.5 Wettbewerbe im Freien S. 30
6.2 Ausristung des Schitzen S.5 6.6 Feldbogen S. 36
6.3 Regeln fir Wettbewerbe 6.7 Bogen 3D S. 45
in der Halle und im Freien S. 16
Stichwortverzeichnis S.58
6.4 Wettbewerbe in der Halle S.24

6.1 Allgemeines

6.1.1 Wettbewerbe

6.1.1.1 Bogen im Freien

Wettbewerb Recurvebogen, Kennzahl 6.10
Wettbewerb Compoundbogen, Kennzahl 6.15
Wettbewerb Blankbogen, Kennzahl 6.16

6.1.1.2 Bogen in der Halle

Wettbewerb Recurvebogen, Kennzahl 6.20
Wettbewerb Compoundbogen, Kennzahl 6.25
Wettbewerb Blankbogen, Kennzahl 6.26

6.1.1.3 Feldbogen

Wettbewerb Recurvebogen, Kennzahl 6.30
Wettbewerb Blankbogen, Kennzahl 6.40
Wettbewerb Compoundbogen, Kennzahl 6.50

6.1.1.4 Bogen 3D

Wettbewerb Recurvebogen, Kennzahl 6.60
Wettbewerb Compoundbogen, Kennzahl 6.65
Wettbewerb Blankbogen, Kennzahl 6.66
Wettbewerb Langbogen, Kennzahl 6.67
Wettbewerb Traditioneller Bogen, Kennzahl 6.68
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6.1.2 Wettkampfklassen

6.1.2.1 Tabelle
Klassenbezeichnung Altersbereich Klassen-Nr.
Herren 21 - 49 Jahre 10
Damen 21 — 49 Jahre 11
Schiiler A mannl. 13 - 14 Jahre 20
Schuler A weibl. 13 — 14 Jahre 21
Schuler B méannl. 11 -12 Jahre 22
Schiiler B weibl. 11 -12 Jahre 23
Jugend mannl. 15— 17 Jahre 30
Jugend weibl. 15 - 17 Jahre 31
Junioren 18 — 20 Jahre 40
Junioren weibl. 18 — 20 Jahre 41
Master m 50 — 65 Jahre 12
Master w 50 — 65 Jahre 13
Senioren 66 Jahre 14
Senioren weibl. 66 Jahre 15

Die Schiulerklasse B schief3t nur bis zur Landesmeisterschaft.

Unterhalb der nationalen Ebene kdnnen Wettkampfklassen (z.B. Schilerklasse C) hinzugefiigt werden.

6.1.3 Wettkampffunktionére

6.1.3.1 SchieBleiter
Der SchieRleiter (mdglichst ein Kampfrichter) ist fir die Einhaltung der Sicherheitsvorschriften sowie fiir
den zeitlichen Ablauf des Schiel3ens zustandig.

6.1.3.2 Leitender Kampfrichter

Bei nationalen und internationalen Stern-, Scheibennadel- und Arrowheadturnieren (rekordberechtigte
Turniere), Landesmeisterschaften und Deutschen Meisterschaften muss der leitende Kampfrichter ein nati

onaler Kampfrichter A Bogen des DSB sein.

6.1.3.3 Kampfrichter
Bei Stern- und Arrowheadturnieren, Landesmeisterschaften und Deutschen Meisterschaften sind es natio
nale Kampfrichter Bogen des DSB.

Die Kampfrichter sind gemeinsam als Kampfrichterkommission mit dem SchieRleiter fir die Einhaltung der
Sicherheitsvorschriften und der Bestimmungen der Sportordnung zustéandig. Darlber hinaus sorgen sie fur
den regelgerechten Ablauf des SchiefRens.
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Beim SchieBen auf Scheiben im Freien und in der Halle soll ein Mitglied der Kampfrichterkommission
nicht mehr als zehn Scheiben Uberwachen. Ein Kampfrichter entscheidet endgliltig Gber die Wertung eines
Pfeiles.

Beim FeldbogenschieRen soll ein Mitglied der Kampfrichterkommission nicht mehr als vier Scheiben
Uberwachen. Beim Feldbogenschiefl3en entscheidet ein Kampfrichter nur dann, wenn sich die Schitzen an
der Scheibe nicht einigen.

Weitere Aufgaben der Kampfrichter sind:

, die Beratung und Unterstutzung des Ausrichters bei der Durchfiihrung des Wettkampfes,

, die Prufung aller Entfernungen und vorgeschriebenen MaR3e auf ihre Richtigkeit,

die Prufung der Ausriistung der Schiitzen vor und jederzeit wahrend des Wettkampfes,

. die Uberwachung des Verlaufs des SchieRens und der Auswertung an den Scheiben sowie die Klarung
von Wertungsfragen,

, die Klarung von Streitféllen und Protesten, sofern keine Jury bestellt ist,

., bei unvorhergesehenen Ereignissen (z. B. Wetterunbilden) Unterbrechung des SchieBens in Absprache
mit dem Ausrichter,

, bei Sternantrédgen und bei Rekorden Abzeichnung der Schusszettel und Weiterleitung der entsprechen-

den Antrége,

Anfertigung des Wettkampfberichts.

6.1.3.4 Jury

Die Jury besteht aus drei Mitgliedern, die nicht zur Kampfrichterkommission gehdren durfen. Bei Landes
meisterschaften und Deutschen Meisterschaften muss mindestens ein Mitglied eine nationale Kampfrich
terlizenz A Bogen besitzen. Bei Ranglistenturnieren kann eine Jury berufen werden.

Mitglieder der Jury haben jederzeit das Recht, wahrend eines Wettkampfes (Meisterschaft) das Wett
kampffeld zu betreten bzw. auch mit zu den Scheiben bei der Trefferaufnahme zu gehen.

Das Urteil der Jury ist endgultig.

Einspriiche gegen Kampfrichterentscheidungen mussen schriftlich eingelegt werden. Die Absicht einen
Einspruch einzulegen, der Ein uss auf das Vorriicken eines Wettkdmpfers von einer Phase des Wettkampfs
zur néachsten hat, muss innerhalb von funf Minuten nach Beendigung des jeweiligen Matches oder der
entsprechenden Runde dem Leitenden Kampfrichter und der Jury gegentber schriftlich geauf3ert werden.
Wahrend der Finalrunden der Matchrunde muss die Absicht, Einspruch einzulegen, innerhalb von funf
Minuten nach Beendigung des jeweiligen Matches oder vor Beginn des folgenden Matches, je nachdem,
was zuerst statt ndet, angekundigt werden.

Der schriftliche Einspruch muss bei der Jury innerhalb von 15 Minuten nach Ende der jeweiligen Runde
bzw. des betroffenen Matches eingereicht werden. Fur einen Einspruch muss eine Geblhr hinterlegt wer
den, die erstattet wird, wenn dem Einspruch stattgegeben wird.
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6.1.4 Einspriche

Wenn ein Wettkdmpfer mit einer Kampfrichterentscheidung nicht einverstanden ist, so kann er, au3er bei
Entscheidungen lber die Wertung, schriftlich bei der Jury Protest einlegen, die daruber endgultig entscheidet.

Die Jury entscheidet unter Ausschluss des Rechtswegs.
Bei Ablehnung des Einspruchs verfallt die Einspruchsgebihr zugunsten des Veranstalters.

Einwendungen gegen die auf der Ergebnisliste aufgefiihrten Ergebnisse sind als Einspriiche zu behandeln.
Sie missen spétestens 20 Minuten nach Bekanntgabe des Ergebnisses eingelegt werden.

6.1.5 Regelverletzungen

6.15.1

Verwendet ein Schiitze Ausristung, die nicht der Sportordnung entspricht, kann er alle bis zum Entdecken
der Ausristung geschossenen Ringe verlieren.

6.1.5.2

Wird einem Schiitzen ein Verstof3 gegen die Anti-Doping-Regeln nachgewiesen, wird er disquali ziert.

6.1.5.3

Schief3t ein Schiitze mehrmals mehr als die zugelassene Anzahl an Pfeilen pro Passe, kann er disquali ziert
werden.

6.1.5.4

Wird nachgewiesen, dass ein Schitze wissentlich gegen die Sportordnung verstoft, kann er disquali ziert
werden.

6.1.5.5

Ein Schiitze, der beim Ausziehen des Bogens eine Technik verwendet, durch die nach Ansicht der-Kampf
richter ein unbeabsichtigt ausgeltster Pfeil Uber die Sicherheitszone oder die Sicherheitsvorkehrungen hin
aus iegen kann, und der diese Technik nach einem entsprechenden Hinweis eines Kampfrichters trotzdem
weiter anwendet, ist sofort zu disquali zieren.

6.1.6 Sicherheit
6.1.6.1

Bei der Errichtung von SchieRpléatzen sind die behdrdlichen Sicherheitsvorschriften zu beachten (siehe-,Schield
standordnung fiir BogenschieRpléatze* und ,Sicherheitstechnische und bauliche Regeln fir Bogenplatze").

6.1.6.2

An jedem Bogensportplatz sowie in jeder Bogensporthalle sind an gut sichtbarer Stelle die Sicherheitsre
geln fur Bogensportanlagen anzubringen.

6.1.6.3

Der Bereich hinter den Scheiben ist abzusperren und zu sichern.
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6.2 Ausrustung des Schitzen
6.2.1 Kleidung
6.2.1.1

Die Kleidung fur Oberkdrper und Unterkorper ist weiBe Sportkleidung. Eine hiervon abweichende
Vereinskleidung ist gestattet; sie muss jedoch einheitlich und als Sportkleidung erkennbar sein. Stral3en-
kleidung und blaue Jeans sind nicht erlaubt.

6.2.1.2

Die Oberbekleidung muss die Vorder- und Ruckseite des Korpers bedecken, uber beide Schultern mindes

tens Trager haben und bei vollem Auszug den Taillenbereich bedecken. Den Fuf? und die Ferse vollstandig
bedeckende Sportschuhe bei Hallenwettkdémpfen und den FuR und die Ferse vollstandig bedeckende

Sport- oder dem Gelénde angepasste Schuhe bei Wettkdmpfen im Freien, missen zu jeder Zeit getragen
werden. UbergroRe oder sackartige Hosen oder Shorts sind nicht zuléssig.

6.2.1.3

Bei schlechtem Wetter darf Schutzkleidung getragen werden.

6.2.1.4

Schitzen einer Mannschaft missen wahrend des gesamten Wettkampfs einheitliche Vereinskleidung oder
weilBe Kleidung tragen. Zwischen kurzen und langen Hosen bzw. Rcken wird kein Unterschied gemacht.
Die Siegerehrung ist Teil des Wettkampfs. Kopfbedeckung bei der Siegerehrung ist nicht zul&ssig.

6.2.1.5

In den Finalrunden kann der mit auf dem Wettkampffeld be ndliche Trainer oder Betreuer in abweichen
dem Stil gekleidet sein, muss aber die gleichen Farben tragen wie der Wettkampfer, so dass man ihn leicht
als seinen Trainer/Betreuer erkennen kann.

6.2.1.6

Tarnkleidung (Camou age) jeder Art und Farbe ist nicht zuléssig.

6.2.1.7

Die Startnummer ist jederzeit im Vollumfang sichtbar am Kdécher oder Girtel zu tragen. Es darf nur eine
Startnummer getragen werden.

6.2.1.8 Werbung

Die Schutzen durfen wahrend des Wettkampfes zusétzlich zur normalen Handelsmarke des getragenen
Artikels die Werbung von Sponsoren tragen. AuRerdem dirfen sie zusatzlich zur normalen Handelsmarke
die Werbung von Sponsoren auf ihrer persdnlichen oder technischen Ausriistung anbringen. Die Werbung
darf pro Artikel oder Kleidungsstiick 400 cm? nicht Giberschreiten. Diese Einschréankung gilt nicht fur-Start
nummern. Die Handelsmarken dirfen mit Ausnahme auf Bogen und Stabilisatoren 30 cm2 nicht-tber
schreiten. Diese Bestimmungen gelten auch fur Trainer und Betreuer auf dem Wettkampffeld.
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6.2.2 Bogenarten
6.2.2.1 Recurve
6.2.2.1.1 Bogen

Ein Bogen ganz gleich welcher Art, solange er den anerkannten Prinzipien und der Bedeutung des Wortes
.Bogen“ bei Scheibenwettkdmpfen entspricht, ndmlich ein Geréat, welches aus einem Griff, Mittelstiick
(kein Durchschusstyp) und zwei exiblen Wurfarmen, deren Enden jeweils mit einer Sehnenkerbe versehen
sind, besteht. Der Bogen wird zum Gebrauch mit einer einzigen Sehne gespannt, die direkt zwischen den
beiden Sehnenkerben verlauft. Beim Schiel3en wird er mit einer Hand am Griff gehalten, wéhrend die
Finger der anderen Hand die Sehne ausziehen und 6sen.

Mehrfarbige Mittelstlicke sowie das Markenzeichen auf der Innenseite des oberen und unteren Wurfarms
oder auf dem Mittelstiick sind zuldssig.

Mittelstlicke mit einem Bugel sind zuléssig, vorausgesetzt, der Bigel berlhrt nicht standig die Hand oder
das Handgelenk des Wettkampfers.

6.2.2.1.2 Sehne

Die Sehne besteht aus beliebigem Material und einer beliebigen Zahl von Einzelfaden, die verschieden-
farbig sein durfen. Die Sehne kann versehen sein mit einer Mittelwicklung fur die Zug nger, einem
Nockpunkt, an dem bis zu zwei zuséatzliche Wicklungen angebracht werden dirfen, um die Pfeilnocke
aufzunehmen, und bis zu zwei Nockpunktmarken, um diesen Punkt festzulegen. An den beiden Sehnen-
enden be ndet sich je eine Schlinge, die beim Spannen des Bogens in die Sehnenkerben eingehéangt wird.
Zusétzlich darf auf der Sehne eine Lippen- oder Nasenmarkierung angebracht sein. Die Mittelwicklung der
Sehne darf bei vollem Auszug nicht im Blickfeld des Wettkdmpfers enden. Eine Sehne darf auf keine Weise
eine Zielhilfe durch ein Peepsight (Lochvisier in der Sehne), Markierungen oder irgendein anderes Hilfs-
mittel aufweisen.

6.2.2.1.3 Pfeilau age

Die Pfeilau age darf verstellbar sein.

Ein beliebiger beweglicher Druckpunkt, Pfeilanlage oder Anlageplatte dirfen sich am Bogen be nden,
vorausgesetzt, sie sind nicht elektrisch oder elektronisch und stellen keine zusétzliche Zielhilfe dar. Der
Druckpunkt darf sich nicht mehr als 4 cm hinter (innen in Richtung Wettkdmpfer) dem Hals des Griffes
(Drehpunkt des Bogens) be nden (4 cm Overdraw).

6.2.2.1.4 Auszugskontrolle
Ein Hilfsmittel zur Auszugskontrolle, horbar, sichtbar oder tastbar, aber weder elektrisch noch elektronisch,
darf verwendet werden.

6.2.2.1.5 Visier

Ein Visier zum Zielen ist erlaubt, aber es darf keinesfalls mehr als ein derartiges Hilfsmittel verwendet
werden.

Es darf kein Prisma, keine Linse und keine andere VergroRerungsvorkehrung, keine Wasserwaage und
auch keine elektrische oder elektronische Einrichtung enthalten, und es darf nicht Gber mehr als einen
Zielpunkt verfligen.
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Der Zielpunkt darf ein Visierstab aus optischem Plastikfasermaterial sein. Die Gesamtléange des Visierstabs
oder Fadens darf 2 cm Uberschreiten, vorausgesetzt, ein Ende be ndet sich beim Zielen nicht im Blickfeld.
Der gerade, sichtbare Teil im Blickfeld des Schiitzen darf nicht langer als 2 cm sein, bevor er sich biegt. Es
darf bei vollem Auszug nur ein erleuchteter Zielpunkt vorhanden sein. Der Visier- oder Leuchtstab/-faden
wird unabhéngig vom Tunnel gemessen.

Die Gesamtlange des Visierrings oder des Visierpunkts (Tunnel, Rohre, Visierstab oder irgendeine andere
Verlangerung) darf 2 cm in Zielrichtung des Wettkdmpfers nicht Gberschreiten.

Ein Visier, das am Bogen zum Zielen angebracht ist, darf sowohl eine Seiten- als auch eine Héhenver-
stellung haben. Es unterliegt folgenden Bedingungen:

, ein Vorbau, an dem das Visier befestigt ist, ist erlaubt;
, eine Platte oder ein Klebestreifen mit Entfernungseinstellungen kann als Hilfe zur Einstellung am Visier
angebracht werden, darf jedoch keinerlei zusétzliche Hilfe bieten.

6.2.2.1.6 Fingerschutz/Ablasshilfe

Gestattet ist Fingerschutz in Form von Fingerlingen, Handschuhen, Tab (weiche Lederlappchen) oder
Klebeband (P aster) zum Ziehen und Lésen der Sehne, vorausgesetzt, sie sind geschmeidig und haben
keine Hilfsmittel zum Ziehen und Lésen der Sehne. Eine Ablasshilfe ist nicht zulassig.

Ein Fingertrenner darf verwendet werden, um das Einklemmen des Pfeils zu verhindern. Eine Ankerplatte
oder eine ahnliche Vorkehrung, die am Fingerschutz (Tab) befestigt ist und zum Ankern dient, ist zuléssig.
An der Bogenhand ist ein normaler Handschuh (mit oder ohne Finger) oder Ahnliches gestattet, dieser
darf jedoch nicht fest mit dem Bogengriff verbunden sein.

6.2.2.1.7 Stabilisatoren und Schwingungsdampfer

Stabilisatoren und Schwingungsdampfer am Bogen, die nicht der Sehnenfiihrung dienen, nichts als den
Bogen beriihren und keinen anderen Schiitzen behindern, sind erlaubt.

6.2.2.2 Compound

Fur die Compound-Disziplin sind alle nachfolgend aufgelisteten Ausrustungsteile erlaubt, soweit sie
nicht elektrisch oder elektronisch sind. Zusatzliche Ausriistungsgegenstande jeglicher Art, soweit sie nicht
elektrisch oder elektronisch sind, die Sicherheit nicht gefahrden und die anderen Wettkdmpfer nach

verniinftigem Ermessen nicht storen, sind zulassig.

6.2.2.2.1 Bogen

Ein Compoundbogen ist ein Bogen, dessen Mittelstiick vom Durchschusstyp sein kann und dessen Auszug
mechanisch durch ein System von Flaschenzugrollen oder Exzenterrollen veréandert wird. Der Bogen
wird mit einer oder mehreren Sehne(n) gespannt, die, je nach Konstruktionsprinzip, direkt zwischen den
beiden Sehnenkerben der Wurfarme verlauft oder an den Exzenterrollen, an den Bogenkabeln oder anders
befestigt ist.

Das Zuggewicht darf 60 Ibs nicht Uberschreiten.

Kabelabweiser sind erlaubt.
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Mittelstlicke mit einem Bugel oder gespaltene Kabel sind zuléssig, vorausgesetzt, diese bertihren nicht
standig die Hand, das Handgelenk oder den Bogenarm des Wettkampfers.
6.2.2.2.2 Compoundsehne

Eine Sehne jeglicher Art ist zulassig, die mit mehreren Wicklungen fiir Nockpunkte versehen sein kann
sowie mit anderen Vorkehrungen, wie zum Beispiel einer Lippenmarke, einer Nasenmarke, einem Peep
sight (Lochvisier in der Sehne), einer Vorrichtung zur Ausrichtung des Peepsight, Schlingen fiir das Release,
Sehnendampfern, Gewichten an der Sehne und jeglichen anderen Vorkehrungen, solange sie nicht elek-
trisch oder elektronisch sind.

6.2.2.2.3 Pfeilau age

Die Pfeilau age darf verstellbar sein.

Ein beliebiger beweglicher Druckpunkt, Pfeilanlage oder Anlageplatte dirfen sich am Bogen be nden. Der
Druckpunkt darf sich nicht mehr als 6 cm hinter (innen in Richtung Wettkdmpfer) dem Hals des Griffes
(Drehpunkt des Bogens) be nden (6 cm Overdraw).

6.2.2.2.4 Auszugskontrolle

Auszugskontrollen, hérbar und/oder tastbar und/oder sichtbar, durfen verwendet werden.

6.2.2.2.5 Visier

Ein Visier, das am Bogen angebracht ist, darf sowohl eine Seiten- und eine Héhenverstellung als auch eine
(Wasser-) Waage und/oder Vergré3erungslinsen und/oder Prismen enthalten.

Die Zielpunkte diirfen ein oder mehrere Visierstdbe aus optischem Plastikfasermaterial und/oder ein oder
mehrere chemische Gluhstabchen sein. Das Glihstabchen muss umhiillt sein, so dass andere Wettkampfer
nicht gestort werden.

.Peep Elimination“-Visiere durfen geschossen werden unter der Voraussetzung, dass ein derartiges Visier
keine elektrischen oder elektronischen Ausriistungsteile enthalt.

6.2.2.2.6 Fingerschutz/Ablasshilfe

Eine Ablasshilfe darf benutzt werden, vorausgesetzt, sie ist nicht am Bogen befestigt.

Jede Art von Fingerschutz darf verwendet werden. Ein Fingertrenner darf verwendet werden, um das Ein
klemmen des Pfeils zu verhindern. Eine Ankerplatte oder eine ahnliche Vorkehrung, die am Fingerschutz
(Tab) befestigt ist und zum Ankern dient, ist zulassig. An der Bogenhand ist ein normaler Handschuh (mit
oder ohne Finger) oder Ahnliches gestattet, dieser darf jedoch nicht fest mit dem Bogengriff verbunden
sein.

6.2.2.2.7 Stabilisatoren und Schwingungsdampfer

Stabilisatoren und Schwingungsdampfer am Bogen, die nicht der Sehnenfiihrung dienen, nichts als den
Bogen berthren und keinen anderen Schiitzen behindern, sind erlaubt.
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6.2.2.3 Blankbogen
6.2.2.3.1 Bogen

Ein Bogen ganz gleich welcher Art, solange er den anerkannten Prinzipien und der Bedeutung des Wortes
.Bogen*“ bei Scheibenwettkdmpfen entspricht, namlich ein Gerat, welches aus einem Griff, Mittelstiick
(kein Durchschusstyp) und zwei exiblen Wurfarmen, deren Enden jeweils mit einer Sehnenkerbe versehen
sind, besteht. Der Bogen wird zum Gebrauch mit einer einzigen Sehne gespannt, die direkt zwischen den
beiden Sehnenkerben verlauft. Beim Schief3en wird er mit einer Hand am Griff gehalten, wahrend die Fin
ger der anderen Hand die Sehne ausziehen und lésen.

Der Bogen wie oben beschrieben muss blank sein, mit Ausnahme der Pfeilau age, und er muss frei sein
von Herausstehendem, Visieren, Visiermarkierungen, sonstigen Markierungen, Flecken oder von L-aminie
rungen (im Bogenfenster), die als Zielhilfe dienen kdnnten. Der nicht gespannte Bogen mit allem erlaubten
Zubehdr muss durch ein Loch oder einen Ring von 12,2 cm Innendurchmesser +/- 0,5 mm passen.

Mehrfarbige Mittelstiicke sowie das Markenzeichen auf der Innenseite des oberen und unteren Wurfarms
oder auf dem Mittelstiick sind zuldssig. Ist der Bereich im Bogenfenster jedoch so gefarbt, dass er als
Zielhilfe verwendet werden kdnnte, muss er abgeklebt werden.

Mittelstlicke mit einem Bugel sind zuléssig, vorausgesetzt, der Bigel berlhrt nicht standig die Hand oder
das Handgelenk des Wettkdmpfers und das Mittelstiick passt einschlieRlich Biigel durch den oben erwéhn
ten Messring.

6.2.2.3.2 Sehne

Die Sehne besteht aus beliebigem Material und einer beliebigen Zahl von Einzelfaden, die verschieden-
farbig sein dirfen. Die Sehne kann versehen sein mit einer Mittelwicklung fir die Zug nger, einem
Nockpunkt, an dem bis zu zwei zusétzliche Wicklungen angebracht werden diirfen, um die Pfeilnocke
aufzunehmen, und bis zu zwei Nockpunktmarken, um diesen Punkt festzulegen. An den beiden Sehnen-
enden be ndet sich je eine Schlinge, die beim Spannen des Bogens in die Sehnenkerben eingehéangt wird.
Lippen- oder Nasenmarkierungen sind nicht zuléssig. Bei Wettkémpfen in der Halle und im Freien darf
die Mittelwicklung der Sehne bei vollem Auszug nicht im Blickfeld des Wettkdampfers enden. Dies gilt
nicht fur Feldbogen- und 3D-Meisterschaften. Eine Sehne darf auf keine Weise eine Zielhilfe durch ein
Peepsight (Lochvisier in der Sehne), Markierungen oder irgendein anderes Hilfsmittel aufweisen.-AuRer
dem sind Sehnendampfer erlaubt, wenn diese mindestens 30 cm vom Nockpunkt entfernt sind.

6.2.2.3.3 Pfeilau age

Die Pfeilau age darf verstellbar sein.

Ein beliebiger beweglicher Druckpunkt, Pfeilanlage oder Anlageplatte diirfen sich am Bogen be nden,
vorausgesetzt, sie sind nicht elektrisch oder elektronisch und stellen keine zusatzliche Zielhilfe dar. Der
Druckpunkt darf sich nicht mehr als 2 cm hinter (innen in Richtung Wettkémpfer) dem Hals des Griffes
(Drehpunkt des Bogens) be nden (2 cm Overdraw).

6.2.2.3.4 Auszugskontrolle

Hilfsmittel zur Auszugskontrolle sind nicht zuldssig.

Die Position der Finger an der Sehne und im Gesicht darf verandert werden.
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6.2.2.3.5 Visier

Ein Visier zum Zielen ist nicht zulassig.

6.2.2.3.6 Fingerschutz/Ablasshilfe

Gestattet ist Fingerschutz in Form von Fingerlingen, Handschuhen, Tab (weiche Lederldppchen) oder
Klebeband (P aster) zum Ziehen, Halten und Lésen der Sehne, vorausgesetzt, sie sind geschmeidig und
haben keine Hilfsmittel zum Ziehen, Halten und Lésen der Sehne. Die Nahte missen einheitlich in Bezug
auf Farbe und GroR3e sein. Markierungen oder Linien kdnnen direkt auf dem Tab hinzugefiigt werden oder
sich auf einem Klebestreifen be nden, der auf dem Tab angebracht ist. Diese Markierungen mussen in
Bezug auf GréR3e, Form und Farbe einheitlich sein. Zusatzliche Informationen oder Markierungen sind nicht
zulassig. Eine Ablasshilfe ist nicht zulassig.

Ein Fingertrenner darf verwendet werden, um das Einklemmen des Pfeils zu verhindern. Eine Ankerplatte
oder eine ahnliche Vorkehrung, die am Fingerschutz (Tab) befestigt ist und zum Ankern dient, ist zuléssig.

An der Bogenhand ist ein normaler Handschuh (mit oder ohne Finger) oder Ahnliches gestattet, dieser
darf jedoch nicht fest mit dem Bogengriff verbunden sein.

6.2.2.3.7 Stabilisatoren und Schwingungsdampfer

Schwingungsdampfer sind zuldssig. Sie kdnnen vom Hersteller in das Mittelstlick eingearbeitet sein oder
als separates Zusatzteil direkt am Mittelteil oder an dem Gewicht/den Gewichten angebracht werden. Eine
Kombination aus Gewicht(en) und Schwingungsdampfer(n) muss durch einen Ring von 12,2 cm4nnen
durchmesser (+/- 0,5 mm) passen, ohne dass die Schwingungsdampfer gebogen werden dirfen, um durch
diesen Ring zu passen. Vom Hersteller angebrachte abgewinkelte Stabilisationsbuchse(n) sind zulassig,
aber andere Winkel oder gewinkelte Verbindungsstiicke sind nicht erlaubt. Gewicht(e) und Dampfer
kdnnen Gber und unter dem Griff des Mittelstiicks angebracht werden, dirfen dem Schiitzen jedoch nicht
als Hilfe zum Zielen oder Entfernungsmessen dienen.

6.2.2.4 Langbogen
6.2.2.4.1 Bogen

Der Bogen soll der traditionellen Form eines Langbogens entsprechen, bei dem die Wurfarme so kon-
zipiert sind, dass bei gespanntem Bogen die Sehne keinen Teil des Bogens auRler die Sehnennocken be-
rihren darf. Der Bogen kann aus zwei auseinandernehmbaren Teilen bestehen, wobei beide Teile-gleich
lang sein mussen (Teilung im Bereich des Griffstiicks/der Pfeilau age), und der Bogen kann aus einem
beliebigem Material oder mehreren Materialkomponenten gefertigt sein. Die Form des Griffes (lediglich im
Bereich des Griffstiicks) unterliegt keinen Einschréankungen und das Bogenfenster kann auf Zentrumschuss
ausgeschnitten sein. Der Bogen muss frei sein von Herausstehendem, Visieren oder Visiermarkierungen,
sonstigen Markierungen, Flecken oder Laminierungen (im Bogenfenster), die als Zielhilfe dienen kénnten.

Gewichte im Mittelstiick sind zulassig, sofern sie wahrend des Herstellungsverfahrens des Bogens ein-
gebaut wurden und nicht danach. Diese Gewichte durfen auf der AuRenseite des Mittelstiicks nicht-sicht
bar sein und mussen von Material bedeckt sein, das beim urspriinglichen Herstellungsverfahren ange
bracht wurde, und zwar ohne sichtbare Locher, gefiilite Locher, Deckschichten oder Abdeckungen, jedoch
mit Ausnahme der Originaleinlage des Herstellers oder des eingelegten Logos des Herstellers (Intarsie).
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Fur Junioren und Damen muss der Bogen mindestens 150 cm lang sein, fur Herren muss er wenigstens
160 cm lang sein. Die Léange wird bei gespanntem Bogen zwischen den Sehnennocken auf der Aul3enseite
der Wurfarme gemessen.

6.2.2.4.2 Langbogensehne

Die Sehne besteht aus beliebigem Material und einer beliebigen Zahl von Einzelfaden, die verschieden-
farbig sein dirfen. Die Sehne kann versehen sein mit einer Mittelwicklung fir die Zug nger, einem
Nockpunkt, an dem bis zu zwei zusétzliche Wicklungen angebracht werden diirfen, um die Pfeilnocke
aufzunehmen, und bis zu zwei Nockpunktmarken, um diesen Punkt festzulegen. An den beiden Sehnen-
enden be ndet sich je eine Schlinge, die beim Spannen des Bogens in die Sehnenkerben eingehéngt wird.
Lippen- oder Nasenmarkierungen sind nicht zulassig. Die Mittelwicklung der Sehne darf bei vollem Auszug
nicht im Blickfeld des Wettkdmpfers enden. Eine Sehne darf auf keine Weise eine Zielhilfe durch ein Peep
sight (Lochvisier in der Sehne), Markierungen oder irgendein anderes Hilfsmittel aufweisen. Au3erdem sind
Sehnendampfer erlaubt, wenn diese mindestens 30 cm vom Nockpunkt entfernt sind.

6.2.2.4.3 Pfeilau age

Verfugt der Bogen (iber eine Aussparung fir den Pfeil (Shelf), darf diese als Pfeilau age verwendet werden
und mit jeder Art von Material (lediglich im Shelf) ausgekleidet sein. Der vertikale Teil des Bogenfensters
kann mit Material ausgekleidet sein; die Auskleidung muss jedoch maximal 1 cm Uiber dem au iegenden
Pfeil enden und darf nicht dicker als 3 mm sein, gemessen von der Stelle des Mittelteils, die sich direkt
neben dem Material be ndet.

6.2.2.4.4 Auszugskontrolle
Hilfsmittel zur Auszugskontrolle sind nicht zuléssig.

Die Position der Finger an der Sehne und im Gesicht darf nicht verandert werden.

6.2.2.4.5 Visier

Ein Visier zum Zielen ist nicht zulassig.

6.2.2.4.6 Fingerschutz/Ablasshilfe

Gestattet ist Fingerschutz in Form von Fingerlingen, Handschuhen, Tab (weiche Lederlappchen) oder Kle
beband (P aster) zum Ziehen und Lésen der Sehne, vorausgesetzt, sie sind geschmeidig und haben keine
Hilfsmittel zum Ziehen und Losen der Sehne. Eine Ankerplatte oder eine &hnliche Vorkehrung, die am Fin
gerschutz (Tab) befestigt ist und zum Ankern dient, ist nicht zulassig. Die Fingerposition des Schitzen fir
das Losen des Pfeils ist entweder der ,mediterrane” Griff (mit einem Finger Uber der Pfeilnocke) oder den
Fingern direkt unter der Pfeilnocke (Zeige nger nicht weiter als 2 mm unter der Nocke) mit einem festen
Ankerpunkt. Der Schiitze muss entweder mit dem mediterranen Griff oder mit den Fingern unter der
Nocke schief3en, darf jedoch nicht beide Techniken verwenden. Der Fingerschutz beim SchieRen mit den
Fingern unter der Nocke muss durchgehend sein oder aus verbundenen Fingerlingen bestehen ohne die
Mdoglichkeit, die Finger zu trennen. Beim SchieBen mit dem mediterranen Griff kann ein Fingertrenner
verwendet werden, um das Einklemmen des Pfeils zu verhindern.

An der Bogenhand ist ein normaler Handschuh (mit oder ohne Finger) oder Ahnliches gestattet, dieser
darf jedoch nicht fest mit dem Bogengriff verbunden sein.
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6.2.2.4.7 Stabilisatoren und Schwingungsdampfer
Stabilisatoren und Schwingungsdampfer sind nicht zulassig.
6.2.2.5 Traditioneller Bogen

6.2.2.5.1 Bogen

Ein Bogen, ganz gleich welcher Art, solange er den anerkannten Prinzipien und der Bedeutung des Wortes
.Bogen“ bei Scheibenwettkdmpfen entspricht, namlich ein Gerat, welches aus einem Griff, Mittelstuck
(kein Durchschusstyp) und zwei exiblen Wurfarmen, deren Enden jeweils mit einer Sehnenkerbe versehen
sind, besteht. Der Bogen wird zum Gebrauch mit einer einzigen Sehne gespannt, die direkt zwischen den
beiden Sehnenkerben verlauft. Beim Schiefl3en wird er mit einer Hand am Griff gehalten, wahrend die Fin
ger der anderen Hand die Sehne ausziehen und I6sen. Das Mittelstiick muss entweder aus verschiedenen
Schichten mit Holzschichten oder aus einem Stiick Holz bestehen. Der Bogen kann zerlegbar sein und darf
im Mittelstiick nur werksseitig eingesetzte Beschlage fir die Wurfarme, Buchsen fir Stabilisatoren etc.
enthalten. Der Bogen darf verstellbare Wurfarme zum Verandern des Zuggewichtes und zum Einstellen
des Tillers haben.

Der Bogen wie oben beschrieben muss blank sein, mit Ausnahme einer Pfeilau age, wie sie in Artikel
6.2.2.5.3 beschrieben ist, und er muss frei sein von Herausstehendem, Visieren, Visiermarkierungen, sons-
tigen Markierungen, Flecken oder von Laminierungen (im Bogenfenster), die als Zielhilfe dienen kdnnten.
Gewichte im Mittelstiick sind zuléssig, sofern sie wéahrend des Herstellungsverfahrens des Bogens ein-
gebaut wurden und nicht danach. Diese Gewichte dirfen auf der AuRenseite des Mittelstiicks nicht-sicht
bar sein und mussen von Material bedeckt sein, das beim ursprunglichen Herstellungsverfahren ange
bracht wurde, und zwar ohne sichtbare Locher, gefillte Locher, Deckschichten oder Abdeckungen, jedoch
mit Ausnahme der Originaleinlage des Herstellers oder des eingelegten Logos des Herstellers (Intarsie).

Mehrfarbige Mittelstiicke sowie das Markenzeichen auf der Innenseite des oberen und unteren Wurfarms
sind zulassig. Ist der Bereich im Bogenfenster jedoch so gefarbt, dass er als Zielhilfe verwendet werden
kdnnte, muss er abgeklebt werden.

6.2.2.5.2 Sehne

Die Sehne besteht aus beliebigem Material und einer beliebigen Zahl von Einzelfaden, die verschieden-
farbig sein durfen. Die Sehne kann versehen sein mit einer Mittelwicklung fiir die Zug nger, einem
Nockpunkt, an dem bis zu zwei zusatzliche Wicklungen angebracht werden dirfen, um die Pfeilnocke
aufzunehmen, und bis zu zwei Nockpunktmarken, um diesen Punkt festzulegen. An den beiden Sehnen-
enden be ndet sich je eine Schlinge, die beim Spannen des Bogens in die Sehnenkerben eingehangt wird.
Lippen- oder Nasenmarkierungen sind nicht zulassig. Die Mittelwicklung der Sehne darf bei vollem Auszug
nicht im Blickfeld des Wettkampfers enden. Eine Sehne darf auf keine Weise eine Zielhilfe durch ein Peep
sight (Lochvisier in der Sehne), Markierungen oder irgendein anderes Hilfsmittel aufweisen.

AuRerdem sind Sehnendampfer erlaubt, wenn diese mindestens 30 cm vom Nockpunkt entfernt sind.
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6.2.2.5.3 Pfeilau age

Die Pfeilau age darf nicht verstellbar sein. Sie kann eine einfache, industriell gefertigte, aufgeklebte Stan
dard-Plastikpfeilau age sein, eine Federpfeilau age, wie sie vom Hersteller angeboten wird, oder der
Wettkédmpfer kann die Unterkante des Bogenfensters (Shelf) verwenden, die mit jeder Art von Material
(lediglich auf dem Shelf) ausgekleidet sein darf. Der vertikale Teil des Bogenfensters kann mit Material aus
gekleidet sein; die Auskleidung muss jedoch maximal 1 cm ber dem au iegenden Pfeil enden und darf
nicht dicker als 3 mm sein, gemessen von der Stelle des Mittelteils, die sich direkt neben dem Material
be ndet. Andere Arten oder Pfeilau agen sind nicht zuléssig.

6.2.2.5.4 Auszugskontrolle

Hilfsmittel zur Auszugskontrolle sind nicht zuldssig.

Die Position der Finger an der Sehne darf nicht verandert werden.

6.2.2.5.5 Visier

Ein Visier zum Zielen ist nicht zulassig.

6.2.2.5.6 Fingerschutz/Ablasshilfe

Gestattet ist Fingerschutz in Form von Fingerlingen, Handschuhen, Tab (weiche Lederlappchen) oder
Klebeband (P aster) zum Ziehen und Ldésen der Sehne, vorausgesetzt, sie sind geschmeidig und haben
keine Hilfsmittel zum Ziehen und Ldsen der Sehne. Vom Wettkémpfer hinzugefuigte Markierungen sind
in der Disziplin Traditioneller Bogen nicht zuléssig, ungeachtet dessen, ob sie in Gro3e, Form und Farbe
einheitlich sind oder nicht.

Eine Ankerplatte oder eine &hnliche Vorkehrung, die am Fingerschutz (Tab) befestigt ist und zum Ankern
dient, ist nicht zulassig. Die Fingerposition des Schitzen fur das Losen des Pfeils ist entweder der ,medi-
terrane” Griff (mit einem Finger Uber der Pfeilnocke) oder den Fingern direkt unter der Pfeilnocke Zeige
nger nicht weiter als 3 mm unter der Nocke). Ein fester Ankerpunkt ist zuléssig, aber die Position der
Finger im Gesicht darf auch verandert werden. Der Schitze muss entweder mit dem mediterranen Griff
oder mit den Fingern unter der Nocke schieBen, darf jedoch nicht beide Techniken verwenden. Beim
Schiel3en mit dem mediterranen Griff kann ein Fingertrenner verwendet werden, um das Einklemmen des
Pfeils zu verhindern.

An der Bogenhand ist ein normaler Handschuh (mit oder ohne Finger) oder Ahnliches gestattet, dieser
darf jedoch nicht fest mit dem Bogengriff verbunden sein.

6.2.2.5.7 Stabilisatoren und Schwingungsdampfer

Stabilisatoren und Schwingungsdampfer sind nicht zulassig.
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6.2.3 Pfeile

In jeder Disziplin auf3er der Disziplin Langbogen dirfen Pfeile jeder Art verwendet werden, vorausgesetzt,
sie fallen unter das anerkannte Prinzip und die Bedeutung des Wortes ,Pfeil“ bei Scheibenwettkdmpfen
und sie richten keinen unnétigen Schaden an den Scheibenau agen und Scheiben an.

Ein Pfeil besteht aus einem Schaft mit Spitze, Nocke, Be ederung und eventueller Bemalung. Der maxi
male Durchmesser eines Pfeilschafts betragt 9,3 mm. Pfeilumwicklungen (,Wraps®) unterliegen dieser
Einschrankung nicht, dirrfen jedoch nicht langer als 22 cm sein, gemessen vom tiefsten Punkt der Nocke
bis zum Ende der Pfeilumwicklung; der Durchmesser der dazugehorigen Pfeilspitze darf maximale 9,4 mm
betragen. Die Pfeile eines Wettkdmpfers missen auf dem Schaft seinen Namen oder seine Initialen
tragen. Alle in einer Passe verwendeten Pfeile mussen identisch sein, d.h. sie mussen in Lange, Be ede
rung, Nocken, Spitzen und Bemalung tbereinstimmen. Tracer Nocks (elektrisch/elektronisch beleuchtete
Nocken) sind nicht erlaubt.

In der Langbogenklasse dirfen ausschlielich Holzpfeile mit Naturfedern und kugelférmigen oder koni
schen Feldspitzen geschossen werden.

6.2.4 Zubehor
6.2.4.1 Fernglaser

Fernglaser, Fernglaser mit Stativ und andere Sehhilfen zum Erkennen der geschossenen Pfeile dixrfen ver
wendet werden, sofern sie fur die anderen Wettkdmpfer kein Hindernis darstellen. Die Stative miissen so
eingestellt sein, dass der hochste Teil des Stativs einschlief3lich Fernglas nicht Gber die Achselhéhle der
Wettkédmpfer hinausragt, die das Fernglas und das Stativ benutzen.

6.2.4.2 Schief3brillen

Gewohnliche Brillen, Schief3brillen mit einem Brillenglas pro Auge, mit nur einem Rahmen und ohne ge-
teiltes oder abgeandertes Brillenglas am Zielauge, oder Sonnenbrillen dirfen getragen werden. Keiner der
Artikel darf mit einer Mikrolochlinse oder einer ahnlichen Ausstattung versehen sein, noch darf er eine

Markierung, die in irgendeiner Weise als Zielhilfe dienen kann, aufweisen.

Der Schitze darf sein Auge, welches nicht als Zielauge dient, vollstéandig oder teilweise abdecken oder
abkleben.

6.2.4.3 Diverses

Zubehorartikel einschlieRlich Armschutz, Brustschutz, Bogenschlinge und Giirtel- oder Bodenkdcher sind
erlaubt. Pfeilkdcher dirfen nicht am Bogen befestigt sein. Fumarkierungen dirfen nicht mehr als 1 cm
aus dem Boden ragen. Hilfsmittel, um einen FuR oder einen Teil des FulRes zu erhdhen, auch als Teil des
Schuhs, sind erlaubt, solange sie andere Wettkdmpfer auf der SchieRlinie nicht behindern und nicht mehr
als 2 cm uber die Schuhsohle hinausragen. Gummierte Wurfarmdampfer sind ebenfalls erlaubt. Hilfsmittel
zur Anzeige des Windes (nicht elektrisch oder elektronisch) diirfen an der Ausriistung, die auf der Schief3-
linie verwendet wird, befestigt werden (z.B. leichte Faden). Elektronische Windmessgerate dirfen nur
hinter der Wartelinie verwendet werden. Die genehmigten Hilfsmittel von Menschen mit Behinderung
dirfen eingesetzt werden. (Das Klassi zierungsdokument des DSB muss bei der Bogenkontrolle vorgezeigt
werden). Rollstuhlfahrer, die kein Klassi zierungsdokument haben, miissen die Bestatigung des Arztes
vorweisen, dass sie auf den Rollstuhl angewiesen sind.
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6.2.4.4 Nicht zulassiges Zubehor

Wahrend des Wettkampfs ist den Schitzen, Trainern und Betreuern die Verwendung von Mobiltelefonen,
Funksprechgeraten, jeglichen elektronischen und elektrischen Hilfs- und Aufzeichnungsmitteln sowie von
Kommunikationsgeraten, Kopfhérern, Walkmann, MP3-Playern und Ahnlichem sowie Hilfsmitteln zur

Larmreduzierung auf dem Wettkampffeld und im Geratebereich, untersagt. Alle Mobiltelefone miissen

lautlos geschaltet sein.

Zubehdr, das in diesen Regeln nicht erwahnt ist, jedoch einen personlichen Vorteil gegeniiber anderen
Schitzen verschaffen kénnte oder gegen den Sinn dieser Regeln verstoRt, ist nicht zuléssig.

Avrztlich verordneten Hérhilfen diirfen von Schiitzen auf der SchieRlinie verwendet werden.

6.3 Regeln fur Wettbewerbe in der Halle und im Freien
6.3.1 Signale

Akustische Signale gelten vor den optischen Signalen.

6.3.1.1 Akustische Signale
Der SchieRleiter regelt das SchieRen wie folgt:

, Zweimaliges Pfeifen ist das Signal fur die erste Gruppe, zur Schieflinie zu gehen.

, Einmaliges Pfeifen (nach 10 Sekunden) ist das Signal fir den SchieR3beginn.

., Erneutes zweimaliges Pfeifen beendet die Schiel3zeit. Die erste Gruppe hat die SchieRlinie zu verlassen.
Die zweite Gruppe begibt sich auf die SchieBlinie.

, Erneutes einmaliges Pfeifen (nach 10 Sek.) ist das Signal fur den SchieRbeginn.

, Dreimaliges Pfeifen beendet die Schief3zeit und ist das Signal fur die Trefferaufnahme.

Eine Reihe aufeinanderfolgender P ffe bedeutet Gefahr. Das Schief3en ist sofort einzustellen.

6.3.1.2 Optische Signale

Optische Signale sind fur alle Schiitzen — Rechts- und Linksschiitzen — gut sichtbar anzubringen.
Diese Zeichen werden mittels einer Ampel, Flaggen, Tafeln oder einer Uhr wie folgt gegeben:

Lichtzeichen

, Grunlicht leuchtet auf, wenn der SchieRleiter einmal pfeift und das Schief3en freigibt.
., Gelblicht muss 30 Sekunden vor Ablauf der Schiel3zeit gegeben werden.
, Rotlicht leuchtet bei zwei- oder mehrmaligem Pfeifen des SchieRleiters auf.

Auf keinen Fall durfen verschiedenfarbige Lichtzeichen gleichzeitig au euchten.

Tafeln oder Flaggen

Konnen keine Lichtzeichen verwendet werden, so sind Tafeln oder Flaggen anzuwenden. Zwei Tafeln oder
Flaggen werden so platziert, dass die gleiche Farbe der Tafel oder Flagge (einfarbig gelb oder griin} gleich
zeitig auf beiden Seiten des Wettkampffeldes zu sehen ist. GELB ist fur die Schitzen sichtbar, wenn nur
noch 30 Sekunden SchiefRzeit zur Verfligung stehen. Ansonsten ist fir die Schitzen wéhrend der Schiel3
zeit GRUN sichtbar.
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Die Lichtzeichen und die Tafeln sollen mindestens 25 m (in der Halle entsprechend kirzer) vor der Schiel3-
linie und 5 m neben den Seitenlinien der &uReren Feldbegrenzung auf beiden Seiten des Wettkampffeldes
fur alle Schitzen sichtbar aufgestellt werden.

Bei den Deutschen Meisterschaften und den Landesverbandsmeisterschaften sind Lichtzeichen und akus-
tische Signale zu verwenden.

Haben alle Schitzen vor Ablauf der reguldren Schie3zeit das Schiel3en beendet, so kann der Schiel3leiter
sofort mit den entsprechenden Signalen, optisch und akustisch, fortfahren.

6.3.2 Verhaltensregeln

6.3.2.1

Beim Schiel3en wird der Bogen von einer Hand gehalten, wéahrend die Finger der anderen Hand die Sehne
ausziehen, festhalten und loslassen (Ausnahme: Compound).

6.3.2.2

Jeder Schiitze hat seine Pfeile aufrecht stehend ohne Stiitze abzuschief3en, wobei sich die FiiRe zu beiden
Seiten der SchieBlinie oder beide FiiRe auf der Schiellinie be nden miissen. Eine Ausnahme hiervon ist
nur Personen mit dauernder korperlicher Behinderung gestattet.

6.3.2.3

Eine Scheibe darf von héchstens 4 Schiitzen beschossen werden. Die Scheibeneinteilung regelt der Veran
stalter, im Bedarfsfall die SchieRleitung.

6.3.2.4
Die Schitzen schieRen ihre Passen abwechselnd in zwei Gruppen auf eine Scheibe;

AB-CD; CD-AB; AB-CD usw.

6.3.2.5

Ein Schiitze darf seinen Bogen nur ausziehen, wenn er auf der Schief3linie steht und sich vergewissert hat,
dass sich keine Personen vor der Schiel3linie aufhalten, und dann nur in Richtung der Scheiben. Dies gilt
auch dann, wenn er keinen Pfeil aufgelegt hat.

6.3.2.6

Der Schiitze darf seinen Bogen mit aufgelegtem Pfeil erst heben, nachdem das Signal zum Beginn des
Schiel3ens gegeben worden ist.

6.3.2.7

Kein Schitze darf die Ausrustung eines anderen Schiitzen ohne dessen Einwilligung berthren.

6.3.2.8

Wahrend des Wettkampfs durfen nur Schiutzen auf der Schiel3linie stehen, die ihre Pfeile zu schieRen
haben. Alle anderen Schutzen haben sich hinter der Wartelinie aufzuhalten.
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6.3.2.9

Hat ein Schiitze seine Pfeile abgeschossen, muss er sofort hinter die Wartelinie zuriickkehren.

6.3.2.10

Be ndet sich ein Schiitze auf der Schiel3linie, darf er verbale, nicht elektronische Unterstiitzung oder Infor
mationen beziglich des Schiel3ens in einer angemessenen Lautstarke erhalten, die die anderen Schitzen
nicht stort.

6.3.2.11

Verliert ein Schiitze auf dem Wettkampffeld Pfeile, muss er umgehend einen Kampfrichter informieren.
AuRerdem muss er den Kampfrichter informieren, wenn er die betreffenden Pfeile wiedergefunden hat.
Lasst ein Schitze nach der Trefferaufnahme seine Pfeile in der Scheibe stecken, kann er andere benutzen,
wenn er vorher einen Kampfrichter daruber informiert hat. In diesem Fall muss ein Kampfrichter beim
Schreiben anwesend sein und anhand des Schusszettels die vergessenen Pfeile feststellen, bevor die neuen
Ergebnisse eingetragen werden.

6.3.2.12

Nach dem dreimaligen Pfeifen zum Beenden der Schiel3zeit gehen die Schitzen nach vorne zu den Schei
ben zur Trefferaufnahme. Kann ein Schitze nicht mit zur Scheibe gehen, so kann er nach Inkenntnis-
setzung eines Kampfrichters einen anderen Schitzen derselben Scheibe oder seinen Trainer oder Betreuer
bitten, fir ihn zu schreiben und die Pfeile zu holen.

6.3.2.13

Elektronische Gerate, Gehérschutz, Ohrenstopsel, Walkman, MP3-Player und Ahnliches vor der Wartelinie
sind unzulassig.

6.3.2.14

Der Konsum von Alkohol und das Rauchen (auch E-Zigaretten) auf dem Wettkampffeld, im Geré&tebereich
und im Warteraum sind untersagt.

6.3.2.15

Der Schielleiter und die Kampfrichter haben sich zu vergewissern, dass nach der Trefferaufnahme keine
Pfeile auf den Scheiben verbleiben. Geschieht dies versehentlich doch, so soll das Schief3en nicht unterbro
chen werden. Der Schutze kann die Serie mit anderen Pfeilen schiel3en oder nach Beendigung der Distanz
nachschieflen. In diesem Fall muss ein Kampfrichter beim Schreiben anwesend sein und anhand der
Schiel3zettel die vergessenen Pfeile feststellen, bevor die neuen Ergebnisse eingetragen werden.

6.3.2.16

Kommt ein Schitze erst nach Wettkampfbeginn zum Start, so sind die bereits geschossenen Passen fir ihn
verloren, es sei denn, er kann nachweisen, dass die Verspatung nicht durch sein Verschulden zustande
gekommen ist. In diesem Fall kann im Einvernehmen mit dem leitenden Kampfrichter gestattet werden,
die entsprechende Anzahl an Pfeilen (maximal 12) nach Abschluss der Distanz nachzuschieRen.
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6.3.3 EinschieRen
6.3.3.1

Vor SchieRbeginn erhalten die Schitzen zwischen 20 und 45 Minuten Einschiel3zeit. Beim Einschiel3en
kann der Schiitze wahrend der Schiel3zeit eine unbegrenzte Anzahl an Pfeilen schiel3en. Das Einschiel3en
endet mit dem Ziehen der Pfeile der letzten Einschiel3passe.

6.3.3.2

Schief3t ein Schiitze nach Ende der Einschief3zeit oder in der Pause zwischen den Entfernungen oder Run
den einen Pfeil auf dem Wettkampffeld ab, wird ihm der héchste Pfeilwert der nachfolgenden Wertungs
passe als M gewertet. Der Schiitze schief3t in dieser ersten Wertungspasse alle 3 bzw. 6 Pfeile.

6.3.4 Ausristungskontrolle
Jeder Schitze ist fur seine Ausristung gemaR den Regeln der Sportordnung selbst verantwortlich.

Die Ausristung wird vor jedem Wettkampf kontrolliert und kann auerdem wéahrend und unmittelbar
nach dem Wettkampf kontrolliert werden. Der Schitze darf dies nicht verweigern.

Die am Bogen angebrachte Kontrolimarke ist wahrend des gesamten Wettkampfs am Bogen zu belassen.

6.3.5 Technische Defekte
6.35.1

Im Falle eines vom Kampfrichter bestétigten technischen Defekts (unerwartete und nicht vorhersehbare
Defekte an der Ausriistung des Schiitzen, wie z.B. abgesprungener Nockpunkt, Sehnenriss, Bogenbruch,
Defekt am Visier, gebrochener Stabilisator u. A.) oder bestitigter gesundheitlicher Probleme, die nach
Beginn des Schiel3ens auftreten, kann dem Schitzen eine angemessene Zeit gegeben werden, um den
Schaden zu beheben bzw. eine arztliche Versorgung zu erhalten und um festzustellen, ob der Sportler
ohne fremde Hilfe weiterschieffen kann. Die maximale Zeit zum NachschieRen der versaumten Pfeile
betragt jedoch 15 Minuten unter Einhaltung der regularen Schiel3reihenfolge und -zeit im normalen Wett
kampfverlauf oder zwei Passen zu je sechs Pfeilen fur das Schieen im Freien oder drei Passen zu je drei
Pfeilen fur das SchieRen in der Halle, je nachdem, was zuerst beendet ist.

6.3.5.2

Ein defekter Bogen darf ersetzt werden.

6.3.5.3

Die Reihenfolge des Schiel3ens kann voriibergehend geéndert werden, um eine Sehne zu wechseln oder
um wesentliche Korrekturen am Geréat vorzunehmen. Sollte ein technischer Defekt auftreten, wahrend der
Schutze auf der Schief3linie steht, so kann er zuriicktreten und gleichzeitig einen Kampfrichter rufen. Der
Kampfrichter vergewissert sich, dass tatsachlich ein technischer Defekt vorliegt, und spricht mit dem
Schielleiter ab, dass der Schitze die noch zu schieBenden Pfeile dieser Passe schiel3en kann, mdoglichst,
bevor das Signal zur Trefferaufnahme gegeben wird, und dass eine entsprechende diesbezigliche Ansage
Uber die Lautsprecheranlage erfolgt.
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6.3.5.4

In den Finalrunden und beim LigaschieRen wird dem Schiitzen keine zusatzliche Zeit fur die Reparatur
eines technischen Defekts zugestanden.

6.3.5.5

Werden Pfeile wegen eines technischen Defekts nachgeschossen, so gilt fir jeden Pfeil 40 Sekunden
Schiel3zeit.

6.3.6 Wertung
6.3.6.1 Allgemeines
6.3.6.1.1

Bei Hallenmeisterschaften wird in der Compoundklasse der innere 10er-Ring als 10 gewertet, der aul3ere
10er-Ring als 9. In der Recurve- und Blankbogenklasse wird bei Hallenmeisterschaften sowohl der innere
als auch der auRBere 10er-Ring als 10 gewertet.

6.3.6.1.2

Bei Meisterschaften im Freien wird in allen Klassen und Bogenarten der innere 10er-Ring als X aufge-
schrieben und der &uRere 10er-Ring als 10.

6.3.6.1.3

Fur jede Scheibe muss ein Schreiber eingeteilt werden. Wenn die Schitzen selbst schreiben, miissen immer
zwei Schitzen die Treffer aufnehmen.

6.3.6.1.4

Die Trefferaufnahme ndet nach jeder Passe (3/6 Pfeile) statt.

6.3.6.1.5

Die Schreiber tragen in fallender Reihenfolge den Wert eines jeden Pfeils so auf dem Schusszettel ein, wie
er vom Schutzen, dem er gehort, angegeben wird. Die anderen Schitzen der Scheibe Uberprifen den
Wert jedes angegebenen Pfeils. Findet eine elektronische Trefferaufnahme statt, missen trotzdem Schuss
zettel gefuhrt werden. Im Zweifelsfall gelten die Eintrage auf dem Schusszettel.

6.3.6.1.6

Jede Scheibe hat zwei Schusszettel, von denen einer elektronisch sein kann. Die Schusszettel mussen vom
Schreiber und vom Schiitzen unterschrieben werden. Der Schusszettel des am Schief3en teilnehmenden
Schreibers muss von einem anderen Wettkampfer derselben Scheibe unterschrieben werden. Der Schiitze
bestétigt damit, dass er mit dem Wert jedes eingetragenen Pfeils einverstanden ist. Das Auswertungsteam
ist nicht verp ichtet, die Richtigkeit der Schusszettel zu Uberpriifen, kann jedoch im Falle von erkannten
Fehlern vor der néchsten Wettkampfphase Korrekturen vornehmen. Im Falle von unterschiedlichen Pfeil
werten auf dem elektronischen und dem handschriftlich gefiihrten Schusszettel, gilt der handschriftlich
gefuhrte Schusszettel. Stimmen die Ergebnisse der zwei Schusszettel nicht tberein, gilt das mathematisch
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korrekte Ergebnis. Ist dies auf den beiden Schusszetteln unterschiedlich, gilt bei zwei handschriftlich
gefuhrten Schusszetteln das niedrigere Ergebnis und bei einem handschriftlich gefihrten und einem elekt

ronischen Schusszettel das Ergebnis des handschriftlich gefuhrten Schusszettels.

6.3.6.1.7

Die Einspruchsfrist gegen die auf der Ergebnisliste aufgefuhrten Ergebnisse betragt nach Verdéffentlichung
der jeweiligen Ergebnisliste 20 Minuten.

6.3.6.1.8

Weder die Pfeile, noch die Scheibe, noch die Scheibenau agen der jeweiligen Scheibe durfen beriihrt
werden, bevor die Ringzahlen aller Schitzen der Scheibe eingetragen sind.

6.3.6.1.9

Nachdem alle Trefferwerte notiert und die Pfeile aus der Scheibe gezogen sind, werden die Schusslécher
in geeigneter Weise markiert.

6.3.6.2 Pfeilwertung
6.3.6.2.1

Ein Pfeil ist gemaf der Lage seines Schaftes auf der Scheibenau age zu bewerten.

6.3.6.2.2

Sollte ein Teilstiick einer Scheibenau age fehlen, das eine Trennlinie oder den Teil enthélt, an dem sich
zwei Farben beruhren, oder wird die Trennlinie durch den Einschlag des Pfeils verschoben, wird der Wert
des dort steckenden Pfeiles mit Hilfe einer angenommenen Kreislinie ermittelt.

6.3.6.2.3

Pfeile, die in der Scheibe stecken, aber nicht auf der Au age zu sehen sind, kénnen nur von einem Kampf
richter gewertet werden.

6.3.6.2.4

Bertihrt ein Pfeilschaft zwei Farben oder die Trennlinie zwischen zwei Ringen, so wird der hthere Ring ge-
wertet. Zwischen hellblau und Schwarz und zwischen Schwarz und Weil3 be nden sich keine Trennlinien.
6.3.6.2.5

Unter keinen Umsténden darf ein bereits geschossener Pfeil wiederholt werden.

6.3.6.3 Zu viel geschossene Pfeile
6.3.6.3.1

Be nden sich mehr als drei (bzw. 6) Pfeile eines Schutzen auf der Scheibe oder in der Schussbahn, so
werden nur die drei (bzw. 6) niedrigsten Pfeilwerte gewertet. Im Wiederholungsfall kann der Schitze
disquali ziert werden.
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6.3.6.3.2

Bei vertikalen Dreifachau agen kénnen die Pfeile in beliebiger Reihenfolge mit einem Schuss pro-Schei
benbild geschossen werden. Wenn aber mehr als ein Pfeil in einem Scheibenbild steckt, zéhlen beide bzw.
alle Pfeile als Teil dieser Passe. Es wird jedoch nur der Pfeil mit der niedrigeren Ringzahl gewertet, der
andere Pfeil bzw. die anderen Pfeile werden als 0 (M) gewertet. Ein Pfeil au3erhalb der blauen Wertungs
zone wird als 0 (M) gewertet.

6.3.6.4 Abpraller, Durchschiisse, Hangende Pfeile
6.3.6.4.1

Ein Pfeil, der die Scheibe trifft und abprallt oder durchschlagt und dessen Einschlag auf der Au age
einwandfrei durch ein unmarkiertes Loch feststellbar ist, wird, wenn dieser Sachverhalt von einem Kampf
richter bestatigt wird, entsprechend des Einschlags auf der Au age gewertet. Be ndet sich mehr als ein
unmarkiertes Loch im Wertungsbereich auf der Au age, so wird der Wert des niedrigsten unmarkierten
Loches im Wertungsbereich gegeben.

6.3.6.4.2

Prallt ein Pfeil von der Scheibe ab, ist der Pfeil durch die Scheibe durchgeschlagen oder hangt er von der
Scheibe herab, stellen die zu diesem Zeitpunkt auf diese Scheibe schielenden Schitzen das SchiefRen ein
und benachrichtigen einen Kampfrichter. Haben alle Schitzen auf der Schieflinie das SchieRen beendet,
unterbricht der Schief3leiter das SchieRen und der betroffene Schiitze und ein Kampfrichter (im Falle eines
Durchschusses in Begleitung aller Schiitzen der betreffenden Scheibe) gehen zur Scheibe. Der Kampf-
richter bestimmt anhand der Lage des Pfeils und Spuren auf der Au age, ob es sich um einen Abpraller
bzw. Durchschuss handelt, bestimmt dann den Wert des abgeprallten, durchgeschlagenen oder herunter
héngenden Pfeils, notiert den Wert und markiert das Loch. Der Pfeil verbleibt hinter der Scheibe, bis alle
Pfeile dieser Passe notiert sind. Der Kampfrichter nimmt an der Trefferaufnahme dieser Passe an dieser
Scheibe teil. Die Schitzen kdnnen die fehlenden Pfeile der Passe nachschieRen.

SchieRt ein Schiitze allein auf eine Au age, so kann er erst seine Passe beenden und dann den Kampf-
richter rufen.

Im Falle eines herabfallenden Pfeiles zahlt der Pfeil so, wie er auf der Au age hangt.

6.3.6.4.3

In den Finalrunden und beim Ligaschiel3en wird das Schief3en aufgrund eines Abprallers, Durchschusses
oder herabh&ngenden Pfeils nicht unterbrochen.
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6.3.6.5 Sonderfalle
Ein Pfeil, der in einem anderen Pfeil stecken bleibt, erhalt den Wert des getroffenen Pfeils.
Ein Pfeil, der von einem steckenden Pfeil abgelenkt wird, z&hlt so, wie er in der Scheibe steckt.

Ein Pfeil, der einen anderen Pfeil trifft und von diesem abprallt, erhélt den Wert des getroffenen Pfeils,
sofern sich dieser ermitteln lasst.

Jeder Pfeil, der vor Freigabe des SchieBens oder nach dem Signal fur die Beendigung der Schief3zeit
geschossen wird, wird geahndet, indem der hdchste Treffer dieser Passe als Fehlschuss (M) gewertet wird.

Ein Pfeil, der eine fremde Scheibe (Au age) trifft, gilt als geschossen und wird als Fehlschuss (M) gewertet.

Ein Pfeil, der den Boden beriihrt, bevor er trifft, wird als Fehler (M) gewertet (ausgenommen Feldbogen
schieBen und 3-D).

6.3.6.6 Nicht geschossene Pfeile
Unter keinen Umstanden darf ein bereits geschossener Pfeil wiederholt werden.

Ein Pfeil gilt als nicht geschossen, wenn er zu Boden féllt oder, falls es sich nicht um einen Abpraller han
delt, bei einem Fehlschuss ein Teil des Pfeiles innerhalb der 3-m-Zone zwischen SchieRlinie und 3-m-Linie
liegen bleibt oder in diesen Bereich hineinragt.

Ein Pfeil gilt als nicht geschossen, wenn die Scheibe umkippt oder sich die Scheibenau age 16st und der
betreffende Pfeil nicht einwandfrei gewertet werden kann. In diesem Fall ergreift der Kampfrichter alle
notwendigen MaRnahmen und stellt die zum Nachschiel3en bendtigte Zeit fest. Wenn die Scheibe nur auf
den Boden rutscht, bleibt es den Kampfrichtern Uberlassen, zu entscheiden, welche MalZnahme, wenn
Uberhaupt nétig, sie ergreifen.

6.3.6.7 Zweifel an der Wertung
6.3.6.7.1

Bei Wettbewerben in der Halle und im Freien hat jeder Schiitze bei jeglichem Zweifel am Wert eines Pfeils
auf seiner Scheibe einen Kampfrichter hinzuzuziehen, bevor die Pfeile gezogen werden. Dieser Kampf-
richter entscheidet allein und endgliltig Gber den Wert dieses Pfeils. Gegen die Entscheidung des Kampf
richters kann nicht Protest eingelegt werden.

6.3.6.7.2

Wird bei Wettbewerben in der Halle oder im Freien ein Irrtum auf dem Schusszettel entdeckt, bevor die
Pfeile gezogen wurden, so darf dieser, wenn es sich um einen Irrtum bei den einzelnen Pfeilwerten
handelt, nur von einem Kampfrichter korrigiert werden. Handelt es sich um einen Irrtum in der Addition
der Pfeilwerte, so kann dieser vom Schreiber korrigiert werden. Bei allen anderen Streitfragen um Eintréage
auf dem Schusszettel ist ein Kampfrichter hinzuzuziehen.
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6.4 Wettbewerbe in der Halle

6.4.1 Wettkampfklassen, Entfernungen und Au agen

6.4.1.1 Tabelle
Klasse Pfeile gesamt Entfernung/Au age
Schiler C m/w Recurve Empfehlung: Empfehlung:
30 10 m, 80 cm-Au age
Schiler B m/w Recurve Empfehlung: Empfehlung:
60 18 m, 80 cm-Au age
Schiller A m/w Recurve 60 18 m, 60 cm-Au age
" Empfehlung: Empfehlung: 18 m, 60 cm-Au age,
Schiiler A m/w Compound 60 wobei ,X" als 10 zahit

Schuler A m/w Blankbogen Empfehlung: Empfehlung:

60 18 m, 60 cm-Au age
Jugend m/w Recurve 60 18 m, 40 cm-Au age
Blankbogen 60 18 m, 40 cm-Au age
Recurve Seniorenklasse 60 18 m, 40 cm-Au age
Alle anderen Klassen 60 18 m, Vertikale Dreifachau age (oder 40 cm-Au age

bei anderen Wettkdmpfen auer Meisterschaften)

Entfernungstoleranzen: 25 m, 18 m: +/- 0,10 m

6.4.1.2 Auagen

Mit Ausnahme der Schiilerklassen Recurve/Compound, der Jugendklasse Recurve, der Seniorenklasse
Recurve und den Blankbogenklassen sind bei allen Meisterschaften fiir alle Klassen vertikale Dreifachauf-
lagen zu verwenden. Bei anderen Wettkdmpfen ist die Verwendung von 40 cm-Au agen freigestellt.
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Dgold
Drol
Dblau

151- max. 162cr
tiber dem
Boden

130cm
Gber dem
Boden

109 - min. 100cr
dber dem
Boden

<>
min; 10cm

Bei 40 cm-Au agen schief3t Schiitze A auf die linke obere, Schiitze B auf die rechte obere, Schitze C auf
die linke untere und Schiitze D auf die rechte untere Au age.

6.4.1.2.2 Vertikale Dreifachau age

Abstand der Zentren: 22 cm

Wertungsbereich 10-8:
Toleranz + 1 mm

Wertungsbereich 7-6:
Toleranz + 2 mm

130 cm +/- 2cm

iiber dem Boden
min. 10c:

\ max. 2 cm

Bei senkrecht angeordneten vertikalen Dreifachau agen
schief3t Schitze A auf die erste Au age von links, Schiitze B
auf die dritte Au age von links, Schitze C auf die zweite Auf
lage von links und Schiitze D auf die vierte Au age von links.

Bei zwei Reihen senkrecht angeordneter vertikaler Dreifach-
au agen betragt der Mindestabstand zwischen den Wertungs-
zonen jeder Reihe 25 cm.

Die Messtoleranz beim Aufziehen der Scheibenau agen darf + 2 cm nicht Uberschreiten.
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6.4.1.2.3 60 cm-Au age und 80 cm-Au age

Dgold
Drol
Dblau

Bei 60 cm-Au agen schief3t Schiitze A auf die linke, Schiitze B auf die rechte, Schiitze C auf die linke und
Schiitze D auf die rechte Au age.

6.4.1.3 Sonderwertung in der Halle

Bei Hallenmeisterschaften wird in der Compoundklasse der innere 10er-Ring als 10 gewertet, der aul3ere
10er-Ring als 9. In der Recurve- und Blankbogenklasse wird bei Hallenmeisterschaften sowohl der innere
als auch der auf3ere 10er-Ring als 10 gewertet.

6.4.1.4 Lizenzierung

Bei allen Wettkémpfen, bei denen WA-Rekorde erzielt oder WA-Leistungsabzeichen erworben werden
kénnen, durfen nur Scheibenau agen von Herstellern verwendet werden, die eine WA-Lizenz besitzen.
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6.4.2 Ausstattung der Wettkampfstatte
6.4.2.1 Scheiben/Stander

Alle Entfernungen werden von einem Punkt, der senkrecht unter dem Gold jeder Scheibe liegt, zur
Schiel3linie hin genau vermessen.

Die Messtoleranz der Feldabmessungen darf bei 90/70/60
Metern + 30 cm betragen, bei 50/40/30 Meter + 15 cm
und bei 25/18 Metern + 10 cm. Die Scheiben werden bei
Wettkédmpfen in der Halle in einem Winkel zwischen 0 und
10 Grad relativ zur Senkrechten aufgestellt, wobei alle
Scheiben im gleichen Winkel stehen.

Scheibenneigung WA Halle < 10 Grad, Scheibenmitte 130
cm+/-2cm

Die Scheibe, ob viereckig oder rund, muss grof3 genug sein,
um sicherzustellen, dass ein Pfeil, der die Scheibe trifft,
aber den AuRenrand der Auage knapp verfehlt, in der
Scheibe stecken bleibt.

Jeder Teil der Scheibe oder des Sténders, der einen Pfell
beschadigen konnte, ist abzudecken. Es ist — besonders
wenn mehrere Au agen auf einer Scheibe untergebracht
werden — Sorge dafur zu tragen, dass Pfeile, welche die
Scheibe durchschlagen, nicht vom Stander beschadigt wer
den.

Die Scheiben tragen Nummern.

6.4.2.2 3-Meter-Linie

Vor der Schief3linie in Richtung der Scheiben muss eine 3-Meter-Linie gezogen werden. Der Bereich
erstreckt sich von der Mitte der SchieRlinie bis zum &uRReren Rand der 3-Meter-Linie in Richtung der
Scheiben. Pfeile eines Schiitzen, die in diesen Bereich fallen, wahrend der Schiitze an der SchieRlinie steht,
gelten als nicht geschossen.

6.4.2.3 Wartelinie

Die Wartelinie soll bei Wettkdmpfen in der Halle mindestens 3 m hinter der Schief3linie markiert sein.
6.4.2.4 SchieBposition

Schiel3en zwei oder mehr Schiitzen gleichzeitig auf die gleiche Scheibe, wird die Schiel3position jedes
Schitzen auf der Schief3linie markiert. Jeder Schiitze erhélt mindestens 80 cm Platz auf der Schieflinie.
6.4.2.5 Weitere Ausstattung

6.4.2.5.1 Bekanntgabe der Ergebnisse

Die Gesamtergebnisse aller Wettkampfteilnehmer werden wenigstens nach jeder Distanz als Computer
ausdruck bekannt gegeben.
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6.4.2.5.2 Kommunikation

Eine Lautsprecheranlage sollte zur Ansage von Ergebnissen vorgehalten werden. Fir groBe Turniere wird
der Einsatz von Telefonen, Walkie-Talkies oder Ahnlichem fiir die Mitarbeiter und Kampfrichter empfohlen.

6.4.2.5.3 Sitzgelegenheiten

Sitzgelegenheiten hinter der Wartelinie fur Schiitzen, Wettkampffunktionare und andere Of zielle, sowie
vor der Wartelinie fiir die Kampfrichter sind in ausreichender Anzahl vorzuhalten.

6.4.3 Meisterschaftsprogramm
6.4.3.1 Quali kationsrunde

Bei Meisterschaften wird eine Quali kationsrunde, bestehend aus 60 Pfeilen, auf eine Entfernung von
18 Metern geschossen. Dies gilt fur alle Wettkampfklassen und Bogenarten, die auf nationaler Ebene
ausgeschrieben sind. Die Schiitzen schie3en in Passen zu je drei Pfeilen in zwei Minuten mit einer-Vorlauf
zeit von 10 Sekunden.

6.4.3.1.1 Ergebnisgleichheit

Bei Ergebnisgleichheit nach der Quali kationsrunde wird mit Ausnahme der Zulassung zu Finalrunden die
bessere Platzierung wie folgt ermittelt:

., durch die groRere Anzahl der 10er (Innen-10er fir Compound),
, durch die gréRere Anzahl der er.

Ist dann die Entscheidung immer noch nicht méglich, sind die Schitzen gleichwertig, es sei denn, es
geht um die Rangfolge fir die Einteilung in die Auswabhltabelle (siehe Anhang). In diesem Fall wird die
Platzierung durch Losentscheid ermittelt.

Geht es um den letzten Quali kationsplatz fur die Finalrunde, so mussen alle ergebnisgleichen Schiitzen
(ungeachtet der 10er und 9er) um diesen Platz stechen.

Das Stechen ndet auf neutralen Scheiben in der Mitte des Wettkampffeldes auf der Position (A,B,C,D)
statt, auf welcher der Schitze auch in der Quali kationsrunde geschossen hat. Jeder Schiitze schief3t
innerhalb von 40 Sekunden einen Pfeil in sein mittleres Scheibenbild. Die Vorlaufzeit betragt 10 Sekunden.

Sollte dieses Verfahren nicht durchfihrbar sein, werden eine oder mehrere Scheiben mit max. 2 Au agen
und zwei Wettkampfern pro Scheibe vorbereitet.

Sieger des Stechens ist der Schiitze, dessen Pfeil sich naher am Zentrum be ndet. Kann nicht ermittelt
werden, welcher Pfeil sich ndher am Zentrum be ndet, schieRen die Schiitzen erneut einen Pfeil. Dies wird
wiederholt, bis der Pfeil, der sich ndher am Zentrum be ndet, eindeutig feststellbar ist. Schielen mehrere
Schitzen um einen oder mehrere Platze, gewinnen so viele Schiitzen, deren Pfeile am nachsten am Zent
rum sind, wie es Platze gibt. Lassen sich diese Pfeile nicht ermitteln, so schieen nur die Schiitzen ein
zweites Stechen, die es betrifft. Schiitzen, die zu einem Stechen nicht antreten, werden zum Verlierer
erklart.

6.4.3.2 Finalrunde
6.4.3.2.1

Auf die Quali kationsrunde folgt eine Finalrunde, beginnend mit dem Achtel nale oder unterhalb der
Deutschen Meisterschaft auch dem Viertel nale, je nach Platzkapazitat der jeweiligen Halle.

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023



Regeln fiir das Bogenschief3en
Teil 6; Seite 29

6.4.3.2.2

Den Landesverbanden ist es freigestellt, auf Landesebene eine Finalrunde durchzufiihren.

6.4.3.2.3

Jede Finalrunde besteht aus einem Match. Wenn die Schiitzen gemeinsam auf eine Scheibe schief3en,
werden pro Match je zwei vertikale Dreifachau agen in mindestens 25 cm Abstand auf einer Scheibe
angebracht, wobei sich die Mitte des mittleren Scheibenbildes 130 cm Uber dem Boden be ndet. Ab dem
Viertel nale schief3t, wenn ausreichend Platz zur Verfligung steht, jeder Schiitze auf eine eigene Scheibe
und die Au age wird in der Mitte der Scheibe angeordnet.

6.4.3.2.4

Die Schutzen werden nach der Finaltabelle (Teil 6, Anhang) in Matches eingeteilt. Im Achtel nale schief3t
der Schiitze, der in der Tabelle oben eingetragen ist, auf der linken Seite. Ab dem zweiten Match wird
nach der Tabelle verfahren.

6.4.3.2.5 Recurve

Die Matches werden nach dem Satz-System geschossen. Ein Match besteht aus maximal 5 Sétzen. Ein Satz
besteht aus 3 Pfeilen, die innerhalb einer Schief3zeit von 2 Minuten geschossen werden. Die Schitzen
haben 10 Sekunden Zeit, sich auf die SchieRlinie zu begeben. Der Gewinner eines Satzes erhélt 2 Satz
punkte. Im Falle von Ringgleichheit erhalten beide Schiitzen einen Satzpunkt. Gewinner eines Matches
ist der Schitze, der zuerst 6 Satzpunkte erreicht.

6.4.3.2.5.1 Ergebnisgleichheit im Finale Recurve

Hat kein Schiitze nach 5 Satzen 6 Satzpunkte erreicht, kommt es zu einem Stechen mit einem Pfeil auf
das mittlere Scheibenbild innerhalb von 40 Sekunden. Der Schiitze, dessen Pfeil sich ndher am Zentrum
be ndet, erhélt einen Satzpunkt und ist Sieger dieses Matches und gelangt somit in die nachste Runde.
Kann nicht ermittelt werden, welcher Pfeil sich néher am Zentrum be ndet, schielen beide Schitzen
erneut einen Pfeil. Dies wird wiederholt, bis der Pfeil, der sich ndher am Zentrum be ndet, eindeutig fest
stellbar ist. Verfehlen die Pfeile beider Schiitzen die Wertungszone der Au age, schiel3en beide Schiitzen
einen weiteren Pfeil. Schitzen, die zu einem angekindigten Stechen nicht antreten, werden zum Verlierer
erklart.

6.4.3.2.6 Compound

Die Matches werden kumulativ geschossen. Ein Match besteht aus 5 Passen zu je drei Pfeilen und einer
Schiel3zeit von 2 Minuten pro Passe. Die Schiitzen haben 10 Sekunden Zeit, sich auf die Schieflinie zu be-
geben. Gewinner eines Matches ist der Schiitze, der nach 5 Passen die héchste Gesamtringzahl erreicht hat.

6.4.3.2.6.1 Ergebnisgleichheit im Finale Compound

Haben beide Schiitzen nach 5 Passen die gleiche Gesamtringzahl, kommt es zu einem Stechen mit einem
Pfeil auf das mittlere Scheibenbild innerhalb von 40 Sekunden. Der Schiitze, dessen Pfeil sich néher am
Zentrum be ndet, ist Sieger dieses Matches und gelangt somit in die néchste Runde. Kann nicht ermittelt
werden, welcher Pfeil sich ndher am Zentrum be ndet, schieen beide Schitzen erneut einen Pfeil. Dies
wird so lange wiederholt, bis der Pfeil, der sich ndher am Zentrum be ndet, eindeutig feststellbar ist: Ver
fehlen die Pfeile beider Schiitzen die Wertungszone der Au age, schieBen beide Schiitzen einen weiteren
Pfeil. Schutzen, die zu einem angekundigten Stechen nicht antreten, werden zum Verlierer erklart.
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6.4.4 Programm bei sonstigen Turnieren

6.4.4.1 Internationale Scheibennadelturniere (rekordberechtigt)

18 m-Runde (60 Pfeile)
» 25 m-Runde (60 Pfeile)

mit internationalen Auszeichnungen (WA-Scheibennadeln)

6.5 Wettbewerbe im Freien

6.5.1 Wettkampfklassen, Entfernungen und Au agen

6.5.1.1 Tabelle

Klasse

Pfeile gesamt

Entfernung/Au age

Schiler C m/w Recurve

Empfehlung: 36

Empfehlung: 15 m, 80 cm-Au age

Schiler B m/w Recurve

Empfehlung: 72

Empfehlung: 25 m, 80 cm-Au age

Schiler A m/w Recurve

72

40 m, 122 cm-Au age

Schiler A m/w Compound

Empfehlung: 72

Empfehlung: 40 m, 80 cm-Au age

Schiler A m/w Blankbogen

Empfehlung: 72

Empfehlung: 25 m, 80 cm-Au age

Jugend m/w Recurve 72 60 m, 122 cm-Au age
Blankbogen 72 50 m, 122 cm-Au age
Compound 72 50 m, 80 cm 6-Ring-Au age
Recurve Junioren, Herren, Damen 72 70 m, 122 cm-Au age
Recurve Mastersklasse 72 60 m, 122 cm-Au age
Recurve Seniorenklasse 72 50 m, 122 cm-Au age

Entfernungstoleranzen:

90 m, 70 m, 60 m: +/- 0,30 m
50m, 40 m, 30 m: +/- 0,15 m

Die Klassen, in denen eine Empfehlung ausgesprochen wird, gibt es nur auf Landesverbandsebene.

6.5.1.2 Auagen
6.5.1.2.1 80 cm-6-Ring-Au age

Toleranzen im Wertungsbereich: 10 — 8 (+ Imm), 7 — 5 (+ 2 mm)

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023



Regeln fiir das Bogenschief3en
Teil 6; Seite 31

Wenn vier Schiitzen auf vier 80 cm 6-Ring-Au agen auf einer Scheibe schief3en, schie3t Schiitze A auf
die linke obere, Schiitze B auf die rechte obere, Schitze C auf die linke untere und Schitze D auf die
rechte untere Au age.

Wenn drei Schitzen auf drei im Dreieck angeordnete 80 cm 6-Ring-Au agen auf einer Scheibe schiel3en
(alle Schiitzen stehen gleichzeitig an der Schiel3linie), schief3t Schiitze A auf die linke untere, Schiitze B auf
die obere und Schutze C auf die rechte untere Au age.

6.5.1.2.2 80 cm-Au age und 122 cm-Au age

Bei allen Wettkdmpfen, bei denen WA-Rekorde erzielt oder
[ gold WA-Leistungsabzeichen erworben werden konnen, dirfen
M. nur Scheibenau agen von Herstellern verwendet werden,
n die eine WA-Lizenz besitzen.

blau

6.5.2 Ausstattung der Wettkampfstétte
6.5.2.1 Scheiben/Stander

Die Messtoleranz der Feldabmessungen darf bei 90/70/60 Metern +
30 cm betragen, bei 50/40/30 Meter + 15 cm und bei 25/18 Metern
+ 10 cm. Alle Entfernungen werden von einem Punkt, der senkrecht
unter dem Gold jeder Scheibe liegt, zur SchieRlinie hin genau- ver
messen.

Die Scheiben werden bei Wettkdmpfen im Freien in einem Winkel
zwischen 10 und 15 Grad relativ zur Senkrechten aufgestellt, wobei
alle Scheiben im gleichen Winkel stehen.

Die Scheibe, ob viereckig oder rund, muss gro genug sein, um
sicherzustellen, dass ein Pfeil, der die Scheibe trifft, aber den Aul3en
rand der Au age knapp verfehlt, in der Scheibe stecken bleibt.

Jeder Teil der Scheibe oder des Standers, der einen Pfeil beschadigen
kdnnte, ist abzudecken. Es ist — besonders wenn mehrere Au agen
auf einer Scheibe untergebracht werden — Sorge dafiir zu tragen,
dass Pfeile, welche die Scheibe durchschlagen, nicht vom Stander
beschadigt werden.

Die Scheiben tragen Nummern.
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6.5.2.2 3-Meter-Linie

Vor der Schief3linie in Richtung der Scheiben muss eine 3-Meter-Linie gezogen werden. Der Bereich er-
streckt sich von der Mitte der SchieRlinie bis zum &uReren Rand der 3-Meter-Linie in Richtung der Schei
ben. Pfeile eines Schitzen, die in diesen Bereich fallen, wahrend der Schiitze an der Schief3linie steht,
gelten als nicht geschossen.

6.5.2.3 Wartelinie

Die Wartelinie soll bei Wettkdmpfen im Freien mindestens 5 m hinter der Schief3linie markiert sein.

6.5.2.4 SchieBposition

Schiel3en zwei oder mehr Schiitzen gleichzeitig auf die gleiche Scheibe, wird die Schiel3position jedes
Schiitzen auf der SchieRlinie markiert. Jeder Schiitze erhalt mindestens 90 cm Platz auf der Schief3linie.

6.5.2.5 Empfohlene Anlage des Wettkampffeldes

90m

25m

® ® I Sml
@ €]

SicherheitsmaRnahmen:
Pfeilfangnetz (Netz, Wall etc.) oder 150 m frei ab Schief3linie, 1-4 Scheiben pro SchieBbahn
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6.5.2.6 Weitere Ausstattung
6.5.2.6.1 Bekanntgabe der Ergebnisse

Die Gesamtergebnisse aller Wettkampfteilnehmer werden wenigstens nach jeder Distanz als Computer
ausdruck bekannt gegeben.

6.5.2.6.2 Kommunikation

Eine Lautsprecheranlage sollte zur Ansage von Ergebnissen vorgehalten werden. Fir gro3e Turniere wird
der Einsatz von Telefonen, Walkie-Talkies oder Ahnlichem fiir die Mitarbeiter und Kampfrichter empfohlen.

6.5.2.6.3 Sitzgelegenheiten

Sitzgelegenheiten hinter der Wartelinie fur Schitzen, Wettkampffunktionére und andere Of zielle, sowie
vor der Wartelinie fir die Kampfrichter sind in ausreichender Anzahl vorzuhalten.

6.5.3 Meisterschaftsprogramm
6.5.3.1 Quali kationsrunde

Bei Meisterschaften wird eine Quali kationsrunde, bestehend aus 72 Pfeilen, auf eine Entfernung von
70 Metern fur Recurve und 50 Metern fur Compound geschossen. Die Schiitzen schie3en in Passen zu
je sechs Pfeilen in vier Minuten mit einer Vorlaufzeit von 10 Sekunden. Beim SchieBen im Freien kann die
Schiel3leitung die SchieRRzeit unter besonderen Umstanden verlangern; jedoch muss dies allen Schiitzen
bekannt gegeben werden und die Schief3zeit muss fur alle gleich sein.

6.5.3.1.1 Ergebnisgleichheit

Bei Ergebnisgleichheit nach der Quali kationsrunde wird mit Ausnahme der Zulassung zu Finalrunden die
bessere Platzierung wie folgt ermittelt:

., durch die groRere Anzahl der 10er (inkl. Innen-10er),
, durch die groRere Anzahl der Innen-10er.

Ist dann die Entscheidung immer noch nicht méglich, sind die Schutzen gleichwertig, es sei denn, es geht
um die Rangfolge fir die Einteilung in die Auswabhltabelle (siehe Anhang). In diesem Fall wird die Platzie
rung durch Losentscheid ermittelt.

Geht es um den letzten Quali kationsplatz fur die Finalrunde, so missen alle ergebnisgleichen Schitzen
(ungeachtet der 10er und Innen-10er) um diesen Platz stechen.

Das Stechen ndet auf neutralen Scheiben in der Mitte des Wettkampffeldes statt. Jeder Schiitze schief3t auf
eine eigene Scheibe. Fur Compound wird eine 80-cm-6-Ring-Au age in der Mitte der Scheibe aufgezogen.

Jeder Schitze schief3t innerhalb von 40 Sekunden einen Pfeil auf seine Au age. Die Vorlaufzeit betragt
10 Sekunden. Sieger des Stechens ist der Schiitze, dessen Pfeil sich ndher am Zentrum seiner jeweiligen
Au age be ndet. Kann nicht ermittelt werden, welcher Pfeil sich ndher am Zentrum be ndet, schiel3en

die Schitzen erneut einen Pfeil. Dies wird wiederholt, bis der Pfeil, der sich ndher am Zentrum be ndet,
eindeutig feststellbar ist. SchieRen mehrere Schitzen um einen oder mehrere Platze, gewinnen so viele
Schiitzen, deren Pfeile ndher am Zentrum sind, wie es Platze gibt. Lassen sich diese Pfeile nicht ermitteln,
so schieBen nur die Schiitzen ein zweites Stechen, die es betrifft.

Schutzen, die zu einem Stechen nicht antreten , werden zum Verlierer erklart.
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6.5.3.2 Finalrunde
6.5.3.2.1

Auf die Quali kationsrunde folgt eine Finalrunde, beginnend mit dem Achtel nale oder unterhalb der
Deutschen Meisterschaft auch dem Viertel nale, je nach Platzkapazitét.

6.5.3.2.2

Den Landesverbanden ist es freigestellt, auf Landesebene eine Finalrunde durchzufuhren.

6.5.3.2.3

Jede Finalrunde besteht aus einem Match, bei Recurve auf 70 Meter und bei Compound auf 50 Meter.
Wenn die Schitzen gemeinsam auf eine Scheibe schieRen, werden bei Compound zwei 80 cm 6-Ring-
Au agen in mindestens 10 cm Abstand auf einer Scheibe angebracht, wobei sich die Mitte der Scheiben
bilder 130 cm Uber dem Boden be ndet. Ab dem Viertel nale schief3t, wenn ausreichend Platz zur Ver-
figung steht, jeder Schitze auf eine eigene Scheibe und die Au age wird in der Mitte der Scheibe ange
ordnet.

6.5.3.2.4

Die Schiitzen werden nach der Finaltabelle (siehe Anhang) in Matches eingeteilt. Im Achtel nale schief3t
der Schiitze, der in der Tabelle oben eingetragen ist, auf der linken Seite. Ab dem zweiten Match wird
nach der Tabelle verfahren.

6.5.3.2.5 Recurve

Die Matches werden nach dem Satz-System geschossen. Ein Match besteht aus maximal 5 Satzen. Ein Satz
besteht aus 3 Pfeilen, die innerhalb einer Schief3zeit von 2 Minuten geschossen werden. Die Schitzen
haben 10 Sekunden Zeit, sich auf die SchieRlinie zu begeben. Der Gewinner eines Satzes erhalt 2 Satz
punkte. Im Falle von Ringgleichheit erhalten beide Schiitzen einen Satzpunkt. Gewinner eines Matches ist
der Schiitze, der zuerst 6 Satzpunkte erreicht.

6.5.3.2.5.1 Ergebnisgleichheit im Finale Recurve

Hat kein Schutze nach 5 Satzen 6 Satzpunkte erreicht, kommt es zu einem Stechen mit einem Pfeil auf
seine Au age innerhalb von 40 Sekunden. Der Schitze, dessen Pfeil sich néher am Zentrum be ndet, erhalt
einen Satzpunkt und ist Sieger dieses Matches und gelangt somit in die nachste Runde. Kann nicht er-
mittelt werden, welcher Pfeil sich naher am Zentrum be ndet, schiel3en beide Schitzen erneut einen Pfeil.
Dies wird wiederholt, bis der Pfeil, der sich ndher am Zentrum be ndet, eindeutig feststellbar ist.

Schuitzen, die zu einem angekundigten Stechen nicht antreten, werden zum Verlierer erklart.
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6.5.3.2.6 Compound

Die Matches werden kumulativ geschossen. Ein Match besteht aus 5 Passen zu je drei Pfeilen und

einer Schief3zeit von 2 Minuten pro Passe. Die Schiitzen haben 10 Sekunden Zeit, sich auf die SchieRlinie
zu begeben. Gewinner eines Matches ist der Schitze, der nach 5 Passen die hochste Gesamtringzahl
erreicht hat.

6.5.3.2.6.1 Ergebnisgleichheit im Finale Compound

Haben beide Schiitzen nach 5 Passen die gleiche Gesamtringzahl, kommt es zu einem Stechen mit einem
Pfeil innerhalb von 40 Sekunden. Der Schiitze, dessen Pfeil sich néher am Zentrum be ndet, erhélt einen
Satzpunkt und ist Sieger dieses Matches und gelangt somit in die nachste Runde. Kann nicht ermittelt
werden, welcher Pfeil sich ndher am Zentrum be ndet, schieRen beide Schitzen erneut einen Pfeil. Dies
wird so lange wiederholt, bis der Pfeil, der sich ndher am Zentrum be ndet, eindeutig feststellbar ist.

Schitzen, die zu einem angekundigten Stechen nicht antreten, werden zum Verlierer erklart.

6.5.4 Programm bei sonstigen Turnieren

6.5.4.1 Internationale Sternturniere (rekordberechtigt)

1440-Runde mit internationalen Auszeichnungen (WA-Sterne)

6.5.4.2 Internationale Scheibennadelturniere (rekordberechtigt)
70 m-Runde fiir Recurve

60 m-Runde fuir Recurve Jugend und Altersklasse

50 m-Runde fir Compound

50 m-Runde fir Blankbogen

mit internationalen Auszeichnungen (WA-Scheibennadeln)

6.5.4.3 900er-Runde

Die 900er-Runde besteht aus 30 Pfeilen auf jede der folgenden Distanzen auf die 122 cm-Au age: 60, 50
und 40 Meter mit internationalen Auszeichnungen (WA-Scheibennadeln).
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6.6 Feldbogen

6.6.1 Wettkampfklassen, Entfernungen, P 6cke und Au agen

6.6.1.1 P dcke

Klasse Gelber P ock Blauer P ock Roter P ock
Schuler A Recurve

Jugend Blank Recurve/Compound

Alle anderen Blank Recurve/Compound

6.6.1.2 Entfernungen

Einheit fur einen Kurs mit unbekannten Entfernungen

Zahl der Scheiben Durchmesser Entfernungen min./max. in Metern
gesamt 12 der Feldau age incm | Gelber P ock Blauer P ock Roter P ock
2-4 @20 5-10 5-10 10-15
2-4 @40 10-15 10-20 15-25
2-4 @ 60 15-25 15-30 20-35
2-4 @80 20-35 30-45 35-55

Die Entfernungen von Scheiben mit gleicher Au age sollen zwischen kurz — mittel — lang variieren. Schief3-
p 6cke kdnnen miteinander kombiniert werden.

Einheit fur einen Kurs mit bekannten Entfernungen

Zahl der Scheiben Durchmesser Entfernungen in Metern
gesamt 12 der Feldau age incm | Gelber P ock Blauer P ock Roter P ock
3 @20 5-10-15 5-10-15 10-15-20
3 @40 10-15-20 15-20-25 20-25-30
3 @ 60 20-25-30 30-35-40 35-40-45
3 @80 30-35-40 40 -45-50 50 - 55-60

Schiel3p dcke kdnnen miteinander kombiniert werden.

Die Entfernungstoleranz vom P ock zur Scheibe darf + 0,25 m auf Distanzen von maximal 15 Meter und
+ 1 m auf groReren Distanzen nicht Uberschreiten. Die in der Tabelle ,Einheit fur einen Kurs mit bekannten
Entfernungen” angegebenen Entfernungen (bekannte Entfernungen) dirfen gelandebedingt um £ 2 m

angepasst werden. Dann muss die korrekte Distanz auf dem Abschussp ock angegeben werden. Die
Entfernungen sollen in der Luft in etwa 1,5 — 2 m Hohe gemessen werden. Messgerate miissen obigen
Toleranzen entsprechen.
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6.6.1.3 Auagen

Wertungsbereich Toleranz
6-4 £1mm
3-1 £2mm

Die 80 cm-Au agen werden je eine pro Scheibe angeordnet.

Die 60-cm-Au agen konnen bei bekannten Entfernungen je zwei pro Scheibe nebeneinander angeordnet
werden.

Die 40 cm-Au agen werden je vier pro Scheibe quadratisch angeordnet.

Die 20 cm-3-fach-Au agen werden je vier pro Scheibe in vier senkrechten Dreierreihen angeordnet.

Die Au age wird so auf die Scheibe aufgezogen, dass alle Pfeile, die in die Wertungszone einschlagen, auf
die Scheibe treffen. Auf keinen Fall darf eine Au age weniger als 15 cm vom Boden entfernt sein.

Das Schiel3en auf den Block von 40 cm-Au agen:

Die vier Au agen mussen im Quadrat aufgezogen werden.
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Von den zwei Schitzen, die als Erste schieBen, muss der linke Schitze auf die linke obere Au age
schiel3en, wahrend der rechte Schitze auf die rechte obere Au age schief3t.

Von den zwei Schitzen, die als Zweite schieBen, muss der linke Schitze auf die linke untere Au age und
der rechte Schiitze auf die rechte untere Au age schief3en.

Einzelschitzen schiel3en immer von der linken Seite des P ocks auf die entsprechende Au age.
Das Schief3en auf den Block von 20 cm-Au agen:

Von den zwei Schitzen, die als Erste schielen, muss der linke Schitze auf die Auage der Reihe 1
schieRen, wahrend der rechte Schiitze auf die Au age der Reihe 3 schielen muss.

Von den zwei Schiitzen, die als Zweite schieBen, muss der linke Schitze auf die Au age der Reihe 2
und der rechte Schutze auf die Au age der Reihe 4 schiefRen.

Ein Einzelschitze schief3t immer von der linken Seite des P ocks auf die entsprechende Reihe.
Jeder Schitze schief3t seine Pfeile in beliebiger Reihenfolge, je einen Pfeil pro Scheibenbild.

Fur die Kurse mit unbekannten und bekannten Entfernungen muss die lizenzierte WA-Feldau age ver-
wendet werden. Es durfen nur Au agen mit dem 6er-Ring verwendet werden.

Eine Scheibe darf nur von héchstens vier Schiitzen beschossen werden. Zusétzliche Vierergruppen kénnen
eingeteilt werden.

Die SchieR3folge ergibt sich aus Regel 6.6.7.2.

6.6.1.3.1 Lizenzierung

Bei allen Wettkémpfen, bei denen WA-Rekorde erzielt oder WA-Leistungsabzeichen erworben werden
kdnnen, dirfen nur Scheibenau agen von Herstellern verwendet werden, die eine WA-Lizenz besitzen.

6.6.2 Meisterschaftsprogramm

Eine Feldbogenmeisterschaftsrunde besteht aus 72 Pfeilen — jeweils drei Pfeile auf 24 Scheiben. Die Schei
ben sind auf einem Kurs so angeordnet, dass sie dem Gelande angepasste Schwierigkeiten im Zielen und
Schiel3en bieten, wie es der Geist und die Tradition dieses Wettbewerbs verlangen.

Jede Feldbogenmeisterschaftsrunde besteht aus 12 Scheiben mit bekannten Entfernungen und 12 Schei
ben mit unbekannten Entfernungen, die beliebig angeordnet sein kénnen.

Eine Runde kann geschossen werden, indem man zweimal dieselbe Einheit von zwdlf Scheiben durchlauft,
einmal mit unbekannten, einmal mit bekannten Entfernungen.

6.6.3 Ausstattung des Kurses

Der Kurs muss so angelegt werden, dass die Abschussp 6cke und die Scheiben ohne unnétige Schwierig
keiten, Gefahren und Zeitverschwendung erreicht werden kénnen.

Die Scheiben sollen so aufgestellt werden, dass sie ein Maximum an Abwechslung und mdglichst gute
Geléndenutzung bieten.

An allen Scheiben muss ein Abschussp ock pro Wettbewerb so eingeschlagen werden, dass wenigstens
zwei Schiitzen gleichzeitig, je einer pro Seite, schieRen kénnen.
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Alle P 6cke missen die Nummer der dazugehdrigen Scheibe und, wenn auf bekannte Entfernungen
geschossen wird, die Entfernung angeben.

Alle Scheiben miussen fortlaufend durchnummeriert werden. Die Nummern sind mindestens 20 cm grof3
und entweder schwarz auf gelb oder gelb auf schwarz. Sie missen so in der SchieBbahn angebracht
werden, dass die Nummer fir alle Schiitzen voll sichtbar ist, aber keine Schatzhilfe darstellt.

Au agen dirfen nicht Uber groRBeren Au agen angebracht werden. Ebenso wenig diirfen sich auf der
Scheibe oder im Vordergrund irgendwelche Markierungen be nden, die als Zielpunkte verwendet werden
kdnnten.

Die Feldscheibe muss flr jeden Schiitzen voll sichtbar sein. Die Flache der Scheibe soll mdglichst senkrecht
zur Visierlinie stehen.

Deutlich sichtbare Wegweiser von Scheibe zu Scheibe missen in ausreichenden Abstanden angebracht
werden, um sicheres und leichtes Gehen im Kurs zu gewéhrleisten.

Geeignete Absperrungen (Wegrander sind als Absperrung anzusehen) sind dort, wo notwendig, um den
Kurs herum anzubringen, um Zuschauer oder Fremde in sicherem Abstand zu halten und ihnen gleich-
zeitig einen moglichst guten Blick auf das Wettkampfgeschehen zu ermdglichen. Nur Personen mit der
entsprechenden Berechtigung durfen den Parcours innerhalb der Absperrungen betreten. Der of zielle
Feldkurs muss spétestens 16 Stunden vor Schie3beginn fertiggestellt sein und zur Abnahme bereitstehen.
Die Wegstrecke vom Zentralbereich (Sammelpunkt) zum am weitesten entfernten Ziel darf nicht mehr als
1 km oder mehr als 15 Min. FuBmarsch betragen. Die maximale Hohendifferenz zwischen dem héchsten
und dem niedrigsten Punkt betrégt nicht mehr als 100 m. Die Kurse kdnnen mit einer beliebigen Anzahl
von Walk-up-Scheiben und Facherschiissen ausgestattet sein; die Entfernungen sind in Regel 6.6.1.2 fest-
gelegt. Bei Arrowhead-Turnieren dirfen keine Walk-up-Scheiben und Facherschiisse aufgestellt werden.
Kein Schiitze darf vor Wettkampfbeginn in den Parcours gehen. Ein Versto3 gegen diese Regel fuhrt zur
Disquali kation des entsprechenden Schutzen.

6.6.4 Bekleidung
Beim FeldbogenschieRen ist angemessene Sportkleidung zu tragen. Blaue Jeanshosen sind nicht erlaubt.

Kleidung in Camou age sowie Ubergrof3e oder sackartige Hosen oder Shorts sind nicht zulassig. Vellstén
dig geschlossene und dem Gelande angepasste Schuhe missen zu jeder Zeit getragen werden. Shorts und
Rocke durfen nicht kiirzer sein, als die Fingerspitzen des Wettkdmpfers mit an den Seiten gestreckten
Armen und Fingern reichen.

Bei schlechtem Wetter darf Schutzkleidung getragen werden.
Die Startnummer des Wettkémpfers muss wahrend des Schiel3ens gut sichtbar getragen werden.

Ruckenkécher sind zuléssig.

6.6.5 Ausriistungskontrolle
Jeder Schitze ist fur seine Ausriistung geman den Regeln der Sportordnung selbst verantwortlich.

Die Ausriistung wird vor jedem Wettkampf kontrolliert und kann auf3erdem wéahrend und unmittelbar
nach dem Wettkampf kontrolliert werden. Der Schiitze darf dies nicht verweigern.

Die am Bogen angebrachte Kontrollmarke ist wahrend des gesamten Wettkampfs am Bogen zu belassen.
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6.6.6 EinschieRen
6.6.6.1

Vor Schief3beginn erhalten die Schiitzen Einschief3zeit. Das Einschieen darf nicht auf dem Wettkampfkurs
erfolgen. Es wird ein Trainingsplatz zur Verfigung gestellt. Beim EinschieBen kann der Schiitze wahrend

der Schief3zeit eine unbegrenzte Anzahl an Pfeilen schiel3en. Das Einschief3en endet mit dem Ziehen der
Pfeile der letzten Einschiel3passe.

6.6.6.2

SchieRt ein Schiitze nach Ende der EinschieRzeit oder in der Pause zwischen den Runden einen Pfeil auf
dem Wettkampffeld ab, wird ihm der héchste Pfeilwert der nachfolgenden Wertungspasse als M gewer
tet. Der Schutze schief3t in dieser ersten Wertungspasse alle 3 Pfeile.

6.6.7 Durchfuhrung des Schiel3ens
6.6.7.1 Verhaltensregeln

Der Schitze hat eine SchieBposition hinter einer gedachten Linie einzunehmen, die parallel zur Scheibe
durch seinen Abschussp ock verlauft. Der Wettkdmpfer kann unter Beriicksichtigung des Gelandes bis zu
etwa 1 m Entfernung in beliebiger Richtung neben oder hinter dem Abschussp ock stehen oder knien.
Unter auBergewodhnlichen Bedingungen kann ein Kampfrichter erlauben, von auRerhalb dieses Bereichs zu
schiefBen.

Schiitzen, die warten missen, bis sie an der Reihe sind, missen sich mit deutlichem Abstand hinter den
Schiitzen be nden, die gerade schielRen.

Wenn es der Platz erlaubt, durfen auch mehr als zwei Schitzen gleichzeitig schief3en.

Kein Schiitze darf zur Scheibe vorgehen, bevor nicht alle Schitzen der Gruppe mit dem SchieRRen fertig
sind, es sei denn, er wird vom Kampfrichter dazu aufgefordert.

Unter keinen Umstanden darf ein Pfeil noch einmal geschossen werden.

Kein Schiitze, Trainer oder Betreuer darf wahrend des Turniers einem anderen Schitzen die Scheiben-
entfernungen des Kurses mit unbekannten Entfernungen weitergeben.

Bei Scheiben mit starker Blendwirkung durch die Sonne kénnen andere Mitglieder der Gruppe mittels
einer max. DIN A4 groRen Blende fiir Abschirmung sorgen.

Das Rauchen (auch E-Zigaretten) im Parcours ist streng verboten. Mobiltelefone durfen ausgeschaltet im
Parcours mitgefuihrt werden, um im medizinischen Notfall Hilfe zu holen. Schutzen, die das Mobiltelefon
im Parcours benutzen, ohne dass ein medizinischer Notfall vorliegt, werden disquali ziert.

6.6.7.2 SchieRfolge

Wenn mdglich, sollen die Schiitzen in Vierergruppen eingeteilt werden, aber mindestens zu dritt. Es kdnnen
zusatzliche Vierergruppen eingeteilt werden.

Die Schutzen mussen Starthummern tragen und es mussen ihnen Scheiben sowie Schie3positionen zu-
geteilt werden, aus denen sich die Reihenfolge des Schief3ens in jeder Gruppe ergibt (1A, 1B, 1C, 1D, 2A,
2B, 2C, 2D usw.).
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Jede Gruppe muss in Abteilungen schief3en, die wie folgt wechseln:

in einer normalen Vierergruppe schieBen zwei Schiitzen gemeinsam, jeder von je einer Seite des Abschus
sp ocks, AB —CD, CD —-AB, AB —CD usw.;

wenn drei Schiitzen in einer Gruppe sind: AB —C, C —AB, AB —C usw.
Ein Einzelschitze schiefdt immer von der linken Seite des P ocks auf die entsprechende Reihe.

Die Gruppen sollen so eingeteilt werden, dass sie alle zur gleichen Zeit auf verschiedenen Scheiben mit
dem SchieRen beginnen und die Runde auf der Scheibe beenden, die vor derjenigen liegt, auf der sie
begonnen haben.

Zusatzliche Gruppen, die auf Scheiben eingeteilt worden sind, warten mit dem Schie3beginn, bis die
urspriingliche Gruppe das Schief3en und die Wertung fiir diese Scheibe abgeschlossen haben.

Die Reihenfolge des Schie3ens kann vorlibergehend geéndert werden, um einen Sehnenwechsel oder
andere kleine Anderungen am Gerét vorzunehmen.

Langsame Gruppen durfen anderen Gruppen gestatten, zu Uberholen, sofern der Veranstalter oder die
Kampfrichter von der Anderung in Kenntnis gesetzt werden.

Die Zuordnung der Au agen zum jeweiligen Schiitzen ergibt sich aus Regel 6.6.1.3.

6.6.7.3 Zeitnahme und Verwarnungen

Bemerkt ein Kampfrichter, dass ein Schutze oder eine Gruppe das Zeitlimit Gberschreitet oder den Wett
kampf unnétig aufhélt, verwarnt er den Schiitzen oder die Gruppe mit einem ersten schriftlichen Eintrag
auf dessen Schusszettel unter Angabe der Uhrzeit der Verwarnung. Eine Schief3zeit von drei Minuten pro
Scheibe ist erlaubt, sobald der Schiitze seine Schieposition am Abschussp ock eingenommen hat. Dies
hat zu geschehen, sobald der P ock frei wird.

Bei der dritten und bei allen folgenden Verwarnungen wahrend dieses Turniers wird dem Schiitzen sein
jeweils hochstzahlender Pfeil auf der Scheibe abgezogen.

Unter auRergewdhnlichen Umstanden kann die Schief3zeit verlangert werden.

Verwarnungen wegen Zeitiiberschreitung werden nicht von einer Runde des Wettkampfs auf die nachste
Ubertragen.

6.6.7.4 Wertung

Die Trefferaufnahme ndet statt, nachdem alle Schiitzen der Gruppe ihre Pfeile geschossen haben.

Wird bei der Feldbogenrunde ein Irrtum auf dem Schusszettel entdeckt, bevor die Pfeile gezogen wurden,

so kann korrigiert werden, sofern sich alle Schiitzen dieser Gruppe uber die Korrektur einig sind. Die Korrek

tur hat in Gegenwart aller Schitzen dieser Gruppe zu geschehen und muss von allen abgezeichnet werden.
Bei allen anderen Streitfragen um Eintrage auf dem Schusszettel ist ein Kampfrichter hinzuzuziehen.

Unter keinen Umstanden darf ein geschossener Pfeil wiederholt werden.
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Ein Pfeil gilt als nicht geschossen, wenn:

Sofern es sich nicht um einen Abpraller handelt, der Schiitze ihn mit seinem Bogen benikann, ohne

seine Fuf3stellung zu verandern, oder den ersten Auftreffpunkt des Pfeils auf dem Boden mit seinem
Bogen bertihren kdnnte, wenn nicht ein Abhang vorhanden wére, ohne seine FuRstellung am P ock zu
veréndern.

die Scheibenau age oder die Scheibe umfallen. Die Kampfrichter ergreifen die fur notwendig erachte
ten Mafl3nahmen und stellen die zum Schief3en der jeweiligen Anzahl von Pfeilen angemessene Zeit zur
Verfligung. Wenn die Scheibe nur auf den Boden rutscht, so bleibt es den Kampfrichtern Uberlassen zu
entscheiden, welche Manahme, wenn tberhaupt nétig, sie ergreifen.

Die Schreiber, die auch Wettkdmpfer sein kbnnen, tragen auf dem Schusszettel neben der entsprechenden
Scheibennummer in fallender Reihenfolge den Wert jedes Pfeils ein, so wie er von dem Wettkampfer, dem
er gehort, angegeben wird. Die anderen Wettkémpfer der Gruppe uberpriifen den Wert jedes angege-
benen Pfeils. Ein Irrtum auf dem Schusszettel, der entdeckt wird, bevor die Pfeile gezogen worden sind,
kann verbessert werden.

Ein Pfeil wird entsprechend der Position des Schafts in der Au age gewertet. Berihrt der Schaft eines Pfeils
zwei Zonen oder die Trennlinie zwischen zwei Wertungszonen, erhalt dieser Pfeil den Wert der hdheren
Wertungszone.

Weder Pfeile, Au age noch Scheibe durfen beruhrt werden, bevor nicht alle Pfeile auf der Scheibe aufge
schrieben und die Ergebnisse tberprift worden sind.

Sollte ein Teilstlick einer Au age fehlen einschlieRlich der Trennlinie (oder in dem Bereich, in dem sich zwei
Farben berlihren) oder wird die Trennlinie durch den Einschlag des Pfeils verschoben, wird der Wert des
dort steckenden Pfeils mit Hilfe einer angenommenen Linie ermittelt.

Pfeile, die in der Scheibe stecken, aber nicht auf der Au age zu sehen sind, kbnnen nur von einem Kampf
richter gewertet werden.

Ein Pfeil, der:

einen anderen Pfeil trifft und in dessen Nocke stecken bleibt, erhalt er den Wert des getroffenen Pfeils;
einen anderen Pfeil trifft, abgelenkt wird und dann in der Scheibe stecken bleibt, zahlt so, wie er in der
Scheibe steckt;

einen anderen Pfeil trifft und abprallt, erhalt er den Wert des getroffenen Pfeils, vorausgesetzt, dieser
lasst sich ermitteln;

auBerhalb des &uf3ersten Randes des Wertungsbereichs trifft, wird als Fehlschuss gewertet.

”

Ein Fehlschuss wird als ,M“ auf dem Schusszettel eingetragen.
Sollten sich bei der Feldbogenrunde mehr als drei Pfeile eines Wettkampfers in der Scheibe oder in der

Schiel3bahn be nden, so werden nur die drei niedrigsten Pfeile gewertet. Sollte sich dies wiederholen, so
kann der Wettkdmpfer disquali ziert werden.

Wenn bei der Trefferaufnahme und beim Pfeileziehen nicht jedes Mal alle Schussldcher ordentlich gekenn
zeichnet wurden, so werden Pfeile, die von der Scheibe abprallen oder die Scheibe ganz durchschlagen,
wie folgt gewertet:

Wenn sich alle Schiitzen der Gruppe auf den Wert des Abprallers oder Durchschusses einigen, dann
bekommt der Pfeil den Wert, auf den man sich geeinigt hat.
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Wenn sich alle Schiitzen einig sind, dass es einen Abpraller oder Durchschuss gegeben hat, sie sich aber
nicht auf den Wert des Pfeils einigen kbnnen, dann wird dem Pfeil der Wert des niedrigsten nicht gekenn
zeichneten Schusslochs, das auf der Au age im Wertungsbereich gefunden wird, gegeben.

Wenn sich nicht alle Schiutzen der SchieRgruppe einigen kénnen, dass es einen Abpraller oder Durchschuss
gegeben hat, dann wird dieser Pfeil als M gewertet.

Hangende Pfeile werden wie Abpraller gewertet.

6.6.7.5 Schusszettel

Die Schusszettel werden vom Schreiber und vom Wettkdmpfer unterschrieben, womit der Wettkampfer
den Wert jedes Pfeils und die Anzahl an 6-ern und 5-ern anerkennt. Der Schusszettel des Schreibers muss
von einem anderen Wettkdmpfer der gleichen Gruppe unterschrieben werden.

Jede Scheibe hat zwei Schusszettel, von denen einer elektronisch sein kann. Im Falle von unterschiedlichen
Pfeilwerten auf dem elektronischen und dem handschriftlich gefiihrten Schusszettel gilt der handschriftlich
gefuhrte Schusszettel. Die Veranstalter sind nicht verp ichtet, Schusszettel ohne Unterschriften, Gesamt-
ergebnis, Anzahl an 6-ern und 5-ern oder mit Rechenfehlern anzunehmen. Die Veranstalter oder Of -
ziellen sind nicht verp ichtet, die abgegebenen Schusszettel auf ihre Richtigkeit zu tUberprifen. Sollten
die Veranstalter oder die Of ziellen jedoch einen Fehler feststellen, korrigieren sie diesen Fehler und das
Ergebnis gilt wie korrigiert. Sollten Unstimmigkeiten im Gesamtergebnis gefunden werden, so wird das
niedrigste Gesamtergebnis als Endergebnis genommen.

Am Ende des Turniers muss der Ausrichter eine vollstandige Ergebnisliste verdffentlichen.

6.6.7.6 Ergebnisgleichheit
Bei Ergebnisgleichheit in allen Runden wird die bessere Platzierung wie folgt ermittelt:

1. durch die groRere Anzahl der 6er,
2. durch die groRere Anzahl der 5er.

Besteht dann immer noch Gleichheit, werden die Schiitzen als gleichrangig erklart.

6.6.7.7 Scheiben aus der Wertung nehmen
Wird wéhrend des Wettkampfes auf eine Scheibe eine falsche Au age aufgezogen und beschossen,

wird die Position eines Abschussp ocks veréndert, nachdem bereits Wettkampfer auf die Scheibe geschos

sen haben oder wird eine Scheibe durch Witterungsein usse fir einzelne Schiitzen unbeschie3bar, so wird
diese Scheibe (fir die betroffene Wettkampfklasse) aus der Wertung genommen und das Gesamtergebnis
wird als volle Runde gewertet.

Bei einer Quali kationsmeisterschaft (Kreis, Gau, Bezirk, Land) wird die aus der Wertung genommene
Scheibe nachgeschossen, und zwar von allen Schiitzen der betroffenen Wettkampfklasse und auf einer
Scheibe mit der fir die jeweilige Scheibenau age maximalen bekannten Entfernung.
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6.6.8 Verbotene Ausristungsgegenstéande

6.6.8.1

Ferngléaser und Teleskope durfen jederzeit verwendet werden. Es muss sich jedoch um Standardfernglaser
ohne Skalen auf den Linsen oder irgendeine andere eingebaute Vorrichtung zum Schéatzen oder Messen
der Entfernung handeln.

6.6.8.2

Jeglicher Entfernungsmesser oder Hilfsmittel zum Entfernungsschétzen oder Winkelmessen, die nicht durch
die Regeln beziiglich der Ausriistung des Schiitzen abgedeckt sind, ist verboten.

6.6.8.3

Jeglicher Ausriistungsgegenstand eines Wettkdmpfers, der hinzugefiigt oder abgeéndert worden ist, um
Entfernungsmessen oder Winkelmessen zu erméglichen. Die normale Ausristung darf nicht ausdriicklich
zu diesem Zweck verwendet werden.

6.6.8.4

Jegliche schriftliche Aufzeichnungen oder elektronische Speichermedien, die zum Berechnen von Winkeln
und Entfernungen dienen kénnen und tiber die normalen Visiereinstellungen (bei Disziplinen, in denen ein
Visier erlaubt ist), das Regelwerk und die Notierung der eigenen laufenden Ergebnisse hinausgehen, sind
verboten. Der Begriff ,normale Visiereinstellungen“ bedeutet einen einzigen Referenzpunkt fur jede Ent
fernung. Mehrere Markierungen zur Verwendung als mdégliche Hilfe zur Entfernungsmessung sind nicht
zulassig.

6.6.8.5

Jegliche elektronischen Hilfs- und Aufzeichnungsmittel sowie elektronische Kommunikationsgeréate; Walk
man, MP3-Player und Ahnliches sowie Kopfhérer oder gerauschdammender Ohrenschutz sind verboten.
6.6.8.6

Auf unbekannten Entfernungen darf kein Teil des Visiers verandert werden, um als Entfernungsmesser
dienen zu kénnen.

6.6.8.7

Das Visier darf lediglich auf bekannten Entfernungen Uber mehrere Zielpunkte und ,Peep-Eliminator*-
Einrichtungen vefiigen.
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6.6.9 Technische Defekte
Ein defekter Bogen darf ersetzt werden.

Beim Feldbogenschief3en kann einem Schiitzen bis zu 30 Minuten Zeit gegeben werden, einen technischen
Defekt zu beheben. Die anderen Schiitzen der Gruppe schiel3en ihre restlichen Pfeile dieser Passe und
werten, bevor andere Gruppen Uberholen kénnen. Wenn der Defekt innerhalb der Zeitgrenze behoben
werden kann, darf der betroffene Schiitze seine fehlenden Pfeile nachschieRen. Seine Gruppe wartet und
ordnet sich anschlieBend auf Weisung des Kampfrichters ein. Wird der Defekt spater behoben, darf sich
der Wettkéampfer seiner Gruppe wieder anschliel3en, er verliert jedoch die Pfeile, die seine Gruppe in der
Zwischenzeit geschossen hat.

Ist der Wettkdmpfer aufgrund von gesundheitlichen Problemen, die nach Beginn des Schie3ens auftreten,
nicht in der Lage, weiterzuschieBen, nden die gleichen Bestimmungen Anwendung.

6.6.10 Sonstige Turniere
6.6.10.1 Arrowhead-Runde mit internationalen Auszeichnungen (WA-Arrowheads)

Eine Arrowhead-Runde besteht aus 24 oder 48 Scheiben und es werden drei Pfeile pro Scheibe geschossen.
Eine Arrowhead-Runde kann auf Kursen mit ausschlief3lich bekannten Entfernungen, ausschlie3lich un-
bekannten Entfernungen oder einer Kombination aus beiden geschossen werden.

6.7 Bogen 3D

6.7.1 Wettkampfklassen, Entfernungen und P dcke

Klasse Blauer P ock Roter P ock ‘
Jugend ok ‘
Blankbogen,
Herren, Damen Langbogen, Recurvebogen, ‘
Tradioneller B Compoundbogen
Alle anderen radioneller Bogen ‘

Die 3D-Ziele werden auf der Grundlage der GroRe des 11/10-Rings (vertikal vom Boden gemessen) in
4 Gruppen eingeteilt:

Gruppe 1 Gruppe 2 Gruppe 3 Gruppe 4
11/10er-Ring > 130 mm 110-129 mm 70-109 mm 20-69 mm
Rot 30-45 Meter 20-35 Meter 10-25 Meter 5-15 Meter
Blau 20-30 Meter 15-25 Meter 10-20 Meter 5-15 Meter

Bei einer Meisterschaft miissen die Ziele im Parcours zu gleichen Teilen auf die 4 Gruppen aufgeteilt werden.
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6.7.2 Meisterschaftsprogramm
Eine 3D-Meisterschaftsrunde besteht aus je 2 Pfeilen auf 24 Ziele auf unbekannte Entfernungen.

Jeder Schiitze muss 2 Pfeile pro Ziel schiel3en. Die maximale Zeit einer Gruppe von zwei Schiitzen fur
zwei Pfeile betragt 2 Minuten.

6.7.3 Ausstattung des Kurses

Der Kurs ist so anzulegen, dass die Abschussp 6cke und die Ziele ohne unnétige Schwierigkeiten, Ge-
fahren und Zeitverschwendung erreicht werden kénnen. 3D-Kurse sollen so komprimiert wie mdglich
angelegt werden.

Die Wegstrecke vom Zentralbereich (Sammelpunkt) zum am weitesten entfernten Ziel darf nicht mehr als
1 Kilometer oder mehr als 15 Minuten Ful3marsch betragen.

Die Verantwortlichen fiir den Kurs missen fiir sichere Wege fur Kampfrichter, medizinische Hilfe und den
Transport von Ausristungsgegenstanden sorgen.

Die maximale Hohendifferenz zwischen dem hdchsten und dem niedrigsten Punkt des Kurses betragt
nicht mehr als 100 Meter.

Die Ziele werden so aufgestellt, dass sie der Tatsache Rechnung tragen, dass der Kurs nur aus unbekann
ten Entfernungen besteht und ein Maximum an Abwechslung und mdglichst gute Gelandenutzung bie
ten. Das Verhaltnis zwischen Entfernung und Gro3e der Wertungszonen muss angemessen sein.

Alle Ziele missen fortlaufend nummeriert sein. Die Nummern sind mindestens 20 cm grof3 und fur die
Schiitzen eindeutig sichtbar. Sie werden 5-10 Meter, bevor man die Stelle mit der Abbildung des jeweiligen
Ziels erreicht, angebracht.

Die Scheibennummern dienen gleichzeitig als erster Wartebereich fur die Wettkampfer der nachfolgenden
Gruppe(n), die warten, bis sie an der Reihe sind. Vom Wartebereich aus muss man sehen kénnen, ob
jemand an den Schiel3p 6cken steht.

Wenn der Schiel3p ock frei ist, kann die Gruppe nach vorne zur Stelle mit der Abbildung des jeweiligen
Ziels gehen. Dies ist der zweite Wartebereich, bis die Scheibe frei ist.

Bei kleineren Zielen (Gruppengrof3e 4) platzieren die Ausrichter zwei Ziele nebeneinander. Der auf der
linken Schief3position stehende Schitze schieRt auf das linke Ziel, der auf der rechten Schie3position
stehende Schiitze schief3t auf das rechte Ziel.

Fur alle anderen Gruppen 1, 2, 3 kann der Ausrichter ein zusétzliches Ziel aufstellen.
Die Ziele werden so aufgestellt, dass sie von allen Wettkdmpfern in voller Gré3e gesehen werden.
Bei jedem Schiel3p ock sollen immer zwei Schiitzen gleichzeitig schiel3en kénnen.

Deutlich sichtbare Wegweiser von Ziel zu Ziel mussen in angemessenen Abstanden angebracht werden,
um sicheres und leichtes Gehen im Kurs zu gewabhrleisten.
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Geeignete Absperrungen sind dort wo notwendig um den Kurs herum anzubringen, um Zuschauer
in sicherem Abstand zu halten und ihnen gleichzeitig einen méglichst guten Blick auf das Wettkampf-
geschehen zu ermdglichen. Nur Personen mit der entsprechenden Akkreditierung diirfen den Kurs inner
halb der Absperrungen betreten.

Der Sammelpunkt enthalt folgende Anlagen:

., ein Kommunikationssystem, das den Kontakt zwischen dem Leitenden Kampfrichter,
den Kampfrichtern und den Ausrichtern ermdglicht;
, ein eigener Unterstand fiir die Jury und die Kampfrichter;
, ein bewachter Unterstand fur Ausriistung und Ersatzmaterial der Wettkdmpfer;
, Trainingsscheiben an den Wettkampftagen nahe des Sammelpunkts fiir die Wettkampfer;
., der Trainingsplatz kann als Einschief3platz verwendet werden;
, Verp egungsstand;
, Toiletten.

Der 3D-Kurs muss spétestens 16 Stunden vor Schief3beginn fertiggestellt sein und zur Abnahme bereit-
stehen. Bei Meisterschaften muss der Kurs spétestens zwei Tage vor Schiel3beginn morgens bereitstehen,
mit Ausnahme von Kursen, die abgeandert werden. Kein Schitze darf vor Wettkampfbeginn in den
Parcours gehen. Ein Verstol3 gegen diese Regel fiihrt zur Disquali kation des entsprechenden Schitzen.

6.7.4 Bekleidung
Beim 3D-SchiefRen ist angemessene Sportkleidung zu tragen. Blaue Jeanshosen sind nicht erlaubt.

Kleidung in Camou age sowie Ubergrof3e oder sackartige Hosen oder Shorts sind nicht zuléssig. Voll-
standig geschlossene und dem Gelande angepasste Schuhe mussen zu jeder Zeit getragen werden. Shorts
und Rocke dirfen nicht kiirzer sein, als die Fingerspitzen des Wettkdmpfers mit an den Seiten gestreckten
Armen und Fingern reichen.

Bei schlechtem Wetter darf Schutzkleidung getragen werden.
Die Startnummer des Wettkdmpfers muss wahrend des Schiel3ens gut sichtbar getragen werden.

Rickenkocher sind zulassig.

6.7.5 Ausriistungskontrolle
Jeder Schutze ist fur seine Ausristung geméan den Regeln der Sportordnung selbst verantwortlich.

Die Ausristung wird vor jedem Wettkampf kontrolliert und kann auerdem wéahrend und unmittelbar
nach dem Wettkampf kontrolliert werden. Der Schitze darf dies nicht verweigern.

Die am Bogen angebrachte Kontrolimarke ist wahrend des gesamten Wettkampfs am Bogen zu belassen.
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6.7.6 EinschieRen
6.7.6.1

Vor Schief3beginn erhalten die Schiitzen Einschief3zeit. Das Einschieen darf nicht auf dem Wettkampfkurs
erfolgen. Es wird ein Trainingsplatz zur Verfigung gestellt. Beim EinschieBen kann der Schiitze wahrend

der Schief3zeit eine unbegrenzte Anzahl an Pfeilen schiel3en. Das Einschief3en endet mit dem Ziehen der
Pfeile der letzten Einschiel3passe.

6.7.6.2

Schiefdt ein Schiitze nach Ende der Einschie3zeit oder in der Pause zwischen den Runden einen Pfeil
auf dem Wettkampffeld ab, wird ihm der hoéchste Pfeilwert der nachfolgenden Wertungspasse als M
gewertet. Der Schiltze schief3t in dieser ersten Wertungspasse alle 2 Pfeile.

6.7.7 Ziele
6.7.7.1

Der Kurs ist ausschlieBlich unbekannt.

6.7.7.2

Es werden 3D-Ziele verwendet. Die Ziele sind dreidimensional und verwenden eine gro3e Anzahl an
Formen (bevorzugt Tierformen) unterschiedlicher GréRRe. Die Trennlinien der Wertungszonen liegen im
héheren Wertungsbereich.

Die Ziele sind in vier Wertungszonen aufgeteilt (11, 10, 8 und 5).

, 11 Punkte der kleine Ring im Inneren des 10er-Rings (ca. 25 % des 10er-Ringbereichs);
, 10 Punkte der grof3ere Ring im Vitalbereich;

., acht Punkte der Vitalbereich aul3erhalb des 10er-Ringbereichs;

, funf Punkte die Ubrige Korperfarbzone.

Es missen 2 Pfeile geschossen werden. Die Punkte beider Pfeile werden addiert.
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6.7.8 Durchfuhrung des Schiel3ens
6.7.8.1 Verhaltensregeln

Der Schiitze hat eine Schief3position hinter einer Linie einzunehmen, die parallel zum Ziel durch seinen
Abschussp ock verlauft. Der Wettkdmpfer kann unter Beriicksichtigung des Gelandes bis zu etwa 1 m
Entfernung in beliebiger Richtung neben oder hinter dem Abschussp ock stehen oder knien. Unter auRler
gewdhnlichen Bedingungen kann ein Kampfrichter erlauben, von au3erhalb dieses Bereichs zu schiel3en.

Schiitzen, die warten miissen, bis sie an der Reihe sind, miissen sich mit deutlichem Abstand hinter den
Schitzen be nden, die gerade schiefRen.

Wenn es der Platz erlaubt, durfen auch mehr als zwei Schiitzen gleichzeitig schief3en.

Kein Schiitze darf zum Ziel vorgehen, bevor nicht alle Schiitzen der Gruppe mit dem Schief3en fertig sind, es
sei denn, er wird vom Kampfrichter dazu aufgefordert.

Unter keinen Umstéanden darf ein Pfeil noch einmal geschossen werden.

Kein Schitze, Trainer oder Betreuer darf wéahrend des Turniers einem anderen Schitzen die Entfernungen
des Kurses mit unbekannten Entfernungen weitergeben.

Bei Zielen mit starker Blendwirkung durch die Sonne kdnnen andere Mitglieder der Gruppe mittels einer
Max. DIN A4 grof3en Blende fiir Abschirmung sorgen.

Das Rauchen (auch E-Zigaretten) im Parcours ist streng verboten. Mobiltelefone dirfen ausgeschaltet im
Parcours mitgefiihrt werden, um im medizinischen Notfall Hilfe zu holen. Schiitzen, die das Mobiltelefon
im Parcours benutzen, ohne dass ein medizinischer Notfall vorliegt, werden disquali ziert.

Es ist nicht zuléssig, dass ein Wettkdmpfer sich in Richtung Abschussp ock bewegt und kurz vor dem
Abschussp ock stehen bleibt, um die Entfernung zu schétzen, bevor er schief3t.

Nach Abgabe der Wertungsschiisse muss der P ock unverziiglich verlassen werden.

Sollte ein Ziel unverhéltnisméaRig abgenutzt oder anderweitig beschadigt sein, kann sich ein Wettkdmpfer
oder sein Mannschaftsleiter an die Kampfrichter wenden, damit der schadhafte Gegenstand ersetzt oder
repariert wird.

6.7.8.2 Schielfolge

Wenn mdglich, sollen die Schitzen in Vierergruppen eingeteilt werden, aber mindestens zu dritt und
hochstens zu sechst. Es kdnnen zusétzliche Vierergruppen eingeteilt werden.

Die Schiitzen mussen Startnummern tragen und es missen ihnen Scheiben sowie SchieRBpositionen zuge
teilt werden, aus denen sich die Reihenfolge des SchieRens in jeder Gruppe ergibt (1A, 1B, 1C, 1D, 2A, 2B,
2C, 2D usw.).

Jede Gruppe muss in Abteilungen schief3en, die wie folgt wechseln:

in einer normalen Vierergruppe schieen zwei Schiitzen gemeinsam, jeder von je einer Seite des Abschus
sp ocks, AB —CD, CD —-AB, AB —CD usw.;

wenn drei Schiitzen in einer Gruppe sind: AB —C, C —AB, AB —C usw.

Ein Einzelschiitze schief3t immer von der linken Seite des P ocks auf das entsprechende Ziel.
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Die Gruppen werden so eingeteilt, dass sie alle zur gleichen Zeit auf verschiedenen Ziele mit dem Schiefen
beginnen und die Runde auf dem Ziel beenden, das vor dem liegt, auf dem sie begonnen haben.

Ubersteigt die Anzahl der Teilnehmer die normale Kapazitét des Kurses, kénnen zusétzliche Gruppen gebil
det werden, die nach Bedarf in das Feld eingegliedert werden kdnnen. Zusatzliche Gruppen, die auf ein
Ziel eingeteilt worden sind, warten, bis die eigentliche Gruppe geschossen und die Trefferaufnahme abge

schlossen hat, bevor sie ihrerseits mit dem SchieRen beginnt.

Die Reihenfolge des Schie3ens kann voriibergehend geéndert werden, um einen Sehnenwechsel oder
andere kleine Anderungen am Gerét vorzunehmen.

Langsame Gruppen durfen anderen Gruppen gestatten, zu berholen, sofern der Veranstalter oder die
Kampfrichter von der Anderung in Kenntnis gesetzt werden.

Sobald die vorausgehende Gruppe den Abschussp ock freimacht, tritt die nachfolgende Gruppe aus dem
Wartebereich an den P ock mit dem Bild des Ziels, das beschossen wird. Wenn die vorausgehende Gruppe
die Scheibe freigemacht hat und sich in sicherem Abstand be ndet, kann die folgende Gruppe den Ziel
bildbereich verlassen, an den Abschussp ock vorgehen und der erste Wettkampfer der Gruppe kann mit
dem Schie3en beginnen. Aus Griinden der Sicherheit und des Zeitlimits darf der Pfeil erst am Abschuss
p ock aufgelegt werden.

Soweit in der Gruppe keine andere Ubereinkunft getroffen wurde, ist der Wettkampfer mit der niedrigsten
Wettkampfnummer der Gruppenfihrer und fiir das Verhalten der Gruppe verantwortlich.
6.7.8.3 Zeitnahme und Verwarnungen

Bemerkt ein Kampfrichter, dass ein Schitze oder eine Gruppe das Zeitlimit Uberschreitet oder den Wett
kampf unnétig aufhalt, verwarnt er den Schitzen oder die Gruppe mit einem ersten schriftlichen Eintrag
auf dessen Schusszettel unter Angabe der Uhrzeit der Verwarnung. Eine Schiel3zeit von 120 Sekunden pro
Ziel ist erlaubt, sobald der erste Schiitze der Zweiergruppe seine Schie3position am Abschussp ock einge
nommen hat. Dies hat zu geschehen, sobald der P ock frei wird.

Bei der dritten und bei allen folgenden Verwarnungen wéahrend dieses Turniers wird dem Schiitzen sein
jeweils hochstzahlender Pfeil auf dem Tierbild abgezogen.

Unter auRergewdhnlichen Umstanden kann die SchieR3zeit verlangert werden.

Verwarnungen wegen Zeituberschreitung werden nicht von einer Runde des Wettkampfs auf die nachste
Ubertragen.

6.7.8.4 Wertung

Die Trefferaufnahme ndet statt, nachdem alle Schitzen der Gruppe ihre Pfeile geschossen haben.

Einwande gegen die veroffentlichten Ergebnisse missen den Kampfrichtern unverziiglich gemeldet
werden, auf alle Félle so rechtzeitig, dass noch vor der Siegerehrung Korrekturen mdéglich sind.

Unter keinen Umstanden darf ein geschossener Pfeil wiederholt werden.
Ein Pfeil gilt als nicht geschossen, wenn:

, Sofern es sich nicht um einen Abpraller handelt, der Schiitze ihn mit seinem Bogen beniltann, ohne
seine Ful3stellung zu verandern, oder den ersten Auftreffpunkt des Pfeils auf dem Boden mit seinem
Bogen beriihren kénnte, wenn nicht ein Abhang vorhanden ware, ohne seine Fu3stellung am P ock zu
verandern.
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, das 3D-Ziel umfallt.
In diesem Fall ist ein Kampfrichter hinzuzuziehen.

Die Schreiber, die auch Wettkampfer sein kdnnen, tragen auf dem Schusszettel neben der entsprechenden
Scheibennummer in fallender Reihenfolge den Wert jedes Pfeils ein, so wie er von dem Wettkdmpfer, dem
er gehort, angegeben wird. Die anderen Wettkdmpfer der Gruppe uberpriifen den Wert jedes angege-
benen Pfeils. Wird ein Irrtum auf dem Schusszettel entdeckt, bevor die Pfeile gezogen wurden, so kann
korrigiert werden, sofern sich alle Schitzen dieser Gruppe (iber die Korrektur einig sind. Die Korrektur hat
in Gegenwart aller Schitzen dieser Gruppe zu geschehen und muss von allen abgezeichnet werden. Bei
allen anderen Streitfragen um Eintrége auf dem Schusszettel ist ein Kampfrichter hinzuzuziehen. Bei jeg-
lichem Zweifel Gber den Wert eines Pfeils auf seinem Ziel wendet sich ein Wettkdmpfer, bevor ein Pfeil
gezogen wird, an die Mitglieder seiner Gruppe. Die Mehrheitsentscheidung bestimmt den Wert des
Pfeils — wenn die Entscheidung unentschieden (50/50) ausgeht, erhélt der Pfeil den hoheren Wert. Diese
Entscheidung der Wettkdmpfer ist endgiltig.

Ein Pfeil wird entsprechend der Position des Schafts im Ziel gewertet. Beriihrt der Schaft eines Pfeils zwei
Zonen oder die Trennlinie zwischen zwei Wertungszonen, erhélt dieser Pfeil den Wert der hdheren Wer
tungszone.

Ein Pfeil, der ein Horn oder einen Huf trifft, der die Kdrperfarbzone jedoch nicht beriihrt, der abgleitet oder

der nicht trifft, gilt als Fehlschuss (M). Ein Pfeil, der durch ein Horn oder Huf hindurchgeht und eine Wer

tungszone berihrt, erhalt den Wert der entsprechenden Wertungszone. Ein Pfeil, der durch ein Horn oder
Huf hindurchgeht und keine Wertungszone berihrt, gilt als Fehlschuss (M).

Weder die Pfeile noch die 3D-Ziele durfen bertihrt werden, bevor nicht alle Pfeile auf der Scheibe auf-
geschrieben und die Ergebnisse uberprift worden sind.

Pfeile, die im Ziel stecken, aber nicht zu sehen sind, kénnen nur von einem Kampfrichter gewertet werden.
Bei einem Abpraller oder Durchschuss wird wie folgt gewertet:

, wenn sich alle Wettkdmpfer der Gruppe darauf einigen, dass es einen Abpraller oder Durchschuss
gegeben hat, dann durfen sie sich auch auf den Wert des Pfeils einigen;
., wenn keine Einigung besteht, wird der Pfeil als funf (5) gewertet.

Ein Pfeil, der:

, einen anderen Pfeil trifft und in dessen Nocke stecken bleibt, erhalt den Wert des getroffenen Pfeils;

, einen anderen Pfell trifft, abgelenkt wird und dann in der Scheibe stecken bleibt, z&hlt so, wie er in der
Scheibe steckt;

., einen anderen Pfeil trifft und abprallt, erhalt den Wert des getroffenen Pfeils, vorausgesetzt, dieser lasst

sich ermitteln;

auBerhalb des &auRersten Randes des Wertungsbereichs der 3D-Scheibe trifft, wird als Fehlschuss

gewertet.

Ein Fehlschuss wird als ,M" auf dem Schusszettel eingetragen.

Sollten sich bei der 3D-Runde mehr als zwei Pfeile eines Wettkdmpfers im Ziel oder in der Schie3bahn
be nden, so werden nur die zwei niedrigsten Pfeile gewertet. Sollte sich dies wiederholen, so kann der
Wettkédmpfer disquali ziert werden.
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6.7.8.5 Schusszettel

Die Schusszettel werden vom Schreiber und vom Wettkdmpfer unterschrieben, womit der Wettkampfer
den Wert jedes Pfeils und die Anzahl an 10-ern und 11-ern anerkennt. Der Schusszettel des Schreibers
muss von einem anderen Wettk&mpfer der gleichen Gruppe unterschrieben werden.

Jede Scheibe hat zwei Schusszettel, von denen einer elektronisch sein kann. Im Falle von unterschiedlichen
Pfeilwerten auf dem elektronischen und dem handschriftlich gefiihrten Schusszettel gilt der handschriftlich
geflhrte Schusszettel. Die Veranstalter sind nicht verp ichtet, Schusszettel ohne Unterschriften, Gesamt-
ergebnis, Anzahl an 10-ern und 11-ern oder mit Rechenfehlern anzunehmen. Die Veranstalter oder Of -
ziellen sind nicht verp ichtet, die abgegebenen Schusszettel auf ihre Richtigkeit zu tUberprifen. Sollten
die Veranstalter oder die Of ziellen jedoch einen Fehler feststellen, korrigieren sie diesen Fehler und das
Ergebnis gilt wie korrigiert. Sollten Unstimmigkeiten im Gesamtergebnis gefunden werden, so wird das
niedrigste Gesamtergebnis als Endergebnis genommen.

Am Ende des Turniers muss der Ausrichter eine vollstandige Ergebnisliste verdffentlichen.

6.7.8.6 Ergebnisgleichheit
Bei Ergebnisgleichheit wird die Platzierung in folgender Reihenfolge entschieden:

, durch die groRere Anzahl an 11-ern;
, durch die gréRere Anzahl an 10-ern.

Besteht dann noch immer Gleichheit, werden die Wettkampfer als gleichrangig erklart.

6.7.8.7 Ziele aus der Wertung nehmen

Wird wahrend des Wettkampfes die Position eines Abschussp ocks veréndert, nachdem bereits-Wett
kampfer auf das Ziel geschossen haben oder wird ein Ziel durch Witterungsein Uisse flr einzelne Schitzen
unbeschiefl3bar, so wird dieses Ziel (fur die betroffene Wettkampfklasse) aus der Wertung genommen und
das Gesamtergebnis wird als volle Runde gewertet.

Bei einer Quali kationsmeisterschaft (Kreis, Gau, Bezirk, Land) wird das aus der Wertung genommene
Ziel nachgeschossen, und zwar von allen Schiitzen der betroffenen Wettkampfklasse auf ein Ziel mit der
gleichen Entfernung und der gleichen GréR3e wie das aus der Wertung genommene Ziel.

6.7.9 Verbotene Ausristungsgegenstande

6.7.9.1

Fernglaser und Teleskope durfen jederzeit verwendet werden. Es muss sich jedoch um Standardferngléaser
ohne Skalen auf den Linsen oder irgendeine andere eingebaute Vorrichtung zum Schatzen oder Messen der
Entfernung handeln.

6.7.9.2

Jeglicher Entfernungsmesser oder Hilfsmittel zum Entfernungsschéatzen oder Winkelmessen, die nicht
durch die Regeln bezuglich der Ausriistung des Schiitzen abgedeckt sind, ist verboten.
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6.7.9.3

Jeglicher Ausrustungsgegenstand eines Wettkampfers, der hinzugefligt oder abgeandert worden ist, um
Entfernungsmessen oder Winkelmessen zu ermdglichen. Die normale Ausriistung darf nicht ausdriicklich
zu diesem Zweck verwendet werden.

6.7.9.4

Jegliche schriftliche Aufzeichnungen oder elektronische Speichermedien, die zum Berechnen von Winkeln
und Entfernungen dienen kdnnen und uber die normalen Visiereinstellungen (bei Disziplinen, in denen ein
Visier erlaubt ist), das Regelwerk und die Notierung der eigenen laufenden Ergebnisse hinausgehen, sind
verboten. Der Begriff ,normale Visiereinstellungen“ bedeutet einen einzigen Referenzpunkt fir jede Ent
fernung. Mehrere Markierungen zur Verwendung als mdgliche Hilfe zur Entfernungsmessung sind nicht
zuléssig.

6.7.9.5

Jegliche elektronischen Hilfs- und Aufzeichnungsmittel sowie elektronische Kommunikationsgerate; Walk
man, MP3-Player und Ahnliches sowie Kopfhérer oder gerauschdammender Ohrenschutz sind verboten.

6.7.9.6

Es darf kein Teil des Visiers verandert werden, um als Entfernungsmesser dienen zu kénnen.

6.7.9.7

Das Visier darf nicht tber mehrere Zielpunkte und ,Peep-Eliminator“-Einrichtungen verfigen.

6.7.10 Technische Defekte
Ein defekter Bogen darf ersetzt werden.

Beim 3D-SchieRen kann einem Schitzen bis zu 30 Minuten Zeit gegeben werden, einen technischen
Defekt zu beheben. Die anderen Schiitzen der Gruppe schief3en ihre restlichen Pfeile dieser Passe und wer
ten, bevor andere Gruppen Uberholen kénnen. Wenn der Defekt innerhalb der Zeitgrenze behoben wer
den kann, darf der betroffene Schiitze seine fehlenden Pfeile nachschieRen. Seine Gruppe wartet und
ordnet sich anschlieRend auf Weisung des Kampfrichters ein. Wird der Defekt spater behoben, darf sich
der Wettkédmpfer seiner Gruppe wieder anschlieBen, er verliert jedoch die Pfeile, die seine Gruppe in der
Zwischenzeit geschossen hat.

Ist der Wettkampfer aufgrund von gesundheitlichen Problemen, die nach Beginn des Schief3ens auftreten,
nicht in der Lage, weiterzuschieBen, nden die gleichen Bestimmungen Anwendung.

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023



Anhang:
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Finale — FITA im Freien
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Finale — Bogen Halle
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Abbildung Recurvebogen

B Oberer Wurfarm
Aulere Laminatschichten: Carbonfaser, Glasfaser —
Holz oder syntaktischer Hartschaumkern

/ Bogensehne

Griffstiick: Aluminium,
Magnesium oder Carbon
(Mittelstuick)

Klicker
(Auszugskontrolle)

Bogenfenster

Visier
Pfeilauflage (max 4 cm hinter)
Mittel Stabilisator Drehpunkt
(Carbon, Aluminium;
Cabon auf Aluminium)  y/griangerung ¥ Nockpunkt

N

T Mittelwicklung

B
AN — ] .
Stabilisatoren- Plastic oder Holzgriff
gewichte
Stabilisatorengewichte
Seiten-

stabilisatoren

Unterer
Wurfarm

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023



Regeln fiir das Bogenschief3en
Teil 6; Seite 57

Abbildung Compoundbogen

Exzenter Rolle (Flaschenzug) —,

Oberer Wurfarm
T <« Bogensehne

Aulenseite | Innenseite (Bauch)
-
Griffstlick \‘ I Kabel
Visier ——» 1 I «— Peep
5 “E - Kabelschutz
Bogenfenster - <« Nockpunkt
Unterkante — (=2

<——— Wicklung

Mittel Stabilisator >~ .
A Pfeilauflage

Drehpunkt

Wurfarm Verschraubung —— @ Griffschale

T Unterer Wurfarm

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023



Regeln fiir das Bogenschief3en

Teil 6; Seite 58

Stichwortverzeichnis Gruppe|  Seite
3-Meter-Linie 6.4.2.2 27
3-Meter-Linie 6.5.2.2 32
40 cm-Au age 6.4.1.2.1 25
60 cm-Au age und 80 cm-Au age 6.4.1.2.3 26
80 cm-6-Ring-Au age 6.5.1.2.1 30
80 cm-Au age und 122 cm-Au age 6.5.1.2.2 31
900er-Runde 6.5.4.3 35
Abpraller, Durchschisse, Hangende Pfeile 6.3.6.4 22
Akustische Signale 6.3.1.1 16
Allgemeines 6.1 1
Allgemeines 6.3.6.1 20
Arrowhead-Runde mit internationalen Auszeichnungen (WA-Arrowheads) 6.6.10.1 45
Au agen 6.4.1.2 24
Au agen 6.5.1.2 30
Au agen 6.6.1.3 37
Ausriistung des Schiitzen 6.2 5
Ausriistungskontrolle 6.3.4 19
Ausristungskontrolle 6.6.5 39
Ausrustungskontrolle 6.7.5 a7
Ausstattung der Wettkampfstétte 6.4.2 27
Ausstattung der Wettkampfstétte 6.5.2 31
Ausstattung des Kurses 6.6.3 38
Ausstattung des Kurses 6.7.3 46
Auszugskontrolle 6.2.2.1.4 7
Auszugskontrolle 6.2.2.2.4 9
Auszugskontrolle 6.2.2.3.4 10
Auszugskontrolle 6.2.2.4.4 12
Auszugskontrolle 6.2.2.5.4 14
Bekanntgabe der Ergebnisse 6.4.2.5.1 27
Bekanntgabe der Ergebnisse 6.5.2.6.1 33
Bekleidung 6.6.4 39
Bekleidung 6.7.4 47
Blankbogen 6.2.2.3 10
Bogen 6.2.2.1.1 7
Bogen 6.2.2.2.1 8
Bogen 6.2.2.3.1 10
Bogen 6.2.24.1 11
Bogen 6.2.25.1 13
Bogen 3D 6.1.1.4 1
Bogen 3D 6.7 45
Bogen im Freien 6.1.1.1 1
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Stichwortverzeichnis Gruppe|  Seite
Bogen in der Halle 6.1.1.2 1
Bogenarten 6.2.2 7
Compound 6.2.2.2 8
Compound 6.4.3.2.6 29
Compound 6.5.3.2.6 35
Compoundsehne 6.2.2.2.2 9
Diverses 6.2.4.3 15
Durchfiihrung des SchieRens 6.6.7 40
Durchfiihrung des SchieBens 6.7.8 49
Einschief3en 6.3.3 19
Einschief3en 6.6.6 40
Einschief3en 6.7.6 48
Einspriiche 6.1.4 4
Empfohlene Anlage des Wettkampffeldes 6.5.2.5 32
Entfernungen 6.6.1.2 36
Ergebnisgleichheit 6.43.1.1 28
Ergebnisgleichheit 6.5.3.1.1 33
Ergebnisgleichheit 6.6.7.6 43
Ergebnisgleichheit 6.7.8.6 52
Ergebnisgleichheit im Finale Compound 6.4.3.2.6.1 29
Ergebnisgleichheit im Finale Compound 6.5.3.2.6.1 35
Ergebnisgleichheit im Finale Recurve 6.4.3.25.1 29
Ergebnisgleichheit im Finale Recurve 6.5.3.2.5.1 34
Feldbogen 6.1.1.3 1
Feldbogen 6.6 36
Fernglaser 6.24.1 15
Finalrunde 6.4.3.2 28
Finalrunde 6.5.3.2 34
Fingerschutz/Ablasshilfe 6.2.2.1.6 8
Fingerschutz/Ablasshilfe 6.2.2.2.6 9
Fingerschutz/Ablasshilfe 6.2.2.3.6 11
Fingerschutz/Ablasshilfe 6.2.2.4.6 12
Fingerschutz/Ablasshilfe 6.2.2.5.6 14
Internationale Scheibennadelturniere (rekordberechtigt) 6.4.4.1 30
Internationale Scheibennadelturniere (rekordberechtigt) 6.5.4.2 35
Internationale Sternturniere (rekordberechtigt) 6.5.4.1 35
Jury 6.1.3.4 3
Kampfrichter 6.1.3.3 2
Kleidung 6.2.1 5
Kommunikation 6.4.2.5.2 28
Kommunikation 6.5.2.6.2 33
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Stichwortverzeichnis Gruppe|  Seite
Langbogen 6.2.2.4 11
Langbogensehne 6.2.2.4.2 12
Leitender Kampfrichter 6.1.3.2 2
Lizenzierung 6.4.1.4 26
Lizenzierung 6.6.1.3.1 38
Meisterschaftsprogramm 6.4.3 28
Meisterschaftsprogramm 6.5.3 33
Meisterschaftsprogramm 6.6.2 38
Meisterschaftsprogramm 6.7.2 46
Nicht geschossene Pfeile 6.3.6.6 23
Nicht zuléssiges Zubehor 6.2.4.4 16
Optische Signale 6.3.1.2 16
Pfeilau age 6.2.2.1.3 7
Pfeilau age 6.2.2.2.3 9
Pfeilau age 6.2.2.3.3 10
Pfeilau age 6.2.2.4.3 12
Pfeilau age 6.2.2.5.3 14
Pfeile 6.2.3 15
Pfeilwertung 6.3.6.2 21
P ocke 6.6.1.1 36
Programm bei sonstigen Turnieren 6.4.4 30
Programm bei sonstigen Turnieren 6.5.4 35
Quali kationsrunde 6.4.3.1 28
Quali kationsrunde 6.5.3.1 33
Recurve 6.2.2.1 7
Recurve 6.4.3.2.5 29
Recurve 6.5.3.2.5 34
Regeln fur Wettbewerbe in der Halle und im Freien 6.3 16
Regelverletzungen 6.1.5 4
Scheiben aus der Wertung nehmen 6.6.7.7 43
Scheiben/Stander 6.4.2.1 27
Scheiben/Stander 6.5.2.1 31
SchieRbrillen 6.2.4.2 15
Schief3folge 6.6.7.2 40
Schief3folge 6.7.8.2 49
Schiel3leiter 6.1.3.1 2
Schief3position 6.4.2.4 27
Schiel3position 6.5.2.4 32
Schusszettel 6.6.7.5 43
Schusszettel 6.7.8.5 52
Sehne 6.2.2.1.2 7
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Stichwortverzeichnis Gruppe|  Seite
Sehne 6.2.2.3.2 10
Sehne 6.2.2.5.2 13
Sicherheit 6.1.6 4
Signale 6.3.1 16
Sitzgelegenheiten 6.4.25.3 28
Sitzgelegenheiten 6.5.2.6.3 33
Sonderfélle 6.3.6.5 23
Sonderwertung in der Halle 6.4.1.3 26
Sonstige Turniere 6.6.10 45
Stabilisatoren und Schwingungsdampfer 6.2.2.1.7 8
Stabilisatoren und Schwingungsdampfer 6.2.2.2.7 9
Stabilisatoren und Schwingungsdampfer 6.2.2.3.7 11
Stabilisatoren und Schwingungsdampfer 6.2.2.4.7 13
Stabilisatoren und Schwingungsdampfer 6.2.2.5.7 14
Technische Defekte 6.3.5 19
Technische Defekte 6.6.9 45
Technische Defekte 6.7.10 53
Traditioneller Bogen 6.2.2.5 13
Verbotene Ausristungsgegenstéande 6.6.8 44
Verbotene Ausriistungsgegensténde 6.7.9 52
Verhaltensregeln 6.3.2 17
Verhaltensregeln 6.6.7.1 40
Verhaltensregeln 6.7.8.1 49
Vertikale Dreifachau age 6.4.1.2.2 25
Visier 6.2.2.1.5 7
Visier 6.2.2.2.5 9
Visier 6.2.2.35 11
Visier 6.2.2.4.5 12
Visier 6.2.2.5.5 14
Wartelinie 6.4.2.3 27
Wartelinie 6.5.2.3 32
Weitere Ausstattung 6.4.2.5 27
Weitere Ausstattung 6.5.2.6 33
Werbung 6.2.1.8 5
Wertung 6.3.6 20
Wertung 6.6.7.4 41
Wertung 6.7.8.4 50
Wettbewerbe 6.1.1 1
Wettbewerbe im Freien 6.5 30
Wettbewerbe in der Halle 6.4 24
Wettkampffunktionare 6.1.3 2
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Stichwortverzeichnis Gruppe|  Seite
Wettkampfklassen 6.1.2 2
Wettkampfklassen, Entfernungen und Au agen 6.4.1 24
Wettkampfklassen, Entfernungen und Au agen 6.5.1 30
Wettkampfklassen, Entfernungen und P 6cke 6.7.1 45
Wettkampfklassen, Entfernungen, P 6cke und Au agen 6.6/1 36
Zeitnahme und Verwarnungen 6.6.7.3 41
Zeitnahme und Verwarnungen 6.7.8.3 50
Ziele 6.7.7 48
Ziele aus der Wertung nehmen 6.7.8.7 52
Zu viel geschossene Pfeile 6.3.6.3 21
Zubehor 6.2.4 15
Zweifel an der Wertung 6.3.6.7 23
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Regeln fur das Schieen mit Vorderladerwaffen

Teil 7; Seite 1
Teil 7 — Regeln flr das Schiel3en
mit Vorderladerwaffen
7.1 De nition S.1 7.6 Allgemeines zur Wettkampf-
durchfihrung S.5

7.2 Sicherheit S.2

7.7 Wettkampfablauf und Wettkampf-
7.3 Schie3stéande S.3 zeiten — einschlieBlich Laden bei
Kugel und Flintenwettbewerben S. 6

7.4 Waffen S.3

7.8 FlintenschieBen mit Vorderladern S. 9

7.5 Bekleidung S.5

Stichwortverzeichnis S. 15

7 Allgemeines
7.1 De nition

Als Vorderladerwaffen gelten solche Waffen, bei denen beim Ladevorgang zuerst das Treibmittel und dann

das Geschoss nur durch den Lauf in die Kammer eingebracht werden kénnen, oder bei Perkussions-
revolvern das Treibmittel und dann das Geschoss gefolgt von einem Dichtmittel von vorne in die

Revolvertrommel eingebracht werden kdnnen.

7.1.1 Perkussionswaffen

Als Perkussionswaffen gelten alle Waffen, bei denen die Treibladung durch ein auf einem Piston auf-
gestecktes Ziindmittel durch den direkten oder indirekten Schlag eines Hammers (Hahn) geziindet wird.

7.1.2 Steinschlosswaffen und Luntenschlosswaffen

Als Steinschlosswaffen und Luntenschlosswaffen gelten alle Waffen, bei denen die Treibladung durch ein
Ziundloch mittels Abbrennen von Zundkraut gezindet wird. Das Zundkraut wird bei Steinschlosswaffen
durch einen Ziindfunken geziindet der bei der Reibung eines Steines auf Stahl entsteht. Bei Luntenschloss
waffen wird das Zindkraut mittels einer glimmenden Lunte gezundet, deren Glut durch einen Schloss-
oder einen Hebelmechanismus in das Zundkraut getaucht wird.

7.1.3 Repliken

Ein Nachbau (Replika) ist die Reproduktion einer antiken Originalwaffe in originalem Stil von Visierung,
Schloss, Abzug, Lauf und Schaft.

Der Nachweis der Originaltreue obliegt dem Schutzen.
Abweichungen sind erlaubt, sofern sie zeitgenéssisch sind und zum Stil der Waffe passen.

Alle nachfolgenden Regelungen fiir die einzelnen Disziplinen und Waffenarten gelten sowohl fiir Repliken
als auch fur Originalwaffen.
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7.1.4 Anschlagarten

Kurzwaffen - Siehe Punkt 2.1 der Sportordnung

Langwaffen - Siehe Punkt 1.1 der Sportordnung

Flintenwettbewerbe - Bei Flintenwettbewerben (Teil 7) sind sowohl der sportliche Voranschlag als auch
der jagdliche Anschlag erlaubt.

7.2 Sicherheit

Rauchen und offenes Feuer im Schitzenstand und im Zuschauerraum sind verboten. Glimmende Lunten
fur Luntenschlosspistole und Luntenschlossgewehr gelten nicht als offenes Feuer und dirfen auf dem
Stand angezundet werden.

Das Durchblasen der Laufe ist verboten.

7.2.1 Transport von Treibladungen, Ziindmitteln und Geschossen
7.2.1.1 Treibladungen

Das Pulver darf nur in Behéltern mit fiir jeden Schuss einzeln abgemessenen oder abgewogenen Pulvermengen
auf den Schief3stand gebracht werden.

Es ist verboten, eine nicht abgemessene oder nicht abgewogene Pulvermenge als Ladung zu verwenden.
Loses Pulver darf nicht auf den Schief3stand gebracht werden.

Die Ladung darf nur aus fabrikméfig hergestelltem Schwarzpulver ohne Zusatze als Treibladungspulver,
einem oder mehreren Verddmmungsmitteln (keine Kunststoffe) bestehen.

Es darf nur eine Schwarzpulvermenge als Treibladung verwendet werden, fiir die die Waffe zugelassen ist.

Richtsétze

Langwaffen: je Millimeter Lau nnendurchmesser 0,25 g Pulver (Ausnahme: Flinten bis max 6,2 g).
Faustfeuerwaffen: je Millimeter Lau nnendurchmesser 0,1 g Pulver.

Als Zundkraut darf nur fabrikmaRig hergestelltes Schwarzpulver ohne Zuséatze verwendet werden. Fabrik
maRig hergestellte Schwarzpulverpresslinge durfen nicht zerkleinert werden. Dieses Verbot gilt auch zur
Herstellung von Zindkraut aus Presslingen.

7.2.1.2 Geschosse

Das Geschoss darf nur aus Blei (Kugeldisziplinen) und bei Wurfscheibenwettbewerben aus Schroten aus
Blei oder nicht-toxischen Bleiersatzstoffen aus Monometallen bestehen. Schrote diirfen einen maximalen
Durchmesser von 2,6 mm haben.

7.2.1.3 Zundmittel

Zundhutchen sind stets in verschlieRbaren, gekennzeichneten Behaltern zum Stand zu bringen.

Fur das Zundkraut sind kleine (maximales Fullgewicht 16,2 g), mit einem funktionsfahigen Verschluss
versehene Pulver aschen mit Druckentlastung zu verwenden.
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7.2.2 Ausristung des Schutzen

Beim Vorderladerschiel3en ist ein Augenschutz aus Sicherheitsgriinden notwendig. Vgl. Sportordnung 0.2.
Die Regel 0.5.3.2 ist nicht anzuwenden. Kontaktlinsen ersetzen keine Schutzbrille.

Beim Vorderladerschief3en ist stets ein Gehdrschutz zu tragen.

Der Schiitze hat alle zum Laden der Waffe und zur Beseitigung von Stérungen erforderlichen Utensilien und
Werkzeuge mitzubringen. Es ist nicht gestattet, sich wahrend des Wettkampfes von einem anderen
Schutzen Werkzeug oder andere Dinge auszuleihen oder sich zureichen zu lassen.

7.3 Schiel3stande
Bei den Perkussionswettbewerben sollen zwischen den Schiitzenstanden Seitenblenden angebracht sein.
Bei den Steinschloss- und Luntenschlosswettbewerben miissen undurchléssige Seitenblenden vorhanden sein.

Hinter den Schitzen (vom SchieRstand abgewandte Seite) missen Ablage &chen vorhanden sein, auf
denen die Schutzen ihre Waffen laden und ihre Ladeutensilien ablegen kénnen.

Ablagestander im Gewehr- und Pistolenbereich sind nur als Abstellhilfen anzusehen.

Beim Einfillen des Pulvers und beim Laden durfen Waffen auch in diesen Standern nicht aus der Hand
gelegt werden.

7.4 Waffen
Ubersicht: siehe Tabelle und Anhang Waffenkontrollblatter.

7.4.1 Abzugsgewicht

Das Abzugsgewicht ist beliebig. Der Abzug darf nicht durch sein Eigengewicht oder durch eine Ersehitte
rung auslésen.

Waffen, die nur im eingestochenen Zustand gespannt werden kénnen, sind nicht zugelassen. Eine Waffe
muss eine funktionsfahige Laderast aufweisen, wenn das Original eine solche aufweist.

7.4.2 Waffen — Allgemeine Regeln

Eine zusétzlich angebrachte Laufbeschwerung ist nicht gestattet.

Anderungen an der Waffe, wie Ausfrasungen oder das Anbringen zusétzlicher Teile, sind nicht gestattet.
Bei Flinten ist eine Schaftkappe aus Leder zulassig; sie darf jedoch nicht gepolstert sein.

Der Nachweis der Erfordernisse nach dem Waffenrecht obliegt dem Schitzen.

7.4.2.1 Schiel3riemen

In den Vorderlader-Liegendwettbewerben und bei der Muskete darf ein Gewehrriemen (Trageriemen), der
mit beiden Enden an der Waffe befestigt sein muss, verwendet werden. Er darf um den die Waffe
haltenden Arm geschlungen werden. Eine Fixierung an der Bekleidung ist nicht gestattet. Der Abstand
zwischen hinterer und vorderer Riemenbefestigung muss 20.3 cm betragen.
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7.4.2.2 Visierung

Die Form der Visierung muss der zugrunde liegenden Originalwaffe entsprechen.

Zielfernrohre und optische Visierungen sind nicht gestattet.

Ein Diopter muss in seiner Bauart aus der gleichen Zeit stammen wie das Gewehr, an dem er verwendet
wird und dem historischen Original entsprechen.

7.4.2.2.1 Korne

Allgemein

Das Korn darf nur auf dem Lauf oder einem Laufring angebracht sein. Zugelassen sind Dachkorn, Perlkorn,
abgerundetes Buckelkorn oder Blattkorn. Das Dachkorn kann an der Spitze abge acht sein.

Die Breite der Ab achung oder die Breite des Blattkorns darf bei Faustfeuerwaffen maximal 2 mm
betragen.

Perkussionsgewehre/Perkussionsfreigewehre

Ein Ring oder Balkenkorn darf nur im Wettbewerb ,Perkussionsfreigewehr* verwendet werden.

Eine Verstellmoglichkeit zur Seite mit entsprechendem Kornsockel ist nur in den Wettbewerben ,Per-
kussionsgewehr* oder ,Perkussionsfreigewehr” zulassig. Im Wettbewerb ,Perkussionsfreigewehr” darf als
zusétzliches Zielhilfsmittel auch eine Wasserwaage oder ein Pendel verwendet werden.
Perkussionsdienstgewehre

Das Korn darf nur mit Hilfe von Werkzeug in der Hohe und in der seitlichen Anordnung verandert werden.

Die originalgetreue Form des Korns muss jedoch erhalten bleiben.

Steinschlossgewehre

Ein laufblindig aufgesetzter Korntunnel ist zulassig.

Perkussionsrevolver
Das Korn darf nur mit Hilfe von Werkzeug in der H6he und in der seitlichen Anordnung verandert werden.
Die Form des Korns in der Seiten- und Frontansicht muss jedoch erhalten bleiben.

Eine nicht im Original vorhandene Schwalbenschwanzfiihrung muss laufbundig beigefeilt werden.

Perkussionspistolen/Steinschlosspistolen

In den Wettbewerben ,Perkussionspistole” und ,Steinschlosspistole* darf die Hohe des Korns maximal
5 mm betragen.

Bei verjungten oder geschweiften Laufen wird die Hohe des Kornes relativ zur dicksten Stelle des Laufs
gemessen.

Luntenschlossmusketen/-pistolen

Es dirfen nur Korne verwendet werden, die den zugrunde liegenden Originalformen entsprechen.
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7.4.2.2.2 Kimmen
Der Kimmenausschnitt muss dem der Originalwaffe entsprechen.

Das Kimmenblatt darf in der H6he und in der Anordnung des Kimmeneinschnitts verandert werden,
soweit die Originalform erhalten bleibt.

Zugelassen sind nur V- oder U-Kimmen. Bei der U-Kimme darf der Einschnitt héchstens so tief wie breit
sein. Nicht zugelassen ist eine Rechteckkimme (ausgenommen hiervon sind Luntenschlosswaffen).
Kimmen bei Musketen

Militarische Steinschlossmusketen, die eine Kimme besitzen, diirfen nicht verwendet werden.

Das Entfernen einer vorhandenen Kimme ist nicht zulassig.

Militarische Steinschlossmusketen mit abnehmbarer Kimme (ohne Anderung der Waffe) kénnen ohne
Kimme verwendet werden.

7.4.2.2.3 Diopter

Ein Diopter darf — soweit originalgetreu — in Héhe und Seite verstellbar sein.

Die Verwendung von Irisblenden ist zulassig (z. B. Hadley-Scheibe).

Eine Irisblende kann auch an einer Schief3brille angebracht sein.

Wasserwaage

Eine Wasserwaage oder eine Vorrichtung zur Kontrolle des Anschlags darf nur im Wettbewerb ,Per-
kussionsfreigewehr” verwendet werden.

Wird die gleiche Waffe im Wettbewerb ,Perkussionsgewehr” verwendet, so dirfen obige Vorrichtungen
nicht funktionsfahig sein.

7.5 Bekleidung

Bei Wettkdmpfen des Deutschen Schiitzenbundes ist das Tragen von Traditions- und Tarnkleidung oder
Teilen davon nicht gestattet (s. Teil 0 Camou age).

7.5.1 Spezielle SchieRkleidung

Es gelten, sofern in Teil 7 der SpO nicht anders bestimmt, die einschlagigen Regeln fir Gewehr und Pistole
(Teil 1 und 2 der SpO).

Beim SchieBen mit Vorderladerwaffen ist das Tragen eines Handschuhs an der Abzugshand gestattet,
sofern er nicht das Handgelenk verdeckt und keine Stutzfunktion hat.

7.6 Allgemeines zur Wettkampfdurchfiihrung

Ein Wettkampf darf nur mit einer Waffe geschossen werden (Ausnahme siehe 7.7.6.1).
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7.6.1 Aufsichten

Der Schief3leiter oder mindestens eine Aufsicht muss Inhaber einer giltigen Erlaubnis nach § 27 des
Sprengstoffgesetzes sein.

7.6.2 Kommandos (nur fur Kugelwettbewerbe)

Fur die Feuerfreigabe und die Feuereinstellung werden von der Aufsicht oder der Wettkamp eitung
akustische Signale, z. B. mit einer Pfeife, abgegeben.

Feuerfreigabe: zwei kurze Tone oder P ffe
Unterbrechung: mehrere kurze Téne oder P ffe in rascher Folge
Feuereinstellung: ein langer Ton oder P ff

7.6.3 Unterbrechung oder Abbruch eines Wettkampfes
Wenn aus irgendeinem Grund nicht sofort geschossen werden kann, ist das Zindmittel zu entfernen.
Die Aufsicht ist berechtigt, das Entfernen des Zundmittels oder das Entladen der Waffe anzuordnen.

Das Entladen geschieht durch AbschieRen der Ladung auf den Kugelfang.

7.7 Wettkampfablauf und Wettkampfzeiten — einschlie3lich Laden bei Kugel-
und Flintenwettbewerben

7.7.1 Vorbereitungszeit

Die Vorbereitungszeit, bei Kugelwettbewerben, in der auch eine unbegrenzte Anzahl von Probeschissen
abgegeben werden darf, betragt zehn Minuten.

Der SchieBleiter muss 30 Sekunden vor Ablauf der Vorbereitungszeit ein Signal geben.

Die Vorbereitungszeit bei Wurfscheibenwettbewerben (auch Vorbereiten der Feuerwaffen) hat in einem
Zeitraum von 5 Minuten, direkt vor dem Werfen der Probescheibe und unter Aufsicht des Hauptrichters zu
erfolgen. Die Zeit fir den Durchgang beginnt, wenn die Probescheibe geworfen ist. Sobald die Feuerwaf
fen vorbereitet sind, laden die Schiitzen ihre Feuerwaffen und tragen diese hinaus zu den Schiitzenstanden
um die Probescheibe zu sehen. Die Feuerwaffen dirfen nicht auf die Probescheibe gerichtet werden.

7.7.2 Pause zwischen Vorbereitungszeit und Wertung/Kugelwettbewerbe
Nach der Vorbereitungszeit gibt es eine Pause von bis zu funf Minuten.

Werden Zuganlagen, Scheibenwechselanlagen oder elektronische Scheiben fur Probe- und Wertungs
scheiben verwendet, so betragt die Pause eine Minute.

Die Lange der Pause muss durch den SchieBleiter bekannt gegeben werden.

7.7.3 SchieRzeit fur Wertungsschusse/Kugelwettbewerbe

Die Schief3zeit betréagt 40 Minuten.
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7.7.4 Ladevorgang — Einbringung der Treibladung
Die Waffe muss vom Schiitzen selbst geladen werden.
Die Waffen dirfen erst nach Beginn der Wettkampfzeit geladen werden.

Vorzeitig eingebrachte Ladungen missen entfernt werden; der Schitze wird mit Abzug von zwei Ringen
bei Kugelwettbewerben und einer Scheibe bei Wurfscheibenwettbewerben bestraft (Griine Karte).

Die Waffe muss bei Kugelwettbewerben hinter dem Schiitzen geladen werden.

Sofern vor dem Schiitzen eine geeignete Ablage ache vorhanden ist, kann die Schief3leitung das Laden
vor dem Schitzen gestatten. Das Einfullen des Pulvers muss jedoch stets hinter dem Schiitzen erfolgen.

Wird die Trommel des Revolvers in ausgebautem Zustand geladen, muss der gesamte Vorgang hinter dem
Schutzen erfolgen.

Zum Einfillen des Pulvers in den Lauf kann ein Laderohr verwendet werden.

In den Wettbewerben ,Perkussionsdienstgewehr* und ,Muskete" darf dazu lediglich ein Trichter mit
Laderohr und einer maximalen Gesamthéhe von 100 mm verwendet werden. Der Lauf darf vom ersten
Probeschuss bis zum letzten Wettkampfschuss eines Schiitzen nicht gereinigt oder gewischt werden.
7.7.4.1 Sorgfaltsp icht

Beim Laden ist darauf zu achten, dass kein Pulver verschittet wird.

Wahrend des SchieRens missen die Zundmittel abgedeckt werden.

Verschlttetes Pulver muss nach Beendigung des Wettkampfes vom Schiitzen entfernt werden.

Keinesfalls darf eine Fehlladung auf den Boden des Standes oder der Schiel3anlage entleert werden.

7.7.4.2 Steinschloss-/Radschloss-/Luntenschlosswaffen

Steinschlosswaffen durfen nur bei offener Batterie und Hahn in Ruherast, Radschlosswaffen nur bei
zurlickgeklapptem Hahn geladen werden.

Bei Luntenschlosswaffen darf die Lunte nur bei geschlossener Abdeckung der Ziindladung angebracht
werden. Der Lauf muss dabei in Richtung Geschossfang zeigen. Vor dem Anbringen an der Waffe sind
glimmende Lunten in einem geeigneten unbrennbaren, bellifteten Behaltnis zu verwahren. Sie sind gegen
ein Weg iegen von der Waffe nach dem Schuss um mehr als 50 cm zu sichern.

7.7.4.3 Perkussionsrevolver

Im Wettbewerb ,Perkussionsrevolver* ist mit drei Ladevorgangen zu laden.

Vor oder hinter dem Geschoss muss ein Abdichtmittel geladen werden. Das Abdichtmittel darf nicht aus
einer undurchsichtigen Pulver asche geladen werden. Transparente Pulver aschen sind zuléssig.

Eine Ladehilfe fur Perkussionsrevolver ist gestattet.

7.7.4.4 Doppel inten

Bei Doppel inten darf je Wurfscheibe nur ein Lauf geladen werden.
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7.7.4.5 Geschosse
Bei Rundkugeln kann ein P aster verwendet werden.

Im Wettbewerb ,Perkussionsdienstgewehr* muss ein Geschoss verwendet werden, wie es Ublicherweise
in Form und Funktion in der entsprechenden Waffe verwendet wurde (z. B. Minié-Geschoss).

Die Verwendung von Plastikbechern als Ladungsbestandteil ist nicht gestattet.

7.7.4.6 Aufbringung der Zindmittel

Die Zundmittel (Zindhitchen oder Zundkraut) dirfen nur auf den Schitzenstédnden, wenn die Waffe in
Schussrichtung zeigt, vom Schiitzen selbst aufgebracht werden.

Bei Revolvern sind dabei alle geladenen Kammern mit Ziindhiitchen zu versehen, um ein Uberspringen von
Zindfunken zu verhindern.

Die Trommel des Revolvers kann in ausgebautem Zustand geladen werden. Ziindhitchen diirfen jedoch
erst aufgebracht werden, wenn die Trommel wieder in die Waffe eingesetzt ist.

7.7.5 Wertung — Kugelwettbewerbe
Bei angeschossenen Ringen muss die Einschussmitte auf dem den Ring begrenzenden Kreis liegen.

Bei den Meisterschaften werden in allen Kugelwettbewerben 15 Schuss abgegeben.

7.7.5.1 Ergebnisgleichheit — Kugelwettbewerbe
Einzelwettbewerb

Erzielen mehrere Schiitzen die gleiche Ringzahl, so liegt das bessere Ergebnis bei der hoheren Anzahl der
10, 9, 8 usw.

Ist dann noch Ergebnisgleichheit vorhanden, so entscheidet die geringere Abweichung des vom Mittel
punkt der Scheibe am weitesten entfernt liegenden Schusses.
Mannschaftswettbewerb

Erzielen mehrere Mannschaften die gleiche Gesamtringzahl, so liegt das bessere Ergebnis bei der hdheren
Anzahl der 10, 9, 8 usw. der gesamten Wettkampfschiisse der Mannschaft.

Ist dann noch Ergebnisgleichheit vorhanden, so entscheidet die geringste Abweichung des am weitesten
vom Scheibenzentrum liegenden Schusses aller Mannschaftsschitzen.

7.7.6 Storungen
7.7.6.1 Waffenstorung

Kann eine Storung an der Waffe nicht umgehend behoben werden, so darf der Schiitze mit Genehmigung
des Schieleiters den Wettkampf abbrechen und zu einem vom SchieRleiter zu bestimmenden Zeitpunkt
die fehlenden Schisse, auch mit einer anderen abgenommenen Waffe derselben Art, nachholen. Zeit je
Schuss: 2,5 Minuten.

Fur jede Unterbrechung des Wettkampfes werden vom Ergebnis des Wettkampfes zwei Ringe bei den
Kugelwettbewerben und ein Treffer bei den Flintenwettbewerben abgezogen.
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7.7.6.2 Nichtziinden der Treibladung

Wird die Treibladung nicht geziindet, obwohl das Ziindmittel geziindet hat, so muss die Waffe mindestens
zehn Sekunden lang im Anschlag auf den Kugelfang gerichtet bleiben.

Die Aufsicht ist zu verstandigen.
Der Schitze hat die Stérung selbst zu beseitigen.

Die Aufsicht hat darauf zu achten, dass dabei die Sicherheitsbestimmungen eingehalten werden.

7.7.6.3 Fehlladung
Eine Fehlladung kann nach Anmeldung bei der Aufsicht auf den Kugelfang abgeschossen werden.

Dies wird nicht als Wettkampfschuss gewertet.

7.8 Flintenschiel3en mit Vorderladern

Die Vorschriften des Teils 3 der SpO (Flinte) sind, soweit in dieser Regel nicht anders bestimmt, sinngeman
anzuwenden.

7.8.1 Wettbewerbe

Zugelassen sind:

a) Perkussions inte Regel 7.71
b) Steinschloss inte Regel 7.72

in zwei selbststandigen Wettbewerben mit getrennter Wertung.

7.8.2 SchiefRanlagen Point of Intersecton
Schnittpunkt der Wurfscheibe
/ mit dem Standniveau
/ T

L5’
—/’\S

R

2 ‘M\F 4]
Repairing Table
Tisch Fehlerbehebung =
Waiting Point

Wartepunkt

4 00 t 4
e *'T——m,, S Point of Intersection
< R Schnittpunkt der Wurfscheibe Ground Level
P T — mit dem Standniveau Standniveau
~_ e lf

60m £5m +

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023



Regeln fiir das SchieRen mit Vorderladerwaffen
Teil 7; Seite 10

7.8.2.1 Einmaschinenstand

» Wurfrichtung: gerade in Linie von Position 3 Uiber die Wurfmaschine
, Wurfhohe: 10 m vor dem Schnittpunkt der Wurfscheibe mit dem Standniveau, 2 m tber dem Standniveau
. Wurfweite: 60 m £ 5 m, ab Schnittpunkt der Wurfscheibe mit dem Standniveau

7.8.2.2 Schiel3stationen

Perkussions- und Steinschloss inten werden auf 5 Stationen/Stéanden geschossen.

7.8.2.3 Schitzenstand

Jeder Schitzenstand (Station) hat eine feste (befestigte) Flache von mindestens 70 cm im Quadrat oder im
Durchmesser (Kreis).

7.8.2.4 Anzahl der Wurfscheiben
25 Wurfscheiben, Deutsche Meisterschaft: 50 Wurfscheiben in zwei getrennten Durchgéngen

Je Station sind 5 Wurfscheiben zu beschiel3en.

7.8.3 Durchfuihrung der Wettbewerbe

Die Schitzen geben nacheinander ihren ersten Schuss auf den ihnen durch Losentscheid zugewiesenem
Stand ab (d. h. Schiitze 1 startet auf Stand 1, Schiitze 2 startet auf Stand 2, usw.).

Die verbleibenden Schiisse werden in Folge auf ihren anschlieRenden Sténden abgegeben, je hachdem wie
die Schiitzen ihre Ladetétigkeiten beendet haben. Scheiben, die von falschen Stdnden beschossen wurden,
gelten als NO TARGET und werden vom richtigen Stand aus wiederholt. Die Schitzen begeben sich zum
Wartepunkt und warten, bis sie an der Reihe sind.

Wenn ein Schiitze unmittelbar vor dem Beginn des Durchganges nicht anwesend ist, ruft der Hauptrichter
innerhalb einer Minute drei Mal den Namen des Schiitzen aus. Wenn keine Antwort kommt, beginnt der
Durchgang ohne Ricksichtnahme ohne ihn und er darf nur in einem spéteren Durchgang schiefl3en, wenn
der Platz es erlaubt. Das Fehlen eines Schiitzen wird mit drei Scheiben Abzug bestraft.

7.8.3.1 Funktionsstérungen
Bei Funktionsstérungen muss auf derselben Station wiederholt werden.
Erlaubt sind:

, Perkussions inte: eine Stdrung je Durchgang, jede weitere Stérung gilt als ,Fehler*.
Nach maximal 6 Stérungen beendet der Schitze seinen Durchgang.

, Steinschloss inte: drei Stdrungen je Durchgang, jede weitere Storung gilt als ,Fehler*.
Nach maximal 6 Stérungen beendet der Schiitze seinen Durchgang.

. Wenn eine Waffenstérung auf ein mechanisches Versagen der Feuerwaffe (also nicht auf
Ziindprobleme) zurtickzufihren ist, wird eine ,zusétzliche Waffenstérung“ zugestanden.
Das néachste mechanische Versagen wird als Fehler gewertet.
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7.8.3.2 Probescheibe — Wettkampfzeit

Vor Beginn des Wettkampfes wird nach Ankiindigung durch den SchieRleiter eine fur alle sichtbare
Probescheibe geworfen. Siehe 7.7.1. Ein Probeschieen ndet nicht statt.

Die Wettkampfzeit fiir die Rotte betrégt bei der Perkussions inte 60 Minuten und bei der Steinschloss inte
75 Minuten.

Die Anzahl der Schutzen fir einen Durchgang Steinschloss inte belauft sich auf finf Schitzen.

Die Anzahl der Schiitzen fiir einen Durchgang Perkussions inte belduft sich auf fiinf Schiizten. Wenn erfor

derlich, kann diese auf ein Maximum von sechs Schitzen erhéht werden. Dann wird jedoch fur diesen
Schitzen die Zeit um 10 Minuten erhoht.

7.8.3.3 Olschusse

Bei den Flintenwettbewerben sind das Abschlagen von Ziindhitchen, das Abbrennen von Pfannenpulver
oder ein Olschuss erst nach Freigabe des SchieRens mit Waffe in Schussrichtung gestattet.

7.8.3.4 Stérungen/Reparaturen

Das LeerschielRen der Waffe in Folge von Stérungen so wie erforderliche Reparaturen an der Waffe
(incl. Steinwechsel) missen am ,Reparaturtisch” erfolgen. Kein Schiitze darf mit geladener Waffe an den
Ladetisch zuriickkehren. Notfalls muss der Haupt- bzw. Seitenrichter hier Hilfestellung leisten.

7.8.3.5 Ergebnisgleichheit — Flinte

Einzelwertung:

Bei Ergebnisgleichheit innerhalb der ersten sechs Platze muss ein Stechen durchgefiihrt werden.

Hierbei schiel3en die treffergleichen Schutzen jeweils 5 Scheiben. Jeder Schiitze muss eine Wurfscheibe
von jedem der 5 Stande beschieBen.

Auch wenn eine Wurfscheibe verfehlt wird, wird das Stechen auf dem néchsten Stand fortgefihrt. Wenn
nach funf Standen immer noch Gleichstand besteht, muss jeder Schiitze solange weiterschieRen bis ein
Fehler eintritt. Dieser bestimmt dann den Verlierer.

Beim Stechen hat jeder Schiitze eine Waffenstérung frei. Sollte ein Stechen mit mehr als 25 Scheiben
erforderlich werden, wird dem Schitzen ab der 26. Scheibe eine weitere Waffenstérung zugestanden.

Die Schitzen mussen genitigend Ladungen vorbereitet haben, dass ein unterbrechungsfreies Stechen
gewahrleistet ist.

Ab dem 7. Platz werden die treffergleichen Schiitzen auf den gleichen Platz gesetzt.

Mannschaftswertung:

Bei Ergebnisgleichheit innerhalb der ersten 6 Platze werden zunédchst von der jeweils letzten Serie der
Mannschaftsschitzen alle ununterbrochenen Trefferserien von rlickwérts zusammengezahlt. Die Treffer
differenz entscheidet tiber die Platzierung. Sollte auch nach der Auswertung der letzten Serie keine Diffe
renz bestehen, so wird die Serie davor in der gleichen Weise ausgewertet. Ab dem 7. Platz werden die
treffergleichen Mannschaften auf den gleichen Platz gesetzt.

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023



Regeln fiir das SchieRen mit Vorderladerwaffen

Teil 7; Seite 12

7

Jnejuob
Ajod uiay Janjonal
‘abnz , w 159} -suoissnyiad
xew | gz | puaysis | Bigaleq -| reulbuQ am | ‘reulbQ aim udu  Jrelbinu Bigaldq | JaAjoABISUOISSNYIad oL

T8970L
Bueyuy ayais

020 w 126Ny ‘awiwiry 159} nanab Wi [319YSNWISSO|YISuIBIS 1SN\
aqIBYdS | 0S | pusayals -puny uBu auIdy ‘reulbuQ am usu | qeuibuo G'9T ane|b ‘ayosuenjiw e/

aWWINY0T
yone ‘e’n e 1yamab
usbuniaisin | w [obny 159} ‘nenah 1s9)| nensb| nonsb wayeb nw aiyamah | SSOIYOSUSIUNT
ayosiuedel | og | pusayais -puny uieu -reuibuo | ‘nanabeuibuo | -reuibuo | feulbuo | Bigaleq | -ssojyosuaunT aje €,
1584 ‘uloy 1yamab
w [ELIY req@sien|  yoNng ‘-neig nanab aiyamab |  -ssojyosulals
00T | puabay -puny el | ‘reulbuo am ‘-lad ‘-yoeq el | teuibuo | Bigalaq -SSO|YosuIalS aje 182
req|a1s 158} ‘uloy Iyamab
w 196Ny 49AUBYQY | XINg -nelg nasneb alyamab | -ssojyosulals
0S | puayals -puny el | ‘reulbuo am ‘-lad ‘-yoeq el | teuibuo | Bigalaq -SSO|YosuIalS aje os'.
req|e1s Jyamabisualp
w puaigyab EETENo] 1S9} nasneb ww alyamalb |  -suoissnyiad
0S | puayais | agep Inz uu | ‘reulbuQ am ‘leulbuQ am ulsu | {euibuo G'eT | -Isualpsuoissnyiad 121
req|e1s Jyamabisualp
w puaigyab J9Auayoy 159} nanab wuw aiyamab |  -suoissnyiad
00T puabaj| | agep inz uidu | ‘reulbuQ am ‘reulbuQ am uidu | +eulbuo G'€T | -Isualpsuoissnyiad 0z'L
|apuad Japo Jeq Iyamabialy
abeem w Jeq|a1sian | Ha1sIaA [auun} nanab aiyamabpber pun| -suoissnyiad
3SSeM | 00€ puabay Bigaleq ef| ‘reuilBuQ am | wioy ‘reuibuo el| feuibuo | Bigalag1uagiayassuoissnyiad 9T,
|9puad Japo req Iyamabialy
abeem w 771 Jeq||a1sian | {a1sI9A [auun} nanab aiyamabpber pun| -suoissnyiad
sseM | 00T puabay Bigalaq [oBoy el | ‘Teulbuo am | w0y ‘Teuibuo e[| feuibuo | Bigaiaqguagiayassuoissnyiad ST'L
azyes Jeq||91SIaN | Jeq||91SIan ‘uloy 1yamahb
ww 00z w Jyory -uaygy ‘sw | xoNng ‘-ne|g nanab aiyamabpber pun| -suoissnyiad
azymspueH | 0§ | pusysis | Bigaleg | aysis ef| -wi-n-n-A -Jad -yoeq el|  teuibuo | Bigaliaq 1usqIBYISSUOISSIHISY oT'.L
zuey Bejyos Bunp 19) Buny [eTETNETNENVY
sabnsuos | -sig -uy | Ssoyose) -e7| -doigq awiwiry uioy | JayoeIs - yeyos| Jaqiey ayep\ | Jawwnuebay

9||lagenapeIapIoA

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023



7

Regeln fur das Schieen mit Vorderladerwaffen

Teil 7; Seite 13

QlIBISIA

(6ejyosue
uabuebyoing -UnNH 1S9} ‘uloy Jyamab aul
uajuuaneh 1emz 19p0 1S9} ‘aw | evjong ‘-helg nasneb ssojyosulals sanelf | ssojyosulels
ur uagayds 0s | 1eynyas) | b gg xew usu | -Wip-N "N -A -pad -yoeq uu | feuiBuo | Bigalag /31U1 SSOJYasuIBIS cLL
yeyosiaisia | Bejyosue | Woimeo 159 “UIoN a
ayosineq OA T wwo'z| Bz'g 1S9} ‘awl )oNng ‘-ielg naneb suoissmjiad
usqIdBYdS GZ | pusyels | B10IYdS | 'Xew | ulu | -Wis-n N -A “-l1ad ‘-yoeq uisu | reuibuo |Bigsieq 81Ul suoissnyiad 27
e ajosid
usbuniaisin |-y, 196Ny 159} 159)| neneb| naneb wuw | weneld yw usjoisid | ~SSOIYISUBIUNT
ayosiuedel | Gz | puaysis -puny ugu | ‘reulBuo am ‘leuiBuQ am | -euiblo | qeulbuo 9'g -ssojyosuan 192
158} ‘UI0y| ajoisid
w 196Ny ) 189} ‘aw | pavjong ‘-helg nanab -SSO|YoSuIRIS
Gz | pusyais PUNY | Sy .| -wi-nn-A | Hped -yoea el |reuibuo - Bigayeg 8|0ISIdsso|yosuIRlS 092
azjes Jeq||aision 1S9} ‘uIoy sjoisid
ww g w 196Ny | 3yory 4aygy ‘sw | poNg -nelg nanab -suoissnyiad
|ayQuyuioy | GZ | pusysis -puny | sysis S| -w-n A -Jad -yoeq el | euibuo  Bigaiag ajoysidsuoissmijiad 0S°.L
zue) Bejyos Bunp 19 Buny QIaMagnaM
sabnsuos | -sig -uy | Ssoyosen -e7 | -doig awwry| uloy | Jayoals - Jeyos  lagiey ayeM | Jawwnupbay

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023



Regeln fiir das SchieRen mit Vorderladerwaffen

Teil 7; Seite 14
Technische Kommission
Sportschiel3en
Anhang Sportordnung Teil 7
Kimme-/Kornformen Lunte
Korn Kimme
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Stichwortverzeichnis Gruppe|  Seite
Abzugsgewicht 741 3
Allgemeines 7 1
Allgemeines zur Wettkampfdurchfihrung 7.6 5
Anzahl der Wurfscheiben 78.2.4 10
Anschlagarten 7.1.4 2
Aufbringung der Zindmittel 7.7.4.6 8
Aufsichten 7.6.1 6
Ausrustung des Schitzen 7.2.2 3
Bekleidung 7.5 5
De nition 7.1 1
Diopter 7.4.2.2.3 5
Doppel inten 7.74.4 7
Durchfiihrung der Wettbewerbe 7.8.3 10
Einmaschinenstand 7821 10
Ergebnisgleichheit — Flinte 7.8.3.5 11
Ergebnisgleichheit — Kugelwettbewerbe 7.75.1 8
Fehlladung 7.76.3 9
FlintenschieBen mit Vorderladern 7.8 9
Funktionsstérungen 7.8.3.1 10
Geschosse 7212 2
Geschosse 7.745 8
Kimmen 74222 5
Kommandos 7.6.2 6
Korne 74221 4
Ladevorgang — Einbringung der Treibladung 7.7.4 7
Nichtziinden der Treibladung 7.76.2 9
Olschiisse 7.8.3.3 11
Pause zwischen Vorbereitungszeit und Wertung/Kugelwettbewerbe 70.2 6
Perkussionsrevolver 7743 7
Perkussionswaffen 711 1
Probescheibe — Wettkampfzeit 7.8.3.2 11
Repliken 7.1.3 1
Schie3anlagen 7.8.2 9
SchieRriemen 7421 3
Schief3sténde 7.3 3
Schiel3stationen 7.8.2.2 10
Schiel3zeit fur Wertungsschiisse/Kugelwettbewerbe 7.7.3 6
Schitzenstand 7.8.2.3 10
Sicherheit 7.2 2
Sorgfaltsp icht 7.7.4.1 7
Spezielle SchieRkleidung 7.5.1 5
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Stichwortverzeichnis Gruppe|  Seite
Steinschloss-/Radschloss-/Luntenschlosswaffen 7.74.2 7
Steinschlosswaffen und Luntenschlosswaffen 7.1.2 1
Stérungen 7.7.6 8
Stérungen/Reparaturen 7834 11
Transport von Treibladungen, Ziindmitteln und Geschossen 721 2
Treibladungen 7211 2
Unterbrechung oder Abbruch eines Wettkampfes 7.6.3 6
Visierung 7422 4
Vorbereitungszeit 7.7.1 6
Waffen 7.4 3
Waffen — Allgemeine Regeln 742 3
Waffenstorung 7.76.1 8
Wertung — Kugelwettbewerbe 7.75 8
Wettbewerbe 7.8.1 9
Wettkampfablauf und Wettkampfzeiten — 7.7 6
einschlieBlich Laden bei Kugel- und Flintenwettbewerben

Zundmittel 7213 2
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Teil 8 — Regeln fir Target Sprint
und Sommerbiathlon

8.0 Anwendung fir Target Sprint 8.14 Wettkampfanlagen
und Sommerbiathlon S.2 und Einrichtungen .19
8.1 DSB-Regeln Target Sprint — 8.15 Wettkampfausriistung
Allgemeines S.2 und Bekleidung .24
8.2 Target Sprint™ 8.16 Startarten und -intervalle .25
Wettkampf-Format S. 4
8.17 Startsignale/ Startfehler .26
8.3 Target Sprint™
Wettkampfspezi kationen S.6 8.18 Laufbestimmungen .26
8.4 Target Sprint™ 8.19 Reparatur und Austausch
Wettkampforganisation S.8 von Gewehren, Munition .27
8.5 Target Sprint™ 8.20 SchieRbestimmungen .27
Veranstaltungsvorgaben .10
8.21 Schiefstellungen .28
8.6 Target Sprint™
Wettkampfausriistung S.12 8.22 Sicherheitsbestimmungen .29
8.7 Target Sprint™ 8.23 Patronenversager,
Sicherheitsbestimmungen / beschéadigte Gewehre .30
Abléaufe auf dem Schief3stand .14
8.24 Fehlerhafte/funktionsunfahige
8.8 Target Sprint™ .15 Wettkampfscheiben .31
8.9 Target Sprint™ .15 8.25 Zieleinlauf, Wettkampfzeit
und Ergebnisse .32
8.10 EDV-Ausrustung und
Internetzugang .15 8.26 Proteste .34
8.11 DSB-Regeln Sommerbiathlon .16 8.27 Disziplinarregeln .34
8.12 Mannschaftsfihrer-Sitzungen .17 8.28 Materialkatalog .36
8.13 Organisationsgremien Stichwortverzeichnis .40
und Ernennungen .18
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8.0 Anwendung fir Target Sprint und Sommerbiathlon

Diese Regeln und die allgemeinen Regeln aus Teil 0 der DSB-Sportordnung (SpO) mussen bei allen DSB-
und LV-Wettkdmpfen soweit sie anwendbar sind, angewendet werden, es sei denn, in gesonderten Regeln
oder in der Ausschreibung werden Anderungen/Abweichungen bekannt gegeben. Der Teil 8 der DSB SpO
ist hier in 2 Teile aufgeteilt:

, Kapitel 8.1 —8.10 Target Sprint (1. Teil)
, Kapitel 8.10 — 8.30 Sommerbiathlon (2. Teil)

wobei der 1. Teil nur fur Target Sprint Wettbewerbe und der 2. Teil nur fur Sommerbiathlon Wettbewerbe
anzuwenden ist. Die Wettkampfjury kann zur Gewahrleistung einer sicheren Wettkampfdurchfiihrung
bei besonderen Streckenumsténden die Streckenldnge zwischen den Schief3einlagen sowie weitere
Streckenspezi kationen anpassen.

8.1 DSB-Regeln Target Sprint — Allgemeines
8.1.1 Vorwort zur Wettkampfvariante Target Sprint

Target Sprint ist eine Kombination aus Schiel3en und Mittelstreckenlauf, bei dem die Sportler ausgepragte
Schief3fahigkeiten und korperliche Fitness entwickeln miss&arget-Sprint-Teilnehmer werden nach
Alter und Geschlecht (in Wettkampfklassen) eingetellarget-Sprint-Wettbewerbe  koénnen tberall dort
organisiert werden, wo die Sicherheitsbestimmungen fiir das Schiel3en eingehalten und ein 400- bis 500-
Meter-Laufparcours eingerichtet werden kann.

8.1.2 Target Sprint™ Stadion

Target-Sprint-Events werden an einem Veranstaltungsort organisiert, der die Kombination eines Lauf-
strecke mit einem Luftgewehr-SchieRstand ermdglichtet. Die Organisatoren sollten das in der Abbildung
unten gezeigte Konzept des Veranstaltungsortes verwenden. Ein (Sport)Platz mit einer 400-Meter-Lauf
strecke/Laufbahn ist dafiir bestens geeignet, solange ein Luftgewehr-Schie3stand aufgestellt werden kann,
so dass die Sicherheit der Teilnehmer und Zuschauer gewahrleistet ist. AuBenbereiche mit Laufwegen
eignen sich ebenfalls hervorragend, wenn neben dem Laufweg ein geeigneter Standort fir einen Luft-
gewehr-Schie3stand gefunden werden kann. Die Anzahl der Schiebahnen auf dem Luftgewehr-Schiel3
stand kann zwischen 10 (Minimum) und 12 (Maximum) variieren.

Fir Hallen-Target Sprint Veranstaltungen sollte der Laufparcours mindestens 200 m lang sein (entspricht
2 Laufrunden vor jedem SchieRen und vor dem Ziel) und der Luftgewehr-SchieRstand mit mindestens
10 SchieRBbahnen ausgestattet sein.

Detaillierte Anforderungen an die Laufstrecke und den Luftgewehr-SchieBstand enthélt Kapitel 8.5.0
dieses Regelwerkes.
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Abbildung 1: Vorschlag Wettkampfumgebung Target Sprint
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8.2 Target Sprint™ Wettkampf-Format

Die Veranstaltungen sollten so organisiert werden, dass alle Teilnehmer die folgenden Phasen absolvieren:

Tabelle 1: Wettkampfablauf Target Sprint

Phase | Aktivitat Beschreibung

1 | Vorbereitungszeit Alle Quali kations- und Finalrennen starten mit einer 5 Min. Vorbereitungszeit
(Team- und Mixed-Staffel-Wettbewerbe 8 Min.), hierzu gehoren das transportieren
der Waffe aus der ,ri e storage area“ zur zuvor zugewiesenen Schie3bahn sowie
das Anschief3en.

Nach Abschluss ihrer Vorbereitungen (nach oder wéahrend der Vorbereitungszeit
begeben sich die Athleten zur Startlinie und warten dort auf das Startsignal.

Nach dem Start:

=

2 Laufen 400 m auf der Laufrunde.

3 | SchieBen Die Athleten nehmen ihr Gewehr aus dem Gewehrsténder und schieRen stehend
auf funf (5) Klappscheiben. Die Athleten miissen solange weiter schie3en, bis alle
Ziele getroffen oder maximal 15 Schiisse abgegeben wurden, um alle 5 Ziele zu
treffen. Nach dem SchieRen werden die Gewehre wieder im Gewehrstéander
abgestellt. Wenn nach 15 Schiissen Ziele nicht getroffen wurden, wird der Athlet
von einem Of ziellen in der ,Penalty Box“ fir jedes verpasste Ziel 15 Sekunden
lang aufgehalten, bevor er das Rennen fortsetzen darf.

4 | Laufen 400 m auf der Laufrunde:
Schiel3en Athleten wiederholen Phase 3.
Laufen 400 m auf der Laufrunde bis der Athlet die Ziellinie Uberquert.

Die Gesamtzeit vom Start bis zum Ziel ergibt das Endergebnis.

7 Nach dem Zieleinlauf Wenn alle Athleten die Ziellinie tberquert haben, ist das Rennen beendet und
der Athlet muss, nach Anweisung durch den Schie3standchef seine gesamte
Ausristung von der Schief3bahn entfernen.

8 Vor und nach dem Rennen missen alle Gewehre in der ,ri e storage area" in de
Nahe des Schiefl3standes gelagert werden. Es ist verboten, Gewehre auRerhalb
der ,ri e storage area“ zu lagern.

=

8.2.1 Laufentfernung

Die Laufstrecke kann je nach Veranstaltungsort auch neben dem Luftgewehr-Schielstand angelegt
werden. Zuschauer und Medien sollten die Athleten die ganze Zeit Ubersehen kdnnen. Die Léange Lauf-
strecke sollte mindestens 400 Meter betragen und einschlie3lich des SchieRRstandbereichs 500 Meter
maximal nicht tiberschreiten.

8.2.2 Schief3position (alle Wettkampfklassen nur stehend)

Das SchielRen ist nur imicht unterstiitzten Stehendanschlag zuléssig. Die Athleten miissen das Gewehr
mit beiden Handen in der Schulter halten, wahrend sie aufrecht auf beiden Fuf3en stehen. Die Athleten
mussen ihre Anschlagsposition auf der ihnen zugewiesenen Schiebahn hinter der markierten Feuerlinie
einnehmen. Der Arm, der das Gewehr stutzt, darf auf der Seite oder Hufte ruhen. Es kann eine Matte
verwendet werden; ein Schielriemen oder Handstopp daitht verwendet werden. Ein fir Sommer-
biathlonwettkdmpfe an der Waffe angebrachter SchieRRriemen darf zwar an der Waffe montiert sein, darf
abernicht verwendet (benutzt) werden.
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8.2.3 Schiebestimmungen

Athleten mussen Treffer auf alle funf Ziele erzielen, bevor sie weiterlaufen durfen. Nur Klappscheiben, die
fallen, und damit ein sichtbares Trefferbild liefern, zéhlen als Treffer. Es ist erlaubt, maximal 15 Schiisse
abzugeben, um alle funf Ziele zu treffen. Wenn nach 15 Schissen Ziele nicht getroffen wurden, wird der
Athlet fur jedes nicht getroffene Ziel durch einen Of ziellen 15 Sekunden in der ,Penalty-Box* aufge-
halten, bevor er das Rennen fortsetzen darf.

Hinweis: Organisatoren kdnnen eine maximale Anzahl von Schissen festlegen, die bei jedem SchieRen
abgefeuert werden missen. Wenn beispielsweise weniger erfahrene Schiitzen am Start sind, die nur mit
Muhe in der Lage sind, ihre Ziele zu treffen: z.B. 20 gezielte Schisse, danach darf weitergelaufen werden.

8.2.4 Phasenwechsel: Laufen — Schief3en — Laufen

Der Athlet tragt das Gewehr wéhrend des Rennens nicht. Das Gewehr verbleibt im Gewehrstander auf der
Schie3bahn des Athleten, wahrend er lauft. Am Ende der beiden ersten Laufrunden mussen die Athleten:

1) sich dem Schief3stand annahern,

2) ihr Gewehr aus den Gewehrstander nehmen,

3) an der Feuerlinie den Anschlag einnehmen,

4) maximal 15 Schiusse abgeben, um alle funf Ziele zu treffen,

5) den Verschluss bzw. die Lademulde am Gewehr 6ffnen, bei Magazinwaffen das Magazin in der Waffe
belassen, jedoch in die Auswurfpostition bringen (die Diabolo-Offnung muss sichtbar sein),

6) das Gewehr in den Gewehrstander abstellen und anschlieBend

7) die nachste Laufrunde absolvieren.

8.2.5 Regeln fir einen fairen Wettbewerb (Disziplinarregeln)

Fair Play ist P icht. Fair Play ist sportliches Verhalten, das Uber die blof3e Einhaltungregeln hinaus

geht Es ist die Haltung des Athleten, seilehtung und sein Respekt vor dem sportlichen Gegner sowie
die Wahrung dessen physischer und psychischer Unversehrtheit. Es ist die Vermeidung und Verhinderung
von Betrug, Doping, korperlicher und verbaler Gewalt, Ausnutzung ungleicher Chancen und Korruption
(http://www.usatf.org/about/privacy---other-policies/code-of-ethics/code.aspx).

8.2.6 Disquali kationen fur folgende Vergehen/Verstol3e:

1. Vorsétzlicher Kérperkontakt im Rennen muss vermieden werden. Das Schieben, Halten oder andere
unfaire Kontakte und Behinderungen zwischen Athleten sind verboten und werden mit Disquali kation
geahndet.

2. Wenn ein Athlet zu friih startet, muss die gesamte Startgruppe angehalten und das Rennen neu gestar
tet werden. Der fir den friihen Start verantwortliche Athlet wird zunachst verwarnt. Wenn derselbe
Athlet einen weiteren Fehlstart verursacht, wird er disquali ziert.

3. Wenn ein Athlet auf Ziele schie3t, die nicht Ziele seiner Schiel3bahn sind.

4. Wenn der Athlet mehr Schisse als erlaubt sind abgibt.

5. Wenn ein Athlet auf einer anderen als der ihm zugewiesenen Schie3bahn schief3t, wird er disquali ziert
(gemafR Zziffer 8.7.1).

6. Dasnicht Offnen des Verschlusses/der Lademulde, bei Mehrladewaffen das nicht in Auswurfposition
bringen (die Diabolo-Offnung muss sichtbar sein) des Magazines, bevor die SchieRbahn verlassen wird.
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8.2.7 30 Sekunden Zeitstrafen fur folgende Vergehen/VerstoRe:

1. Das liegenlassen der Magazine auf der Schie3bahn.
. Das Mitnehmen eines Magazins auf die Laufstrecke/von der Laufstrecke in den Schief3stand.
. Das zu friihe verlassen oder nichtanhalten in der ,Penalty Box" (fur jedes nicht gefallene Ziel).
. Fur jeden nicht abgegebenen Schuss bis zur vorgegebenen Hochstzahl an Schissen,

ohne alle Ziele getroffen zu haben.

A WODN

8.2.8 Startverbot

Wenn ein anwesender of zieller Wettkampfarzt aus medizinischen Grinden zum Schutz des Athleten
einen Start des Athleten fiir gesundheitsgefahrdend halt, kann von der Wettkampfjury ein Startverbot
erteilt werden.

8.3 Target Sprint™ Wettkampfspezi kationen

Tabelle 2: Wettkampfspezi kationen Target Sprint Wettkampfe

Wettkampf - | Wettkampfart/ | Starttype/ Laufrunden/ SchieReinlagen/ | Abstand
klasse Streckenléange | Startintervall SchieRReinlagen Positionsabfolge/ | SchieReinlagen/
Strafen SchieRen bei km
Herren Quali kation Simultanstart 3*0,4 km S, S 0,4
[TV 1,2 km 2 *5 Schuss 15 Sek Penalty 0,4/0,8
Damen je SchieRBeinlage
1L L IV + 10 Schuss Reserve
i Finale Simultanstart 3*0,4 km S, S 0,4
Junioren 1,2 km 2 *5 Schuss 15 Sek Penalty 0,4/0,8
Juniorinnen je SchieReinlage
+ 10 Schuss Reserye
Jugend -
mannlich Mannschaft Simultanstart 3*3*0,4km S, S 0,4
Jugend 3*1,2km & Abklatschen je 2*5 Schuss 15 Sek Penalty 0,4/0,8
weiblich je SchieReinlage
+ 10 Schuss Reserve
Schiler Gemischte Simultanstart 3*3*0,4km S, S 0,4
mannlich Mannschaft & Abklatschen je 2*5 Schuss 15 Sek Penalty 0,4/0,8
Schiuler 3*1,2km (F, (FIM), M) je SchieRBeinlage
weiblich + 10 Schuss Reseryve
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8.3.1 Wettkampfklassen
Jeder Veranstalter kann Wettkampfklassen aus der folgenden Liste der empfohlenen Wettkampfklassen
fur seine Wettkdmpfe auswahlen:

Tabelle 3: Wettkampfklassen Target Sprint

Wettkampfklasse Alter

Schuler méannlich 12-14
Schiler weiblich 12-14
Jugend ménnlich 15-16
Jugend weiblich 15-16
Junioren 17 -20
Juniorinnen 17-20
Herren 21-40
Damen 21-40
Herren Il - IV DSB-Altersklassen
Damen Il - IV DSB-Altersklassen

8.3.2 Mannschaftswettbewerbe/Teamwettbewerbe

Die Organisatoren kénnen auch Teamwettbewerbe fir Teams mit zwei oder drei Athleten in verschiede
nen Wettkampfklassen anbieten.

In Mannschaftswettbewerben laufen die Mannschaftmitglieder nacheinander (1-2 oder 1-2-3), wobei
jedes Mannschaftsmitglied einen kompletten Einzelwettkampf absolviert.

. Mixed-Team: 1. Frauen, 2. Frauen oder Manner, 3. Manner
, Mannschaftswettkampf: Manner: 3 Méanner / Frauen: 3 Frauen

Alle drei Athleten miissen die Phasen 2 bis 6 nacheinander absolvieren:

, Start Athlet 1 laufen, schiel3en, laufen, schief3en, laufen,
. Wechsel zu Athlet 2 laufen, schief3en, laufen, schielRen, laufen,
. Wechsel zu Athlet 3 laufen, schiel3en, laufen, schiel3en, laufen,
., Ziel

8.3.3 Single Mixed Wettbewerb
Fur den Single-Mixed-Mannschaftswettbewerb — 1 Frau und 1 Mann — werden die Phasen wie folgt durch
gefuhrt:

, Start Frau £ Start mit laufen, schieRen
Wechsel Mann laufen, schie3en
Wechsel Frau laufen, schie3en
Wechsel Mann laufen, schieRen — laufen
Ziel Mann
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8.4 Target Sprint™ Wettkampforganisation
8.4.1 Wettkampfpersonal

Folgende Mitarbeiter sind bei DSB und LV-Wettkémpfen zwingend erforderlich um einen Target Sprint-
Wettbewerb effektiv und sicher durchzufiihren zu kénnen:

a. Wettkamp eiter

b. Chef Zeitnahme, sowie zusatzliche Assistenten, die fir den Betrieb von Timing-Systemen und die
Erstellung von Ergebnislisten erforderlich sind.

c. SchieRstandchef, sowie eine zusétzliche SchieRstand-Aufsicht fiir finf (5)/sechs (6) Schiel3bahnen auf
dem Luftgewehr-Schiel3stand.

d. Streckenchef, sowie zusétzliche Assistenten nach Bedarf, um die Wettkdmpfe zu starten und die
Rennstrecke zu Giberwachen/sichern.

e. Wettkampf-Jury . Eine dreikdp ge Jury muss ernannt werden, um Uber Proteste zu entscheiden. Der
Wettkamp eiter kann als Juryvorsitzender fungieren. Trainer oder sachkundige Eltern kdnnen als Jury
mitglieder ernannt werden, sofern sie nicht bei Protesten entscheiden missen, an denen ihre Club-
oder Familienmitglieder beteiligt sind. Bei DSB oder ISSF Wettkdmpfen wird die Jury vom Veranstalter
eingesetzt, alle eingesetzten Jurymitglieder miissen die hochste nationale Kampfrichterlizenz haben.

Bei Bedarf kann weiteres Personal eingesetzt werden.

8.4.2 Wettkampfdurchgange

Die teilnehmenden Athleten miissen in Rennen unterteilt werden, die im Massenstart gestartet werden

sollen. Jedes Rennen sollte, wenn mdglich, nur Athleten einer Wettkampfklasse enthalten. Die Anzahl der
Schiel3bahnen im SchieRstand bestimmt die maximale Anzahl von Athleten, die in einem Rennen starten
kénnen. Jedem Athleten eines Rennens muss zuvor eine bestimmte Schie3bahn fest zugeordnet werden.

8.4.3 Wettkampf-Ablaufplan
Der Wettkampf-Ablaufplan sollte dieser Reihenfolge entsprechen:

a. Technische Besprechung: Einweisung in den Wettkampf und Hinweis auf besondere Sicherheits-
bestimmungen. Die Wettkamp eitung kann diese Gelegenheit auch nutzen um zusatzlich kurz auf
Besonderheiten des Wettkampfes hinzuweisen.

b. Gewehrkontrolle: Gewehrkontrolle, um sicherzustellen, dass die von den Athleten verwendeten
Gewehre den Regeln entsprechen. Wenn der Veranstalter die Gewehre zur Verfligung stellt, missen
die Gewehre den einzelnen Athleten fest zugeordnet werden.

c. Probeschiel3en/Of zielles Training: Dem Athleten muss vor Beginn der of ziellen Wettkémpfe die
Maglichkeit zum Training auf der Wettkampfanlage inklusive ProbeschieRen eingeraumt werden. Trainer
kénnen Teleskope verwenden, um die Schiisse zu beobachten und den Athleten Korrekturhilfen zu geben.

d. Warmlaufbereich: Die Athleten absolvieren ihr Aufwérmeabseits der Wettkampfstrecke um sich
auf ihren Start vorzubereiten.

e. Mehrere Quali kationsrennen:  Es werden fortlaufende Quali kationsrennen, die, wenn erforderlich,
klassenubergreifend zusammengestellt werden kénnen, durchgefiihrt, bis alle Wettkampfklassen ihre
Quali kationsrennen abgeschlossen haben.

f. Finalrennen: Es werden Finalrennen durchgefihrt, bis alle Wettkampfklassen ihre Finalrennen-abge
schlossen haben.

g. Siegerehrung und Abschlusszeremonie
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8.4.4 Probeschie3en/Of zielles Training

Dem Athleten muss vor Beginn der of ziellen Wettkdmpfe die Mdglichkeit zum Training auf der Wett
kampfanlage inklusive Probeschiel3en eingerdumt werden. Trainer kdnnen Teleskope verwenden, um die
Schiisse beobachten und den Athleten Korrekturhilfen geben zu kdnnen.

8.4.5 Quali kations-Rennen

In allen Klassen in denen mehr Sportler gemeldet sind, als SchieRstande vorhanden sind, werden zwei
oder mehrere Quali kationsrennen im Simultanstart durchgefuhrt. Sollte in den jeweiligen Klassen nur ein
Quiali kationsrennen erforderlich sein, so werden statt eines Quali kationsrennens und eines Finals zwei
gleichwertige Wertungsrennen durchgefiihrt, deren Laufzeiten zusammenaddiert werden. Sieger ist hier
der Sportler mit der schnellsten Gesamtzeit aus beiden Rennen.

In allen Gbrigen Klassen, in denen Quali kationslaufe ausgetragen wurden, ziehen abhéngig von der An-
zahl der SchieRbahnen die besten Athleten entsprechend ihrer Quali kationszeit ins Finale ein.

8.4.6 Finalrennen/Finalwertung

Die Finalisten einer Wettkampfklasse starten zur gleichen Zeit, wobei sie nach den Quali kationszeiten
entsprechend aufsteigend in 2 Startreihen aufgestellt werden und auch die Schiel3bahnen zugeordnet
bekommen. Die Anzahl der Athleten, die fir ein Finale zugelassen werden richtet sich nach der Anzahl
der verfigbaren SchieBbahnen, wobei grundsétzlich mindestens eine Schiel3bahn als Reservebahn frei-
gehalten werden muss. Die endgiiltige Wertung richtet sich nach der Reihenfolge des Zieleinlaufs bzw. der
Gesamitzeit, die jeder Athlet fur die drei Laufrunden und die zwei Schiel3einlagen benétigt hat.

8.4.7 Ergebnislisten/Finalwertung

Ergebnislisten mit den endgltigen Platzierungen und den Zeiten aller Teilnehmer in einer Wettkampf
klasse miissen am Veranstaltungsort verdffentlicht werden.

8.4.8 Proteste/Einspriiche gegen die Wertung

Die inof zielle Ergebnisliste unterliegt gegebenenfalls Protesten und Korrekturen. Proteste miissen schrift
lich, spatestens 15 Minuten nach der Verdffentlichung der inof ziellen Ergebnisse erfolgen. Wenn inner

halb der Protestzeit keine Proteste eingehen, werden die Ergebnisse of ziell. Der Chef Zeitnahme/Wett
kamp eiter kann offensichtliche Fehler korrigieren. Uber Verfehlungen und Proteste entscheidet die Jury.

8.4.9 Proteste/Einspruche gegen die Wettkampfbedingungen

Proteste gegen die Wettkampfbedingungen kdnnen beim Wettkamp eiter oder bei der Jury schriftlich
eingereicht werden, wenn ein Athlet der Meinung ist, dass er unter unfairen Bedingungen antreten muss/
musste. Eine vom Veranstalter festgelegte Protestgebiihr kann erhoben werden. Nur wenn dem Protest
stattgegeben wird, wird die Protestgebihr zurlickerstattet.
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8.5 Target Sprint™ Veranstaltungsvorgaben
8.5.1 Start- und Ziel-Bereich

Start- und Zielzonen fur den Laufparcours missen ach und eben und mindestens finf (5) Meter breit
sein. An den Seiten der Ziellinie (au3erhalb der Laufstrecke) sollte ein offener Raum von mindestens drei (3)
Metern frei von Hindernissen vorhanden sein. Es sollte eine freie Flache von 10 bis 15 Metern hinter der
Ziellinie sein, die frei von Hindernissen ist, wo Laufer ihr Rennen beenden kénnen. Wenn mdoglich, sollte
sich der Startbereich links und der Zielbereich rechts vom Zuschauerbereich be nden.

8.5.2 Die Laufstrecke

Die Laufstrecke sollte mindestens drei (3) Meter breit sein. Jeder Abschnitt der Laufstrecke sollte so ange
legt sein, dass er eine Schleife bildet, die vom Schie3stand aus beginnt und zum SchieRstand zurtickkehrt.
Jeder Abschnitt kann so oft wie nétig verwendet werden, um den Wettbewerb abschlieRen zu kdnnen.
Die Laufstrecke muss frei von Hindernissen oder Unebenheiten sein, die Athleten daran hindern wirden,
sicher mit voller Geschwindigkeit zu laufen.

8.5.3 Luftgewehr-SchieRRstand

Der Schief3stand sollte in der Nahe des Start-/ Zielbereichs der Laufstrecke eingerichtet werden. Der Bereich
sollite eine Feuerlinie mit ausgewiesenen Schiel3bahnen haben. Die Anzahl der Klappscheiben-Anlagen
muss denen der SchieRbahnen entsprechen. Kleine Gewehrstander fur jede SchieBbahn und ein Sicher
heitsaufbau an den Seiten und hinter den Klappscheiben als auRerer Abschluss des Schiel3standes muss
vorhanden sein. Ein Waffenablagebereich (,ri e storage area“) muss neben dem SchieRstand vorhanden
sein, in dem grofRe Gewehrstander aufgestellt sind, um die Luftgewehre aller Athleten wahrend des-Wett
kampfes aufnehmen zu kénnen. Die Klappscheiben und Schiel3bahnen sollten fur die Mehrheit der
Zuschauer gut sichtbar sein. Zielbereich und Schie3bahnen fir Outdoor-Wettkdmpfe miissen oben offen
bleiben um natiirliches Licht fur alle Bereiche gleichmaRig garantieren zu kdnnen. Der Schielstand muss
sich auf ebenem Boden be nden. Die Sicherheitsmerkmale fiir den Schiel3stand missen den aktuellen
Richtlinien des nationalen Verbands fir das Schiel3en mit Luftgewehren entsprechen. Die Sicherheits-
barriere (hinter den Zielen) muss Uber eine glatte einheitliche Farbe — entweder weil3, hellgrau, hellgriin —
vom Boden bis zu einer Hohe von 1 Meter liber den Zielen an der Oberseite der Barriere tber die gesamte
Breite des Schie3standes verfligen. Bei Regen kann der Veranstalter eine Abdeckung fur die Gewehr-
stander in der ,ri e storage area" zur Verfugung stellen.

8.5.4 Schiel3stand-Feuerlinie und Schiel3bahnen

Der Schiestand muss eine Feuerlinie haben und in SchieBbahnen unterteilt sein. Die Feuerlinie muss an
der Vorderseite der SchieBbahnen deutlich (mit einem Trassenband oder einer 10 cm breiten Linie) gekenn
zeichnet sein. Die SchieBbahn ist der ausgewiesene Bereich, in dem ein einzelner Athlet auf sein Ziel
schief3t. Jede SchieRbahn sollte zwischen 1,5 und 2,0 Meter breit und deutlich mit SchieSbahnnummern
gekennzeichnet sein. Jeder Athlet in einem Wettkampfrennen wird angewiesen, auf einer bestimmten
Schie3bahn zu schief3en. Die Anzahl der Athleten in einem Rennen darf die Anzahl der SchieRbahnen nicht
Uberschreiten.
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8.5.5 Wettkampfscheiben

Jeder Athlet feuert auf Wettkampfscheiben, deren Vorderseite in einem Abstand von 10 Metern von der
Schusslinie platziert wird. Jeder Zielmechanismus hat finf (5) Klappscheiben mit einem Durchmesser von
35 mm und einem mittleren Abstand zwischen den Zielen von 78-85 mm. Die Ziel &chen missen schwarz
lackiert und in einem weif? lackierten Mechanismus montiert sein. Die Zielscheiben miissen fallen oder auf
andere Weise ein sichtbares Treffersignal fur Schiitzen, Trainer, Schiel3standpersonal und Zuschauer liefern,
wenn sie getroffen werden. Nur Klappscheiben, die fallen und ein solches sichtbares Treffersignal liefern,
zahlen als Treffer. Der Zielmechanismus muss so ausgelegt sein, dass die Zielscheiben elektronisch oder
mechanisch von der Schusslinie zuriickgesetzt werden kénnen, nachdem jeder Athlet eine SchiefReinlage
abgeschlossen hat. Es durfen nur Ziele verwendet werden, die den ISSF-Anforderungen entsprechen.

8.5.6 Ziele
Abbildung 2: Vorgaben fur Target Sprint Klappscheibensysteme

8.5.6.1 Ziel- und Trefferzone

, Zielzone fur Liegend- und Stehendschiel3en 35 mm
, Trefferzone fir LiegendschieRen 15 mm und fir Stehendschiel3en 35 mm

8.5.6.2 Hohe der Wettkampfscheiben

Alle Wettkampfscheiben missen in einer gleichméfigen Hohe relativ zur Hohe der Feuerlinie von 0,35 m
+ 0,05 m fur das Liegendschie3en und 1,40 m £+ 0,10 m fur das StehendschieRen platziert werden.

8.5.7 Gewehrstander

Auf den Schiel3bahnen missen kleine Gewehrstéander vorhanden sein. Zusatzlich mussen grol3e Gewehr
stander in der ,ri e storage area” vorhanden sein, die in der Nahe des Schief3standes platziert sein muss.
Die kleinen Gewehrstander mussen in der Mitte zwischen zwei SchielBbahnen so positioniert werden, dass
jeder Athlet einen gleichen Abstand zum/vom kleinen Gewehrstander auf seiner Schiebahn zuriicklegen
muss. Es ist nicht erlaubt, die Gewehrstander anders hinzustellen.

Die Gewehrstander sollten aus Holz gefertigt und so ausgelegt sein, dass Gewehre nicht versehentlich
herausfallen kdnnen. Die Aussparungen, um die Gewehre aufzunehmen, mussen mindestens 35 mm breit
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sein und die Absténde zwischen den Gewehren sollten nicht weniger als 15 cm betragen. Die Gewehr
stander missen die Nummer der Schiebahn anzeigen, um dem Athleten aufzuzeigen, wo das Gewehr
deponiert werden muss.

In die kleinen Gewehrstander darf im unteren Bereich eine Box abgestellt werden. In diese Box muss von
dem Athleten samtliches im Wettkampf nicht unmittelbar benétigtes Material (bspw. Bekleidung, Hand
tuch, Werkzeug u. 8.) vor dem Wettkampfstart abgelegt werden.

8.5.8 Lade-/Ablagesténder

Bei Verwendung von Einzelladeluftgewehren mussen an jeder Schiel3bahn Lade-/ Ablagesténder (z.B.
Stative) von ca. 1,0 m Hohe vorhanden sein. Lade-/Ablagestander mussen liber Plattformen (10 cm x 10 cm)
verfugen, auf denen die Athleten ihre Luftgewehrmunition zum Beladen wéhrend der SchieReinlagen
platzieren kénnen.

8.5.9 Penalty-Box

Fur alle Target Sprint Wettkdmpfe muss unmittelbar nach dem Schie3stand eine Penalty-Box eingerichtet
werden. Diese muss mit einer Uhr ausgestattet sein, in der die aktuelle Wettkampfzeit sekundengenau
angezeigt wird. Die Penalty-Box muss zwei Of ziellen und mehreren Sportlern ausreichend Platz bieten.

8.6 Target Sprint™ Wettkampfausriistung

Es durfen nur 4,5 mm (.177") Luftgewehre verwendet werden, die Diabolos abfeuern, die mit-Gas

oder Druck- oder Pressluft angetrieben werden. Die maximale Mundungsgeschwindigkeit muss unter

175 m/s liegen. Bei Wettbewerben kann der Veranstalter alle Gewehre, auch private Gewehre, die diese
Vorgaben nicht einhalten von der Zulassung ausschliel3en. Die Wettkampfausschreibung muss angeben,
welche Option angewendet wird.

Zu den Wettkampfen werden nur Luftgewehre zugelassen, die die nachfolgenden Spezi kationen einhalten:

8.6.1 Standard-Luftgewehr/Mehrladeluftgewehr

, Einstellbare Dioptervisiereinrichtung

, Luftdruck-, Pressluft- und CO2-Gewehre.

Nur Einzelschussabgabe ist erlaubt

(Kein Mehrlade- oder Mehrschuss-Magazingebrauch, nur Einzelschuss-Magazine sind zulassig).

, Alle im Wettkampf verwendeten Magazine mussen am Gewehr angebracht sein.

, Die Abmessungen des Gewehres missen den Vorgaben der Tabelle 8.6.2 entsprechen.

, Da es sich bei Target Sprint-Wettbewerben um Veranstaltungen handelt, die bei jeder Witterung im
Freien ausgetragen werden, gibt es fir die Diopterblenden bezuglich der GroRRe keine Einschrankungen.

. Zielhilfsmittel gemaR SpO 0.5.3.1 sind zuléssig.
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8.6.2 Gewehr Spezi kations-Tabelle
Tabelle 3: Spezi kationen Target Sprint Gewehr
Legende | Besonderheiten (Beschreibung) Mafe
A Lange des Korntunnels 60 mm
B Durchmesser des Korntunnels 25 mm
c Entfernung der Ringkornmitte oder der Balkenkornoberkante von der 60 mm
Laufachse bei direkt dariiber liegendem oder seitlich versetztem Korntunnel
D Héhe des Vorderschaftes 120 mm
E Niedrigster Punkt des Griffstiickes (Pistolengriff) 160 mm
Tiefster Punkt des Schaftes oder der Spitze der Schaftkappe, .
F maximal untere Stellung Keine Vorgabe
Maximale Pfeilhthe des Bogens der Schaftkappe .
G (keine Hakenkappe erlaubt) 45 mm Keine Vorgabe
H Maximale Gesamtlange der Schaftkappe 175 mm
| Maximale Gesamtstarke (Breite) des Vorderschaftes 60 mm
(ausgenommen Magazin- oder Munitionshalter)
Maximalentfernung der Schaftbacke von einer vertikalen Ebene senkrecht
J P 40 mm
zur Mittellinie des Laufes
Versetzung der Schaftkappe parallel zur Mittellinie des normalen Schaftendes
K . 15 mm
nach links oder rechts
L Abzugsgewicht Keine Vorgaben
M Gewicht inklusive Visierung Keine Vorgaben
N Der Korntunnel darf die scheinbare Laufmiindung nicht tiberragen. (Dies gilt auch
fur Laufgewichte, Visierverlangerungen, Visiergurte oder andere Verlangerungen.)
(0] Lange des Gewehrsystemes 850 mm

Abbildung 3: Target Sprint - Luftgewehr
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8.6.3 Luftgewehrregeln aus Kapitel 7 ISSF-Regeln

Aus Kapitel 7 (Ziff. 7.4.4) des ISSF-Rule Book (Luftgewehr-Regeln) wurden die oben aufgefiihrten Anteile
fur die Wettkampfvariante Target Sprint iUbernommen. Die Maximalmafe der Dimensionen C, D, E, F und
J werden von der Laufachse aus gemessen.

8.6.4 Athletenbekleidung

Spezielle Schiel3kleidung ist nicht erlaubt. Normale Sportschuhe, Sportbekleidung etc. miissen getragen
werden. Die Verwendung von Kineso-Band oder ahnlichen Klebebéndern ist nur an den Beinen des
Athleten erlaubt, nicht jedoch an den Armen oder am Oberkdrper, wo durch die Nutzung zuséatzliche
Unterstitzung gewonnen werden kann.

8.7 Target Sprint™ Sicherheitsbestimmungen/Ablaufe auf dem Schief3stand
8.7.1 Schiebahnen

Die Athleten dirfen nur auf der ihnen zugewiesenen Schiebahn schie3en, wenn sie nach ihrer Laufrunde
im SchieBstand ankommen. Das Schie3en auf einer anderen als der zugewiesenen Schief3bahn fihrt zur
Disquali kation.

8.7.2 Sicherheitsbestimmungen

Gewehre dirfen nur im SchieRstand oder in der ,ri e storage area“ neben dem Schief3stand aus ihren
Koffern/Futteralen genommen werden. Das Schief3en ist nur wahrend of ziell genehmigter Zeitraume auf
dem SchieRstand und nur bei Anwesenheit eines Schie3leiters erlaubt. Es ist verboten, Bewegungen mit
einem Gewehr auszufuhren, die Menschen gefahrden oder von anderen als Bedrohung angesehen wer
den konnten. Niemand darf sich vor der Feuerlinie aufhalten, wenn das Schief3en auf dem SchieRstand
freigegeben wurde. Vor dem Verlassen des Schief3standes missen die Luftgewehre mit einem Sicherheits
faden/einer Sicherheitshaube versehen/kenntlich gemacht werden.

8.7.3 Luftgewehr-Verschluss/Lademulde

Wenn Luftgewehre zum Veranstaltungsort gebracht werden, missen die Verschliisse/Lademulden an
den Gewehren offen, bei Mehrladewaffen durfen keine Magazine in den Magazinschacht eingefiihrt sein.
Alle Waffen missen mit Sicherheitsfaden oder Sicherheitshauben versehen sein, es sei denn, die Gewehre
werden wéahrend des of ziellen Trainings oder wahrend des Wettkampfes in dem kleinen Gewehrstander
auf der SchieBbahn abgestellt. Die Verschliisse/Lademulden miissen gedffnet bleiben und Magazine
diirfen eingefiihrt bleiben (in der Auswurfposition — die Diabolo-Offnung muss sichtbar sein), wenn die
Gewehre nach jedem Schief3en wahrend des Wettkampfs oder des of ziellen Trainings in dem kleinen
Gewehrstander auf der SchieRbahn abgestellt werden. Verschlisse/Lademulden durfen nur geschlossen
oder Magazine vollstandig eingefihrt werden, wenn der Athlet sein Gewehr im Wettkampf oder im
Training bei seiner SchieReinlage verwendet.

8.7.4 Handhabung des Gewehres wéhrend des Wettkampfes

Vor dem Wettkampf/bevor die Athleten aufgerufen werden ihre Vorbereitungszeit zu beginnen, missen
alle Gewehre in der ,ri e storage area“ neben dem Schief3stand gelagert werden. Die Athleten mussen
ihre Gewehre mit Beginn der Vorbereitungszeit (spatestens funf/acht (5/8) Minuten vor dem Start ihres
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Rennens) in den kleinen Gewehrstander der ihnen zugewiesenen Schiel3bahn stellen. Wenn sich die
Athleten im Wettkampf zu ihrer Schief3einlage ihrer SchieBbahn ndhern, missen sie das Gewehr selbst aus
dem Gewehrstander nehmen und in der Schief3position mit dem Ladevorgang beginnen. Der Gewehrlauf
muss immer nach oben oder in Richtung Klappscheiben zeigen. Nach dem Schief3en wird das Gewehr auf
die gleiche Weise wieder in den Gewehrsténder zuriickgestellt. Nach Abschluss des Rennens mussen die
Athleten, bevor sie das Gewehr in die ,ri e storage area’ bringen, den Sicherheitsfaden in den Lauf
einfiihren oder die Sicherheitshaube auf den Lauf setzen. Eine SchieR3standaufsicht muss jedes Gewehr
inspizieren, bevor es von der Schiel3bahn entfernt oder verpackt werden darf.

Vor dem Entfernen des Gewehrs aus dem Schiel3stand missen der Verschluss/die Lademulde des Ge-
wehres gedffnet, bei Mehrladegewehren die Magazine entfernt sein.

8.7.5 Laden und Entladen der Gewehre

Das Laden eines Luftgewehrs darf nur auf der dem Athleten zugewiesenen Schie3bahn erfolgen und nur

dann, wenn ein SchieBleiter anwesend ist. Beim Laden und Entladen des Gewehrs muss der Lauf immer in
Richtung der Klappscheiben zeigen. Bei Mehrladeluftgewehren ist das Einfihren eines Magazins Teil des
Ladevorgangs.

8.7.6 Reaktion bei Defekten am Gewehr oder Scheibenversagern

Alle Schie3standfunktionére missen stéandig darauf achten, ob ein Wettkdmpfer die Hand hebt oder ruft,
um einen Defekt am Gewehr anzuzeigen. Die Schief3standfunktionére miissen dann schnell reagieren und
sich rasch bewegen, um den Wunsch zu erfillen, so dass der Zeitbedarf fiir den Austausch des Gewehrs
mdglichst gering ist. Bei durch die Jury anerkannten Waffendefekten kann es dem Wettkdmpfer bei-Quali
kationslaufen ermdglicht werden in einem spateren Quali kationslauf erneut zu starten. Bei Defekten an
den Klappscheiben muss dem Wettkampfer im Finallauf sofort ein anderer Stand zugewiesen werden. In
Quali kationslaufen bei durch die Jury anerkannten Scheibendefekten, muss es dem Wettkdmpfer ermdg
licht werden in einem spéateren Quali kationslauf erneut zu starten.

8.8 Target Sprint™
Nicht belegt

8.9 Target Sprint™
Nicht belegt

8.10 EDV-Ausriistung und Internetzugang

Bei DSB-Veranstaltungen mussen eine computergestitzte elektronische Zeitnahme-Ausriistung sowie eine
entsprechende Software verwendet werden. Zusétzlich ist zur Optimierung der Wettkampfabwicklung bei
Deutschen Meisterschaften ein Transpondersystem zu empfehlen. Bei elektronischen Scheibensystemen
muss die Zeitnahme-Ausriistung mit dem eingesetzten Scheibensystem kompatibel sein und beim Start
und im Ziel Uber elektrische oder elektronische Sensoren verfliigen. Dariiber hinaus muss das Zeitnah
me-Ausriistungssystem in der Lage sein, manuell oder automatisch eingegebene Zwischenzeitsignale
anzunehmen und zu verarbeiten. Bei Handzeithahme sind Stoppuhren mit Drucksystemen oder manuell
aktivierte elektrische Zeitnahme-Gerate zu verwenden. Eine schnelle Internetanbindung zur zeitnahen
Datenubermittlung an diverse WEB-Seiten muss realisierbar sein.
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8.11 DSB-Regeln Sommerbiathlon

Die Wettkampfarten Sommerbiathlon unterscheiden sich durch unterschiedliche Streckenléangen, Start-
varianten, Anzahl und Reihenfolge der Schiefl3einlagen sowie der daraus resultierenden Bestrafungen. Die
folgenden Wettkampfarten sind bei DSB-Cross-Veranstaltungen zugelassen:

Tabelle 1: Wettkampfspezi kationen Sommerbiathlonwettkdmpfe

Wettkampf - | Wettkampfart/ | Starttype/ Laufrunden/ Schief3einlagen/ | Abstand
klasse Streckenlange | Startintervall Schief3einlagen Positionsabfolge/ | Schief3einlagen/
Strafen Schief3en bei km
Einzel Einzel 5*1,4 km L, S LS 1,4/2,8/4,2/5,6
7 km 30 Sek, 1 Min 4 * 5 Schuss 30 Sek.
Sprint Einzel 3*1,35km L, S 1,35
Herren 4 km 30 Sek, 1 Min 2 *5 Schuss 70 m Strafrunde 1,35/2,7
1, Massenstart Simultanstart 5*1,2 km L LSS 1,2
. 6 km 4 *5 Schuss 70 m Strafrunde 1,2/2,4/3,6/4,8
Junioren - Feiafrel Simultanstart | 3*3* 0,8 km LS 05
3*2,4km & Abklatschen | je 2 *5 Schuss 70 m Strafrunde | 0,5/1,0

je SchieReinlage
+ 3 Schuss Reserve

Damen Einzel Einzel 5*1,2km L, S LS 1,2
1AL 1V 6 km 30 Sek, 1 Min 4 *5 Schuss 30 Sek. 1,2/2,413,6/4,8
. Sprint Einzel 3*1,0 km L, S 1,0
Juniorinnen | 3 ym 30 Sek, 1 Min 2*5 Schuss 70 m Strafrunde | 1,0/2,0
Herren IV Massenstart Simultanstart 5*1,0km L LSS 1,0
5km 4 *5 Schuss 70 m Strafrunde 1,0/2,0/3,0/4,0
Staffel Simultanstart 3*3*0,8km L, S 0,8
3*2,4km & Abklatschen | je 2 *5 Schuss 70 m Strafrunde | 0,85/1,6

je SchieReinlage
+ 3 Schuss Reserve

Einzel Einzel 5*1,0km L,S LS 1,0
5 km 30 Sek, 1 Min 4*5 Schuss 30 Sek. 1,0/2,0/3,0/4,0
Jugend Sprint Einzel 3*1,0km L, S 1,0
mannlich 3km 30 Sek, 1 Min 2 *5 Schuss 70 m Strafrunde 1,0/2,0
- Massenstart Simultanstart 4*1,0km L LS 1,0
Juqend 4 km 3*5 Schuss 70 m Strafrunde 1,0/2,0/3,0
weiblich Staffel Simultanstart | 3*3*0,8 km Ls 08
3*2,4km & Abklatschen | je 2 *5 Schuss 70 m Strafrunde | 0,8/1,6
je SchieReinlage
+ 3 Schuss Reserve
Einzel Einzel 5*0,8 km L, S LS 0,8
4 km 30 Sek, 1 Min 4*5 Schuss 30 Sek. 0,8/1,6/2,4/3,2
Schiiler Sprint Einzel 3*0,8 km L, S 0,8
mannlich 2,4 km 30 Sek, 1 Min 2 *5 Schuss 70 m Strafrunde 8,0/1,6
- Massenstart Simultanstart 4*0,8 km L LS 0,8
Schiler 3,2 km 3*5 Schuss 70 m Strafrunde | 0,8/1,6/2,4
weiblich Staffel Simultanstart 3*3*0,5km L, L 0,5
3*1,5km & Abklatschen | je 2 *5 Schuss 70 m Strafrunde | 0,5/1,0

je SchieReinlage
+ 3 Schuss Reserve
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8.12 Mannschaftsfuhrer-Sitzungen

Vor jeder Sommerbiathlon-Veranstaltung sollten Mannschaftsfuhrer-Sitzungen anberaumt werden, auf
denen die Jury bestimmt/bekannt gegeben wird, Auslosungen durchgefiihrt und Informationen tber die
Veranstaltung und die Wettkdmpfe weitergegeben werden. Die Sitzung soll am Tag des of zieller Trai

nings statt nden. Hinsichtlich der weiteren Sitzungen wahrend der Veranstaltung richten sich Daten und
Zeiten nach den zeitlichen Forderungen beziiglich der Auslosungen. Den Vorsitz fihrt der Wettkamp eiter.

8.12.1 Teilnahme an den Mannschaftsfihrer-Sitzungen
Die folgenden Personen sollen, soweit moglich, an den Mannschaftsfihrer-Sitzungen teilnehmen:

der of zielle Vertreter des DSB;

, der Referent Sommerbiathlon des DSB und der jeweiligen LV'e;

der/die leitenden Kampfrichter des DSB;

Mitglieder der Berufungs- und Wettkampfjury;

, maximal 3 Vertreter von jedem teilnehmenden LV (oder Mannschatft);

, der Wettkamp eiter;

., die Chefs des Schief3standes, der Strecke, der Zeitnahme und Auswertung, des Stadions,
der Logistik und der Wettkampfsekretér oder ihre Vertreter.

8.12.2 Tagesordnung fiir die Mannschaftsfiihrer-Sitzung
Die Tagesordnung fiir eine Mannschaftsfuhrer-Sitzung sollte folgende Punkte enthalten:

BegriiBung und Anwesenheitskontrolle der LV‘e (oder Mannschaften);

. Wahl/Bekanntgabe der Wettkampfjury und der Berufungsjury (erste Sitzung);
Auslosung(en), (wenn nicht durch TD anders entschieden);

technische Einweisung fur den nachsten Wettkampf/die nachsten Wettkémpfe;
, Anmerkungen des leitenden Kampfrichters, Wettervorhersage, Verschiedenes;
., Festlegung der nachsten Sitzung;

Ausgabe Startnummern und Startlisten (wenn moglich).

8.12.3 Auslosung, Zuweisung und Tragen von Startnummern

Die Wettkampfer oder Mannschaften werden aus den Meldelisten im Zufallsverfahren manuell oder mit
Hilfe eines Computers ausgewahlt und erhalten auf der Grundlage dieser Auslosung ihre Startnummer;
Die Auslosung sollte fir jeden Wettkampf, wenn mdglich nicht friher als 24 Stunden und nicht spater als
12 Stunden vor dem Start des jeweiligen Wettkampfs erfolgen. Die Auslosungen sollten von mindestens
zwei Mitgliedern der Wettkampfjury durchgefiihrt werden. Bei Sommerbiathlon-Veranstaltungen wird
eine einzige Auslosung durchgefiihrt. Die zugewiesenen Startnummern sind die jeweiligen Nummern der
Startposition der Staffel/ Mannschaft fur den Simultanstart.

Die Starthnummer muss zum Anschieen und im Wettkampf immer deutlich sichtbar getragen werden.
Wettkéampfer, die sich nicht im Wettkampf be nden dirfen die Starthnummer im Stadionbereich und auf
der Strecke nicht offen tragen. Der Wettkampfer ist selbst dafiir verantwortlich, dass er ausschlieRlich die
ihm durch die Startliste zugeordnete Starthummer tragt. Die Startnummernfarben innerhalb der Mann
schaft/Staffel sind beim Startlaufer rot, beim zweiten Laufer griin und beim dritten Laufer gelb.
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8.13 Organisationsgremien und Ernennungen

Fur die Vorbereitung, Durchfiihrung und Kontrolle von DSB und LV Sommerbiathlon-Veranstaltungen und
-Wettkampfen sind folgende Organisationsgremien, zu wéhlen bzw. zu ernennen:

, Technischer Delegierter des DSB(LV) als Leitende Kampfrichter/Vertreter DSB (LV)
, Wettkampfjurys
., Berufungsjury

8.13.1 Die Wettkampfjury

Fur alle DSB und LV Sommerbiathlon-Veranstaltungen wird eine Wettkampfjury eingerichtet, die fur alle
Angelegenheiten der Veranstaltung entscheidungsbefugt ist. Die Wettkampfjury arbeitet gemaf diesem
Regelwerk. Die Wettkampfjury trifft Entscheidungen bezliglich der Veranstaltung, der Wettkdmpfe und
des dazugehorigen Umfeldes samt Bedingungen, um die Regelkonformitat, Fairness und Korrektheit
sicherzustellen. Die Wettkampfjury verhangt Strafen bei Regelverstd3en, die von den TD, Wettkampf-
funktiondren und Angehdrigen der Wettkampfjury festgestellt wurden. Sie kann auch aus eigenem An-
trieb Strafen und DisziplinarmaRnahmen verhangen. Die Wettkampfjury gewahrt auch Zeitausgleiche und
regelt Wettkampfsituationen, die weder in diesen vorliegenden Regeln noch in anderen Regelwerken
erfasst sind. Die Wettkampfjury bearbeitet und entscheidet Uber alle ihr vorgelegten Proteste.

Die fiir eine Veranstaltung einzurichtenden Wettkampfjurys sind spatestens vor Beginn des Of ziellen Trai
nings zu wahlen/festzulegen. Die Wettkampfjurys bleiben wéhrend der gesamten Veranstaltung im Amt,
jedoch kann aus zwingenden Grinden eine Neuwahl/Nachwahl/Festlegung einzelner Jurymitglieder
erforderlich werden.

8.13.1.1 Zusammensetzung der Wettkampfjury
Bei allen Sommerbiathlonveranstaltungen besteht die Wettkampfjury aus drei Mitgliedern wie folgt:

. Referent LV als Vorsitzender

, Zwei Vertreter der anwesenden Mannschaften/Vereine (Gewahlte Mannschaftsof zielle missen im
Besitz einer gultigen Kampfrichter-/Trainerlizenz (Sommerbiathlon) sein).

, Bei DSB- Veranstaltungen wird die Wettkampfjury nicht gewahlt, sie wird durch den DSB festgelegt
und entsprechend eingesetzt und auch eingeladen. Sie besteht aus 3 Mitgliedern die Mitglied der TK BA
Sportschiefl3en seinder eine nationale Kampfrichter A-Lizenz fir Sommerbiathlon besitzen mussen.

8.13.1.2 Wettkampfjury-Sitzungen und Entscheidungen

Die Wettkampfjury muss, in kiirzester Zeit auf Weisung ihres Vorsitzenden zusammentreten kdnnen und
muss 20 Minuten nach Bekanntgabe der vorlau gen Ergebnisse noch fiir Wettkampfjury-Aufgaben zur
Verfugung stehen. Die Entscheidungen der Wettkampfjury werden im Regelfall gefallt, wenn alle Mit-
glieder anwesend sind. In Ausnahmeféllen ist die Wettkampfjury jedoch befugt, eine Entscheidung zu
treffen, wenn mindestens zwei Mitglieder anwesend sind. Die Entscheidungen erfolgen durch Stimm-
abgabe der einzelnen Mitglieder beziglich des zur Diskussion stehenden Falles; eine einfache Mehrheit ist
ausreichend. Die Stimme des Vorsitzenden der Wettkampfjury ist bei Stimmengleichheit entscheidend.
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8.13.2 Berufungsjury

Gegen eine von der Wettkampfjury gefallte Entscheidung beziiglich Strafen und DisziplinarmalZnahmen
kann Berufung eingelegt werden. Die Berufung muss bei der zusténdigen Berufungsjury und gemaf der
DSB-SpO eingebracht werden. Die Berufungsjury setzt sich nach Teil 0 der DSB-SpO zusammen. Yorsitzen
der ist der DSB Referent Sommerbiathlon bzw. der Referent Sommerbiathlon des LV.

8.13.3 Technische Delegierte (MalRnahmen des DSB)

Technische Delegierte (TD) im Sommerbiathlon werden von der Technischen Kommission (TK) des DSB
ernannt. Sie sind Vertreter des DSB, missen Mitglied der TK BA SportschieRendsireine nationale
Kampfrichter A-Lizenz fiir Sommerbiathlon besitzen und werden fiir die Uberwachung der DSB-Meister
schaft durch den DSB festgelegt (,bestellt”). Die Aufgaben des TD ergeben sich aus Teil 0 der DSB-SpO.

8.14 Wettkampfanlagen und Einrichtungen

Die Wettkampfanlage ist der Bereich, in denen die Sommerbiathlon-Wettkdmpfe sowie das zugehdrige
of zielle Training durchgefiihrt werden; er besteht aus dem Stadionbereich und der Laufstrecke. Im Stadi
onbereich be nden sich die Bereiche Start und Ziel, der Schief3stand, die Strafrunde, die Staffelwechsel
zone, die Zuschauerbereiche sowie die erforderlichen Gebaude, Biroraume und Parkplatze.

8.14.1 Allgemeine Anforderungen

Die Bereiche Start und Ziel, Schief3stand, Strafrunde und Wechselzone sollen wenn mdglich so nahe bei
sammen im ebenen Gelande so angelegt sein, dass die Mehrzahl der Zuschauer die Wettkampfaktivitaten
gut mit verfolgen kann. Diese Zonen und kritische Bereiche der Strecke sind so abzusichern, dass die Wett
kampfer nicht behindert werden, nicht falsch laufen kénnen und dass Unbefugte keinen Zutritt dazu
haben. Fir Wettkampfer und Wettkampffunktionare muss geniigend Bewegungsfreiheit vorhanden sein,
damit sie ihre geforderten Tatigkeiten verrichten kénnen, ebenso fiir Athletenbetreuer, Presse, Fotografen
und Zuschauer.

8.14.2 Wettkampfburo

Im Stadionbereich oder in dessen Nahe ist ein Wettkampfburo oder eine Auf3enstelle einzurichten. Dieses
Biiro ist ab dem Ankunftstag wéhrend der gesamten Veranstaltung zu den normalen Offnungszeiten
gedffnet und dient als of zielle Verbindungsstelle zwischen den Mannschaften und der Wettkamp eitung.

In diesem Biro missen die Mannschaften Meldungen fir den Wettkampf abgeben und Informationen
Uber die Veranstaltung und die Wettk&mpfe einholen kénnen.

8.14.3 Start- und Aufwarmbereiche

Der Startbereich muss bei allen Wettkdmpfen fiir die Zuschauer einsehbar sein. Die Startlinie muss durch
eine Linie markiert sein. Der Bereich muss gut abgesichert und so beschaffen sein, dass er den Verkehrs uss
von Wettkdmpfern, Mannschaftsbetreuerstab und Funktiondren ohne Probleme aufnehmen kann. Unmit
telbar vor der Startzone sollte ein Aufwarmbereich angelegt werden, der es den Wettkdmpfern ermog
licht, sich vor dem Start nochmals endgliltig aufzuwarmen.
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8.14.3.1 Start-/ Zielbereiche

Die Start- und Zielzonen sollten ach und eben beschaffen und ausreichend breit sein. Vor der Startlinie
soll ein Freiraum von 3 - 5 m sein, der frei von jeder Behinderung ist. Hinter der Ziellinie soll ein Freiraum
von 10 bis 15 m sein, der frei von jeder Behinderung ist. Die Startlinie fur Gruppen- oder Simultanstarts
muss so angelegt sein, dass die Wettkampfer die gleiche Entfernung zuriicklegen missen.

Beim Eingang zum Startbereich sollte eine Tafel aufgestellt werden, auf der der die Streckenpléane der Lauf
strecke ersichtlich sind.

8.14.3.2 Start-Uhr

Im Startbereich fir Einzel- und Sprintwettkimpfe muss eine Start-Uhr so aufgestellt werden, dass sie von

der Startlinie aus gut ablesbar ist. Uhrzeiger und Startsignal mussen synchron laufen. Darliber hinaus muss
im oder in der Nahe des Startbereichs eine Uhr vorhanden sein, auf der der sich in diesem Bereich auf-
haltende Wettkampfer die genaue Tageszeit gut ablesen kann.

8.14.4 Laufstrecke und dazugehérige Teile

Die Laufstrecken sollten 3 m breit sein. Jede Teilstrecke kann so oft durchlaufen werden, wie fir der Wett
kampf erforderlich ist. Engstellen wie Stege oder Waldpfade sollten maximal 50 m lang sein. Die Strecken
mussen frei von Hindernissen sein.

8.14.4.1 Streckenmarkierung

Die Strecke muss so klar markiert und de niert sein, dass bei den Teilnehmern zu keinem Zeitpunkt Zweifel
daruiber aufkommen, welcher Strecke zu folgen ist. Empfehlenswert ist, die Laufstrecke und Laufrichtung
mit deutlich sichtbaren farbigen Markierungen zu kennzeichnen. Dies gilt vor allem fur Streckenverzwei
gungen und andere entscheidende Stellen. An solchen Stellen muss eine eindeutige Markierung ange
bracht werden. Nicht genutzte Streckenabschnitte und/oder Abzweigungen missen komplett und durch
gangig abgesperrt werden.

8.14.4.2 Wechselzone (Staffeln/Mannschaften)

Bei Staffel-/MannschaftswettkAmpfen muss am Ende eines geraden Streckenabschnitts eine 15 m lange
und 5 m breite, gut markierte Wechselzone angelegt werden, die so beschaffen ist, dass die dort ankom
menden Wettkdmpfer mit kontrollierter Geschwindigkeit einlaufen kénnen. Die Wechselzone muss an der
Zeitnahme-Linie beginnen. Anfang und Ende dieser Zone sind mit einer Markierung zu kennzeichnen, am
Beginn der Zone ist eine Hinweistafel ,Wechselzone" aufzustellen. Die Wechselzone darf nur von eintref
fenden und abgehenden Wettkdmpfern, sowie von den fir die Wechselzone zustandigen Funktionéaren
betreten werden.

8.14.4.3 Strafrunde

Fir Sommerbiathlon Sprint-, Massenstart- und Staffelwettkdmpfe muss unmittelbar nach dem Schie3

stand eine Strafrunde angelegt werden. Die zwischen dem rechten Rand des Schief3standes und dem Ein
gang zur Strafrunde zurtickzulegende Entfernung darf nicht mehr als 60 m betragen. Die Strafrunde sollte
oval angelegt sein, mit einer Breite von 2 — 3 m und 70 m Lange (+/- 5 m), wobei am Innenrand der Runde
gemessen wird. Die Offnung muss mindestens 10 m lang sein. Die Strafrunde muss mit Markierungen
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versehen werden, die so eng aufgestellt werden, dass die Teilnehmer die Stelle fur den Einlauf/Auslauf
nicht verfehlen kénnen. Die Strafrunde muss in einem ebenen Bereich so angelegt werden, dass die Wett
kéampfer, wenn sie in die Strafrunde gehen mussen, zwischen der Laufstrecke und der Strafrunde keine
zusétzliche Entfernung zuriick zu legen haben.

8.14.4.4 Zielbereich

Hinter dem Zielbereich sollte eine Zielzone eingerichtet werden, an deren Ausgang eine Erfrischungsstelle
eingerichtet wird, an welcher fur die ins Ziel kommenden Wettkampfer Getréanke und weitere notwendige
Hilfeleistungen bereitstehen kénnen.

8.14.5 SchieRRstand

Der Schiel3stand ist der Bereich, in dem bei einem Sommerbiathlon-Wettkampf das Schiel3en statt ndet.
Der Schie3stand muss im zentralen Bereich des Stadions angelegt sein. Sowohl die Ziele als auch die
Schielrampe mussen fiir den grofiten Teil der Zuschauer einsehbar sein. Der Schie3stand muss in einem
achen, ebenen Gelande angelegt und seitlich und hinter den Scheiben, in Ubereinstimmung mit den
jeweiligen nationalen Sicherheitsbestimmungen, mit Sicherheitswéllen/Sicherheitsumbauungen umgeben
sein. Der SchieRstand muss hinsichtlich Strecken, Stadion und Umgebung so eingebaut und kon guriert
sein, dass die Sicherheit an vorderster Stelle steht. Zur Verbesserung der Lichtverhéltnisse wahrend der
Wettkédmpfe sollte die Schussrichtung nach Norden weisen. Beim Schief3stand sind alle ortlich geltenden
Gesetze zu beachten.

Abbildung 1: Laufwege im Schiel3stand fur Sommerbiathlon Wettk&dmpfe
1. Einlaufen und Gewehr aufnehmen,
2. mit dem Gewehr zum Stand laufen, Laden und Schiisse abgeben,
3. Gewehr entladen, Sicherheitspriifung, Gewehr aufnehmen, im Stander abstellen,
4. Auslauf zur Strecke bzw. Strafrunde.
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8.14.5.1 Schussentfernungen

Die Entfernung zwischen der Vorderkante der SchieBrampe (Schusslinie) und der Reihe der Wettkampf
scheiben betragt fur

., KK50m +/-1m
, LG10m +/-0,05m

8.14.5.2 Liegend- und Stehendschiel3en

Bei allen Sprint- und Einzelwettkdmpfen im Sommerbiathlon ist in Schussrichtung blickend die rechte
Halfte des Schief3stands fur das Liegendschief3en und die linke Halfte fir das Stehendschiel3en vorzusehen.
Die Unterteilung muss den Wettké&mpfern mit Hilfe von Hinweistafeln unmissverstandlich angezeigt wer
den. Eine Ausnahme von der Unterteilung in einen rechten und linken Teil erfolgt bei den Massenstart-,
Staffel-Wettkampfen, bei denen die Wettkampfer auf allen SchieRbahnen sowohl das Liegend- wie auch
das StehendschieRRen durchfiihren. Fir alle LG-Sommerbiathlon-Wettkdmpfe kdnnen hier durch den jewei
ligen Ausrichter Abweichungen festgelegt werden.

8.14.5.3 Schielsrampe

Im riickwartigen Teil des Schiel3standes muss ein abgezaunter Bereich angelegt werden, 8 bis 10 m breit,
(SchielRrampe), gemessen nach riickwarts ab der Schusslinie, der sich tber den gesamten rickwartigen Tell
des Schiel3stands erstreckt. Die SchieBrampe muss sich mdglichst auf der gleichen Ebene be nden wie der
Bereich, auf dem die Wettkampfscheiben aufgestellt sind. Sowohl die SchieRrampe als auch der Bereich
der Wettkampfscheiben sollte hoher liegen als das dazwischenliegende Gelénde. Der Zutritt zu diesem
Bereich ist den Wettkdmpfern, Funktionéren und Mitgliedern der Jurys vorbehalten. Unmittelbar hinter
diesem Bereich muss ein zweites abgezauntes Areal mit einer Breite von mindestens 2 m vorhanden sein,
in dem sich je Mannschaft maximal drei Betreuer aufhalten kdnnen. Dieser Bereich muss so angelegt sein,
dass er den Athleten-Betreuern eine gute Sicht auf die Scheiben und den Bereich der Schiel3rampe bietet.

8.14.5.4 SchieRbahnen

Die SchieRrampe ist in Schiel3bahnen unterteilt, von denen jeweils ein Wettkdmpfer schief3t. Jede Schield
bahn auf KK-Biathlonstanden ist mindestens 2,50 m breit, fir LG- Sténde sollten die Schiel3bahnen fir das
Liegendschief3en nicht unter 2 m und fur das Stehendschiefl3en nicht unter 1,5 m breit sein. Auf KK-Stan
den ist jede Bahn von der Rampe bis zu den Scheiben auf beiden Seiten durch jeweils 5 T-Pfosten, begin
nend bei 10 m, in abwechselnder Farbe, passend zur Hintergrundfarbe der Scheibennummern, zu markie
ren, welche die Bahnen deutlich abgrenzen, aber das SchieRen nicht behindern. Von der ersten/letzten
Schiel3bahn zur AuRensicherung/zum Wall muss mindestens eine Schiel3bahnbreite frei sein. Der Schei
benhintergrund sollte auf allen Schie3sténden vom Boden bis 1 m tber den SchieRscheiben weil3 sein. Die
Schielbahnen und die dazugehdrigen Scheiben missen jeweils dieselbe Nummer tragen, die deutlich
sichtbar angebracht ist, Stand 1 sollte immer in Laufrichtung gesehen am Ende des Schie3standes (also
rechts) sein.
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8.14.5.5 Schielmatten

Sowohl fiir das Liegend-, als auch fur das StehendschieRen missen im vorderen Teil der Schief3rampe einer
jeden Schiel3bahn Matten ausgelegt werden. Bei allen DSB Veranstaltungen sollten diese Matten eine
Seitenldnge von mindestens 1,00 x 1,50 m und eine Stérke von 1 - 2 cm aufweisen. Die Matten dirfen
eine rutschfeste Ober &che haben.

8.14.5.6 Wettkampfscheiben

Es gibt zwei Arten von Scheiben, die bei Sommerbiathlonwettkdmpfen verwendet werden, namlich
Metallscheiben (Klappscheiben) und Kartonscheiben. Fir den Wettkampf werden nur Metallscheiben
verwendet, fur das Anschiel3en der Gewehre dagegen sind nur Kartonscheiben zu verwenden. Fir Trai
ningszwecke dirfen sowohl Metallscheiben als auch Kartonscheiben verwendet werden. Fir Wettkdmpfe
des DSB sind nur Wettkampfscheiben zuldssig, die der SpO Teil 0 entsprechen. Bei einem Wettkampf muss
fur alle Wettkampfer der gleiche Typ von Wettkampfscheiben verwendet werden.

8.14.5.7 Anordnungen der Wettkampfscheiben

Die Scheiben missen parallel zur Vorderkante der SchieBrampe in einer geraden ebenen Linie angeordnet
sein. Sie mussen in allen Richtungen in der Waage sein. Die Scheiben miissen so platziert werden, dass sich
die mittlere Zielmarke der Scheibe in der Mitte der Schie3bahn be ndet. Die Scheibenmitte muss bei:

, KK Scheiben fur LIS 80 bis 100 cm Uber der Schiel3rampe liegen.
, LG Scheiben liegend 0,35 m (+/- 0,05 m)  Uber der SchieRBrampe liegen.
stehend 1,40 m (+/- 0,05 m)  Uber der SchieBrampe liegen.

8.14.5.8 Windfahnen

Bei Wettkémpfen und flir das of zielle Training sind seitlich jeder zweiten SchieRbahn, beginnend zwischen
den Bahnen 1 und 2, 5 m vor der Schief3rampe (LG & KK) und bei KK zusétzlich 20 m vor den Wettkampf
scheiben Windfahnen anzubringen. Die Windfahnen miissen so angebracht werden, dass sich die Ober
kante der Fahne auf der gleichen Ebene be ndet wie die Unterkante der Wettkampfscheiben und dass die
Fahne die direkte Sicht zu den Scheiben nicht verdecken kann.

8.14.5.9 Gewehrstéander

Eine ausreichende Anzahl an Gewehrstandern muss entsprechend den Startnummern gut lesbar markiert
und so im SchieRstand aufgestellt sein, dass alle Wettkdmpfer ihr Gewehr abstellen kénnen. Die Gewehr
stander missen gewdhrleisten, dass die Gewehre nicht versehentlich herausfallen kénnen.
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8.15 Wettkampfausriistung und Bekleidung

Ausriistung/Material und Bekleidung der Wettkampfer kdnnen nach dem Zieleinlauf eines Wettkampfes
Uberpruft werden. Daruber hinaus wird in angemessener Zeit vor dem Wettkampf eine Ausriistungs-/
Material- und Bekleidungsvorprifung durchgefiihrt, um sicherzustellen, dass keine Probleme auftreten.
Bei Veranstaltungen des DSB darf keine Ausriistung, kein Material und keine Bekleidung eingesetzt wer
den, die nicht vom DSB genehmigt wurde.

8.15.1 Gewehrmarkierung vor dem Wettkampf

Hier gilt die Vorgabe der SpO Nr. 0.10 einschlégig. Erganzend hierzu miissen die Teilnehmer sich-spéates
tens 15 Minuten vor dem ersten Start bei der Material-/Ausrustungs- und Bekleidungskontrolistelle
melden, um ihr Gewehr/Reservegewehmarkieren zu lassen. Mit der Waffenmarkierung wird bei allen
Wettkédmpfen 15 Minuten vor dem Anschie3en begonnen. Wettkdmpfer, die nicht rechtzeitig zur Waffen
markierung erscheinen verlieren ihr Startrecht.

8.15.2 Sicherheitsuberprifungen im Schief3stand (5 Min. vor dem Start)
Es werden folgende Uberpriifungen durchgefiihrt:

, 5 Minuten vor dem 1. Start miissen alle Gewehre im Schie3stand stehen.

, Alle Gewehre missen an der richtigen Position stehen.

, Das Gewehr wird daraufhin Uberpruft, dass sich in der Patronenkammer keine Patrone oder Hilse
be ndet. Es darf kein Magazin eingefihrt sein.

, Am Vorderschaft des Gewehres muss eine Markierung (Startnummer des Wettkampfers)
angebracht sein.

, Die Magazine kdnnen stichprobenartig Uberprift werden, um sicher zu stellen, dass sie nur funf
Patronen enthalten, die direkt vom Magazin aus abgefeuert werden kénnen.

. Am Gewehr muss eine fiir den nachfolgenden Wettkampf erforderliche Anzahl von Magazinen/
Munition (Munition nur KK) angebracht sein.

8.15.3 Waffenkontrolle nach Wettkampfende/SchieRende
Der Schiestandchef priift in Zusammenarbeit mit dem TD:

., ob alle Waffen gesichert sind,

— bei KK-Waffen Verschluss offen und keine Patrone im Patronenlager ist,

— bei LG-Mehrlader-Waffen der Ladestreifen entfernt ist,

— bei LG-Einzellader-Waffen der Verschluss geoffnet ist,
, stichprobenartig das Abzugsgewicht,
, dass jegliche Munition an der Waffe vor dem Abholen entfernt wurde.
Zusatzlich werden ca. 15 % aller Wettkampfteilnehmer zu einer Waffennachkontrolle gebeten, dieses
geschieht durch eine Kennzeichnung an den entsprechenden Waffen. Sportler mit gekennzeichneten
Waffen haben sich umgehend nach Wettkampfende zur Waffen- und Materialkontrolle zu begeben.
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8.15.4 Of zielles Training/Anschiefl3en der Gewehre

Bei allen DSB-Veranstaltungen missen die Wettkampfeinrichtungen und Strecken mindestens einmal vor
dem ersten Wettkampf zur Kontrolle und fur ein of zielles Training getffnet werden. Die Einrichtungen
und Strecken miissen so vorbereitet sein, wie sie fir den Wettkampf und das Training verwendet werden.
Fir das Training werden nach MaRgabe des TD Metall- bzw. Kartonscheiben aufgezogen. Die Wahl der
Schiel3bahnen ist bis zum Ende des Trainings freigegeben.

Vor Beginn eines Sommerbiathlon-Wettkampfes mussen die Wettkdmpfer Gelegenheit erhalten, ihre
Gewehre innerhalb eines Zeitraums von 45 Minuten auf dem Schie3stand anzuschief3en. Dieses Anschie
3en muss 1 Stunde vor dem Start des ersten Wettkdmpfers beginnen und spatestens 10 Minuten vor dem
Start des ersten Wettkdmpfers beendet sein. Bei DSB Veranstaltungen kann die AnschieRzeit verkirzt wer
den, muss aber mindestens noch 30 Minuten dauern und 10 Minuten vor dem Start beendet sein, ohne
dass dabei ein Wechsel der Kartonscheiben durchgefiihrt wird.

8.16 Startarten und -intervalle
Es gibt vier Arten von Starts:

, Einzelstart,

., Doppelstart,

, Gruppenstart und
, Simultanstart.

Bei allen DSB Veranstaltungen gelten die nachfolgenden Regeln.

8.16.1 Einzel- und Sprintwettkdmpfe

Bei allen Einzel- und Sprintwettkdmpfen sind Einzelstarts festgelegt, wobei der Startintervall in der Regel
30 Sekunden betrégt. Es kdnnen jedoch auch kirzere oder langere Startintervalle festgelegt werden. Im
Sprintwettkampf diirfen Gruppenstarts oder Doppelstarts verwendet werden. Der TD entscheidet welche

Startart und welches Startintervall unter den gegebenen Umstanden am glinstigsten ist.

8.16.2 Massenstartwettkampfe

Der Start erfolgt je nach zugelassener Starterzahl innerhalb einer Wettkampfklasse in einer oder mehreren
Startgruppen, wobei die Besetzung der Gruppen durch Auslosung/setzen durch die Wettkamp eitung
bestimmt wird.

8.16.3 Mannschafts- und Staffelwettkampfe

Bei Mannschafts- und Staffelwettkdmpfen starten bei einem Simultanstart die jeweils ersten Wettkampfer
einer Mannschaft/Staffel. Die nachfolgenden Starts der anderen Mannschafts-/ Staffelmitglieder erfolgen
in der Staffelwechselzone, wobei der ankommende Wettkdmpfer den abgehenden Wettkampfer beriih
ren muss.
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8.17 Startsignale/Startfehler
8.17.1 Einzelstarts — Elektronische Zeithahme

Das Startkommando erfolgt mittels eines Tons der elektronischen Start-Uhr — eines lauten Signaltons,
sowie mittels einer visuellen Anzeige auf der Start-Uhr. Der Startrichter darf den Wettkdmpfer nicht beriih
ren. Bei Einzelstarts ist die Startzeit die elektronisch festgehaltene Zeit, in der das Start-Tor aktiviert wird,
sofern dies durch die Wettkdmpfer innerhalb von 3 Sekunden vor oder 3 Sekunden nach der in der Start
liste festgelegten Zeit erfolgt. Startet ein Wettkdmpfer mehr als 3 Sekunden vor der festgelegten Zeit, ist
dies ein Frihstart. Startet ein WettkAmpfer mehr als 3 Sekunden nach der festgelegten Zeit, ist dies ein
Spatstart und die Zeitnahme erfolgt ab der in der Startliste festgelegten Zeit.

8.17.2 Einzelstarts — Handzeitnahme

Bei Einzelstarts ohne Verwendung eines elektronischen Starttors sagt der Starter 10 Sekunden vor der
Startzeit fertig” und zahlt dann laut 5 Sekunden bis zum Start ,5, 4, 3, 2, 1“. Genau bei der Startzeit gibt
der Starter das Kommando ,los". Der Starter darf den Wettkdmpfer nicht beriihren. Die Startzeit der Wett
kampfer beim Einzelstart ist die in der Startliste angegebene Startzeit. Startet ein Wettkdmpfer vor dem
Startsignal, so ist dies ein Frihstart, erfolgt der Start des Wettkdmpfers zu spat, ist es ein Spatstart.

8.17.3 Startzeit in der Wechselzone

Die Startzeit firr ein Gbernehmendes Mitglied einer Mannschaft/Staffel ist der Augenblick, an welchem das
ankommende Mannschafts-/ Staffelmitglied die Zeithahme-Linie am Beginn der Wechselzone iberschreitet.

8.17.4 Frihstart

Erfolgt ein Fruhstart in einem Einzelwettkampf oder in der Wechselzone, muss der Startergehilfe den
Wettkédmpfer so schnell wie mdglich nach der Startlinie oder der Wechselzone anhalten und zuriick-
schicken. Der Wettkdmpfer muss dann hinter die Startlinie oder — bei Mannschafts-/ Staffelwettkdmpfen —
in die Wechselzone zuriickkehren und erneut starten. Falls mdglich, wird der Wettkdmpfer — ausgenom
men beim Mannschafts-/ Staffelwettkampf — entweder durch das Start-Tor oder mit manueller Zeithahme
an der Startlinie zu der korrekten Startzeit erneut gestartet. Ist die korrekte Startzeit bereits abgelaufen,
fallt der Zeitpunkt des Starts auf die in der Startliste festgehaltene Startzeit zuriick. Die dadurch verlorene
Zeit geht zu Lasten des Wettkdmpfers.

8.17.5 Spatstart

Erscheinen Wettkdmpfer verspatet am Start, missen sie auf Weisung des Starters bei nachstmoglicher
Gelegenheit ohne Behinderung anderer Wettkampfer starten. Ist der Spatstart des Wettkéampfers auf
eigenes Verschulden zurtickzufiihren, ist die Startzeit die in der Startliste festgelegte Startzeit.

8.18 Laufbestimmungen

Der Wettkampfer muss die festgelegte Wettkampfstrecke in der richtigen Reihenfolge und Richtung
durchlaufen. Er darf dabei auR3er der eigenen Muskelkraft keine andere Form der Fortbewegung benutzen.
Bei den Deutschen Meisterschaften werden in Massenstart- und Staffelwettkdmpfen tGberrundete -Wett
kampfer nach der Uberrundung am SchieRstandeingang durch einen Of ziellen aus dem Rennen genom
men, es erfolgt eine Wertung nach der Reihenfolge am SchieRRstandeingang mit einer Runde Rickstand.
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8.18.1 Nichterreichen des Ziels

Zieht sich ein Wettkampfer aus dem Wettkampf vor Erreichen des Ziels oder wegen Uberrundung zuriick,
muss er dies dem Zielkampfrichter melden. Er tragt auch dafur die Verantwortung, die Starthummer zum
Ausrustungs-/Material- und Bekleidungskontrollbereich am Ziel so rasch als moéglich zurtickzubringen.

8.18.2 Falsche Strecke

Benutzt ein Wettkémpfer einen falschen Streckenabschnitt, so muss er auf dem Teil der Strecke, den er
irrtmlich gelaufen ist, zu dem Punkt zurucklaufen, an welchem er die Abzweigung verpasst hat. Dabei
kann der Wettkdmpfer gezwungen sein, entgegen der korrekten Laufrichtung zu laufen (dies gilt auch im
SchieRstandbereich); er muss dabei aber sicherstellen, dass er andere Wettkdmpfer in keiner Weise behin
dert oder gefahrdet. Solange er dabei andere Wettkdmpfer nicht behindert, ist keine Strafe vorgesehen.

8.18.3 Strafrunden

Bei allen Wettkdmpfen, bei denen die Strafe fir einen Fehlschuss das Laufen einer Strafrunde ist, missen
die Wettkampfer diese Strafrunde fiir jeden Fehlschuss unmittelbar nach der Schiel3einlage laufen. Die
Wettkédmpfer sind selbst dafir verantwortlich, dass sie die angefallene Anzahl von Strafrunden unmittelbar
nach der SchieReinlage laufen. Es ist nicht erlaubt, die Strafrunden zu einem spateren Zeitpunkt zu laufen.
Der Wettkampfer, der sich gerade in der Strafrunde be ndet oder im Begriff ist, diese zu verlassen, hat
Vorrang vor dem Wettkdmpfer, der in die Strafrunde einlaufen will.

8.19 Reparatur und Austausch von Gewehren, Munition

Bendtigt der Wettkémpfer eine Hilfeleistung, so hat er dies grundsétzlich durch heben der Hand anzuzei
gen. Unterstitzung bei der Reparatur eines Gewehrs wahrend des Wettkampfes ist nur auf dem Schiel3
stand und nur durch einen Wettkampffunktionar erlaubt. Das Gewehr darf nur am Schie3stand gegen
eine vorher markierte und im Schie3stand be ndliche Reservewaffe durch einen Wettkampffunktionar
ausgetauscht werden. Der Wettkdmpfer muss dann den Wettkampf mit dem Reservegewehr fortsetzen.
Wettkéampfer durfen sich nur auRerhalb des Schiel3standes Munition zureichen lassen.

8.20 SchieRbestimmungen

Im Wettkampf schieRen die Wettkdmpfer jeweils, nachdem sie die erforderlichen Abschnitte der Wett
kampfstrecke durchlaufen haben, mit Ausnahme der letzten Teilstrecke, die im Ziel oder in der Wechsel
zone endet. AuRBerhalb des Schiel3standes miissen die Gewehre in einem verschlieBbaren Behéitnis ver
packt sein. Alle Waffen mussen mit Sicherheitsfaden oder Sicherheitshauben versehen sein, es sei denn,
die Gewehre werden wéhrend des Of ziellen Trainings oder wéhrend des Wettkampfes in den Gewehr
stéander im Schie3stand abgestellt. .

8.20.1 Wahl der SchieBbahnen

Bei Einzel- und Sprintwettkdmpfen kénnen die Wettkdmpfer die SchieBbahn aus den Zielscheiben, die
schon in der korrekten Reihenfolge (Liegend oder Stehend) bereitstehen, frei wahlen. Bei Massenstart-,
Einzel-, Sprint-, Mannschafts- und StaffelwettkAmpfen mit Gruppenstart missen die Wettkémpfer der
Reihe nach die freien Schiel3bahnen beginnend mit der Bahn 1 beziehen. Es erfolgt grundsétzlich eine
Einweisung durch einen Wettkampffunktionar.
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8.20.2 Reservepatronen

Beim Sommerbiathlon Mannschafts-/ Staffelwettkampf muss jeder Wettkdmpfer zunachst 5 Schuss-abfeu
ern. Fur stehen gebliebene Wettkampfscheiben sind Reservepatronen gemaf Nr. 8.11 Tabelle 1 zuldssig.
Der Wettkdmpfer schief3t bis zur maximal erlaubten Schusszahl, bis alle 5 Scheiben getroffen oder alle
Reservepatronen abgefeuert sind. Werden die Reservepatronen nach Abgabe der ersten 5 Schuss beno
tigt, missen die Reservepatronen einzeln von Hand und nicht direkt von einem Magazin bzw. beim LG
einzeln aus Magazinen/Ladestreifen geladen werden.

8.21 SchieRstellungen
8.21.1 Liegendschiel3en
Beim LiegendschieRen gelten fur die Wettkdmpfer folgende Bestimmungen:

, Das Gewehr darf nur die Hande, die Schulter und die Wange beriihren.

., Die Unterseite des Handgelenks des Arms, der das Gewehr stiitzt, muss vom Boden deutlich
abgehoben sein.

, Das Gewehr darf durch einen Handstopp und einen Schief3- und einen Armriemen unterstiitzt werden.

Das Gewehr, der Schiel3riemen oder der Handstopp darf keinen anderen Punkt oder Gegenstand

bertihren oder auf ihm au iegen.

8.21.2 StehendschiefRen
Beim Stehendschiel3en gelten fur die Wettkdmpfer folgende Bestimmungen:

., Die Wettkdmpfer mussen frei und ohne Unterstiitzung stehen.
, Nur die Hande, die Schulter, die Wange und der an die Schulter angrenzende Teil der Brust
dirfen das Gewehr berihren.
, Der das Gewehr stiitzende Arm darf gegen die Brust gehalten oder auf der Hiifte aufgestutzt werden.

8.21.3 Stellung auf der SchieBbahn

Der Wettkampfer muss sicherstellen, dass wahrend des Schiel3ens kein Teil seines Korpers, seiner Kleidung
oder seiner Ausriistung Uber die die SchieBbahn begrenzenden Markierungslinien bzw. deren Verlange
rungen, ragt. Der Wettkdmpfer muss ebenfalls sicherstellen, dass die Mindung seines Gewehres uber die
Schieflinie hinausragt.

8.21.4 Durchsetzung

Wird ein Wettkdmpfer von einem am Schie3stand eingesetzten Funktiondr darauf hingewiesen, dass seine
SchieRstellung oder seine Stellung auf der Schief3bahn nicht den Regeln entspricht, hat dies der Wett
kampfer sofort zu korrigieren.

8.21.5 Benutzung eines SchielRriemens/Handstopps

Die Benutzung eines Schief3riemens und eines Handstopps ist sowohl im Stehend- als auch im Liegend
schieBen bei Sommerbiathlonwettkdmpfen gestattet.
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8.21.6 Benutzung eines Magazins/Ladestreifens (LG)

Die fir die jeweiligen SchieBeinlagen bei Einzel-, Sprint-, und Massenstartwettkdmpfen bendtigten 5
Schuss Munition sowie die ersten 5 Patronen/Diabolos fur die jeweilige SchieReinlage des Mannschafts-/
Staffelwettkampfes dirfen mit Hilfe eines Magazins/5er Ladestreifen (LG) geladen werden. Patronen, die
aus dem Magazin/Ladestreifen (LG) verloren gehen oder sich als Versager erweisen, diirfen nicht mit Hilfe
eines neuen Magazins geladen werden, sondern sie sind einzeln zu laden, beim LG durfen dazu Ladestrei
fen mit jeweils einem Diabolo verwendet werden. Ein verloren gegangenes Magazin darf jedoch durch ein
anderes Magazin ersetzt werden.

8.22 Sicherheitsbestimmungen

Das SchieRBen ist nur auf dem Schiel3stand wahrend der of ziell genehmigten Zeiten gestattet. Es ist ver-
boten, mit einem Gewehr Bewegungen zu vollfihren, die Personen geféhrden oder von anderen als
Gefahrdung angesehen werden konnten. Ist auf dem Schie3stand das Schief3en freigegeben, ist-es nie
mandem gestattet, sich vor der Begrenzungslinie (Feuerlinie) aufzuhalten. Der Wettkampfer ist zu jeder
Zeit fur die Sicherheit seiner Handlungen und seines Gewehrs verantwortlich.

8.22.1 Spezielle Verbote am SchieRRstand/auf der Laufstrecke

Es ist untersagt, Wettkdmpfern akustisch oder visuell Informationen oder Ratschlage zu geben; diese
Bestimmung gilt fiir den SchieRstand einschlieBlich eines 10 m breiten Bereiches links (d.h vor) und rechts
(d.h nach) vom Schief3stand. Der Verbotsbereich wird durch eindeutig, sichtbare Markierungen gekenn
zeichnet. Allgemeine Beifalls- oder Enttduschungsbezeugungen seitens der Zuschauer sind davor ausge
nommen.

Schrittmachen, d.h. vor, neben oder hinter Wettkdmpfern zu Ful3 herzulaufen, ist verboten. Um den-Wett

kampfern Informationen Uber den Wettkampf zu geben oder Getranke zu reichen, ist es erlaubt, bis zu
30 m neben den Wettkampfern herzulaufen, dabei ist es verboten, Wettkdmpfer so zu beriihren, dass
dadurch ihre Fortbewegung unterstiitzt wird oder dass dabei andere Wettkémpfer behindert werden. Ab

30 m vor dem SchieRstand bzw. vor dem Staffelwechselraum sowie auf den letzten 30 m vor dem Ziel
ist es verboten, vor, neben oder hinter dem Wettk&mpfer herzulaufen.

8.22.2 Laden und Entladen

Nach Wettkampfstart/beim Transport der Waffe vom Waffenstédnder zur SchieBmatte darf das Schloss
nicht mehr gedffnet oder ein Magazin aus dem Schaft oder Magazinschacht entfernt werden. Dies ist nur
erlaubt, wenn sich der Athlet auf der Schie3matte be ndet. Beim Laden und Entladen des Gewehres muss
der Lauf immer auf die Ziele oder nach oben gerichtet sein. Auch das Einfilhren eines aufgefilliten Maga
zins/Ladestreifens (LG) ist Teil des Ladevorgangs. Begibt sich ein Wettkdmpfer von einer SchielRbahn zu
einer anderen, dann muss er zuerst sein Gewehr entladen. Der komplette Handlungsablauf muss auf der
Schiel3bahn/SchieBmatte erfolgen.

8.22.3 Sicherheitsuberprifung nach dem Schiel3en

Die Gewehre missen nach jeder SchieReinlage entladen werden. Das bedeutet, dass keine Patrone in der
Kammer oder im eingelegten Magazin verbleiben darf. Nur beim Wettkampf ist es nach jeder Schiel3-
einlage gestattet, nach dem letzten Schuss die Patronenhiilse in der Kammer und das leere Magazin im
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Gewehr zu lassen. Bei LG ist bei der Verwendung von Mehrladern der Ladestreifen vor Verlassen der Matte
grundsatzlich zu entfernen. Bei LG-Einzelladern ist der Verschluss grundsétzlich vor Verlassen der Matte
zu 6ffnen. Am Ende des Trainings/des Wettkampfes missen alle Wettkémpfer vor Verlassen des-Schief3

standes eine Sicherheitskontrolle durchfiihren. Bei KK indem sie bei auf die Scheiben oder nach oben

gerichtetem Lauf den Verschluss 6ffnen und das Magazin entfernen.

Alle Wettkdmpfer miissen vor dem Verlassen des SchieRstandes die gesamte Munition vom Gewehr und
aus den Magazinen/Ladestreifen (LG) entfernen.

8.22.4 Gezielte Schiisse

Alle Schiisse mussen gezielt und nur auf die Scheiben abgefeuert werden. Luftschiisse beim LG z&hlen als
abgegebene Schiisse.

8.23 Patronenversager, beschadigte Gewehre
8.23.1 Patronenversager und verlorene Patronen/Magazine

Patronenversager und verlorene Patronen oder Magazine durfen von einem Wettkdmpfer ersetzt werden,
sofern er Reservepatronen oder -magazine mitfuhrt. Fihrt der Wettkdmpfer keine Reservepatronen oder
-magazine mit, kann er von einem Wettkampffunktionar am Schielstand Reservepatronen oder -maga
zine erhalten, indem er eine Hand hebt und laut ,Patronen” sowie den Namen seines LVs ruft. Der darauf
reagierende Wettkampffunktionar wird die Reservemunition entweder dem Reservegewehr der Mann
schaft entnehmen, oder die Munition von einem sich hinter dem Schief3stand aufhaltenden Mannschafts
betreuer entgegennehmen und an den Wettkampfer weitergeben. Den Wettkampfern ist es auch gestat
tet, Munition und Magazine auf der Wettkampfstrecke entgegenzunehmen.

8.23.2 Austausch des Gewehrs/des Magazins/der Munition

Wabhrend des SchieBens muss ein Wettkdmpfer, dessen Gewehr ausgetauscht werden muss, dies durch
Handheben anzeigen. Sobald ein SchieRstandfunktiondr auf dieses Zeichen reagiert, deutet der Wett
kampfer auf sein Gewehr und ruft laut: ,Gewehr* und den Namen seines LVs. Der Schief3standfunktion&r
holt daraufhin das Reservegewehr dieser Mannschaft aus dem dafir bereitstehenden Gewehrstander und
bringt es dem Wettkampfer. Fur das Reparieren oder Austauschen eines Gewehrs oder fur das Entgegen
nehmen von einem Ersatzmagazin oder -munition wikdin Zeitausgleich gewahrt.

8.23.3 Reaktion durch Schief3standfunktionare

Alle SchieRRstandfunktionare miissen standig darauf achten, ob ein Wettkampfer die Hand hebt oder ruft,
um sein Gewehr austauschen zu lassen oder Ersatzmunition zu verlangen. Die Schie3standfunktionére
mussen dann schnell reagieren und sich rasch bewegen, um den Wunsch zu erfullen, so dass der Zeit-
bedarf fir den Austausch des Gewehrs oder die Weitergabe der Munition méglichst gering ist.
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8.24 Fehlerhafte/funktionsunféhige Wettkampfscheiben
8.24.1 Falsch aufgezogene Scheiben

Wird fur einen Wettkampfer eine falsche Scheibe aufgezogen, eine Stehendscheibe fir das Liegendschie
3en oder umgekehrt, muss die falsche Wettkampfscheibe sofort gegen die richtige ausgetauscht werden.
Danach muss der Wettkdmpfer mit dem Schie3en von vorne beginnen (Zeitgutschrift).

8.24.2 Nicht funktionierende Scheiben

Funktioniert eine Wettkampfscheibe nicht, so muss dem Wettkdmpfer eine andere Scheibe zugewiesen
und die nicht funktionierende Scheibe sofort gesperrt werden. Der Wettkampffunktionar wird den Wett
kampfer daruber informieren, ob er die SchieRReinlage fortflihren darf oder wieder von vorne beginnen
muss (Zeitgutschrift).

8.24.3 Beschiel3en der Scheibe durch anderen Wettkdmpfer

Wird auf eine Wettkampfscheibe, auf die ein Wettkdmpfer gerade schief3t, von einem anderen Wettkdmp
fer geschossen, so muss der inkorrekt SchielRende sofort gestoppt werden. Falls kein Ziel durch den inkor
rekt Schieenden getroffen wird, kann der korrekt schieBende Wettkampfer das Schiel3en fortsetzen.
Sollte ein Ziel vom inkorrekt schieRenden Wettkémpfer getroffen worden sein, ist die Wettkampfscheibe
sofort neu aufzuziehen und der Wettkdmpfer setzt das Schie3en fort. Bevor eine solche Scheibe erneut
aufgezogen wird, missen die auf der Scheibe erfolgten Treffer aufgezeichnet werden. Ereignet sich ein
derartiger Fall bei einem Sprint-, Massenstart-, oder Staffelwettkampf, muss dem korrekt schieRenden
Wettkédmpfer von einem SchieR3standfunktionar mitgeteilt werden, wie viele Strafrunden er zu laufen hat.
Schief3t ein Wettkampfer auf eine Wettkampfscheibe, die nicht zu seiner SchieRbahn gehdrt, und kein
anderer Wettk&mpfer schiel3t auf diese Scheibe, kann der Wettkdmpfer das Schie3en, ohne auf seinen
Fehler aufmerksam gemacht zu werden, fortsetzen. Jedoch zahlen fiir den Wettkémpfer nur die Treffer,
die er auf der richtigen Scheibe auf seiner SchieBbahn erzielt hat.

8.24.4 Eigene Fehler bei beschossener Scheibe

Wahlt dagegen ein Wettkampfer ein Ziel, auf das bereits geschossen wurde und das noch nicht neu-aufge
zogen ist, oder schief3t er quer auf eine Wettkampfscheibe au3erhalb seiner SchieRbahn, ist er dafiir selbst
verantwortlich und erhaltkeinen Zeitausgleich.

8.24.5 Wertung des Schiel3ens

Fur alle SchieReinlagen bei den Wettkdmpfen muss die Wettkamp eitung ein Auswertungssystem erstel
len. Jeder bei einem Wettkampf abgefeuerte Schuss sollte von drei unabhéngigen Personen oder Mdglich-
keiten registriert werden. Das Auswertungssystem kann auch aus einer elektronischen Trefferanzeige und
zwei unabhéngigen SchieRRstandfunktionédren bestehen.
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8.25 Zieleinlauf, Wettkampfzeit und Ergebnisse

Der Augenblick des Zieleinlaufs ist der Zeitpunkt, an welchem die Wettkampfzeit eines Wettkampfers oder
einer Mannschaft/ Staffel endet. Bei elektronischer Zeithahme ist der Zeitpunkt des Zieleinlaufs der Augen
blick, an welchem der Strahl des elektronischen Sensors Uber der Ziellinie durch den Wettkdmpfer unter
brochen wird. Bei Handzeitnahme ist der Zeitpunkt des Zieleinlaufs der Augenblick, wenn der Wettkdmp

fer die Ziellinie mit einem FulR oder beiden FiRen lberquert. In Mannschafts-/ Staffelwettkdmpfen wird
die Zeit von dem Augenblick genommen, an dem das letzte Mitglied der Mannschaft/ Staffel die Ziel-
linie Uberquert.

8.25.1 Wettkampfzeit

Die Wettkampfzeit ist die Zeit im Wettkampf, nach der die Platzierung eines Wettkampfers oder einer
Mannschaft/ Staffel fur die Ergebnisliste berechnet wird. Diese Zeit schlieB3t immer die von der Wettkampf
jury verhéngten Strafen oder zuerkannten Zeitausgleiche mit ein.

Bei Einzelwettkdmpfen ist die Wettkampfzeit des Wettkdmpfers die Zeit, die zwischen Start und Zieleinlauf
verstrichen ist, plus der verhangten Strafminuten fir das SchieRen.

Bei Sprint-, und Massenstartwettkdmpfen ist die Wettkampfzeit des Wettkémpfers die Zeit, die zwischen
Start und Zieleinlauf verstrichen ist. Beim Massenstartwettkampf ist der erste Wettkdmpfer, der die Ziellinie
Uberquert — vorbehaltlich eventueller Strafen und Zeitausgleiche der Sieger. Der Zieleinlauf ist ebenso fir
die Platzierung nachfolgender Wettkampfer maRgeblich. Die Gesamtzeit einer Mannschaft/ Staffel ist die
Zeit, die zwischen dem Start des ersten Mitglieds und dem Zieleinlauf des letzten Mitglieds verstreicht. Die
Wettkampfzeit der einzelnen Mitglieder ergibt sich, wenn sie die Zeitnahme-Linie am Anfang der Wechsel
zone Uberqueren, die Zeit der loslaufenden Mitglieder beginnt im selben Augenblick.

In den Ergebnislisten wird die Platzierung von Mannschaften/Staffeln durch die Reihenfolge des Zielein
laufs des jeweils letzten Mannschafts-/ Staffellaufers bestimmt, es sei denn, es sind Zeitstrafen oder Zeitaus
gleiche zu bertcksichtigen.

8.25.2 Zeitnahme-System und Wettkampfergebnisse

Die Wettkampfzeit kann mit Hilfe von elektronischen Messeinrichtungen, unterstutzt durch Hanezeit
nahme, genommen werden. Die Handzeitnahme wird nur dann herangezogen, wenn das elektronische
System wahrend des Wettkampfes ausfallt. Die elektronisch und manuell genommene Wettkampfzeit ist
einschlief3lich einer Zehntelsekunde (0,1) zu registrieren.

8.25.3 Inhalt der of ziellen Ergebnisliste

, Name, Ort, Art, Zeit und Datum des Wettkampfes;

, Wettkampfstrecke- und Wetterdaten;

, Namen der Wettkampfjurymitglieder;

., Spalten fur:

Platzierungen vom ersten bis zum letzten Wettkdmpfer;
Startnummern;

— Namen, Vornamen und Geburtsjahrgang der Wettkampfer;
— LV oder Mannschatt;

Schiel3fehler pro SchieReinlage und Schiel3fehler insgesamt;
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— Laufzeiten bis auf eine zehntel Sekunde genau;

— Gesamtzeit und Zeit der Staffel;

— Rickstand und prozentualer Riickstand auf die Siegerzeit;

Unterschrift des TD oder des Wettkamp eiters;

Anzahl der gemeldeten Wettkdmpfer und der Wettkampfer, die den Wettkampf beendet haben;

., Anzahl der Wettkampfer, die nicht an den Start gingen und den Wettkamptht beendet haben;
Bemerkungen Uber verhangte Strafen/gewahrten Zeitausgleich: Angabe der Start-Nr., Nr. und Kurz-
beschreibung der verletzten Regel, Hohe der Zeitstrafe/des Zeitausgleichs.

8.25.4 Ergebnisarten
Es gibt drei Arten von Ergebnissen:

., Zwischenergebnisse
. Inof zielle Ergebnisse
, Of zielle Ergebnisse

8.25.4.1 Zwischenergebnisse

Zwischenergebnisse geben Auskunft Uber eine Wettkampfsituation wahrend eines Wettkampfes und sind
lediglich als Information vorgesehen. Sie werden an der Informationstafel ausgehéngt und durch den
Stadionsprecher angesagt.

8.25.4.2 Inof zielle Ergebnisse

Inof zielle Ergebnisse sind die ersten Ergebnisse des Wettkampfes, die vom TD nach dem Zieleinlauf des
letzten Wettkdmpfers und nach Einarbeitung aller Zeitstrafen/Zeitausgleiche erstellt werden. Der Zeit
punkt des Aushangs der inof ziellen Ergebnisse muss auf der entsprechenden Ergebnisliste vermerkt vom
TD unterschrieben und durch den Stadionsprecher angesagt werden, damit das Ende der Protestzeit ein
deutig erkennbar ist.

8.25.4.3 Of zielle Ergebnisse

Die of ziellen Ergebnisse sind die unwiderru ichen Ergebnisse eines Wettkampfes; sie sind sofort nach
Ablauf der Protestzeit oder, sobald die Wettkampfjury/Berufungsjury Gber einen eingegangenen Protest
entschieden hat, zu veréffentlichen.

8.25.5 Verteilung der Wettkampfdokumentation und Ergebnislisten

Von allen DSB Veranstaltungen werden die Ergebnislisten auf www.dsb.de veroffentlicht. Die of ziellen
Ergebnislisten sowie alle Protokolle und Einspriiche sind in der Geschéftsstelle des DSB zu hinterlegen.
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8.26 Proteste
8.26.1 Proteste beziglich der Quali kation zu nachfolgenden Wettkémpfen

Proteste beziiglich der Quali kation von Wettkdmpfern zu nachfolgenden Wettkédmpfen, kénnen bis zum
Ende der Protestzeit des betreffenden Wettkampfes jederzeit vorgelegt werden.

8.26.2 Proteste wahrend und nach Wettkdmpfen

Proteste beziiglich von Wettkdmpfern und Betreuern begangenen Regelverstdl3en, beziglich von Funktio
naren begangener Fehler, beziiglich der Wettkampfbedingungen sowie beziiglich der vorlau gen Ergeb
nisse missen im Zeitraum zwischen Beginn des AnschieRens fiir den Wettkampf und bis 15 Minuten nach
Aushang der inof ziellen Ergebnisse schriftlich im Wettkampfburo eingereicht werden.

8.27 Disziplinarregeln
Es konnen folgende Strafen verhangt werden:

. Verweis,
Startverbot,

, Suspendierung,
.1 Minute Zeitstrafe,

, 2 Minuten Zeitstrafe,
Disquali kation.

8.27.1 Verweis
Ein Verweis ist zu verhéangen im Fall

, der Gefahrdung oder Schadigung der Ehre, des Ansehens oder der Interessen des DSB;

, der Beleidigung des DSB, ihrer Organe, ihrer Mitglieder, deren Organe oder der ihnen
angehdérenden Personen;

von Regelwidrigkeiten, fir die keine oder nicht ausdriicklich eine schwerere Strafe vorgesehen ist.

8.27.2 Startverbot

Das Startverbot gilt fir den Wettkampf, in dem der Verstol3 erfolgte, beziehungsweise fir den néchsten
Wettkampf, soweit anwendbar. Ein Wettkampfer erhalt keine Erlaubnis zum Start:

, bei einem Verstol3 gegen die Quali kationsbestimmungen der DSB-SpO oder der Ausschreibung;

, beim Erscheinen am Start mit einer Ausrustung, Bekleidung oder Werbung, die nicht den Regeln
des DSB entspricht;

, beim Erscheinen am Start mit einer falschen Startnummer oder ohne Starthummer;

,aufgrund eines vom Wettkampfer oder der eigenen Mannschaft begangenen Fehlers;

, bei einem Verstol3 gegen die Regeln fiir das of zielle Training, Anschief3en;

, bei einem Versto3 gegen die Sicherheitsbestimmungen;

, wenn ein anwesender of zieller Wettkampfarzt aus medizinischen Griinden zum Schutz des
Athleten einen Start des Athleten flir gesundheitsgefahrdend halt.
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8.27.3 Suspendierung

Wenn sich nach Ablauf der Protestzeit eines Wettkampfes herausstellt, dass ein Wettkdmpfer einen schwe
ren Verstol3 gegen die DSB-SpO begangen hat, kann die Wettkampfjury des betreffenden Wettkampfes
die Suspendierung (vgl. einem Startverbot) fir den nachsten Wettkampf aussprechen.

8.27.4 1 Minute Zeitstrafe
Eine Zeitstrafe von einer Minute wird verhéngt gegen einen Wettkdmpfer oder eine Mannschatft fir:

. geringflgige VerstoRe gegen die Grundsétze des Fairplays oder die Anforderungen der Sportlichkeit
(1 Min.).

8.27.5 2 Minuten Zeitstrafe
Eine Zeitstrafe von zwei Minuten wird verhangt gegen Wettkdmpfer oder Mannschaften fir:

1. jede Strafrunde, die als Folge von Schief3fehlern unmittelbar nach jedem Liegend- und Stehend-
schiel3en von einem Wettkdmpfaricht gelaufen wurde;

2. jedennicht abgefeuerten Schuss, bei dem der Wettkdmpfer das Rennen im Einzel-, Sprint-,
Massenstart-, Staffelwettkampf aufnimmt, bevor er alle fiinf/acht Schuss abgefeuert hat und
dabei nicht alle Ziele getroffen hat;

3. Kkleinere VersttRRe gegen die Grundséatze des Fairplay und die Anforderungen der Sportlichkeit.

8.27.6 Disquali kation
Ein Wettkdmpfer oder eine Mannschaft wird disquali ziert fur

1. Teilnahme an einem Wettkampf ohne entsprechende Teilnahmeberechtigung;

2. Annahme von nicht gestatteter Hilfeleistung seitens eines Mitgliedes des Betreuerstabes oder eines
nicht am Wettkampf teilnehmenden Mitgliedes der eigenen Mannschaft;

3. Verwendung von Ausriistung, Gewehr oder Bekleidung, die nicht den DSB-Regeln entspricht, ein
schlieBlich nicht genehmigter Werbung bei einer Veranstaltung oder einem Wettkampf des DSB;

4. umgehen der Start- Ziel-, oder Materialkontrollen;

5. Teilnahme am Wettkampf mit nicht gemafl den Regeln markiertem Gewehr;

6. unzulassige Veranderung an Ausriistung, Gewehr oder Bekleidung nach erfolgter Kontrolle und Mar
kierung;

7. Teilnahme an einem Wettkampf mit einer laut Startliste nicht zugewiesenen Startnummer oder-Start
nummernfarbe, ganz gleich, ob dies absichtlich oder auf Grund eines eigenen Fehlers oder eines
solchen seiner Mannschatft erfolgt;

8. abweichen vom markierten Streckenverlauf, Laufen einer falschen Strecke oder Laufen von Strecken
schleifen in falscher Reihenfolge oder falscher Richtung;

9. das Fortsetzen des Wettkampfes, nachdem der Athlet in einem Staffel-, oder Massenstartwettkampf
Uberrundet wurde und von einem Of ziellen aus dem Rennen genommen wurde;

10. nichttragen des Gewehrs mit nach oben zeigendem Lauf;

11. Behinderung eines anderen Wettkémpfers auf der Strecke oder auf dem Schief3stand;

12. Entgegennahme von unzuléssiger Hilfeleistung durch eine andere Person bei der Reparatur von Aus-
ristung oder anderer nicht genehmigter Hilfeleistung;
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13. Abgabe von mehr als funf Schuss bei einer Schie3einlage im Einzel-, Sprint-, Massenstart- oder von
mehr als acht Schuss im Staffelwettkampf;

14. Verharren in einer falschen SchieBposition (liegend auf Stehendscheibe oder stehend auf Liegend
scheibe) oder verharren in einer falschen SchieRstellung (siehe Nr. 8.21.4) nach Ermahnung durch die
Standaufsicht;

15. Schussabgabe in falscher Positionsabfolge (siehe Tabelle 1 bzw. 2);

16. Verwendung eines zweiten Magazins, statt verloren gegangene oder Ersatzmunition fur nicht funktio
nierende Patronen oder Reservemunition einzeln oder einzeln aus einem Magazin/Ladestreifen (LG)
zu laden;

17. Verstol3 gegen Sicherheitsbestimmungen;

18. ernsthafte VerstoRRe gegen die Grundsatze des Fairplay oder die Anforderungen der Sportlichkeit.

8.28 Materialkatalog

Der Zweck des Materialkatalogs Sommerbiathlon des DSB besteht darin, alle sich auf das Material bezie
henden Aspekte von Sommerbiathlon-Wettkdmpfen zu regeln. Der Katalog leitet sich von der Verbindlich
keit der Wettkampfregeln des DSB ab und ist Teil dieser Regeln. Der Materialkatalog enthalt De nitionen,
aktuelle Spezi kationen und Anforderungen beziiglich des gesamten im Wettkampf verwendeten Materi
als, das Genehmigungsverfahren fiir die Einfihrung von neuen Materialien, sowie die Kontrollverfahren,
die fur die Durchsetzung der fur das Material geltenden Regeln anzuwenden sind. Im Wesentlichen stellt
der Katalog sicher:

., den Grundsatz der Fairness und der Chancengleichheit fur alle Wettkampfer;
, die Sicherheit und Gesundheit aller mit Sommerbiathlonwettkdmpfen in Verbindung stehenden Personen.

8.28.1 Wettkampfausriistung

Der Begriff Wettkampfausriistung bezieht sich auf alle Gegenstande, die ein Wettkdmpfer wahrend eines
Wettkampfes und wahrend des Of ziellen oder Inof ziellen Trainings wahrend einer Veranstaltung tragt
oder mit sich fuhrt. Der Begriff Wettkampfausriistung umfasst z.B. Laufschuhe, Gewehr, Munition, Maga
zine, Bekleidung, sowie Zusatzausrustung wie Handschuhe, Brillen, Gehdrschutz, Gewehrtaschen.

8.28.2 Organisationsausrustung

Die Organisationsausrustung ist das gesamte andere Material, das fir die Durchfiihrung eines Sommer-
biathlonwettkampfes oder fur die Durchfihrung des Trainings bei einer Veranstaltung benétigt und vom
Wettkédmpfer nicht getragen oder mitgefuhrt wird. Beispiele fur Organisationsausrustung sind: Scheiben,
Zeitnahme-Ausriistung, SchielSmatten, Ablagemadglichkeit fur die Aufnahme von Munition, Windfahnen,
Hinweis-, Ausriistungs-Messeinrichtungen usw.

8.28.3 Gewehre

Das Gewehr darf keine automatische oder halbautomatische Konstruktion aufweisen. Der Lade- und Ent
ladevorgang darf ausschlielich durch die Muskelkraft des Wettkémpfers erfolgen.
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8.28.3.1 Bestandteile eines Biathlon-Gewehrs

Abbildung 5 zeigt, aus welchen Bestandteilen Ein Biathlon-Gewehr zusammengesetzt sein darf und gibt
eine Bezeichnung der Teile des Gewehrs.

Abbildung 5: Bestandteile des Biathlongewehres

8.28.3.2 Spezi kationen
Die in Wettkampfen verwendeten Gewehre mussen folgende Spezi kationen aufweisen:

, Der Abstand zwischen der Laufachse und der Unterkante des Vorderschaftes einschlieBlich des Maga
zins und des Abzugsbugels darf 120 mm nicht Uberschreiten.

., Die Starke der Schaftbacken, gemessen von der Vertikale der Laufachse, darf 40 mm nicht tiberschrei
ten. Ein klappbarer Hinterschatt ist nicht zulassig. Zielhilfsmittel gemar SpO 0.5.3.1 sind zuléssig.

, Da es sich bei Sommerbiathlon um Veranstaltungen handelt, die bei jeder Witterung im Freien ausge
tragen werden, gibt es fir Blenden beziglich der Gro3e keine Einschréankungen.

, Das Kaliber des Laufes muss bei KK 5,6 mm betragen (.22 inch ri e).

, Das Kaliber des Laufes muss bei LG 4,5 mm betragen (.177).

, Das Abzugsgewicht bei Mehrladewaffen LG & KK muss mindestens 0,5 kg betragen.

, Fur alle Einzellader KK und LG ist kein Abzugsgewicht vorgegeben.

, Der Abzug muss von einem festen in sich geschlossenen Abzugsbuigel umgeben sein.

, Das Gewehr darf mit einem Schiel3riemen ausgestattet sein. Die Breite des SchieRriemens und des Arm
riemens darf 40 mm nicht Gberschreiten.

, Das Anbringen und Nutzen von Tragegestellen ist bei allen Sommerbiathlonveranstaltungen des DSB
nicht erlaubt.

, Die Magazine/Ladestreifen (LG) mulssen so ausgelegt sein, dass sie nicht mehr als 5 Patronen/Diabolos
fassen kénnen. Reservepatronen/Diabolos missen in einem Magazin/Ladestreifen (LG) oder am Schaft
mitgefiihrt werden. Jedoch darf kein Schuss Reservemunition in der Patronenkammer mitgefuhrt wer
den. Die Magazine/Ladestreifen (LG) die fiir den jeweiligen Wettkampf benétigt werden miissen/am
Vorderschaft/Hinterschaft angebracht sein. Es ist nicht erlaubt Magazine/Ladestreifen (LG) im Wett
kampf zu verwenden, die nicht an der Waffe angebracht sind, Ausnahmen sind nur bei Doppelnutzung
der Waffe erlaubt.

., Auf beiden Seiten des Vorderschaftes muss beginnend vom Abzug in Richtung Laufende eine 15 cm
lange und 4 cm breite, glatte, rechteckige Markierungs ache als Werbe &che des Ausrichters frei von
anderen Markierungen und Reservemunition bleiben.
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8.28.4 Munition
8.28.4.1 Erforderliche Merkmale

Es dirfen nur internationale Standardrandfeuerpatronen 5,6 mm (.22 inch rie)/LG Diabolos 4,5 mm
(.177 Flachkopf) verwendet werden. Die Geschosse missen aus einem einheitlichen Werkstoff, Blei oder
einem &hnlichen weichen Material wie einer Bleilegierung hergestellt sein. Die Miindungsgeschwindigkeit
beim KK-Gewehr darf, gemessen 1 Meter hinter der Miindung, 360 m/s nicht Giberschreiten.

8.28.5 Scheibensysteme

Die Anzahl und Arten der Scheiben, die in den verschiedenen Wettkdmpfen verwendet werden durfen,
sind in den Wettkampfregeln der DSB festgelegt. Die Scheiben missen wie in den DSB-Wettkampfregeln
beschrieben aufgestellt, eingerichtet, und nummeriert werden. Die Metall- und Karton-Scheiben sind im
Teil 0 der SpO beschrieben.

8.28.5.1 KK-Scheibensysteme aus Metall

KK-Metallscheiben werden als mechanische, elektromechanische und elektronische Typen hergestellt. Sie
funktionieren wie folgt:

, Mechanische Scheibensysteme:

Bei einer mechanischen Scheibe erfolgt die Trefferanzeige dadurch, dass durch die physische Auftreff
wucht des Geschosses das Ziel umklappt und stattdessen eine weil3e Anzeigeplatte erscheint. Mechani
sche Ziele mussen nach dem Schief3en von Hand durch Ziehen an einem Seil wieder neu aufgestellt wer
den, wobei die Kreisplatten wieder in ihre urspringliche (liegende) Position zuriickkehren. Das Umstellen
vom LiegendschieRRen auf das StehendschieRen erfolgt bei mechanischen Scheiben ebenfalls von Hand.

, Elektromechanische und elektronische Scheibensysteme:

Bei einem elektromechanischen oder elektronischen System werden die Neuaufstellung der Ziele und der
Umschaltvorgang auf elektrischem Wege ferngesteuert mit Hilfe von Servomotoren durchgefiihrt. Die
Trefferanzeige bei elektromechanischen oder elektronischen Systemen wird in der Regel auf elektroni
schem Wege durch magnetische, oder auf Bewegung oder auf Aufschlag ansprechende Sensoren, im Ziel
festgehalten. Eine visuelle Trefferanzeige erfolgt in der Regel mit einer aktivierten weilen Anzeigeplatte.

8.28.5.2 Zulassung von Scheiben

Alle bei DSB-Wettkdmpfen verwendeten Scheibensysteme missen von der TK des DSB genehmigt sein.
Die Zulassung flr ein Scheibensystem wird einem Hersteller erteilt, der einen Prototyp des Scheibensys
tems vorstellt und den die DSB dann auf der Grundlage dieser Bestimmungen als verwendungsfahig ein
stuft. Die Zulassung kann entzogen werden, falls technische Fehler erkennbar werden oder wenn ein
bestimmter Typ von Zielsystemen technisch veraltet ist.
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8.28.6 Starthummern

Bei Sommerbiathlonwettkdmpfen sind Startnummernleibchen mit aufgedruckten Nummern auf dem
Brust- und Rickenteil zu verwenden Die Zahlen der Startnummern sollten nachfolgende Gré3enanfor-
derungen erfillen:

., konturierte Zahlen oder Blockzahlen

Hohe mindestens 12 cm, Breite (Fleisch der Zahl) mindestens 1,5 cm bei konturierten- und 2 cm
bei Blockzahlen
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Stichwortverzeichnis Gruppe|  Seite
1 Minute Zeitstrafe 8.27.4 35
2 Minuten Zeitstrafe 8.27.5 35
30 Sekunden Zeitstrafen fiir folgende Vergehen/VerstoRRe: 8.p.7 6
Allgemeine Anforderungen 8.14.1 19
Anordnungen der Wettkampfscheiben 8.145.7 23
Anwendung fir Target Sprint und Sommerbiathlon 8.0 2
Athletenbekleidung 8.6.4 14
Auslosung, Zuweisung und Tragen von Startnummern 8.12.3 17
Austausch des Gewehrs/des Magazins/der Munition 8.28.2 30
Benutzung eines Magazins/Ladestreifens (LG) 8.21.6 29
Benutzung eines Schiel3riemens/Handstopps 8.215 28
Berufungsjury 8.13.2 19
Beschiel3en der Scheibe durch anderen Wettkdmpfer 8.24.3 31
Bestandteile eines Biathlon-Gewehrs 8.28.3.1 37
Die Laufstrecke 8.5.2 10
Die Wettkampfjury 8.13.1 18
Disquali kation 8.27.6 35
Disquali kationen fiir folgende Vergehen/Versto(ie: 8.2(6 5
Disziplinarregeln 8.27 34
DSB-Regeln Target Sprint — Allgemeines 8.1 2
DSB-Regeln Sommerbiathlon 8.11 16
Durchsetzung 8.21.4 28
EDV-Ausristung und Internetzugang 8.10 15
Eigene Fehler bei beschossener Scheibe 8.24.4 31
Einzel- und Sprintwettkdmpfe 8.16.1 25
Einzelstarts — Elektronische Zeitnahme 8.17.1 26
Einzelstarts — Handzeitnahme 8.17.2 26
Erforderliche Merkmale 8.28.4.1 38
Ergebnisarten 8.25.4 33
Ergebnislisten/Finalwertung 8.4.7 9
Falsch aufgezogene Scheiben 8.24.1 31
Falsche Strecke 8.18.2 27
Fehlerhafte/funktionsunféhige Wettkampfscheiben 8.24 31
Finalrennen/Finalwertung 8.4.6 9
Frahstart 8.17.4 26
Gewehr Spezi kations-Tabelle 8.6.2 13
Gewehre 8.28.3 36
Gewehrmarkierung vor dem Wettkampf 8.15.1 24
Gewehrsténder 8.14.5.9 23
Gewehrstander 8.5.7 11
Gezielte Schusse 8.224 30
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Stichwortverzeichnis Gruppe|  Seite
Handhabung des Gewehres wéhrend des Wettkampfes 8.r.4 14
Hohe der Wettkampfscheiben 8.5.6.2 11
Inhalt der of ziellen Ergebnisliste 8.25.3 32
Inof zielle Ergebnisse 8.25.4.2 33
KK-Scheibensysteme aus Metall 8.28.5.1 38
Lade-/Ablagestander 8.5.8 12
Laden und Entladen 8.22.2 29
Laden und Entladen der Gewehre 8.7.5 15
Laufbestimmungen 8.18 26
Laufentfernung 8.2.1 4
Laufstrecke und dazugehérige Teile 8.14.4 20
Liegend- und StehendschieBen 8.145.2 22
Liegendschief3en 8.21.1 28
Luftgewehr-SchieRRstand 8.5.3 10
Luftgewehr-Verschluss/Lademulde 8.7.3 14
Luftgewehrregeln aus Kapitel 7 ISSF-Regeln 8.6.3 14
Mannschafts- und Staffelwettkampfe 8.16.3 25
Mannschaftsfiihrer-Sitzungen 8.12 17
Mannschaftswettbewerbe/ Teamwettbewerbe 8.3.2 7
Massenstartwettkampfe 8.16.2 25
Materialkatalog 8.28 36
Munition 8.28.4 38
Nicht funktionierende Scheiben 8.24.2 31
Nichterreichen des Ziels 8.18.1 27
Of zielle Ergebnisse 8.25.4.3 33
Of zielles Training/Anschiel3en der Gewehre 8.15.4 25
Organisationsausristung 8.28.2 36
Organisationsgremien und Ernennungen 8.13 18
Patronenversager und verlorene Patronen/Magazine 8.2B.1 30
Patronenversager, beschadigte Gewehre 8.23 30
Penalty-Box 8.5.9 12
Phasenwechsel: Laufen — Schiel3en — Laufen 8.2.4 5
Probeschiel3en/Of zielles Training 8.4.4 9
Proteste 8.26 34
Proteste/Einspriiche gegen die Wertung 8.4.8 9
Proteste/Einspriche gegen die Wettkampfbedingungen 8.4.9 9
Proteste beziglich der Quali kation zu nachfolgenden Wettkdmpfen 8.26.1 34
Proteste wahrend und nach Wettkdmpfen 8.26.2 34
Quali kations-Rennen 8.45 9
Reaktion bei Defekten am Gewehr oder Scheibenversagern 8|7.6 15
Reaktion durch SchieRstandfunktionére 8.23.3 30
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Stichwortverzeichnis Gruppe|  Seite
Regeln fur einen fairen Wettbewerb (Disziplinarregeln) 8.2.5 5
Reparatur und Austausch von Gewehren, Munition 8.19 27
Reservepatronen 8.20.2 28
Scheibensysteme 8.28.5 38
Schie3bahnen 8.145.4 22
Schiel3bahnen 8.7.1 14
SchieRbestimmungen 8.2.3 5
SchieRbestimmungen 8.20 27
Schielmatten 8.1455 23
Schiel3position (alle Wettkampfklassen nur stehend) 8..2 4
Schielrampe 8.14.5.3 22
SchieRstand 8.14.5 21
Schiestand-Feuerlinie und Schiel3bahnen 8.54 10
Schielstellungen 8.21 28
Schussentfernungen 8.14.5.1 22
Sicherheitsbestimmungen 8.22 29
Sicherheitsbestimmungen 8.7.2 14
Sicherheitstiberpriifung nach dem SchieRen 8.22.3 29
Sicherheitsiiberpriifungen im SchieRstand (5 Min. vor dem Start) 8.15.2 24
Single Mixed Wettbewerb 8.3.3 7
Spatstart 8.17.5 26
Spezielle Verbote am Schiel3stand/auf der Laufstrecke 8.22.1 29
Spezi kationen 8.28.3.2 37
Standard-Luftgewehr/Mehrladeluftgewehr 8.6.1 12
Start- und Ziel-Bereich 85.1 10
Start- und Aufwérmbereiche 8.14.3 19
Start-/ Zielbereiche 8.14.3.1 20
Start-Uhr 8.14.3.2 20
Startarten und -intervalle 8.16 25
Startnummern 8.28.6 39
Startsignale/ Startfehler 8.17 26
Startverbot 8.2.8 6
Startverbot 8.27.2 34
Startzeit in der Wechselzone 8.17.3 26
Stehendschie3en 8.21.2 28
Stellung auf der Schiel3bahn 8.21.3 28
Strafrunde 8.14.4.3 20
Strafrunden 8.18.3 27
Streckenmarkierung 8.144.1 20
Suspendierung 8.27.3 35
Tagesordnung fur die Mannschaftsfiihrer-Sitzung 8.12.2 17
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Target Sprint™ 8.9 15
Target Sprint™ 8.8 15
Target Sprint™ Sicherheitsbestimmungen/Ablaufe auf dem Schiel3stand 8.7 14
Target Sprint™ Stadion 8.1.2 2
Target Sprint™ Veranstaltungsvorgaben 8.5 10
Target Sprint™ Wettkampf-Format 8.2 4
Target Sprint™ Wettkampfausriistung 8.6 12
Target Sprint™ Wettkampforganisation 8.4 8
Target Sprint™ Wettkampfspezi kationen 8.3 6
Technische Delegierte (MaBnahmen des DSB) 8.13.3 19
Teilnahme an den Mannschaftsfiihrer-Sitzungen 8.12.1 17
Verteilung der Wettkampfdokumentation und Ergebnislisten 8.25.5 33
Verweis 8.27.1 34
Vorwort zur Wettkampfvariante Target Sprint 8.1.1 2
Waffenkontrolle nach Wettkampfende/Schiel3ende 8.15.3 24
Wahl der Schie3bahnen 8.20.1 27
Wechselzone (Staffeln/Mannschaften) 8.14.4.2 20
Wertung des SchieRens 8.24.5 31
Wettkampf-Ablaufplan 8.4.3 8
Wettkampfanlagen und Einrichtungen 8.14 19
Wettkampfausriistung 8.28.1 36
Wettkampfausristung und Bekleidung 8.15 24
Wettkampfbiro 8.14.2 19
Wettkampfdurchgéange 8.4.2 8
Wettkampfjury-Sitzungen und Entscheidungen 8.13.1.2 18
Wettkampfklassen 8.3.1 7
Wettkampfpersonal 8.4.1 8
Wettkampfscheiben 8.14.5.6 23
Wettkampfscheiben 8.5.5 11
Wettkampfzeit 8.25.1 32
Windfahnen 8.145.8 23
Zeitnahme-System und Wettkampfergebnisse 8.25.2 32
Ziel- und Trefferzone 8.5.6.1 11
Zielbereich 8.14.44 21
Ziele 8.5.6 11
Zieleinlauf, Wettkampfzeit und Ergebnisse 8.25 32
Zulassung von Scheiben 8.28.5.2 38
Zusammensetzung der Wettkampfjury 8.13.1.1 18
Zwischenergebnisse 8.25.4.1 33
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Teil 9 — Regeln fiir das Au ageschiel3en
9.1 Wettkampfklassen S.1 9.6 Auage S.3
9.2 Schusszahlen S.1 9.7 Gewehr S.3
9.3 Schielzeiten S.2 9.8 Pistole S.5
9.4 Wertung S.2 Stichwortverzeichnis S. 12
9.5 SchieRentfernungen S.3
9 Allgemeine Regeln fur das Au ageschiel3en
9.1 Wettkampfklassen
Wie SpO Teil 0, wobei die Senioren in I, Il, lll, IV, V gegliedert werden.
Lebensalter Gruppe Kennzahl Hilfsmittel
51-60 Senioren |, Seniorinnen | 70 Au age
71
61 - 65 Senioren Il, Seniorinnen Il 72 Au age
73
66 - 70 Senioren Ill, Seniorinnen I 74 Au age, Hocker
75 (Hockerhdhe in Teil 10 beachten
71-75 Senioren IV, Seniorinnen IV, 76 Au age, Hocker
77 (Hockerhohe in Teil 10 beachten
76- ... Senioren V, Seniorinnen V 78 Au age, Hocker
79 (Hockerhdhe in Teil 10 beachten

9.1.1 Einstufung der Wettkampfklassen

, Als Berechnungszeitraum gilt das Sportjahr.

, Ein Wechsel in eine andere Klasse ist méglich. Die Hohermeldung hat keine Auswirkung auf die Herren-
und Damenklassen.

., Die De nition der jeweiligen Klassen wird in der Ausschreibung vorgenommen.

9.2 Schusszahlen

, 30 Wertungsschisse
, Innerhalb der Schiel3zeit durfen vor Beginn der Wertungsschiisse eine unbegrenzte Zahl von-Probe
schiissen abgegeben werden. Bei Pistole 25 m 1 Probeserie in 150 Sek. vor Beginn der Wertungsserien.
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9.3 Schiel3zeiten
10-m-Wettbewerbe: bei Zuganlagen 55 Minuten, bei anderen Systemen 45 Minuten.

15-m-/50-m-/100-m-Wettbewerbe: bei Zuganlagen 55 Minuten, bei anderen Systemen 50 Minuten.
Die Schief3zeit beinhaltet die Probezeit.

25 m Pistole Préazision 6 Serien a 5 Schuss in je 150 Sek.

9.4 Wertung
Gewertet wird geméaR Regel 0.11 ff. der SpO.

Deutsche Meisterschaft und Landesmeisterschaften in Zehntelwertung
in folgenden Wettbewerben:

, 10 m Luftgewehr Au age

, 10 m Luftpistole Au age

, 50 m KK-Gewehr Au age

, 100 m KK-Gewehr Au age

9.4.1 Ergebnisgleichheit Einzelwertung
Ergebnisgleichheit in der Einzelwertung fur die Platze 1 — 6 wird gebrochen durch:
Wettbewerbe mit voller Ringwertung

. das hochste Ergebnis der Zehnerserien zurilick vergleichend, bis ein Unterschied besteht;
. durch die Hochstzahl der 10 er, 9 er, 8 er, usw ...

. durch die Héchstzahl der Innenzehner;

. durch das hoéchste Gesamtergebnis mit Zehntelwertung.

. Ist dann noch Gleichheit vorhanden werden die Sportler auf den gleichen Rang gesetzt.

a b~ wN PP

Wettbewerbe mit Zehntelwertung
Bei Ringgleichheit werden folgende Sortierkriterien angewandt:

1. Gesamtsumme in Zehntelwertung;
2. das hochste Ergebnis der letzten Zehnerserien in Zehntelwertung,
zurlickvergleichend bis ein Unterschied besteht;
3. ist dann noch Gleichheit vorhanden, werden die Sportler auf den gleichen Platz gesetzt.

9.4.2 Ergebnisgleichheit der Mannschaft
Fur die Platze 1 — 3 siehe SpO, Regel 9.4.1 (sinngemaR).
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9.4.3 Erreichung des Hochstergebnisses von 300 Ringen bei voller Ringwertung

Die Reihung fur diese Schitzen wird durch Stechen mit folgendem Ablauf entschieden:

1.
. Zeit und Ort des Stechens wird am Ende des Quali kationsdurchganges bekanntgegeben.

. Die Standvergabe erfolgt analog der Ergebnisliste nach der Anzahl der Innenzehnen.

. Funf Minuten Vorbereitungszeit mit beliebig vielen Probeschissen.

. Funf Wettkampfschusse in der Zeit von 50 Sekunden pro Schuss auf Kommando.

. Der Schitze mit dem niedrigsten Ergebnis scheidet aus und wird entsprechend gereiht.

. Sollte in der letzten Position eine Ergebnisgleichheit bestehen, so schie3en die ringgleichen Schitzen

~NOoO OO~ WDN

10.

Die Wertung beim Stechen erfolgt in Zehntelwertung.

einen weiteren Schuss und der Schiitze mit dem niedrigsten Ergebnis scheidet aus.”

. Die verbleibenden Schiitzen stechen solange mit je einem Schuss weiter, wobei alle Schusswerte

addiert werden, bis der Sieger ermittelt ist.

. Nach jedem Schuss ist fur den dann jeweils Letztplatzierten der Wettkampf beendet und die Reihung

erfolgt entsprechend.
Schitzen, die nicht zum Stechen antreten, werden mit dem Ergebnis 300 auf dem niedrigsten Platz
eingereiht.

9.5 Schiel3entfernungen

Luftgewehr 10 m
Armbrust 10m
Luftpistole 10m
Zimmerstutzen 15m
KK-Gewehr 50 m
KK- Gewehr 100 m
25 m Pistole 25m
50 m Pistole 50 m
9.6 Auage

Die Auagen missen aus Rundmaterial mit maximal 50 mm Durchmesser oder aus Halbrundmaterial
mit 25 mm im Radius und einer Léange von mindestens 100 mm ausgestattet sein.

Die Au agen dirfen mit glattem nicht haftendem Material / Flissigkeit verkleidet / behandelt sein.

Die Verwendung eigener Au agen ist nur dann gestattet, wenn der Veranstalter keine zur Verflgung stellt.

9.7 Gewehr

Beziglich aller Abmessungen und Beschreibungen sowie den Optiken und Visieren fir das Au age-
schieen gilt Teil 1 der Sportordnung, Abweichungen davon sind im Teil 9 geregelt.
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9.7.1 Schéftung

1. Zusétzliche Unterlegkeile zum Ausgleich der Schrage an den Schéften kénnen verwendet werden.

2. Die max. Lange des Au agenbereiches, von der Systemeinbettung bis zum Au agepunkt des Geweh
res, darf 550 mm nicht Uberschreiten (siehe Tabelle Au agewettbewerbe). Der Messpunkt liegt dem
des Sportlers zugewandten Seite der Kennzeichnung.

3. Dieser max. Au agepunkt ist beim Einsatz von langeren Schaften von der Waffenkontrolle mit einer

Kennzeichnung festzulegen.
. Stopper, Ausfrasungen usw. sind am unteren Teil des Schaftes bzw. am Au agekeil nicht gestattet.
. Die Au age darf maximal 60 mm breit sein.

[N

9.7.2 Schaft- und Hakenkappen

Schaft- und Hakenkappen missen so beschaffen sein, dass sie nicht auf der Schulter aufgelegt werden
kénnen. Die Schaftbacke des Sportgerates muss immer voll an der jeweiligen Wange des Schitzen
anliegen. Ein Auf- und Anliegen im Kinnbereich des Schitzen ist nicht zulassig.

9.7.3 Zielmittel

Optiken und Visiere siehe die Au agentabelle Teil 9. Abweichend zur Gewehrregel darf der Korntunnel
die Miindung max. 50 mm Uberragen. Visierschienen oder ahnliche Vorrichtungen sind nicht gestattet.

9.7.4 SchieRkleidung

SchiefRkleidung ist gemaf den Fachteilen erlaubt. Bei Sportlern, die sitzen, muss die Jacke an der Sitz &che
enden (vgl. Teil 10) oder tiber dem Hocker frei hangen.

9.7.5 Zubehor

Schiel3koffer und anderes groRraumiges Zubehor darf wahrend des Wettkampfes nicht auf dem Schiel3
tisch abgelegt werden. Diese Gegenstande diirfen in keinem Fall den Durchgang hinter den Schitzen
behindern oder gar die Schitzen am Nachbarstand storen.

9.7.6 Anschlag allgemein
Alle Regeln die fir Rechtsschiitzen ausgelegt sind gelten sinngemaf auch fir die Linksschitzen.

. Kein Korperteil darf die Au age beruhren.
. Das Gewehr darf nur aufgelegt, aber nicht seitlich an der Au age angelehnt werden.

. Die Zuhilfenahme sonstiger Stiitzen bzw. das Anlehnen von Korper oder Korperteilen ist nicht gestattet.

. Zwischen Hand und Au age muss ein deutlich sichtbarer Abstand sein.

. Die Hand des Schitzen darf die Au age in Richtung Gewehrmiindung nicht umgreifen.

. Die nicht abziehende Hand muss das Gewehr, von oben, auf dem Fernrohr, auf dem Lauf, von unten
oder seitlich vor der Abzugseinrichtung in Richtung Laufmiindung halten.

7. Das Gewehr darf nur mit beiden Handen, der Schulter, der Wange und dem neben der rechten Schulter

liegenden Teil der Brust gehalten werden.
8. Das Gewehr darf auBerhalb des Bereiches der rechten Schulter und des rechten Brustteils nicht
zusétzlich durch die Jacke oder die Brust abgestutzt werden.

o s W NP

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023



Regeln fur das Au ageschief3en
Teil 9; Seite 5

9.7.6.1 Sitzend aufgelegt

Teilnehmer ab Seniorenklasse Ill dirfen unter Zuhilfenahme eines Hockers (ohne Lehne) schiel3en. Das
Anstemmen oder Einhaken eines Ful3es oder beider Fif3e an der Schiel3bahnabgrenzung oder am Hocker
ist nicht gestattet. Den Hocker hat der Schitze selbst zu stellen. Ein Stehstuhl- oder Stehhocker ist nicht
zugelassen. Die Sitzhohe des Hockers muss wie bei einem normalen Stuhl den Kérpermaf3en des Schiitzen,
angepasst sein. Der Hocker muss mit mindestens 3 Fii3en ausgestattet sein. Die Stabilitat und Unfallsicher
heit muss in jedem Fall gewéhrleistet sein. Hockermafe siehe Tabelle Teil 10. Die Stérke der Sitzpolster darf
max. 10 mm im zusammengedriickten Zustand betragen. Die Sitz &che muss waagerecht sein. Die Schuh-
sohlen miissen den Boden voll &chig beruhren.

9.7.7 Korperbehinderte

Koérperbehinderte Schitzen dirfen entsprechend ihrer Altersklasse am Au agenschie3en teilnehmen und
die im Hilfsmittelausweis eingetragenen Hilfsmittel gemaR Regel Teil 10.8 verwenden.

9.7.8 Laden

Das Einfihren des Geschosses / der Patrone und das Schliel3en des Verschlusses durfen nur dann erfolgen,
wenn die Waffe in Richtung des Kugelfanges zeigt.

Sollte ein Luftgewehr verwendet werden, das diesen Ladevorgang konstruktionsbedingt nicht zulésst (z. B.
Seitenspanner), so darf auch eine andere sichere Ladeweise angewendet werden. Die jeweilige Schiel3-
leitung oder Aufsicht ist vor dem Schie3en entsprechend zu informieren.

9.8 Pistole

Beziglich aller Abmessungen und Beschreibungen sowie den Optiken und Visieren fir das Au age-
schiefBen gilt Teil 2 der Sportordnung, Abweichungen sind in Teil 9 geregelt.

9.8.1 Anschlag

Der Schie3arm und das Handgelenk dirfen weder durch Hilfsmittel gehalten werden, noch gestitzt und
bandagiert sein.

Mit der Waffe im Anschlag aufgelegt muss das Handgelenk frei beweglich sein.

Die Verwendung eines Handschuhes ist erlaubt.

9.8.2 Laden

Das Einfihren des Geschosses / der Patrone und das Schliel3en des Verschlusses dirfen nur dann erfolgen,
wenn die Waffe in Richtung des Kugelfanges zeigt.

Die Waffe darf erst eingestochen werden, wenn der Lauf in Richtung Geschossfang zeigt.

Eine Zuwiderhandlung gegen diese Regel fuhrt zu einer Disquali kation.
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9.8.3 Anschlag allgemein

. Kein Korperteil darf die Au age beruhren.

. Die Pistole darf nur aufgelegt, aber nicht seitlich an der Au age angelehnt werden.

. Die Zuhilfenahme sonstiger Stiitzen bzw. das Anlehnen von Kérper oder Kdrperteilen ist nicht gestattet.
. Zwischen Hand und Au age muss ein deutlich sichtbarer Abstand sein.

. Die nicht abziehende Hand darf die Au age/Waffe nicht umfassen.

. Im 25 m Wettbewerb darf die Pistole vor dem Startkommando aufgelegt werden.

O U hA WN PP

9.8.3.1 Sitzend aufgelegt
Siehe 9.7.6.1

9.8.4 Storungen 25 m

Stérungen werden geman 2.7 (Stérungen im SchieRRbetrieb bei 25 m Wettbewerben) und 2.8 (Meldung
einer Stérung) entsprechend dem Wettbewerb 25 m Standardpistole behandelt.

D.h. die unterbrochene Serie wird nicht abgeklebt und wiederholt. Pro Scheibe werden die niedrigsten
Schusswerte der zwei Serien gewertet. Im Wettkampfprogramm ist nur 1 Wiederholung zuléssig.
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Regeln fur das Au ageschief3en
Teil 9; Seite 11

Lange der Au age, gemessen parallel zur Laufachse, von der Vorderkante bis zur
Fingerrille (kleiner Finger) 40 mm. Breite der Au age bei Luftpistolen und Sportpis
tole It. Prifkasten, bei der Freien Pistole darf die Au age max. 50 mm breit sein.

Abmale der Visierlinienriickverlagerung incl. aller Anbauteile
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Regeln fiir das Au ageschieRen

Teil 9; Seite 12
Stichwortverzeichnis Gruppe|  Seite
Allgemeine Regeln fur das Au ageschief3en 9 1
Anschlag 9.8.1 5
Anschlag allgemein 9.7.6 4
Anschlag allgemein 9.8.3 6
Au age 9.6 3
Einstufung der Wettkampfklassen 9.1.1 1
Ergebnisgleichheit der Mannschaft 94.2 2
Ergebnisgleichheit Einzelwertung 9.4.1 2
Erreichung des Hochstergebnisses von 300 Ringen bei voller Ringwertung D43 3
Gewehr 9.7 3
Koérperbehinderte 9.7.7 5
Laden 9.7.8 5
Laden 9.8.2 5
Pistole 9.8 5
Schaft- und Hakenkappen 9.7.2 4
Schaftung 9.7.1 4
SchielRentfernungen 9.5 3
Schiel3kleidung 9.7.4 4
Schief3zeiten 9.3 2
Schusszahlen 9.2 1
Sitzend aufgelegt 9.76.1 5
Sitzend aufgelegt 9.8.3.1 6
Stérungen 25 m 9.8.4 6
Wertung 9.4 2
Wettkampfklassen 9.1 1
Zielmittel 9.7.3 4
Zubehor 9.7.5 4
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Regeln fur das Para-SportschieRRen

Teil 10; Seite ]].O

Teil 10 — Regeln fur das Para-Sportschiel3en

10.1 SH1/ABL1 Spezi kationen S.2 10.7 Bekleidungsregeln S.7
10.2 SH2/AB2 Spezi kationen S.2 10.8 Zubehor S.8
10.3 SH2/AB2 Allgemeine 10.9 Zielhilfsmittel S. 13

Festlegungen S.3
10.10 Wettkampfdisziplinen S. 13

10.4 SH3/AB3 Spezi kationen S. 4
10.11 Festlegungen S. 13

10.5 Anschlagsarten Gewehr S.5
10.12 Kennzahlen Wettbewerbe Teil 10 S. 14

10.6 Anschlagsarten Pistole S.6

10 Behinderung Allgemein

Stichwortverzeichnis S. 19

1. SH1 und ABL1 sind Sportler die die Waffe im Anschlag frei halten kénnen.

2. SH2 und AB2 sind Sportler die eine Au agehilfe (Federbock / Schlinge) brauchen.
3. SH3 sind stark Sehbehinderte/Blinde die die Waffe im Anschlag frei halten kdnnen.
4. AB3 sind stark Sehbehinderte/Blinde die eine Au agehilfe (Federbock) brauchen.

Startberechtigt in den Wettbewerben Teil 10 sind kérperbehinderte Sportler ab dem 15. Lebensjahr.

Genehmigung der Hilfsmittel

Korperbehinderte, die beim SchieRen Hilfsmittel benutzen wollen, stellen Uber ihren Verein beim zustén-

digen Gau/Kreis einen Antrag mit hinreichender Begriindung unter Beifiigung der Beweisunterlagen.

Der Gau/Kreis reicht den Antrag an den Landesverband. Der reicht es an seinem vom DSB anerkannten

Klassi zierer/Klassifzierungsarzt weiter. Dieser legt die notwendigen Hilfsmittel fest.

Die Klassi zierung erfolgt nach schie3sportlichen Gesichtspunkten. Die generelle Einstufung bei 20 % GdB

in die AB-Klassen entfallt. Der DSB bescheinigt diese Hilfsmittel im Hilfsmittelnachweis.

Der Landesverband trégt den Hilfsmittelausweis im Wettkampfpass des Sportlers ein.

Ab der Landesmeisterschatft ist die Klassi zierung des Deutschen Schitzenbundes zwingend vorgeschrieben.
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10 Regeln fur das Para-Sportschief3en
Teil 10; Seite 2

10.1 SH1/AB1 Spezi kationen
Klasse SH1A

Klasse SH1A sind sitzende Wettkampfteilnehmer, die stehen kénnen mit normaler Oberkdrperfunktion.
Eine Ruckenlehne am Schief3stuhl ist nicht erlaubt. Diese Teilnehmer kénnen wahlen, ob sie ,stehend” am
Wettkampf teilnehmen mdéchten. Ist dies der Fall, missen sie ohne jegliche kiinstliche Stiitze frei stehen
koénnen, ausgenommen &rztlich bescheinigte, normale Prothesen/Orthesen. Ein durch den Klassi zierer
genehmigter und eingetragener Hocker/Hochstuhl muss verwendet werden.

Klasse AB1

Klasse AB1 sind Wettkampfteilnehmer, die schiesportspezi sche Behinderungen haben und die mit
normaler Oberkdrperfunktion stehen kénnen. Ein durch den Klassi zierer genehmigter und eingetragener

Hocker/Hochstuhl muss verwendet werden. Sonderregelungen werden auf Antrag und nach Rucksprache
mit dem Klassi zierer geprift. Eine Rickenlehne am Schief3stuhl ist nicht erlaubt.

Klasse SH1B

Klasse SH1B sind sitzende Wettkampfteiinehmer, die keine funktionsfahigen oder schwerwiegende
Probleme in den unteren GliedmaRen haben, jedoch Uber eine gute Beckenkontrolle verfugen (funkt.
Abdominale/spinalen Extensoren, m.quadratus lumborum). Eine niedrige Riickenlehne ist am Schief3stuhl
erlaubt. Der Eintrag im Hilfsmittelnachweis ist zu beachten.

Klasse SH1C

Klasse SH1C sind sitzende Wettkampfteiinehmer, die keine funktionsfahigen oder schwerwiegenden
Problemen in den unteren GliedmaRen und keine oder nur geringe Rumpffunktion haben. Eine hohe
Ruckenlehne am Schief3stuhl ist erlaubt. Anmerkung: Die Hohe der Riickenlehne geht bis max. 10 cm
unterhalb der Achselhéhle.

Alle Wettkampfteilnehmer der Klasse SH1 und ABL1 starten in der gleichen Klasse. Die Unterklassen bei
SH1 sind nur zur De nition der Hohe der Riickenlehne entsprechend ihrer Klassi kation.

Zur Kontrolle der Rickenfreiheit tiber der Riickenlehne bei SH1B- und SH1C-Sportlern muss in der Mitte
des Rickens auf der Schiel3jacke eine Markierung angebracht sein. Diese Markierung muss Uber die
gesamte Zeit des Wettkampfes sichtbar sein.

10.2 SH2/AB2 Spezi kationen
Klasse SH2A

Klasse SH2A sind sitzende Wettkampfteilnehmer, die nicht funktionierende obere GliedmaRen oder ernst
hafte Probleme mit beiden oberen GliedmaRen haben, jedoch Uber normale Rumpffunktionen verfiigen.
Ein durch den Klassi zierer genehmigter und eingetragener Hocker/Hochstuhl muss verwendet werden.
Sonderregelungen werden auf Antrag und nach Ricksprache mit dem Klassi zierer gepruift.

Eine Ruckenlehne am Schiefl3stuhl zum Anlehnen wahrend des SchieRens ist nicht erlaubt.

Klasse AB2

Klasse AB2 sind Wettkampfteilnehmer, die schieRsportspezi sche Behinderungen haben. Diese Teilnehmer
kdnnen wahlen, ob sie ,stehend oder sitzend* am Wettkampf teilnehmen mdchten. Ein durch den klassi
zierer genehmigter und eingetragener Hocker/Hochstuhl muss verwendet werden.
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Klasse SH2B

Klasse SH2B, sind sitzende Wettkampfteilnehmer, die zusatzlich keine Funktion in den unteren Glied-
mafen oder ernsthafte Probleme in den unteren GliedmaRen haben jedoch mit guter Beckenfunktion.
Eine niedrige Rickenlehne am Schief3stuhl ist erlaubt. Der Eintrag im Hilfsmittelnachweis ist zu beachten.

Klasse SH2C

Klasse SH2C sind sitzende Wettkampfteilnehmer, die keine Funktion in den unteren Gliedmafl3en und
ernsthafte Probleme in den unteren Gliedmaf3en haben und mit einer geringen/schwachen Rumpffunktion.
Eine hohe Ruckenlehne am Schief3stuhl ist erlaubt. Anmerkung: Die H6he der Riickenlehne geht bis max.
10 cm unterhalb die Achselhohle.

Alle Teilnehmer der Klasse SH2/AB2 starten in der gleichen Klasse; die Unterklassen bei SH2 sind nur zur
De nition der Hohe der Riickenlehne.

Zur Kontrolle der Ruckenfreiheit tber der Riickenlehne bei SH2B- und SH2C-Sportlern muss in der Mitte
des Rickens auf der SchieRjacke eine Markierung angebracht sein. Diese Markierung muss Uber die
gesamte Zeit des Wettkampfes sichtbar sein.

10.3 SH2/AB2 Allgemeine Festlegungen

Alle Teilnehmer der Klasse SH2/AB2 verwenden einen zugelassenen Gewehrau agestander (Federbock
siehe Regel 10.8.4), der das Gewicht der Waffe tragt. Die Klassi kation kann AB-2 Sportlern auf Grund
ihrer Behinderung die Schlinge erlauben. Es darf keine andere Stitze oder eine andere mechanische Hilfe
als Waffenunterstiitzung benutzt werden.

Die Gewehrau age darf am Tisch oder an einem Stativ befestigt werden.

Die Inanspruchnahme eines Ladehelfers ist zuléssig, sofern er durch die Klassi zierung erlaubt wird. Falls
ein Ladehelfer in Anspruch genommen wird, siehe Regel 10.8.6.

Sitzende Teilnehmer der Klasse SH2A und AB2 ist es Uberlassen, ob sie stehend schielen wollen; falls ja,
missen sie frei stehen ohne kiinstliche Stiitze, mit Ausnahme von medizinisch bescheinigten Prothesen/
Orthesen.

Amputierten Sportlern in den Gewehrwettbewerben der Klasse SH2 ist es nicht erlaubt in der stehend
Position das Gewehr mit der Prothese zu stiitzen oder zu klemmen.

Keine zusétzlichen Anbauten oder Hilfsmittel diirffen am Gewehr oder an der Gewehrau age angebracht
sein, um das Gewehr in einer Xxierten Position zu halten oder auf der Gewehrau age zu xieren.

Die Hande dirfen die Funktion der Feder beim Schuss nicht beeintréachtigen.
Die Hande diirfen nicht vor der Feder angelegt werden.
In allen SchieRRpositionen ist der Gebrauch eines Schiefriemens verboten.

Die Waffe muss bei der Waffenkontrolle im Schwerpunkt gemessen werden. Die Markierung, +/- 5 cm
vom Schwerpunkt der Waffe (10 cm), muss gekennzeichnet sein.

Die komplette Gewehrau age (Federbock/Pendelschnur) muss beim Wettkampf innerhalb der 10 cm sein.

Beim Gebrauch von Waffen mit Kartuschen mussen diese voll sein, um den Schwerpunkt der Waffe zu
bestimmen.

Der Sportler muss zwischen den Schiissen deutlich sichtbar das Gewehr aus der Schulter nehmen.
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10.4 SH3/AB3 Spezi kationen
Blinde/Sehbehinderte

10.4.1 Allgemein
Der Schiitze muss seine eigene Lampe mitbringen.

Die gesamte Ausriistung muss den DSB Bestimmungen entsprechen, mit Ausnahme des max. Gewichtes
des Gewehres und des Visiersystems.

Es wird ein Luftgewehr verwendet, welches mit einem speziellen Zielfernrohr ausgestattet ist, welches
akustische Signale erzeugt.

Weitere Zielvorrichtungen durfen an dem Gewehr nicht angebracht werden.

Der akustisch Signalton, der Uber einen Ohr-/Kopfhorer tbertragen wird, darf eine bestimmte Anzahl
von Dezibel nicht Uberschreiten, damit andere Wettkampfteilnehmer nicht behindert werden. SH3-
Sportler schieBen auf ISSF Luftpistolenscheiben, AB3-Sportler auf ISSF Luftgewehrscheiben. Je nach
verwendetem System der Optik kbnnen die Scheiben umgekehrte Helligkeit (weiBer Spiegel, schwarzes
Umfeld) aufweisen. Zusétzliche Hilfsziele neben oder unter der Scheibe sowie die Veranderung des
Spiegeldurchmessers sind nicht erlaubt.

10.4.2 Klassi zierung von Sehbehinderten/Blinden
Alle blinden oder sehbehinderten Sportler miissen klassi ziert werden.

SH3-Behinderte: Sehschérfe nicht mehr als 0,1 (6/60) mit bester Einstellung/Anpassung und/oder Sehfeld-
beeintrachtigung mit weniger als 20 Grad.

AB3-Behinderte: Ein blinder oder sehbehinderter Sportler, der eine zusétzliche Behinderung (AB2) hat,
kann wahlen, ob er ,Sitzend" teilnehmen méchte und hierfir einen Schiel3stuhl, der den Bestimmungen
fir SH1-Behinderte entspricht, verwendet.

Um eine Gleichstellung aller Wettkampfteilnehmer zu erreichen, ist eine Augenabdeckung vorgeschrieben.

10.4.3 Stéande

Nach Mdglichkeit sollte nur jeder 2. Stand belegt werden.

10.4.4 Helfer/Betreuer Allgemein

1. Jeder sehbehinderte/blinde Wettkampfteilnehmer darf einen Helfer/Betreuer haben.

2. Der Wettkampfteilnehmer stellt seinen eigenen Helfer/Betreuer.

3. Der Helfer/Betreuer bei AB3/SH3 darf den Sportler auf dessen Scheibe fiihren, falls er dazu neigt, das
Licht von einer anderen Seite ,aufzunehmen®.
Der Helfer/Betreuer darf dem Sportler die Scheiben wechseln.

4. Der Helfer/Betreuer bei AB3/SH3 darf dem Wettkampfteilnehmer die Ringzahl mitteilen, darf aber
wéahrend des Wettkampfes nicht coachen.

5. Der Helfer/Betreuer bei AB3/SH3 darf den Sportler, um die Sicherheit zu gewahrleisten, bertihren ohne
andere Sportler dabei zu storen.
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Regeln fur das Para-SportschieRRen J-O
Teil 10; Seite

Wird ein Ladehelfer bendtigt, muss dies in der Klassi kation bestatigt sein.

Wird der Helfer/Betreuer nicht benétigt, muss er mind. einen Meter von der Feuerlinie zurticktreten.
Wenn der Sportler darum bittet und die Standaufsicht es genehmigt, kann es dem Trainer erlaubt
werden, zu seinem Sportler zu gehen.

10.5 Anschlagsarten Gewehr

10.5.1 Liegend SH1/AB1

1.

Bei den Luftgewehr Liegend Wettkdmpfen dirfen sich die Wettkampfteilnehmer nicht hinlegen,
sondern mussen einen Schief3tisch und SchieRstuhl verwenden. Fir SH1/AB1-Behinderte ist ein Schiel
riemen nach Sp.O. Punkt 1.1.1 Abs. 5 + 6 erlaubt.

. Beim Liegendanschlag missen beide Ellbogen (nicht die Unterarme) auf dem Tisch/Brett aufgestutzt

werden.

. Der Unterarm darf in dieser Stellung keinen Winkel unter 30° von der Horizontalen, gemessen von der

Achse des Unterarms, einnehmen.

. Die Brust und/oder der Leib durfen auf dem Brett bzw. Tisch ruhen.
. Die Seitenarme des Schie3stuhles sind Teil des Schief3tisches.

10.5.2 Stehend SH1/AB1

1.

Beim stehend SchieRen von einem Schie3stuhl aus, muss das Gewehr ohne Hilfsmittel mit den Armen
gehalten werden (laut DSB).

. Kein Teil der Arme darf mit irgendeinem Teil des Schief3stuhles in Berihrung kommen.
. Kein Teil des Ellbogens darf mit dem Oberschenkel (SchoR), dem Rad in Beriihrung kommen oder sich

einen anderen Halt als in der Hufte oder am Bauch verschaffen. Wenn die Konstruktion des Rollstuhles
es nicht zuldsst, die Seitenteile zu entfernen, dirfen diese nicht hdher sein als der héchste Punkt des
Rades.

. Der Tischrand darf nicht als Stiitze bzw. Halt benutzt werden.
. Bei allen Stehendanschlagen missen die Armstiitzen des Schiel3stuhles und Schieftisches entfernt

werden.

10.5.3 Kniend SH1/AB1

1.

Beim Kniendanschlag von einem Stuhl oder Hocker, muss der stiitzende Unterarm einen Winkel von
mindestens 30° zur Horizontalen bilden. Nur die Spitze des Ellbogens darf durch den 10 cm Block
unterstitzt werden.

. Die Armstltzen, welche nicht zur Befestigung eines Tisches oder Brettes gebraucht werden, missen

entfernt werden. Wenn die Konstruktion des Rollstuhles es nicht zulésst, die Seitenteile zu entfernen,
dirfen diese nicht hoher sein als der hdchste Punkt des Rades.

. Beim Kniendanschlag von einem Schie3stuhl mit einem Tisch, darf nur ein Ellbogen auf dem Schiel

tisch bzw. Brett ruhen und der Kérper muss klar sichtbar vom Brett entfernt sein. AB1-Behinderten ist
es auf Grund ihrer Behinderung auch erlaubt den Kniendanschlag sitzend zu schief3en. Fir SH1/AB1-
Behinderte ist ein SchieRriemen nach Sp.O. Punkt 1.1.3 Abs. 5, 6 + 13 erlaubt.

. Die Seitenarme des SchieRstuhles sind Teil des SchieRtisches.
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10.5.4 Stehend SH2/AB2

1. Im stehenden Anschlag darf die nichtabziehende Hand das Gewehr beriihren oder auf dem Gewehr/
Schaft abgelegt werden. Die/Der Ellenbogen diirfen nicht auf dem Tisch abgestutzt werden. Der-Ober
korper darf den Tisch nicht beriihren. Lasst die Behinderung nicht zu, dass die nicht abziehende Hand/
Arm an/auf dem Gewehr an- oder abgelegt werden, kann der Athlet diesen auf dem Tisch oder am
Korper ablegen, vorausgesetzt, der Arm ist sichtbar entspannt und gibt keinen zusétzlichen Halt.

2. Amputierten Gewehrschiitzen der Klasse SH2 ist es nicht erlaubt, in der stehenden Position das Gewehr
mit der Prothese zu stiitzen oder zu beruhren.

3. Im stehenden Anschlag muss der Sportler zwischen den Schiissen das Gewehr deutlich sichtbar aus der
Schulter nehmen.

10.5.5 Liegend SH2/AB2

1. Im liegenden Anschlag darf die nicht abziehende Hand auf dem Gewehr/Schaft abgelegt werden.
Beide Ellenbogen dirfen, wenn die Behinderung es zulasst, auf dem Tisch/Brett aufgestiitzt werden
und der Oberkorper darf den Tisch beruhren. Lasst die Behinderung nicht zu, dass beide Ellenbogen auf
dem Tisch ruhen, kann der Athlet seinen nicht bendtigten Arm auf dem Tisch oder am Kdrper ablegen,
vorausgesetzt, der Arm ist sichtbar entspannt und gibt keinen zusétzlichen Halt. Die Oberarme dirfen
den Tisch nicht beruhren.

2. Die Schlinge ist nicht erlaubt.

10.6 Anschlagsarten Pistole SH1/AB1

Es gelten die allgemeinen Regeln des DSB und des IPC Shooting zuziiglich einer zugelassenen Ladehilfe/
Sicherheitsablage (Regel 10.8.6).

Beim Pistolen-SchieRen darf die/der nichtschieBende Hand/Arm den Schie3stuhl nicht beriihren.
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10.7 Bekleidungsregeln

Bei Schiel3jacke, -hose, -handschuh, -brille usw. gelten allgemein die Bestimmungen des DSB mit Aus
nahme der folgenden Ergadnzungen:

10.7.1 SchieRjacke
Bei der SchieRjacke gelten allgemein die Bestimmungen des DSB mit folgenden Ausnahmen:

Es darf nur eine SchieRjacke fir alle Anschlagsarten
verwendet werden.

Fir alle Gewehrwettbewerbe einer Veranstaltung
darf furr jeden Sportler nur eine SchieRjacke von der
Ausriistungskontrolle genehmigt werden.

Bei sitzenden Wettkampfteilnehmern darf die maxi
male Lange der SchieR3jacke vorne nicht langer als
bis zum SchoR und hinten bis zum Sitzkissen am
Rucken sein. Die Lange der Jacke wird im Stehend-
anschlag gemessen.

Fur SH1A/AB1-, SH2A/AB2-Sportler ist es erlaubt,
mit einer normalen den DSB-Regeln entsprechen
den Schief3jacke, von einem hohen Stuhl oder frei
stehend zu schiel3en.

Es ist nicht erlaubt, wahrend des Wettkampfes auf
der Schiel3jacke zu sitzen.

10.7.2 SchieRhosen
Bei der Schiel3hose gelten allgemein die Bestimmungen des DSB.
Fur sitzende Sportler sind Schiel3hosen verboten.

Fur SH1A/AB1A/SH2/AB2-Sportler, die von einem hohen Stuhl (iber 45 cm) oder freistehend schieBen,
sind Schie3hosen nach DSB-Regel erlaubt.

Fur SH1A/AB1/SH2/AB2-Sportler, die von einem normalen Stuhl (bis 45 cm) oder vom Rollstuhl aus
schieRen, sind Schiel3hosen verboten. Bei kleinwiichsigen Sportlern entscheidet der Klassi zierer uber
die Hohe des SchieRstuhls (Standard- oder Hochstuhl).

10.7.3 Orthopédische Stiefel/Schuhe

1. Orthopadische Schuhe sind zugelassen. Diese Schuhe sind fur jede Person individuell hergestellte
medizinisch verordnete Schuhe, sie werden im alltéglichen Leben jeden Tag benutzt.
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10.8 Zubehor

Wettkampfteilnehmer und deren Ausriistung mussen den ihnen vorgeschriebenen Raum auf dem Schief3
stand einhalten.

Alle Teile der SchieRausriistung bzw. des Korpers, welche den Boden beriihren, missen klar hinter der
Feuer-Linie sein. Ausnahme: Der Trager/Mittelrohr der Au age darf auf der Feuerlinie stehen.

10.8.1 Schief3stiihle

1. Zum Zwecke der De nition werden Rollstiihle, Hocker und Stiihle als ,Schief3stiihle” aufgefiihrt.

2. Wird ein Schief3stuhl verwendet, muss dieser vom Wettkampfteilnehmer gestellt werden.

3. Die Hohe dieser Standard Schief3stuhle kann variieren bis zu einer Hohe von max. 45 cm
(Rollstiihle ausgenommen).

4. Schiefstuhle mit einer Hohe Gber 45 cm werden als Hochstiihle bezeichnet. Wird ein solcher Schief3
stuhl/Hochstuhl benutzt, gibt eine Tabelle (siehe Anhang) die maximale Hohe des SchieRstuhles in der
Relation von der Lédnge vom Boden zum hdchsten Punkt des Knies an. Die Messung wird sitzend mit
Schief3kleidung (Schuhe, Hose) durchgefuhrt.

5. Die SchieRRausristung (Schuhe, Zubehor usw.) wird bei der Ausriistungskontrolle in der sitzenden
Position gemessen.

6. Alle Schief3stiihle werden wéhrend der Ausriistungskontrolle mit dem Sportler in Anschlagsstellung vor
Ort, auf dem Schief3stand entweder vor, wahrend oder nach dem Wettkampf begutachtet und einer
Kontrolle unterzogen.

7. Der Schief3stuhl darf nicht mit irgendeinem Material so umgebaut oder verandert werden, dass die
Struktur des Schief3stuhles geandert wird und dem Sportler mehr Stabilitdt und irgend einen Vortell
gegeniiber seinen Mitkonkurrenten gibt. Unter speziellen Umstanden kann die Klassi kation eine
andere dem Sportler angepasste Ruckenlehne erlauben.

8. Kein Teil der Rickenlehne eines SchieRstuhles darf die bei der Klassi kation des Sportlers festgelegte
maximale Hohe Uberschreiten.

Kein Teil der Riickenlehne eines SchieRstuhles darf die in diesen
Bestimmungen festgelegte Maximalhohe einschlief3lich und-ins
besondere die vertikalen Seitenrohre der Rickenlehne, dber
schreiten. (siehe Bild).

Das Bespannungsmaterial der Riickenlehne darf sich, gemessen
von der Vorderkante der vertikalen Seitenrohre der Riicken
lehne bis zur tiefsten Stelle der Riickenlehnenbespannung nicht
mehr als 8 cm durchdriicken. Bei PVC-Sitzschalen 3 cm. Dieser
Abstand ist zu messen, wahrend der Schiitze in Anschlag-
stellung im Schie3stuhl sitzt.
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9. Sitzende Sportler der Klasse SH1A/AB1 und SH2A/AB2, die nicht aus dem Rollstuhl schie3en, missen
einen Hoch-SchieRstuhl passend zu ihrer Kdrperldnge (vgl. Tabelle im Anhang) benutzen. Der Sitz-
winkel ist nicht limitiert, der Winkel der Sitz &che des SchieRstuhles darf bis zu 5° von der horizon-
talen abweichen. Der Stuhl darf mit einem zusammenpressbaren Material von max. 5 cm Dicke
gepolstert sein.

10. Der Schitze muss in der Lage sein, seine FiiRe vom Boden abzuheben, ohne dabei das Gleichgewicht
zu verlieren und ohne den Oberkdrper zu bewegen.

11. Der Mittelpunkt des Laufes eines sitzenden Sportlers darf die H6he von 150 cm nicht Uberschreiten,
gemessen vom Boden. Der Klassi zierer kann unter Umstéanden abweichende Hoéhen erlauben.

12. Der Sitzwinkel und Ruckenlehnenwinkel ist frei.

13. Fur Sportler der Klasse SH1B und SH2B darf die Ruckenlehne nur so hoch sein, dass 60 % vom
gesamten Ricken des Sportlers frei sind. Die Lange der Wirbelsdule wird gemessen in senkrechter
Sitzposition, von der Ober &che der Sitz &che des Sportlers entlang der Wirbelsaule zum Mittelpunkt
des Wirbels C7 (vertebra prominence). Die Messung wird wahrend der funktionellen Klassi kation
ohne SchieRkleidung durchgefihrt.

14. Fur Sportler der Klasse SH1C und SH2C wird die Lange von C7 bis 10 cm unter die Axel (axillar)
bestimmt. Diese Lange muss bei Gewehrschiitzen auf der gewehrstiitzenden Seite und bei Pistolen
schitzen auf der Schiel3armseite oberhalb der Riickenlehne frei sein.

10.8.2 FufRe angurten am Rollstuhl

1. Esist erlaubt, die FiRe unterhalb des Knies mit (1) einem Gurt an den Rollstuhl anzuschnallen.

2. Die Beine dirfen einmal Gber dem Knie zusammengebunden werden, aber nicht am Rollstuhl.

3. Es ist nicht erlaubt, den Gurt zu beriihren oder sich an ihm fest zu halten. Im Falle beidseitiger Ampu-
tation ist es erlaubt, einen Gurt oberhalb der Stimpfe anzulegen und am Stuhl anzuschnallen.

4. Der Gurt darf nicht breiter als 5 cm sein.

10.8.3 Schief3tische

1. Schief3tische kdnnen bei Sportlern der sitzenden Klasse am Schief3stuhl angebracht oder freistehend
benutzt werden. Sie diirfen mit einer schmalen, hochstehenden Kante ausgestattet sein, um das
Herabfallen kleiner Teile zu vermeiden. Eine solche Kante darf jedoch in keinster Weise als Stabilitéts-
vorrichtung oder Stiitze vom Sportler benutzt werden.
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. Der Schief3tisch muss horizontal, oder im gleichen Winkel vom Mittelpunkt des Tisches gemessen, wie

der Boden sein. (+/- 5° sind erlaubt)

. Fur das Gewehrschief3en darf der Tisch bzw. das Brett mit einem zusammenpressbaren Material von

max. 2 cm Dicke gepolstert sein. Anderes Material auf dem Tisch muss fiir beide Ellbogen gleichméaRig
dick sein.

. Es ist nicht erlaubt, in den Tisch oder das Brett bzw. in die Polsterung eine Mulde (Vertiefung) ein-

zuarbeiten.

. Ein Ausgleichsblock kann verwendet werden, sofern es aufgrund einer ungleichen Armlange oder eines

ahnlichen Problems notwendig sein sollte. Dies muss jedoch von der Klassi zierungskommission
genehmigt und in der Klassi zierungskarte vermerkt sein.

. Die maximale Aufsetz ache zum Aufsetzen des Ellbogens in der Kniendposition betragt 10 cm im

Durchmesser.

Falls ein groRerer Tisch in der Kniendposition
benutzt wird, muss ein abnehmbares Brett mit
einem Durchmesser von 10 cm und einer Dicke von
mindestens 20 mm am Tisch befestigt werden.

10.8.4 Au agehilfen

Gewehrau age (Federsténder)

1.

Es ist eine Feder mit 35 mm oder 25 mm Beweglichkeitsminimum entsprechend der Klassi kation
zugelassen.

. Die Hilfsstutze, ist der obere Teil (80 mm Stift und Gewehrhalter. Das Gesamtgewicht muss weniger

als 200 g betragen).

. Die Feder und der untere Teil miissen von der Waffenkontrolle abgenommen sein.
. Es ist erlaubt, den unteren Teil der Hilfsstiitze zu kirzen. Die verbleibende Lange muss mind. 40 mm

betragen, sodass es mdglich ist, die Flexibilitdt der Hilfsstiitze wahrend der Ausristungskontrolle zu
Uberprifen.
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Die Waffe darf nicht beide Seiten der Gewehrau age gleichzeitig bertihren (nicht eingezwéangt sein).
Die Gewehrau age (Waffenhalter) muss mind. 1 cm breiter sein, als die Breite des Gewehrschaftes.
Das Joch des Federbockes darf max. 30 mm breit sein. Abstand der Joch anken innen 70 mm.

Der Stift und die Feder der Gewehrau age mussen in senkrechter Position zur Vorderansicht und zur
Ruckansicht stehen.

Es ist erlaubt, zusatzliches Material auf der Gewehrau age anzubringen, solange es dem Ober &chen
material von SchieBhandschuhen entspricht und es im Rahmen der Abmessungen liegt.

Prifung des Federbockes:

Die zylindrischen Messstabe haben eine Lange von 320 mm, eine kegelférmige Spitze von 60° und
eine Aufnahme im Durchmesser von 10,8 mm und 26 mm Lénge. Die vertikale Abweichung der-Mess
stabe (diese werden beim Messvorgang ausgewechselt) muss bei horizontaler Ausrichtung der Feder
an den Spitzen mindestens 25 mm bzw. 35 mm betragen.
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Messstab Gewicht Toleranz Durchmesser ca.

(je nach spezi schem Gewicht)
1 250 g Ogbis—-2g 11 mm
2 7209 0ghis+2g 19 mm

10.8.5 Gewehrau age (Pendelschnur)

Die Pendelschnur darf hdchstens 3 mm dick sein und muss von der Aufh&ngevorrichtung mindestens
80 cm herabhangen.

Die Befestigungspunkte dirfen bei 80 cm Pendellange hdchstens 10 cm auseinander liegen.
Die Pendelschnur muss senkrecht hangen.
Die nichtabziehende Hand darf das Gewehr und das Au agemittel nicht beriihren.

Sie darf keine Unterstiitzung der abziehenden Hand darstellen.

10.8.6 Sicherheitsablage bzw. Lade-, Ablagehilfe
Sicherheit, speziell beim Laden und im Wettkampf hat gro3te Prioritét.

Eine Sicherheitsablage, welche die Waffe halt und zum sicheren Laden/Entladen fiir Hand/Arm amputierte
oder einseitig gelahmte Sportler dient, muss die ganze Zeit auf dem Schiel3stand benutzt werden. Zum
Einspannen der Waffe in die Sicherheitsablage, bzw. Lade-, Ablagehilfe darf die Hand von der Waffe
genommen werden. Die Sicherheit ist dennoch gewabhrt, solange der Lauf der Waffe in Richtung Geschoss
fang weist.

Um die Funktionalitét der Sicherheitsablage zu gewahrleisten wird diese bei der Waffenkontrolle -abge
nommen.

Die Sicherheitsablage muss vom Sportler gestellt werden.

Einfaches Beispiel einer Sicherheitsablage — siehe Zeichnung am Ende von Teil 10.
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10.9 Zielhilfsmittel
Zielhilfsmittel sind nach der Sportordnung des DSB erlaubt.

10.10 Wettkampfdisziplinen

Die in der Tabelle im Anhang aufgefiihrten Disziplinen werden fiir die Deutschen Meisterschaften als
Standarddisziplinen ausgeschrieben.

Alle Schiel3zeiten entsprechen den DSB-Regeln. Luftgewehr Liegend entspricht der Disziplin KK-Liegend.

Es bleibt den Landesverbanden freigestellt, weitere Disziplinen bis zur Landesmeisterschaft auszuschreiben.

10.11 Festlegungen
10.11.1 Allgemein

Bei den Luftgewehr Liegend Disziplinen dirfen sich die Wettkampfteilnehmer nicht hinlegen, sondern
muissen einen Schief3tisch und SchieRstuhl verwenden.

Bis zu den Landesmeisterschaften werden die Schusszahlen des DSB Gibernommen.

10.11.2 Startberechtigung bei Meisterschaften

Startberechtigt ist, wer klassi ziert wurde und den Hilfsmittelnachweis des Deutschen Schitzenbundes
vorweisen kann.

10.11.3 Wechsel der Wettkampfklasse SH1/AB1

Alle Sportler miussen sich zu Beginn des Wettkampfjahres fiir jene Disziplinen, welche im Nichtbehin-
derten- wie auch im Behindertenbereich ausgeschrieben sind, entscheiden, in welchem Bereich sie
mitschieBen méchten. Beim Wechsel in den Nichtbehindertenbereich sind die Anschlagsarten der Nicht-
behinderten anzuwenden.

Ein Doppelstart ist nicht méglich.
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Einfaches Beispiel einer Sicherheitsablage, diese ist nicht festgeschrieben und kann von Schitze zu Schitze
in seinen Abmessungen und Aussehen variieren.

In diesem Beispiel wird die Waffe
auf einer ca. 25 x 35 cm grof3en
Grundplatte (A) und einer zwei-
ten, kleineren Platte (B) zur Schuss-
richtung platziert. Darauf ist, in
diesem Beispiel, ein kleiner, han
delsiiblicher Schraubstock men
tiert, der die Waffe halt. Andere
Halterungen lésen dies durch ver
schiedene Einsatze oder Federhal
terungen.

10.12 Kennzahlen Wettbewerbe Teil 10

Klasseneinteilung

90 |SH2/AB2mw  mit HM (stehend/sitzend, Hocker/Rollstuhl/Federstander/Schlinge)
92 | SH1/AB1m ohne HM (stehend/sitzend, Hocker/Rollstuhl)

93 |SH1/AB1w ohne HM (stehend/sitzend, Hocker/Rollstuhl)

94 |AB3mw mit HM (stehend/sitzend, Hocker/Rollstuhl)

96 |SH3Imw ohne HM (stehend)
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Wahlméglichkeiten zwischen Nichtbehinderten
und Behindertenwettbewerb
01.10.92 | LG stehend SH1/AB1 m X
01.10.93 | LG stehend SH1/AB1 w X
1.18.92 | LG liegend SH1/AB1 mw
1.30.92 | ZiStu stehend ohne HM SH1/AB1 mw X
1.10.90 LG stehend SH2/AB2 mw
1.18.90 | LG liegend SH2/AB2 mw
1.30.90 | ZiStu stehend mit HM SH2/AB2 mw
1.80.92 KK Liegend SH1/AB1 mw X (wenn vom Boden oder Pritsche)
1.60.92 KK 3x40 SH1/AB1 m
1.40.93 KK 3x20 SH1/AB1 w
1.80.90 KK Liegend SH2/AB2 mw
1.35.92 KK 100 m ohne HM SH1/AB1 mw X
1.35.90 | KK 100 m mit HM SH2/AB2 mw
1.10.96 LG ohne HM SH3 mw
1.10.94 LG mit HM AB3 mw
2.10.92 10 m Luftpistole SH1/AB1 m X
2.10.93 |10 m Luftpistole SH1/AB1 w X
2.40.92 |25 m Pistole .22Ifb/Ir SHI/AB1 mw X
2.20.92 50 m Freie SH1/AB1 mw X
2.18.92 10m Standardpistole SH1/AB1 mw
Hilfsmittel sind in den Wettbewerben der Nichtbehinderten grundsétzlich nicht erlaubt. Die Stellungsbeschreibu
der Nichtbehindertenanschlage sind zu beachten. Ausnahme ist der Rollstuhl/genehmigte Hocker im Stehendan:
Ausnahmen im Teil 9 sind zu beachten.

ngen
schlag.
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Schiel3zeiten und Schusszahlen

Regel- | Wettbewerb Schusszahl Schief3zeiten Schief3zeiten | Anmerkung
Nr. in Min. in Min.
Zuganlagen andere Systeme
1.10 Luftgewehr 40 weiblich 60 50
SHL/ABL 60 mannlich 90 75
1.10 Luftgewehr m w 60 90 75
SH2/AB2
1.10 Luftgewehr 60 90 75 LP Scheibe
SH3
1.10 Luftgewehr 60 90 75 LG Scheibe
AB3
1.18 Luftgewehr m w 60 60 50 sitzend mit Tisch
liegend
1.30 Zimmerstutzen m w 15 30 25 (Empfehlung
30 45 40
1.35 KK 100m m w 15 30 25 (Empfehlung
30 45 40
1.40 KK-Sportgewehr 30 70 65 (Empfehlung)
3x20 Frauen 60 120 105
1.60 KK-Freigewehr 120 195 165
3x40 Manner
1.80 KK-Liegendkampf m w 60 60 50 im Nichtbehinderten
bereich vom Boden
oder Pritsche
2.10 10m 40 weiblich 60 50
SH1/AB1| Luftpistole 60 manniich %0 75
2.16 10m m w 30/60 10 Sekunden pro 5 Schuss 3 Minuten
Mehrschissige LP (1 pro Klappe) Vorbereitungszeit
2.20 50 m Pistole m w 60 105 90
2.40 25 m Pistole m w 60 Préz.: 6 Serien a 5 Schuss in je 5 MiRréz.durchg.: 5 Min.
Schnellfeuerdurchgang: Vorbereitungszeit

6 Serien a 5 Schuss in 3/7 Sek. | Schnellfeuerdurchg.:
3 Minuten Vorberei
tungszeit

Die gemeinsam@/orbereitungszeit betragt 15 Min. incl. einer unbegrenzten Anzahl von Probeschiissen
vor dem Start. (nicht in der 0.g. Schief3zeit beinhaltet)

Bei den Dreistellungswettbewerben erfolgt die 15-minttige Vorbereitungs-/Probezeit vor dem Knieendanschlag,
Das Probeschief3en vor dem liegend- und stehend Anschlag liegt im Ermessen des Schiitzen.
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Erklarung Hochstuhl

Hoéchster Punkt vom Knie sitzend Maximalhéhe des Hochstuhles
30cm e 34cm
31cm —_— 35cm
32cm —_— 36 cm
33cm —_— 37cm
34cm e 38cm
35cm —_— 39cm
36 cm —_— 40 cm
37cm —_— 41 cm
38cm —_— 43 cm
39cm e 44 cm
40 cm —_— 45 cm
41 cm —_— 46 cm
42 cm —_— 47 cm
43 cm E— 48 cm
44 cm —_— 49 cm
45 cm —_— 50 cm
46 cm —_— 52 cm
47 cm —_— 53 cm
48 cm e 54 cm
49 cm —_— 55cm
50 cm —_— 56 cm
51cm —_— 57 cm
52 cm e 58 cm
53 cm —_— 59 cm
54 cm —_— 60 cm
55cm —_— 62 cm
56 cm —_— 63 cm
57 cm e 64 cm
58 cm —_— 65 cm
59 cm —_— 66 cm
60 cm —_— 67 cm
61 cm —_— 68 cm
62 cm e 69 cm
63 cm —_— 71cm
64 cm —_— 72 cm
65 cm —_— 73 cm
66 cm e 74 cm
67 cm —_— 75 cm
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Erklarung Hochstuhl

Hoéchster Punkt vom Knie sitzend Maximalh6he des Hochstuhles
68 cm e 76 cm
69 cm —_— 77 cm
70 cm —_— 78 cm
71cm —_— 80 cm
72 cm e 8lcm
73cm —_— 82 cm
74 cm —_— 83 cm
75 cm —_— 84.cm
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Stichwortverzeichnis Gruppe| ~ Seite
Allgemein 104.1 4
Allgemein 10.11.1 13
Anschlagsarten Gewehr 105 5
Anschlagsarten Pistole SH1/AB1 10.6 6
Au agehilfen 10.8.4 10
Behinderung Allgemein 10 1
Wechsel der Wettkampfklasse SH1/AB1 10.11.3 13
Bekleidungsregeln 10.7 7
Festlegungen 10.11 13
FuRe angurten am Rollstuhl 10.8.2 9
Gewehrau age (Federsténder) 10.8.4 10
Gewehrau age (Pendelschnur) 10.8.5 12
Helfer/Betreuer Allgemein 10.4.4 4
Kennzahlen Wettbewerbe Teil 10 10.12 14
Klassi zierung von Sehbehinderten/Blinden 10.4.2 4
Kniend SH1/AB1 10.5.3 5
Liegend SH1/AB1 105.1 5
Liegend SH2/AB2 10.5.5 6
Orthopédische Stiefel/Schuhe 10.7.3 7
Pendelschnur 10.8.5 12
Au agehilfen 10.8.4 10
Schief3hosen 10.7.2 7
SchieRjacke 10.7.1 7
Schief3stuhle 10.8.1 8
Schiefitische 10.8.3 9
SH1/AB1 Spezi kationen 10.1 2
SH2/AB2 Allgemeine Festlegungen 10.3 3
SH2/AB2 Spezi kationen 10.2 2
SH3/AB3 Spezi kationen 10.4 4
Sicherheitsablage bzw. Lade-, Ablagehilfe 10.8.6 12
Stande 10.4.3 4
Startberechtigung bei Meisterschaften 10.11.2 13
Stehend SH1/AB1 10.5.2 5
Stehend SH2/AB2 10.5.4 6
Wechsel der Wettkampfklasse SH1/AB1 10.11.3 13
Wettkampfdisziplinen 10.10 13
Zielhilfsmittel 10.9 13
Zubehor 10.8 8
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Teil 11 — Regeln fir das Lichtschiel3en

11.1 Wettkampfklassen S.1
11.2 Sportgerate S.1
11.3 Kleidung S.2
11.4 Wettbewerbe S.2

Stichwortverzeichnis S.4

11 Alligemeine Regeln fiir das Lichtschie3en

Das LichtschieRen im Deutschen Schitzenbund soll in zwei Austragungsarten angeboten werden:

., Wettkampforientierte Veranstaltung (WO)
besteht aus Wettkampfprogramm wie fiir Kugelwettwerbe nach Sportordnung fiir Schiiler.

., Faszination LichtschieRen (FL)
besteht aus Lichtschie3en, Kondition, Koordination, Schnelligkeit und Konzentration.

11.1 Wettkampfklassen

Klassenbezeichnung Altersbereich Klassen-Nr. WO FL
Schiler IV méannlich 8 Jahre 26 - 5-10 m
Schiler IV weiblich 8 Jahre 27 - 5-10 m
Schdler 1l mannlich 9 — 10 Jahre 24 10m 5-10 m
Schiler 11l weiblich 9 - 10 Jahre 25 10m 5-10m
Schiler Il ménnlich 11 -12 Jahre 22 10m 5-10 m
Schiler 1l weiblich 11 -12 Jahre 23 10 m 5-10 m

11.2 Sportgerate

Zugelassen sind alle Lichtgewehre mit einem max. Gesamtgewicht von 3 kg.
Zugelassen sind alle Lichtpistolen mit einem max. Gesamtgewicht 1 kg.
Abzugsgewicht frei.

Bei allen Zubehorteilen sind die Fachteile 1 bzw. 2 zu beachten.
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11.3 Kleidung
11.3.1 Wettkampforientierter Wettbewerb

Schiler I und Il nach Sportordnung

11.3.2 Faszination LichtschieRen

keine Schief3kleidung - nur Ubliche Sportkleidung/Vereinskleidung

11.4 Wettbewerbe

11.4.1 Wettkampforientierter Wettbewerb — Freihand
, Lichtgewehr stehend

, Lichtgewehr 3-Stellung 3x10 Schuss

, Lichtpistole stehend

11.4.2 Faszination LichtschieRBen — Au age
, Lichtgewehr stehend
, Lichtpistole stehend

Bei den beiden o0.g. Wettbewerben sind die Wettkampfteile Kondition und Koordination, Schnelligkeit
und Konzentration von den Veranstaltern frei wahlbar. Hinweise und Arbeitshilfen bietet die Deutsche
Schiitzenjugend an.
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Stichwortverzeichnis Gruppe| ~ Seite
Allgemein 11 1
Faszination Lichtschie3en 11.3.2 2
Faszination LichtschieBen — Au age 11.4.2 2
Kleidung 11.3 2
Sportgerate 11.2 1
Wettbewerbe 11.4 2
Wettkampfklassen 11.1 1
Wettkampforientierter Wettbewerb 11.31 2
Wettkampforientierter Wettbewerb — Freihand 11.4.1 2

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023



Regeln fur das Blasrohrschie3en ]]-2
Teil 12; Seite

Teil 12 — Regeln fur das Blasrohrschiel3en

12.1 Wettkampfklassen S.1 12.10 Verhaltensregeln S.4
12.2 Scheibenentfernung S.1 1211 EinschieRen S.5
12.3 Wettkampfprogramm S.2 12.12 Ausristungskontrolle S.5
12.4 Sicherheit S.2 12.13 Technische Defekte S.5
12.5 Kleidung/Ausriistung S.2 12.14 Wertung S.5
12.6 Beschreibung Blasrohr S.2 1215 Auagen S.7
12.7 Pfeile S.3 12.16 Ausstattung der Wettkampfstatte S. 8
12.8 Zubehor S.3 Stichwortverzeichnis S. 12
12.9 Regeln fir Wettbewerbe
in der Halle S. 4
12 Allgemeine Regeln fiir das Blasrohrschiel3en
12.1 Wettkampfklassen
Wie SpO Teil 0 Tabelle fir Kugelwettbewerbe;
zusétzlich Tabelle Kugel, abweichend Schilerklasse.
Klassenbezeichnung Altersbereich Klassen-Nr. Entfernung
Schuler Il mannlich 7 —10 Jahre 24 5m
Schuler 11l weiblich 7 —10 Jahre 25 5m
Schiler Il méannlich 11 - 12 Jahre 22 m
Schiler Il weiblich 11 - 12 Jahre 23 7m
Schuler | méannlich 13 - 14 Jahre 20 7m
Schiler I weiblich 13 - 14 Jahre 21 7m

12.2 Scheibenentfernung

Alle Klassen 7 m, abweichend Schiiler 11l 5 m

Entfernungstoleranz bei allen Entfernungen betragt +/- 10 cm
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12.3 Wettkampfprogramm

Alle Wettkampfklassen schieRen 60 Pfeile (2x30 Pfeile). Nach 30 Pfeilen erfolgt eine Pause von min. 5 Minu
ten. Es werden pro Passe 6 Pfeile in 180 Sekunden geschossen.

Der Wettkampf endet mit der Siegerehrung.

12.4 Sicherheit

, Personen, die durch ihr Verhalten den sicheren oder reibungslosen Ablauf einer Veranstaltung stéren
oder zu storen versuchen, kdnnen von der Veranstaltung verwiesen werden.

. Der Wettkampfbereich ist abzusperren und zu sichern.

, Bei der Handhabung des Blasrohrs darf keine Technik verwendet werden, durch die nach Ansicht der
Kampfrichter/Aufsicht ein Pfeil tiber die Sicherheitszone oder Sicherheitsvorkehrungen hinaus iegen
kann. Schitzen, die nach einem entsprechenden Hinweis durch den Kampfrichter oder die Aufsicht
weiter auf einer solchen Technik bestehen, sind sofort zu disquali zieren.

., Eine Reinigung des Blasrohrs darf nur im Gerate- oder Aufenthaltsbereich erfolgen. Eine Reinigung mit
Druckluft in jeglicher Form ist verboten.

12.5 Kleidung/Ausriistung des Schiitzen (Beispiele siehe Anhang)
12.5.1 Kleidung

Die Oberbekleidung muss die Vorder- und Ruckseite des Korpers bedecken, tUber beide Schultern Trager
haben und den Taillenbereich bedecken. Shorts und Rdcke diirfen nicht kiirzer sein, als die Fingerspitzen
des Wettkampfers mit an den Seiten ausgestreckten Armen und Fingern reichen. Den Ful? und die Ferse
vollstandig bedeckende Sportschuhe miissen zu jederzeit getragen werden.

12.5.2 Starthummer

Die Startnummer ist jederzeit im Vollumfang sichtbar auf dem Riicken zu tragen. Es darf nur eine Start
nummer getragen werden.

12.6 Beschreibung Blasrohr

Das Blasrohr besteht aus einem runden Rohr und einem montierten Mundsttick.

Die Mindestlange muss 100 cm betragen und die maximale Gesamtlange darf 170 cm nicht Uiberschreiten.
Fur Schiler 11l darf die Gesamtlange max. 130 cm sein.

Innendurchmesser max. 16 mm, das max. Gewicht des Blasrohrs betragt 2500 g.

Jegliche Zielhilfsmittel sind verboten.

Anbauteile wie Griffe, Kompensatoren und Laufgewichte sind erlaubt, sofern diese keine Markierungen
und/oder Teile besitzen, welche als Visierung benutzt werden kdnnen. Alle Anbauteile miissen zentrisch
(rund) um das Rohr gehen.
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Laufgewichte dirfen nur auf den vorderen 20 cm angebracht werden.

Griffe durfen keine Fingerrillen oder ahnliches aufweisen. Sie durfen max. den doppelten Durchmesser des
Rohres haben. Ein am Blasrohr befestigtes, senkrecht nach unten zeigendes Griffstiick, darf in der Lange
nicht langer als die Hand ache sein und darf keine Fingermulden aufweisen. Die Verwendung eines mon
tierten Pistolengriffes ist verboten.

Der Pfeil muss mit eigener Atemluft geschossen werden.

12.7 Pfeile

Ein Pfeil besteht aus einem Schaft mit einer Spitze, Konus und eventueller Bemalung. Der maximale Durch
messer eines Pfeilschafts inklusive Spitze darf 4 mm nicht Uberschreiten.

Nicht zulassig sind Jagdpfeile (Broadhead-Darts, Razor-Tip-Darts, Speerbolzen-Darts), Stopselpfeile (Stun-
Darts), Multi-Darts, Soft-Darts (NERF), sowie Helikopter-Darts sowie Foliendarts und Golf-Tees und Pfeile,
deren Spitze aus angespitztem Carbon bestehen.

Wenn sich zwei Au agen auf einer Scheibe be nden, mussen diese gekennzeichnet sein (z.B. Farbringe
auf dem Konus) um Kreuzschiusse zu erkennen. Alle in einer Passe verwendeten Pfeile missen identisch
sein, d. h. sie missen in Lange, Konus, Spitzen, Farbe und Bemalung Uibereinstimmen.

Elektrisch/elektronisch beleuchtete und illuminierende Pfeile sind nicht erlaubt.
Jeder Schitze hat genligend Pfeile mit sich zu fiihren.

Die Pfeile sind sicher in einem stabilen Behaltnis am Kérper zu tragen (ACHTUNG: Verletzungsgefahr).

12.8 Zubehor
12.8.1 Ablagestander

Blasrohrablagesténder sind nur im Geratebereich zulassig.

12.8.2 Fernglaser

Ferngléaser und andere Sehhilfen zum Erkennen der geschossenen Pfeile diirfen verwendet werden, sofern
sie fiir die anderen Wettk&mpfer kein Hindernis darstellen. Fernglaser mit Stativen sind nicht zugelassen.
12.8.3 SchieRbrillen

Gewdhnliche Brillen, SchieRbrillen oder Sonnenbrillen diirfen getragen werden. Keiner der Artikel darf mit
einer Mikrolochlinse oder einer &hnlichen Ausstattung versehen sein, noch darf er eine Markierung, die in
irgendeiner Weise als Zielhilfe dienen kann, aufweisen.
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12.9 Regeln fur Wettbewerbe in der Halle
12.9.1 Signale

Akustische Signale gelten vor den optischen Signalen.

12.9.2 Akustische Signale

Der SchieRleiter regelt das SchieRen wie folgt:

Zweimaliges akustisches Signal ist das Signal zur Schief3linie zu gehen.

Einmaliges akustisches Signal (nach 10 Sekunden) ist das Signal fiir den SchieBbeginn.
Dreimaliges akustisches Signal beendet die Schie3zeit und ist das Signal fur die Trefferaufnahme.
Eine Reihe aufeinanderfolgender akustischer Signale (P ffe oder Hupsignale) bedeutet Gefahr.
Das Schief3en ist sofort einzustellen.

12.9.3 Optische Signale

Optische Signale sind fiir alle Schiitzen gut sichtbar anzubringen.

Diese Zeichen werden mittels einer Ampel, Flaggen, Tafeln oder einer Uhr wie folgt gegeben:

Lichtzeichen:

Grunlicht leuchtet auf, bei einmaligem akustischem Signal und das Schie3en wird freigegeben.
Gelblicht muss 30 Sekunden vor Ablauf der Schief3zeit gegeben werden.

Rotlicht leuchtet bei zwei- oder mehrmaligem akustischem Signal auf.

Auf keinen Fall duirfen verschiedenfarbige Lichtzeichen gleichzeitig au euchten.

Haben alle Schitzen vor Ablauf der reguldren Schie3zeit das Schiel3en beendet, so kann der Schiel3leiter
sofort mit den entsprechenden Signalen, optisch und akustisch, fortfahren.

12.10 Verhaltensregeln

, Jeder Schitze hat seine Pfeile aufrechtstehend ohne Stiitze abzuschiefen, wobei sich der Schitze
unmittelbar hinter der Schief3linie be nden muss. Die Schief3linie darf nicht betreten oder berthrt wer
den. Eine Ausnahme hiervon ist nur Personen mit dauernder korperlicher Behinderung gestattet.

, Eine Scheibe darf von hdchstens 2 Schiitzen beschossen werden. Die Scheibeneinteilung regelt der
Veranstalter, im Bedarfsfall die SchieRleitung.

., Ein Schutze darf sein Blasrohr nur benutzen, wenn er unmittelbar an der SchieRlinie steht und sich ver
gewissert hat, dass sich keine Personen vor der Schief3linie aufhalten, und dann nur in Richtung der
Scheiben. Dies gilt auch dann, wenn er keinen Pfeil eingelegt hat.

., Kein Schutze darf die Ausriistung eines anderen Schiitzen ohne dessen Einwilligung beruhren.

, Wahrend des Wettkampfs dirfen nur Schitzen an der SchieRlinie stehen, die ihre Pfeile zu schief3en
haben. Alle anderen Schutzen haben sich mit ihrem Geréat hinter der Wartelinie aufzuhalten.

, Hat ein Schiitze seine Pfeile abgeschossen, muss er sofort hinter die Wartelinie zurtickkehren.
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, Verliert ein Schitze auf dem Wettkampffeld Pfeile, muss er umgehend eine Aufsicht/den SchieRleiter
informieren. Auf3erdem muss er die Aufsicht/den Schiel3leiter informieren, wenn er die Pfeile wieder-
gefunden hat.

., Lasst ein Schiitze nach der Trefferaufnahme seine Pfeile in der Scheibe stecken, muss die Aufsicht sofort
darliber informiert werden. In diesem Fall lasst die Aufsicht die Pfeile stecken und startet danach die
nachste Passe. Der Schiitze kann die Pfeile dieser Passe nachschiel3en.

, Kann ein Schiitze nicht mit zur Scheibe gehen, so kann er nach Inkenntnissetzung des Schief3leiters
einen anderen Schitzen derselben Scheibe oder seinen Trainer oder Betreuer bitten, fiir ihn zu-schrei
ben und die Pfeile zu holen. Der Schief3leiter ist vor Beginn des ProbeschieRens davon in Kenntnis zu
setzen.

12.11 EinschieBen
Vor Schiel3beginn erhalten die Schiitzen 2 Passen zum EinschieRen.

Schiel3t ein Schiitze nach Ende der EinschieRzeit oder in der Pause einen Pfeil auf dem Wettkampffeld ab,
wird ihm der hoéchste Pfeilwert der nachfolgenden Wertungspasse als 0 (M = Miss) gewertet. Der Schitze
schieR3t in dieser ersten Wertungspasse alle 6 Pfeile.

12.12 Ausriistungskontrolle
Jeder Schitze ist fur seine Ausriistung gemaR dem Regelwerk selbst verantwortlich.

Die Ausriistung wird vor jedem Wettkampf kontrolliert und kann auRerdem wéahrend und unmittelbar
nach dem Wettkampf kontrolliert werden. Der Schiitze darf dies nicht verweigern.

Die am Blasrohr angebrachte Kontrolimarke ist wahrend des gesamten Wettkampfs am Blasrohr zu belassen.

12.13 Technische Defekte

Im Falle eines vom Kampfrichter bestétigten technischen Defekts kann dem Schitzen eine angemessene
Zeit gegeben werden, um den Schaden zu beheben. Die maximale Anzahl der nachzuschiel3enden Passen
(je 6 Pfeile) betréagt 3 Passen unter Einhaltung der reguldren Schiefdreihenfolge und -zeit im normalen
Wettkampfverlauf.

12.14 Wertung

12.14.1 Allgemeines

, Die Schitzen schreiben selbst, es mussen immer zwei Schitzen die Treffer aufnehmen.
, Die Trefferaufnahme ndet nach jeder Passe (6 Pfeile) statt.

., Der Schreiber tragt den Wert eines jeden Pfeils so auf dem Schusszettel ein, wie er vom Schitzen, dem
er gehort, angegeben wird. Der Schiitze der Nachbarau age iberpriift den Wert jedes angegebenen
Pfeils.

, Findet eine elektronische Trefferaufnahme statt, missen trotzdem Schusszettel gefiihrt werden. Im
Zweifelsfall gelten die Eintrage auf dem Schusszettel.
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Die Schusszettel mussen vom Schreiber und vom Schitzen unterschrieben werden. Der Schiitze besté
tigt damit, dass er mit dem Wert jedes eingetragenen Pfeils einverstanden ist. Das Auswertungsteam ist
nicht verp ichtet, die Richtigkeit der Schusszettel zu uberprifen, kann jedoch im Falle von erkannten
Fehlern vor der nachsten Wettkampfphase (31 Schul3) Korrekturen vornehmen.

Weder die Pfeile, noch die Scheibe, noch die Scheibenau agen der jeweiligen Scheibe diirfen beriihrt
werden, bevor die Ringzahlen aller Schutzen der Scheibe eingetragen sind.

12.14.2 Pfeilwertung

., Ein Pfeil ist gemaR der Lage auf der Scheibenau age zu bewerten.

Sollte ein Teilstlick einer Scheibenau age fehlen, das eine Trennlinie oder den Teil enthélt, wo sich zwei
Farben beriihren, dann muss der Wert eines Pfeils, der dort steckt, mit Hilfe einer angenommenen
Kreislinie ermittelt werden.

, Pfeile, die in der Scheibe stecken, aber nicht auf der Au age zu sehen sind, kbnnen nur von einem

"

Kampfrichter gewertet werden.

Beruhrt ein Pfeilschaft zwei Farben oder die Trennlinie zwischen zwei Ringen, so wird der héhere Ring
gewertet.

Unter keinen Umstanden darf ein bereits geschossener Pfeil wiederholt werden.

12.14.3 Zuviel geschossene Pfeile

, Be nden sich mehr als 6 Pfeile eines Schutzen auf der Au age oder in der Schussbahn, so werden nur

die 6 niedrigsten Pfeilwerte gewertet. Im Wiederholungsfall kann der Schiitze disquali ziert werden.

., Die Pfeile kdnnen in beliebiger Reihenfolge mit einem Schuss pro Spiegel geschossen werden. Wenn

aber mehr als ein Pfeil in einem Spiegel steckt, zahlen beide bzw. alle Pfeile als Teil dieser Passe. Es wird
jedoch nur der Pfeil mit der niedrigeren Ringzahl gewertet, der andere Pfeil bzw. die anderen Pfeile
werden als 0 (Miss) gewertet. Ein Pfeil auRerhalb der blauen Wertungszone wird als 0 (M) gewertet.

12.14.4 Sonderfélle

Jeder Pfeil, der vor Freigabe des Schie3ens oder nach dem Signal fir die Beendigung der SchieRRzeit
geschossen wird, wird geahndet, indem der héchste Treffer dieser Passe als Fehlschuss 0 (M) gewertet
wird.

Ein Pfeil, der eine fremde Scheibe/Au age trifft, gilt als geschossen und wird als Fehlschuss 0 (M)
gewertet.

Abpraller, die nicht fehlerfrei festgestellt werden kdnnen, diirfen pro Halbprogramm zweimal wieder
holt werden.

12.14.5 Nicht geschossene Pfeile

Ein Pfeil gilt als nicht geschossen, wenn er zu Boden fallt oder bei einem Fehlschuss ein Teil des Pfeiles
innerhalb der 3-m-Zone zwischen Schieflinie und 3-m-Linie liegen bleibt oder in diesen Bereich-hinein
ragt.
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Ein Pfeil gilt als nicht geschossen, wenn die Scheibe umkippt oder sich die Scheibenau age l6st und
der betreffende Pfeil nicht einwandfrei gewertet werden kann. In diesem Fall ergreift der SchieRleiter
alle notwendigen Mafl3nahmen und stellt die zum Nachschief3en benétigte Zeit fest. Pro Pfeil werden
30 sek. Nachschief3zeit genehmigt.

Nicht geschossene Pfeile innerhalb der 3-m-Zone bleiben bis zur Trefferaufnahme dort liegen.

In all diesen beschriebenen Fallen muss der Schitze Ersatzpfeile verwenden.

12.14.6 Zweifel an der Wertung

, Jeder Schitze hat bei jeglichem Zweifel am Wert eines Pfeils auf seiner Scheibe das Recht, einen Kampf
richter hinzuzuziehen, bevor die Pfeile gezogen werden. Dieser Kampfrichter entscheidet allein und
endgultig Uber den Wert dieses Pfeils. Gegen die Entscheidung des Kampfrichters kann kein Einspruch
eingelegt werden.

Wird ein Irrtum auf dem Schusszettel entdeckt, bevor die Pfeile gezogen wurden, so kann er korrigiert
werden. Die Korrektur muss von einem Kampfrichter vorgenommen und von diesem abgezeichnet
werden, bevor die Pfeile gezogen werden. Bei allen anderen Streitfragen um Eintréage auf dem Schuss
zettel ist ein Kampfrichter hinzuzuziehen.

12.14.7 Ergebnisgleichheit

Bei Ergebnisgleichheit wird die bessere Platzierung wie folgt ermittelt:
1. groRBere Anzahl der 10er. Bei Gleichheit:
2. groRBere Anzahl der 9er usw. Ist auch diese Zahl gleich:

3. so sind die Schiitzen von der Platzierung gleichwertig.

12.15 Au agen Blasrohrscheibe DSB (Nr. 24)

Abstand der Zentren: 22 cm
Wertungsbereich 10-8: Toleranz + 1 mm
Wertungsbereich 7-6: Toleranz + 2 mm

Die Dreifachau age (Nr. 19) kann ebenfalls verwendet werden.
Bei senkrecht angeordneten vertikalen Dreifachau agen
schief3t der Schiitze A auf die Au age A von links,

Schiitze B auf die Au age B.

Au agen mit aufgedruckten Ringwerten kdnnen optional
verwendet werden.
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12.16 Ausstattung der Wettkampfstétte Scheiben/Stande

, Die Entfernung wird von einem Punkt, der senkrecht unter dem Gold jeder Scheibe liegt, zur Schief3linie
hin genau vermessen.

» Scheiben werden bei Wettkdmpfen in einem Winkel zwischen 0 und 10 Grad relativ zur Senkrechten
aufgestellt, bzw. an der Wand aufgehéngt, wobei alle Scheiben im gleichen Winkel stehen sollen.

Die Scheibe, ob viereckig oder rund, muss grof3 genug sein, um sicherzustellen, dass ein Pfeil, der die
Scheibe trifft, aber den AuBenrand der Au age knapp verfehlt, in der Scheibe stecken bleibt.

, Die Scheiben/Au agen tragen Nummern.

., Bei Schulern Il und Rollstuhlfahrern betragt die Héhe des Zentrums 115 cm + 2 cm.

3-Meter-Linie

Vor der Schief3linie muss eine 3-Meter-Linie gezogen werden. Pfeile, die in diesen Bereich fallen, wahrend
der Schiitze an der SchieRlinie steht, gelten als nicht geschossen.

Wartelinie

Die Wartelinie soll bei Wettkdmpfen in der Halle mindestens 2 m hinter der Schief3linie markiert sein.
Schiel3position

Schiel3en zwei Schutzen gleichzeitig auf die gleiche Scheibe, wird die Schie3position jedes Schitzen auf
der Schief3linie markiert. Jeder Schitze erhélt mindestens 100 cm Platz auf der Schief3linie.
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Anhang: Verbotene Anbauteile

Zielvorrichtungen jeglicher Art Pfeilhalter jeglicher Art

Formgriffe

Anhang: Erlaubte Anbauteile

Kompensator Miindungsschutz Gewicht
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Anhang: Verbotene Pfeile

Spike-Darts

Jagdpfeile mit breiten (gréfRer 4 mm)
Razor-Tip-Broad-Head-/Broad-Head-Spitzen

Stopselpfeile (Stun-Darts)

Multi-Darts

Soft-Darts (NERF)

Helikopter-Darts

Folien-Darts

Pfeile mit angespitztem Carbonschaft
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B Technisch&Kommission

Empféanger: Stelle TechKommissionBogen | Datum: 14.03.2014
Landesverbande des DSB Bearbeiter: Furnier Gerhard
Mail: g.furnier@dshde _ .
GeschaftszeichenSport- TK Bogen
Verteiler (Zusatz oder Einschréankungen z Aktenzeichen
Empfangern It. Sammelanschrift) Ablage:
Betrifft:

Verwendung von True Shot Coalski Wettbewerben des DSB

Die Verwendung von True Shot Coach (siehe Bild) ist bei Wettbewerben des D#Bulissig. Die TK Bogen hat diese
Hilfsmittel nicht zugelassen.

Begriindung: Dieses Hilfsmittel dient der seitlichen Stabilisierung der Bogenhand unchdaidbt zuléssig

Wir bitten um Beachtung der Hinweise

Gez. Gerhard Furnier
Vizepréasident Sport
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Technische Kommission- Bogensport

Empfénger:
Landesverbénde des DSB

Stelle

TechKommissionBogen

Bearbeiter: Furnier Gerhard

Mail:

g.furnier@dshkde

Datum: 09.11.2015

GeschaftszeichenSport- TK Bogen

Verteiler (Zusatz oder Einschrankungen
Empfangern It. Sammelanschrift)
TK Bogen, Landesverbande

Aktenzeichen
Ablage:TK Bogen Mitteilungen 2015

Betrifft:
Fingerschutz fur die Sehne

"Der Fingerschutz auf der Sehne ("No Glove Finger Pad") ist fir Recurve erlaubt, sofern die

Enden nicht im Sichtfeld des Schiitzen enden.
Fir Blankbogen und Langbogen ist er verboten, da er als LipgenNasenmarke genutzt

werden kénnte."

Produkterklarung:

Fingerschutz fiir Schiitzen, welche keine Handschuhe oder Tabs nutzen mdchten. Die Sehne
wird einfach durch den Fingerschutz gefadelt und dieser an der Mittelwicklung platziert. Die

Fixierung kann am einfachsten durch eine kleine Wicklung ober- und unterhalb des
Fingerschutzes realisiert werden.

Wir bitten um Beachtung der Hinweise

Gez. Gerhard Furnier
Vizepréasident Sport
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Technische Kommission Bogensport

Empfanger:
Landesverbénde des DSB

Stelle

TechKommissionBogen

Bearbeiter: Furnier Gerhard

Mail:

gfurnier@dshde

Datum: 18.12.2015

GeschaftszeichenSport- TK Bogen

Verteiler (Zusatz oder Einschrankungen
Empfangern It. Sammelanschrift)

Aktenzeichen
Ablage:

Betrifft: Camouflage

Die WA hat mit Wirkung ab 01.01.2016 die Regel eingefiihrt, dass Camouflage-Farben jeglicher Art in

der Ausrustung der Schiitzen verboten sind (Buch 3, Artikel 11.3.3).
Dies gilt jedoch lediglich fiir Wettkdmpfe, welche die WA ausrichtet und widr Sportordnung

desDSB nicht tibernommen. Fiir Meisterschaften des DSB und international rekordberechtigten
Turnieren in Deutschland gilt in dieser Hinsicht die Sportordnung DSB. Diese besagt, dass lediglich die

Kleidung der Schiitzen keine Camouflage-Farben aufweisen darf, fiir die Ausriistung gilt dies

hingegen nicht."

Wir bitten um Beachtung der Hinweise

Gez. Gerhard Furnier
Vizeprasident Sport
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Technische Kommission Bogensport

Empféanger: Stelle TechKommissionBogen | Datum:  03.02.2016
Landesverbénde des DSB Bearbeiter: Furnier Gerhard

Mail: g.furnier@dshde _

GeschaftszeichenSport- TK Bogen

Verteiler (Zusatz oder Einschréankungen Aktenzeichen
Empféngern It. Sammelanschrift) Ablage:2016TK Bogen
Betrifft:
Blankbogen¥ab

Fur den BlankbogenTab gelten bis zur endgtiltigen Festlegung in der Sportordnung die
folgenden Regelungen:

Ein Fingerschutz in Form von Fingerlingen, Handschuhen, Tabs oder Klebeband (Pflaster)
zum Ziehen und Losen der Sehne ist erlaubt, vorausgesetzt, er enthélt keine Hilfsmittel zum
Halten, Ziehen und Ldsen der Sehne. Ein Fingertrenner darf verwendet werden, um das
Einklemmen des Pfeils zu verhindern. Eine Ankerplatte oder eine &hnliche Vorkehrung, die
am Fingerschutz (Tab) befestigt ist und zum Ankern dient, ist zul&ssig. Die Nahte miissen
einfarbig sein. Markierungen oder Linien missen einheitlich sein in Bezug auf Grol3e, Form
und Farbe. Zuséatzliche Informationen oder Markierungen sind nicht zulassig. An der
Bogenhand darf ein normaler Handschuh, Faustling oder Ahnliches getragen werden, dieser
darf jedoch nicht fest mit dem Bogengriff verbunden sein.

Wir bitten um Beachtung der Hinweise

Gez. Gerhard Furnier
Vizeprésident Sport

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023
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Deutscher Schutzenbund

DEUTSCHESRHUTZEBUNDE.V.

Fachverband fur Schief3- und Bogensport

Mitteillung der
Technischen Kommission

Sportschiel3en
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14 Technische Kommission
Teil 14; Seite 8

B Technische Kommission

Empfanger: Stelle TechKommission Datum: 06.08.2015
Landesverbénde des DSB Bearbeiter: Furnier Gerhard 32013
Mail: gfurnier@dshde -

GeschaftszeichenSport- TK

Verteiler (Zusatz oder Einschrankungen z| Die Anweisung 12010wird mit dieser | Aktenzeichen: 10/2013
Empféangern It. Sammelanschrift) Anweisung ersetzt. Ablage:EU-Biirger

Betrifft:
Startrecht fir EU-Auslénder in Wettbewerben des DSB und seiner Untergliederungen

Sportordnung Pkt. 0.7.4U-Burger:
EU-Auslander, mussen erkléren, dass Sie an den Meisterschaften lhres Heimatlandes nicht teilnehmen.

Erklarung:
Unter den Meisterschaften Ihres Heimatlandes werden die obersten Meisterschaften (z.BeiStestsinaften
INationalmeisterschafteir) der Disziplin, an denen Sie im DSB teilnehmen méchten, verstanden.

Beispiel:
Staatsmeisterschaft des Italienischen Verbandes im Luftgewehr stehend freihédndig

Meisterschaften unterhalb der 0.g. Meisterschaften sowie die Teilnahme an Ligawettkamigfgmatland werden nicht gewertet.
Die anderen Regelungen der Sportordnung bleiben durch diesen Hinweis unberihrt.

Anwendung:

Die betr. Sportler erklaren mit dem Vordruck ,, Verpflichtungserklarung fikBEitger ohne deutsche Staatsangehorigkeit) die
Anerkennung dieser Regel. Die LV bestatigen den Eingang des Schreibens und senden eine unterschriebene utelesiempel
an den Sportler zuriick.

Das Original verbleibt beim LV und ist bei Bedarf beim DSB vorzulegen.

Wir bitten um Beachtung der Hinweise

Gez. Gerhard Furnier
Vizepréasident Sport

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023



B Technische Kommission

Technische Kommission J_4
Teil 14; Seite

Empfanger:
Landesverbénde des DSB

Stelle

TechKommission

Bearbeiter: Furnier Gerhard

Mail:

gfurnier@dshde

Datum: 06.08.2015

GeschaftszeichenSport- TK

Verteiler (Zusatz oder Einschrankungen z|
Empfangern It. Sammelanschrift)

Aktenzeichen
Ablage:Sportordnung

Betrifft:
Visier fur Pistolen

Lt. Regel 2.10 ist nur eine offene Visierung erla@yptische, spiegel-, laserstrahl-, fernrohrartige sowie
elektronische Hilfen etc. sind verboten. Jegliche Arten
von Zielgeraten, die in der Lage sind, den Abzug auszuldsen, sind verboten.

Visierschutz an Kimme und Korn ist nicht erlaubt.

Das auf dem Bild gezeigte Visier mit diesen "Leuchtstabchen" ist eine optische Hilfe

und damit nicht zuléssig.

Wir bitten um Beachtung der Hinweise

Gez. Gerhard Furnier
Vizeprasident Sport

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023
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B Technische Kommission

Empfanger: Stelle TechKommission Datum: 06.08.2015
Landesverbénde des DSB Bearbeiter: Furnier Gerhard
Mail: _
furnier@schuetzenbund.de GeschaftszeichenSport- TK
Verteiler (Zusatz oder Einschrénkungen z Aktenzeichen: 12013
Empféngern It. Sammelanschrift) Ablage: Sportordnung
Betrifft:
Anschlagsform bei Wettbewerben im AuflageschieRéarer Luftgewehr Feinwerkbau 800 Auflage

Auf Grund vermehrter Rickfragen tiber die Zulassigkeit des Haltens der Waffe bei den Auflageertten nach dem Regelteil 9
der Sportordnung erfolgt diese Klarstellung.

Die Sportordnung Teil 9 regelt den Anschlag in diesem Punkt wie folgt:

Anschlag allgemein

Alle Regeln die fiir Rechtsschiutzen ausgelegt sind, gelten sinngeman auch fiir die Links-schiitzen.
% Zwischen Hand und Auflage muss ein deutlich sichtbarer Abstand sein.
% Die Hand des Schitzen darf die Auflage in Richtung Gewehrmiindung nicht umgreifen.

\ Zulassige Handhabung

Abstand zwischen Abzug undiltehand ist
einzuhalten

Wir bitten um Beachtung der Hinweise

Gez. Gerhard Furnier
Stell. Bundessportleiter

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023



Technische Kommission 14
Teil 14; Seite 1

Technisch&Kommission- Sportschie3en

Empfanger: Stelle TechKommission Datum: 06.03.2019
Landesverbande des DSB Bearbeiter: Furnier Gerhard
Mail: gfurnier@dshde

GeschéftszeichenSport- TK

Verteiler (Zusatz oder Einschrankungen 3 Ersetzt 32014
Empféngern It. Sammelanschrift)

Aktenzeichen
Ablage:Sportordnung

Betrifft:

Schaftformen bei Auflagegewehren

Wie bereits in der TK Mitteilung-2013 veréffentlicht, ist das Feinwerkbaugewehr (siehe Abbildung) zuléssig. Dstraus die
Frage entstanden, ob Umbauten an vorhanden Waffen durch Anbringung eines s.g. Koffentiii#$és gind. Die Umbauten sind
fiir Wettbewerbe im Teil 9 zuldssig, sofern Anbauten nicht das2afm der Vorderschafthéhe iiberschreiten. Im Ubrigen ist
darauf hinzuweisen, dass die Gewehrtabelle im Teil 1, sofern nicht Ausnahrfieit hgeregelt sind, auch fur die Wettbewerin
Teil 9 gliltig ist. Auflagekeile, die als Zubehor unter den Waffen angebracht sind miigisemiAbmaRen dem Vorderschaft
folgen. Keile, die schwenkbar angebracht werden diirfen die Breite des Vordersci@aftes (® ausgeschwenkten Zustand nicht

Uiberschreiten

Wir bitten um Beachtung der Hinweise

Gez. Gerhard Furnier
Vizeprasident Sport

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023
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B Technische Kommission

Empfanger: Stelle TechKommission Datum: 06.08.2015
Landesverbénde des DSB Bearbeiter: Furnier Gerhard
Mail: _
furnier@schuetzenbund.de GeschaftszeichenSport- TK
Verteiler (Zusatz oder Einschrénkungen z Aktenzeichen: 92013
Empféngern It. Sammelanschrift) Ablage: Sportordnung
Betrifft:
Auflagegabel ,Smart* und Auflageplatte ,Horizont“ der Fa. Walther

Die Firma Walther hat eine Auflagegabel ,Smart* fir Luftgewehre sowie eine Auflageplattezortrfur Luftpistole vorgestellt.
Beide Auflagemittel sind fir die Auflagewettbewerbkeil 9 der Sportordnung” zugelassen. Zu beachten sind die in der Zeichnung
argegebenen Malie.

Wir bitten um Beachtung
der Hinweise

Gez. Gerhard Furnier
Vizepréasident Sport

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023



B Technische Kommission

Technische Kommission 3r]_4-
Teil 14; Seite 1

Empfanger:
Landesverbénde des DSB

Stelle Tech. Kommison
Bearbeiter: Furnier Gerhard
Mail:

furnier@schuetzenbund.de

Datum: 16.11.2010

GeschaftszeichenSport- TK

Empfangern It. Sammelanschrift)

Verteiler (Zusatz oder Einschrankungen z|

Aktenzeichen: 22010

Betrifft:

Zulassung des Luftpistolengriffes der Fa Rink zuoflageschieRen Luftpistole

Die Technische Kommission hat auf Antrag der Fa. Rink den vorgelegten Griff fiir den
Wettbewerb Luftpistoleduflage zugelassen.
Die Tech. Kommission weist darauf hin, dass die Waffe mit dem Griff der Reglung des

Prufkastens (SPO 2.0.6 bzw. Pistolentabelle) unterliegt.

Beschreibung:

Die Fa. Rink hat unter den Pistolengriff eine Platte angebracht, um die Verkdetung
Luftpistole zu erleichtern.

Zusétzliche, verstellbare Auflageplatt

Wir bitten um Beachtung der Hinweise

Gez. Gerhard Furnier

Stell. Bundessportleiter

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023
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Teil 14; Seite 14

B Technische Kommission

Empfanger: Stelle TechKommission Datum: 06.08.2015
Landesverbénde des DSB Bearbeiter: Furnier Gerhard
Mail: _
furnier@schuetzenbund.de GeschaftszeichenSport- TK
Verteiler (Zusatz oder Einschrénkungen z Aktenzeichen: 2/2011
Empféngern It. Sammelanschrift) Ablage: Sportordnung
Betrifft:
Astigmatismusausgleich

Beim SchieBen macht sich eine vorhandene Fehlsichtigkeit des Schiitzen dadurch bemerkbar, dassrta8#avisscharf is
Bestmdgliches Sehen, welches beim SchieRen nétig ist, wird nur erreicht, wenn sowohl der spharéesofiakedder
Fernsichtgkeit) als auch der zylindrische Fehler (Astigmatismus) des Auges korrigiert wirdfeAsttiaffte bisher nur die
Verwendung einer Brille, bevorzugt eine SchieRbrille, welche den bestehenden Sehfehler des Augét.ausgleic
Zylinderlinsensysteme, die von der Industrie angeboten werden ermdglichen ahnlich der Brille deictAdegl Sehfehlers. Bei
diesen Systemen kann der Schitze sowohl kleine, als auch groRe Schwankungen der Sehfahigkeit aufggesdorondtier
Lichtverhéltnissen, aber auch aufgrund von BlutdsBaktzuckerschwankungen oder stressbedingten Einfliissen sofort durch
Nachjustierung ausgleichen. Nach Feststellung der TK des DSB handelt es sich hierbei nicht ureresgstém im
herkdmmlichen Sinn und kann von allen Schiitzenlnnen ohne Riicksicht auf das Alter eingedetzt w

Zu beachten Sie, dass diese Astigmatismusausgleiche oft mit VergroRerungen (Adleraugegitamgden. Hierbei sind danmed
Altersklassenreglungen zu beachten.

Beispiel:

Astigmatismusausgleich in Verbindung mit
Vergrd3erungen

Astigmatismusausgleich
zugelassefilr alle
Klassen

Wir bitten um Beachtung der Hinweise

Gez. Gerhard Furnier
Stell. Bundessportleiter

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023



B Technische Kommission

Technische Kommission 51-4
Teil 14; Seite 1

Empfanger:
Landesverbénde des DSB

Stelle TechKommission
Bearbeiter: Furnier Gerhard
Mail:
furnier@schuetzenbund.de

Datum: 06.08.2015

GeschaftszeichenSport- TK

Verteiler (Zusatz oder Einschrankungen z|
Empfangern It. Sammelanschrift)

Aktenzeichen: 32011
Ablage:Sportordnung

Betrifft:

Zulassung VarioLens Modell 2 Zulassung fur den Sportbetrieb des DSB

Die Firma \arioLens— Fritz Niemann- hatam 30.11.2006 die Zulassung fur das Modell 1 erhalten. In der Zwischenzeit wurde das
Produkt weiterentwickelt. Nachdem sich in den Grundsétzen keine Verénderung ergeben hat (geéndert wurdessehdasuAd

das Gewichtpleibt fiir das Modell 2 die Zulassung erhalten. Ferner darf das das Produkt ,VarioLens'Saimideenklasse B in

den Wettbewerben nach Teil 9 der Sportordnung auch am Gewehr angebracht werden.

Wir bitten um Beachtung der Hinweise

Gez. Gerhard Furnier
Stell. Bundessportleiter

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023
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B Technische Kommission

Empfanger: Stelle TechKommission Datum: 06.08.2015
Landesverbénde des DSB Bearbeiter: Furnier Gerhard
Mail: _
furnier@schuetzenbund.de GeschaftszeichenSport- TK
Verteiler (Zusatz oder Einschrénkungen z Aktenzeichen: 42011
Empféngern It. Sammelanschrift) Ablage: Sportordnung
Betrifft:
Ruckfragen uber die Zulassigkeit des Produktes ,, cdbtiRLEX"

Auf Grundvermehrter Ruckfragen tber die Zulassigkeit des ProdukerstraDUPLEX" bestétigen wir die Zulassigkeit nach
der $ortordnung des Deutschen Schiitzenbundes

Beschreibung:

X-Y-Verstelleinheit zur Aufnahme eines ZentrRRinges bzw. einer Zentridris

DasDuplex ist, wie eine Irisblende, ein Zubetglement, das an einen Diopter adaptiert werden kann, und somit ein TRibgears ist.
Bei vielen handelsiiblichen Diopternsésich eine Gegenlichtblende anschrauben. Diese Blende stelltéaigsdlemet fur das Duplex
dar, das mittels einer Klemmbride befestigt wird.

Das Duplex kann verwendet werden mit der Dugtexoder mit dem Duplesnsert (Ring).

DuplexlIris: Die Duplexlris realisert die Eingrenzung und Abschattung des Lichthofs zwischerrideDiopterdéffnung und dem
Korntunnel. Dadurch wird einigen Sportlern das Zentrieren des Koeituimnder IrisDiopterdffnung erleichtert, die Zielprézision nimmt
zu, éltere Schiitzen sehen Korn und Scheibe scharfer.

DuplexInsert: An Stelle der Duplekis kann das Duplesnsert montiert werden. Dies ist ein Ring, &hnlich wie ein Ringkornoptesch
gesehen in der Ebene desiDiopteréffnung liegt. Dieser Ring teilt den Lichthof zwischen-Bispterdffnung und Korntunnel. Der Effekt
ist ein sclirferes Zielbild und das Erkennen von Zielfehlern.

Die Position der Duplekis bzw. des Duplexnserts, sind uber die X-Yerstelleinheit in der Seite wie in der Hohen verstellbar, um den
Ring des Inserts bzw. die Offnung der Duplgg zu zentriera.

Wir bitten um Beachtung der Hinweise

Gez. Gerhard Furnier
Stell. Bundessportleiter

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023
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B Technische Kommission

Empféanger: Stelle TechKommission Datum: 06.08.2015
Landesverbénde des DSB Bearbeiter: Furnier Gerhard

Mail: gfurnier@dshde _

GeschaftszeichenSport- TK

Verteiler (Zusatz oder Einschréankungen z Aktenzeichen
Empfangern It. Sammelanschrift) Ablage:
Betrifft:
Visierungen beim Ordonnanzgewehr

Wir bitten um Beachtung der Hinweise

Disziplin:=neuab2015:DSBRege|,1.58 O*
Ordonnanzgewehr mifpoffener Visierung*

Erlduterunizum ThemaVisierung

Visierung:originalgetreuenffene Kimme/KornVisierung entsprechendem jeweiligen Waffenmodell.

--- Abweichend hiervosind—wie seit Jahrerbereits—fiir die ,SchwedeAMauserModellem/96, m/38,
m/41 und m/41Bauchdie ,,Schwedischen Feinvisieretigelassen.

(Das,VisierZielbild“wird hierdurchnichtveréndert.)(S. Anlage 1)

--- Beim ModellMauserk98kist alternativ zuriblichen--- VKimme/DachkorsVisierung auch einéJ-
Kimme/Balkenkor#Visierung zugelassen.
(Esgibt eine K98kVariante,Kar. 1937, die mit dieserVisierung fufPortugalgebautwurde.)

Disziplin=neu ab2015:DSBRege|,1.58 G*
Ordonnanzgewehr mijgeschlossener Visierung*

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023
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Erlduterungzum ThemaVisierung

Visierung:originalgetreud_ochkimme(festoder verstellbar)/ Korn- Visierung entsprechergem
jeweiligenWaffenmodell. Zusatzlichginsatzeoder Veranderungen sind niclerlaubt.

(s.Anlagen2a-—2f)

--- Abweichend hiervorsind — wie seit Jahrenbereits— fur die ,SchwederMauserModelle m/96,
m/38, m/41 und m/41Baber die Diopter (Modelle Prammund Sdderin)zugelassenwie sie in der
schwedischen Heimwehr verwendet wurden.

Korn: DasOriginatKornmussauf der Waffe verbleibenund istweiterhin Teilder Visiereinrichtung.
Korntunnel,welchedasOriginalkornumschlieRensind erlaubt.

Nicht zugelassen sind ZielfernrohsmnstigeoptischeVisieresowieMatchdiopterund Dioptemit...
- Lochscheibemit unterschiedlich groRe®urchblickéffnungert;)

- der Mdglichkeit,die GroéRReder Durchblickdffnung mitteldrisblende odesonstigen technischen
Méoglichkeitenzu verandern,

--- Optische Einsatzsowie jedeArt von Filterrsind inkeinemTeilder Visiereinrichtung erlaubt.

*) Ausnahmehiervon sinddie Modelle,FR7* und ,,FR8“ der spanischen paramilitarischen Guardiavil,
welcheSpanien irden 1950efund 1960 Jahren auslten MauserRepetierern bauteDieseModelle
sind i. d R.mit ,Lochscheibendiopternausgestattet.

FR7 und FRB sindDSBzugelassenyenndie standardmafigeMindungsvorrichtung‘entfernt wird.

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023
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Feinvisiere fiir SchwedenMauser m/96, m/38,m/41 und m/41B|

Quelle: Visierm/38,m/55undm/58:,,Die leichtenschwedischen InfanteriegewehwrmeeundHeimwehr*

von CarsterSchinke JournaVerlag, - jetztDWJ-VerlagsGmbH, Blaufelden.

Anlagel zu Schweden-- St.10/14--- H.-J. Bar

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023
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Anlage 2a

Disziplin2: =neuab2015:DSB-Regél58 G Ordonnanzgewehmit
sgeschlosseneYisierung”

ErlauterunggumThemaVisierung

x DiesesPrammDiopterist DSBzugelassefir die,,SchwedenMauser‘ Gewehre
11l Der MindestdurchmessedesDiopterdurchblicksbetragt1,5mm

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023
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Anlage2b

Disziplin2: =neuab2015:DSB-Regél58 G Ordonnanzgewehmit
~geschlosseneYisierung”

ErlauterunggumThemakVisierung

x DiesesSoderinDiopterist DSB-zugelassdiir die ,SchwedenMauser Gewehre
11 Der MindestdurchmessedesDiopterdurchblicksbetragt 1,5mm

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023
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Anlage 2c
Disziplin 2: = neuab2015: DSBRegell.58 G Ordonnanzgewehnit
~.geschlossenefisierung”
Erlauterung zum Thema: Visierung

Visiere fiir "Lee-Enfield" ,GB"

Die (Rahmen)lochkimme besitzé
nachModell* eine mehr odeweniger
feineHohen-aberkeine
Seitenverste”ung' Quelle -ob. Bild: VISIER SPEZIAL5/ 1996
Verlag:VS MedienGmbH,BadEms
Lochkimmen-Durchblick = 1/10Inch
=2,54mm 8§,50mm)

(Battle-sight = 1/5Inch (=5,08mm,
teilweiseauch1/10 Inch)

UntereWaffe = ein No.1MKk Il mit ,,offenem“ SchiebevisierdariibereinNo 4 mit Schiebe-Lochkimme,
die 3. vonunten= Spindelt.ochkimme;obenein No. 4mit einfacher Klapg-ochkimmeausKriegsproduktion

,PrechtlEinsatz“o. a. -

= fur WettbewerbelesDSB nicht zugelassen

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023
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Teil 14; Seite 2

Anlage 2d

Disziplin 2: = neuab2015: DSBRegell.58 G Ordonnanzgewehnit
sgeschlossenéfisierung*
Erlauterung zum Thema: Visierung

] In denUSA gebautel ee-Enfield-Variante fur GB =,P/14" \

Wahrenddesl. Weltkriegeswvurdein den USA einemodifizierteLee-Enfield Variantefur GB in
Kal. .303Britisch gebaut.
--- Lochkimmen-Durchblick = 1/10Inch = 2,54mm &,50mm)

Quelle: VISIER SPEZIAL28/2003Verlag:VS MedienGmbH,BadEms

Die Modelle(GB)- P14und
(US)-M 1917(P17)besitzen
ahnliche (Rahmen)lochkimmen
wie die Enfield-ModelleNo 4 ...

Quelle: VISIERSPEZIAL5/1996;Verlag:VS MedienGmbH,BadEms

Erkennungsmerkmaer
Modelle(GB)- P14und
(US)—M 1917(P17)ist der
nachhinten abgewinkelte
Kammersténgel

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023
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Anlage2e
Disziplin 2: = neuab2015: DSBRegell.58 G Ordonnanzgewehmit
sgeschlossenéfisierung*
Erlauterung zum Thema: Visierung

Visiere fir US-Ord’gew. - Springfield und US-Enfield |

Lochkimmendurchblick:
---beim Modell ,M3A3"“ =1/15Inch = §1,70mm)
--- beim US-Modell “M 1917” = 1/10Inch = 2,54mm §,50mm)

Quelle: VISIERSPEZIAL5/1996;Verlag:VS MedienGmbH,BadEms

- rechts = die héhen- ursgiten
verstellbare Rahmenkimndes
Springfield M 1903,

- links =der (UiberTreppe)hdhen-
undfein seitenverstellbare Diopter
desModells M 03A3

Quelle: VISIER SPEZIAL28/2003;Verlag:VS MedienGmbH,BadEms

Quelle:VISIER SPEZIAL5/1996;
Verlag:VS MedienGmbH,BadEms

Die Modelle(GB)- P14und

(US)—M 1917 (P17pesitzen Erkennungsmerkmaler
ahnliche (Rahmen)lochkimmen Modelle(GB)- P14und

wie die Enfield-ModelleNo 4 ... (US)—M 1917 (P17) istler
nachhinten abgewinkelte
Kammerstéangel

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023
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Anlage 2f

Disziplin 2: =neuab2015: DSBRegell.58 G Ordonnanzgewehmit
»geschlossenérisierung” Erlauterung zum Thema:

Visierung

Lochvisier "MAS -36“ Frankreich |

Gez. Gerhard Furnier
Vizepréasident Sport

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023
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B Technische Kommission

Empféanger: Stelle TechKommission Datum: 06.08.2015
Landesverbéande des DSB Bearbeiter: Furnier Gerhard

Mail: gfurnier@dshde _ _

GeschaftszeichenSport- TK

Verteiler (Zusatz oder Einschréankungen z Aktenzeichen
Empféngern It. Sammelanschrift) Ablage: Sicherheit
Betrifft:
Sicherheitshut

6LFKHUXQJVPHGLXP GHU )D +ROPH ]XJHODVVHQ

'LH )D +ROPH KDW HLQ QHXHV 6LFKHUXQJVPHGLXP IeU /XIW
ZLUG ZLH HLQ 0*QGXQJVVFKRQHU *EHU GDV /DXIHQGH JH]RJ
HLQHU HYWO JHODGHQHQ :DIIH 'DPLW LVW HV P|JOLFK DX
6HLWHQVSDQQHUJHZHKUHQ GLH 6LFKHUKHLW KHU]JXVWHOO'
GDVV DOV 6LFKHUXQJVPHGLXP QXU GLHVH +«WFKHQ ]XJHOD
VLIQDOIDUEHQHQ (WLNHWWHQEIQGFKHQ PLW 6LFKHUKHLWYV

a

Wir bitten um Beachtung der Hinweise

Gez. Gerhard Furnier
Vizepréasident Sport
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B Technische Kommission

Empfanger: Stelle TechKommission Datum:  (6.08.2015
Landesverbénde des DSB Bearbeiter: Furnier Gerhard
Mail: _
furnier@schuetzenbund.de GeschaftszeichenSport- TK
Verteiler (Zusatz oder Einschrénkungen z Aktenzeichen: SPO 12013
Empféngern It. Sammelanschrift) Ablage: Sportordnung

Betrifft: Nichtzulassung einer Luntenschlosspistole

]
Entsprechend einer
Nachricht von David
Brigden

(Generalsekr. M.L.A.I.C.)
vom 11.Juli 2013 wird
folgende Mitteilung
veroffentlicht:

Die unten dargestellte
Luntenschlosspistole

der Fa.Artax ist fur
Wettbewerbe des
M.L.A.l.C. nicht
zugelassen.

Somit durfen auch
Wettbewerbe
Luntenschlosspistole des
DSB mit dieser

Waffe derzeit nicht

geschossen werden.
14.7.2013 / Armin Franke /
VL-Bundesreferent

Gez. Gerhard Furnier
Vizepréasident Sport
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Technisch&Kommission

Empféanger: Stelle TechKommission Datum: 09.03.2015
Landesverbande des DSB Bearbeiter: Furnier Gerhard
Mail: g.furnier@dshde
GeschéaftszeichenSport- TK
Verteiler (Zusatz oder Einschrankungen Aktenzeichen
Empféangern It. Sammelanschrift) Ablage:

Betrifft:
Zulassung von Perkussions-Dienstgewehr Enfield Volunt&ari

Das Perkussions-Dienstgewehr” Enfield Volunteer 2-Band” (Pattern 1858 oder such al
Pattern 1856 no. 2 ,Bar-on-Band“ bekannt. - Cal. .577, mit 5 Ziigen und einet_Bmngk-
von 120 cm) mit sowohl Fischhautverschneidung am Griffstiick wie auch am \&ehidt-
und mit Gravuren an den Metallteilen ist fiir die Wettbewerbe des DSB zugelassen

Es handelt sich um eine ,zivil gefertigte aber militéarisch gefuhitaffe.

Die ersten Enfield Volunteers Pattern 1856 hatten noch standardmafig 3 Zégeenidrall-
Lange von 198 cm. Auch die Bajonettaufnahme war auf der rechten Seite direkt am Lauf
angebracht wohingegen die Enfield Pattern 1858 (BaBamd) die Bajonettaufnahme am

vorderen Band aufwies. Beide Typen gab es als Volunteer (eben mit Fisoctleagbnstign
Holzverschneidungen und / oder gravierten Metallteilen).

Wir bitten um Beachtung der Hinweise

Gez. Gerhard Furnier
Vizepréasident Sport
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Technisch&Kommission

Empfénger: Stelle TechKommission Datum: 24.04.2015
Landesverbénde des DSB Bearbeiter: Furnier Gerhard
Mail: g.furnier@lshde _ .
GeschaftszeichenSport- TK
Verteiler (Zusatz oder Einschrankungen Aktenzeichen
Empfangern It. Sammelanschrift) Ablage: SportordnungVL
Betrifft:

Zulassung der Unterhammerpistolgistory Nol' Fa. Feinwerkbau

Bei verschiedenekiVettkdmpfen/Veranstaltung wurde die Zulassung der Unterhammerpistole
»History Nol' der Fa. Feinwerkbau angezweifelt. Grund dieser Zweifel war die Materialwah
desAbzugs. Diese Waffe wurde vom DSB vor Jahren abgenommen und bleibt weiterhin
national ohne Veranderuzgigelassen

Wir bitten um Beachtung der Hinweise

Gez. Gerhard Furnier
Vizepréasident Sport
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Technische Kommission Sportschiel3en

Empféanger: Stelle Tech. Kommission Datum: 29.04.2016
Landesverbénde des DSB Bearbeiter: Furnier Gerhard
Mail: gfurnier@dsb.de _
GeschaftszeichenSport- TK
Verteiler (Zusatz oder Einschrankungen Aktenzeichen
Empféangern It. Sammelanschrift) Ablage: Sportordnung
Betrifft:

Verwendung von Fleximed Schuheinlagen

Die Fa. Fleximed GMBH hat um Klarung der Zulassung ihrer Schuheinlagen geméf Sportordnung nachgesucht.

Bei den betr. Schuheinlagen handelt es sich um keine Versteifung der Sohle, da diese Einlagen in Laufrichtung eine
Abrolleigenschaft haben. Die Verwendung der Einlagen widerspricht somit nicht der SportordhBiSgHieschuhe Abs. 2.

Wir bitten um Beachtung der Hinweise

Gez. Gerhard Furnier
Vizepréasident Sport
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Deutscher Schutzenbund

DEUTSCHESRHUTZEBUNDE.V.

Fachverband fur Schief3- und Bogensport

Finalregeln und
Endkampfregeln

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023



15 Finalregeln und Endkampfregeln
Teil 15; Seite 2

Endkampfregeln

10m/50m/100m Gewehr und 10m Luftpistole- Seniorinnen und Senioren
a) FORMAT

Der Endkampf besteht aus (2) Serien von funf (5) MATCH Schiissen, jede Serie wird
in einer Zeit von 250 Sekunden geschossen. Anschlieend wird mit 14
Einzelschiissen in einer Zeit von je 50 Sekunden fortgefahren. Der erste Athlet
scheidet beim 12. Schuss aus, und nach jeweils 2 weiteren Schiissen scheidet der
nachste Athlet aus, das geht solange bis Gold und Silber entschieden worden sind.
Der Endkampf hat eine Gesamtanzahl von 24 Schissen.

b) WERTUNG

Die Wertung im Endkampf ist die Zehntelwertung, und wird sofern es nétig ist auch
mit einem Stechen fortgefihrt.

Abziige fur ein Vergehen vor der Abgabe des ersten Schusses werden beim ersten
Wertungsschuss abgezogen. Alle anderen Vergehen werden in den jeweiligen
Schiissen, wo das Vergehen verursacht worden ist abgezogen.

¢) AUSRUSTUNG AN DEN STAND 23:00 min vorher

Athleten oder deren Trainer muss erlaubt werden, dass sie ihre Gewehre oder
Pistolen an ihren jeweiligen Standen 18 Minuten vor dem Kommando Start des
ersten Wertungsschusses ablegen dirfen.

d) VORBEREITUNG 13:00 min vorher

Der Schiel3leiter wird die Athleten 13 Minuten vor dem eigentlichen Start Kommando
mit dem Kommando “ATHLETEN AN DIE FEUERLINIE.” an ihre Sténde rufen.

Nach 2 Minuten wird der Schiel3leiter das Kommando 5 Minuten Vorbereitung und
Probeschie3en “START” geben.

Waéhrend dieser Zeit ist es erlaubt eine unbegrenzte Anzahl an Probeschiissen
abzugeben, 30 Sekunden vor Ablauf der 5 Minuten, werden die letzten 30 Sekunden
mit den Worten “30 SEKUNDEN" angesagt. Nach 5 Minuten gibt der Schielleiter
dann das Kommando STOP- ENTLADEN. Es werden keine Ergebnisse angesagt.

e) VORSTELLUNG DER FINALISTEN 5:30 min. vorher

Nach dem Kommando “STOP...ENTLADEN?", werden alle Athleten vom
Wettkampfleiter/Moderator vorgestellt.
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f) VORBEREITUNGSZEIT

Unmittelbar nach der Vorstellung der Athleten, wird der Schiel3leiter das Kommando
“POSITIONEN EINNEHMEN.” geben. Die Scheiben und die Anzeigetafel missen auf
die Wertungsschiisse umgestellt werden. Nach 60 Sekunden wird der Schielleiter
die erste Serie starten.

g) 1.Wettkampfteil 2 x 5 Schiisse Zeit Limit: 250 Sekunden firr jede Serie:
Der Endkampf beginnt bei 0:00 Minuten.

Ansage des SchieRleiters “FUR DIE ERSTE WETTKAMPFSERIE ... LADEN.” Nach
5 Sekunden gibt der Schiel3leiter das Kommando “START.”

Die Athleten haben 250 Sekunden Zeit 5 Wertungsschiisse abzugeben. Nach 250
Sekunden, oder wenn alle Athleten ihre 5 Schuss abgegeben haben, gibt der
Schiel3leiter das Kommando “STOP.” Unmittelbar nach dem Kommando “STOP, gibt
der Ansager in 15-20 Sekunden kurze Kommentare tber die Ergebnisse und
Position bekannt. Einzelwertungsschiisse werden nicht angesagt. Unmittelbar
nachdem der Ansager seine Ansage beendet hat gibt der Schielleiter das nachste
Kommando. “FUR DIE NACHSTE WETTKAMPFSERIE ... LADEN.” Nach 5
Sekunden gibt der Schiel3leiter das Kommando “START.”

Nach 250 Sekunden, oder wenn alle Athleten ihre 5 Schuss abgegeben haben, gibt
der Schiel3leiter das Kommando “STOP.” Unmittelbar nach dem Kommando
“STOP,” gibt der Ansager in 15-20 Sekunden kurze Kommentare Uber die
Ergebnisse und Position bekannt, und erklart kurz dass ab jetzt Einzelschiisse folgen
werden, und nach je 2 Schissen ein Athlet ausscheiden muss.

h) 2. TEIL DES Endkampfes MIT EINZELSCHUSSEN
14 x 1 Schiisse , Zeit Limit 50 Sekunden pro Schuss

Unmittelbar nachdem der Ansager seine Ansage beendet hat gibt der Schiel3leiter
das nachste Kommando. “FUR DEN NACHSTEN WETTKAMPFSCHUSS ...
LADEN.” Nach 5 Sekunden gibt der Schiel3leiter das Kommando “START.”

Die Athleten haben 50 Sekunden Zeit fur jeden Schuss. Nach 50 Sekunden, oder
nachdem alle Athleten ihren Schuss abgegeben haben, gibt der Schiel3leiter das
Kommando “STOP.” Unmittelbar nach dem Kommando “STOP,"gibt der Ansager in
15-20 Sekunden kurze Kommentare tber die Ergebnisse und Rangierung bekannt.
Unmittelbar nachdem der Ansager seine Ansage beendet hat gibt der Schielleiter
das nachste Kommando. “FUR DEN NACHSTEN WETTKAMPFSCHUSS ...
LADEN.” Nach 5 Sekunden gibt der Schiel3leiter das Kommando “START.

Diese Reihenfolge wird solange fortgesetzt, bis 24 Schiisse abgegeben worden sind,
(zwei 5 Schuss Serien und 14 Einzelschiisse). Nach dem 24. Schuss wird der
Schiel3leiter “STOP...ENLADEN.” ansagen. Eine Standaufsicht muss Uberprifen ob
der Verschluss offen ist, und die Sicherheit gewahrleistet ist.
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i) AUSSCHEIDUNGEN

Nachdem alle Endkampfteilnehmer 12 Schuss abgegeben haben, muss der
niedrigste Athlet (8. Platz) ausscheiden. Der Endkampf wird in der gleichen Weise
weitergefihrt:

Nach 14 Schussen — 7. Platz. Nach 16 Schissen — 6. Platz. Nach18 Schiissen — 5.
Platz. Nach 20 Schiissen — 4. Platz. Nach 22 Schissen — 3. Platz (Bronze Medaille)
ist entschieden). Nach 24 Schiissen — 2. Platz und 1. Platz (Silber und Gold Medaille
sind entschieden).

j) GLEICHSTAND

Im Falle eines Gleichstandes fir den niedrigsten Athleten im
Ausscheidungsverfahren wird ein zusatzlicher Einzel Stechschuss (Schisse) solange
durchgefuhrt, bis der Gleichstand gebrochen worden ist.

Der Ansager wird hier keine Kommentare abgeben, sondern der Schie3leiter wird
sofort das nachste Kommando geben. Fir den Stechschuss wird der Familien Name
der Athleten angesagt und das Stechen wird in der gewohnten Weise der
Einzelschisse fortgefihrt.

k) ENDE DES Endkampfes

Nachdem die zwei verbliebenen Athleten ihren 24. Schuss abgegeben haben, und
sofern kein Gleichstand und kein Protest vorhanden sind, wird der SchieRleiter den
Endkampf mit den Worten “ERGEBNISSE SIND ENDGULTIG.” fiir beendet erklaren
und stellt die Medaillengewinner fiir das Siegerfoto vor.

Endkampfregeln fiir die Auflagewettbewerbe des DSB. Diese
Regeln wurden uns von der ISSF zur Verfligung gestellt zur
Benutzung flr das deutsche Regelwerk. Es handelt sich im
Grundsatz um die Finalregeln der ISSF, angepasst an die
Anforderungen der Auflagewettbewerbe

Erstellt von Willi Grill, ISSF Technischer Direktor, angepasst von
Gerhard Furnier, VP Sport des DSB. Diese Regeln wurden vom BA-
Sportschief3en am 18.02.2017 freigegeben.
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15.1 Finalregeln fur Gewehr- und Pistolenwettbewerbe

15.1.1. Allgemeine Finalablaufe
15.1.1.1 Quali kation fiir Finale

Alle Sportler schieRen den Vorkampf eines Wettbewerbs, um sich fiir das Finale zu quali zieren. Die acht
besten Sportler der Vorkampfs gehen in das Finale. Eine Ausnahme bildet 25 m Schnellfeuerpistole, hier
gehen die sechs besten Sportler in das Finale.

15.1.1.2 Standverteilung

Die Stande im Finale werden nach einer zufélligen Auslosung vergeben. Bei 10 m und 50 m Finalen
mussen die Stande mit den Buchstaben R1 - A -B - C - D — E — F — G — H — R2 gekennzeichnet werden.
Die Stande fur das Finale 25 m Pistole mussen mit den Buchstaben A-B-R1-D-E/F-G-R2-1-J
gekennzeichnet werden. Die Ersatzstande haben jeweils die Kennzeichnung R1 bzw. R2.

15.1.1.3 Meldung und Startzeiten

Die Startzeit fur ein Finale ist der Zeitpunkt, wenn der Schiel3leiter mit dem Kommando fur die erste
Wettkampfserie beginnt. Sportler missen sich im Vorbereitungsraum fur ein Finale melden, und zwar
mindestens 30 Minuten vor der Startzeit. Wenn der Sportler sich nicht zeitgerecht meldet, erfolgt ein
Abzug von zwei Ringen/Treffern vom Wert der ersten Wettkampfserie. Sportler missen sich mit ihrer
vollstandigen Ausristung melden, einschlieBlich gentigend Munition, Schiel3bekleidung und ggf. Beklei
dung fiir die Siegerehrung. Die Jury muss bestétigen, dass alle Sportler anwesend sind und deren Namen
und Verbandszugehdrigkeit korrekt im Auswertesystem und den Monitoren dargestellt sind. Die Jury muss
die Ausrustungskontrolle wéahrend der Meldezeit so schnell wie mdglich abschlieRen, sobald sich die
Sportler gemeldet haben.

15.1.1.4 Verspatete Ankunft

Ein Finalist, der sich nicht innerhalb von 10 Minuten nach der Meldezeit im Vorbereitungsraum fiir ein
Finale meldet, darf nicht mehr starten. Er gilt als der erste ausgeschiedene Sportler im Finale und wird
in der Ergebnisliste als ,nicht angetreten“ markiert. Falls ein Finalist zu spéat ankommt, scheidet im Final-
ablauf der erste Finalist mit dem siebten Platz aus bzw. dem finften Platz bei 25 m Schnellfeuerpistole.

15.1.1.5 Wertung

Ergebnisse aus dem Vorkampf werden nicht in das Finale ubertragen. Die Wertung im Finale beginnt bei
Null entsprechend der Finalregeln. Ein Ring-/Trefferabzug erfolgt bei der Wettkampfserie bzw. bei dem
Wettkampfschuss, bei dem die Regelverletzung erfolgt ist. Es werden keine negativen Ringwerte vergeben.

15.1.1.6 Waffenstérung 10 m und 50 m Finale

Wenn ein Sportler eine anerkannte Waffenstdrung gemaR den Regeln der Sportordnung wahrend eines
Wettkampfschusses hat, so hat er hochstens eine Minute Zeit, die Stérung zu beheben. AnschlieBend
bekommt er das Kommando, um den Schuss zu wiederholen. Wenn ein Sportler eine anerkannte Waffen
stérung gemafl den Regeln der Sportordnung wéahrend einer Wettkampfserie hat, so hat er héchstens
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eine Minute Zeit, die Stérung zu beheben. AnschlieRend wird jeder bereits abgegebene Schuss gewertet;
der Sportler darf die Serie komplettieren mit der Restzeit, die bei der Anzeige der Waffenstérung vor-
handen war, plus zusatzliche Zeit, die zur Behebung der Waffenstérung notwendig war, héchstens jedoch
eine Minute. Finalisten kdnnen nur eine anerkannte Waffenstorung pro Finale haben.

15.1.1.7 Schusswertprotest

Protest gegen den Wert oder die Anzahl der Schiisse sind im Finale nicht erlaubt.

15.1.1.8 Protest gegen Elektronische Scheiben

a) Beschwert sich ein Finalist darlber, dass ein Schuss wahrend des Probeschiel3ens nicht registriert
worden sei, so muss der Sportler angewiesen werden, einen weiteren Probeschuss abzugeben. Wenn
der Schuss registriert wird, so wird das Finale fortgefiihrt. Wenn der Schuss nicht registriert wird oder
es eine Beschwerde Uber den Papiervorschub gibt, so gibt der SchieBleiter das Kommando ,STOP...
ENTLADEN* firr alle Finalisten und der Sportler wird auf einen Ersatzstand verlegt. Sobald der Sportler
auf dem Ersatzstand ist, gibt der Schiel3eiter zwei Minuten Vorbereitungszeit fur alle Finalisten und
startet anschlieBend die Vorbereitungs- und Probezeit fir das Finale erneut.

b) Wenn es eine Beschwerde Uber eine unerwartete Null wéhrend einer Wettkampfserie oder eines
Wettkampfschusses gibt, so muss die Jury feststellen, ob der Schuss tatsachlich die Scheibe verfehlt hat
oder ob es eine Storung der Scheibe war. Die Jury kann dazu den SchieRleiter auffordern das Schiel3en
einzustellen, damit die Scheibe untersucht werden kann. Sofern die Jury keine zuverlassige Anzeichen
dafir ndet, dass der Schuss die Scheibe verfehlt hat, wird der Sportler aufgefordert, einen weiteren
Wettkampfschuss (10 m / 50 m) abzugeben, bei 25 m Pistole die Serie mit einem weiteren Schuss zu
komplettieren oder bei 25 m Schnellfeuerpistole eine weitere Serie abzugeben. Wenn der Schuss regis-
triert wird, so wird dieser Schuss anstatt der unerwarteten Null gewertet und das Finale wird fort-
gesetzt. Bei 25 m Schnellfeuerpistole wird die weitere Serie gewertet statt der Originalserie.

¢) Wenn der zusatzliche Schuss auf der Scheibe, die die unerwartete Null hatte, nicht registriert wird, so
muss der Sportler auf einen Ersatzstand verlegt werden (25 m Schnellfeuerpistole: eine andere
Scheibengruppe.) Bei einem 10 m oder 50 m Finale bekommt der Finalist, der auf den Ersatzstand
verlegt worden ist, zwei Minuten Vorbereitungs- und Probezeit. Dem Finalist muss dann Gelegenheit
gegeben werden, auf Kommando den fehlenden Wettkampfschuss zu schiel3en, die Serie zu kemplet
tieren oder die Wiederholungsserie (25 m Schnellfeuerpistole) abzugeben. Erst dann wird das Finale fir
alle Teilnehmer fortgefuhrt.

d) Wahrend der Verzégerungen im Finalablauf dirfen die anderen Finalisten Zielibungen machen und
Trockenschiisse abgeben. Wenn es bis zur Lésung der unerwarteten Null langer als funf Minuten
dauert, so missen alle Sportler in einem 10 m oder 50 m Finale zwei Minuten Zeit zum Probeschief3en
bekommen, bevor das Finale fortgefuhrt wird.

15.1.1.9 Ausstattung der Finalstande

Finalstande miissen mit elektronischen Ergebnisanzeigen ausgestattet sein, die die aktuelle Rangliste mit
Ergebnissen fir Wettkampfmitarbeiter, Sportler, Trainer und Zuschauer sichtbar machen. Eine Mikrofon-/
Lautsprecheranlage ist erforderlich. Eine Uhr zur Zeitkontrolle muss firr alle Finalisten sichtbar sein. Stihle
sind bereitzustellen fir Jury, Standaufsichten, Trainer und ausgeschiedene Sportler.
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15.1.1.10 Of zielle fur Finale
Ein Finale sollte von folgenden Mitarbeitern durchgefiihrt werden:

, erfahrener Schief3leiter mit Kampfrichter-Lizenz;

verantwortliche Wettkampf-Jury, die die Durchfiihrung des Finals Uberwacht;

, Klassi kations-Jury, die die Wertung Uberwacht;

., Protest-Jury: Ein Mitglied des Berufungskampfgerichts, die verantwortliche Wettkampf-Jury und eine
weitere Jury bilden die Protest-Jury (das Kampfgericht) im Finale und entscheiden Proteste, die wahrend
des Finales erhoben werden, endgiltig. Gegen diese Entscheidungen kann keine Berufung eingelegt
werden;

. ein oder zwei erfahrene Standaufsichten unterstiitzen den SchieRleiter, beispielsweise beim Uberpriifen

der Sicherheit, beim Behandeln von Waffenstdrungen, beim Begleiten der Sportler zum Finalstand;

ein Technischer Mitarbeiter bedient das elektronische Scheibensystem und sorgt fur die Ergebnis-

darstellung;

., ein Moderator arbeitet eng mit dem Schiel3leiter zusammen und stellt die Finalisten vor sowie-kom

mentiert Tabellenstdnde und Ergebnisse;

ein Tonmitarbeiter bedient die Mikrofon-/Lautsprecheranlage und die Musikanlage im Finale.

15.1.1.11 Produktion eines Finales und Musik

Ein Finale soll mit Musik, Ansagen und Kommentaren, Farbe, Licht und Kommandos so produziert werden,
dass die Sportler und ihre Leistungen in ansprechender und begeisternder Weise fiir Zuschauer und
Medien prasentiert werden.

15.1.1.12 Vorstellung der Finalisten

Nach dem Probeschie3en bleiben die Gewehrschiitzen im Stand, missen das Gewehr jedoch aus der
Schulter absenken und den Kopf zu den Zuschauer drehen. Pistolenschiitzen missen die Pistole ablegen
und sich mit dem Koérper zu den Zuschauern umdrehen. Der Moderator stellt die Finalisten vor, mit Name,
Verband und kurzen Informationen tber jeden Sportler. Auch Schief3leiter und verantwortliche Wettkampf-
Jury werden vorgestellt.

15.1.1.13 Regeln und Verfahren fir ein Finale

a) Die Sportordnung gilt fur alle Falle, die nicht explizit durch die Finalregeln abgedeckt sind.

b) Nach der Meldung zum Finale und Prifung der Ausriistung ist es den Sportlern oder ihren Trainern
spatestens 18 Minuten vor Startzeit (15 Minuten bei 25 m Finalen) zu erlauben, ihre Gewehr bzw.
Pistolen sowie die Ausriistung auf die Finalstande zu bringen. Gewehr-/Pistolenkoffer, Ausrustungs-
koffer, Ruckséacke, Taschen o. &. diurfen nicht auf den Finalstdnden verbleiben. Sportler und Trainer
mussen dann wieder zurtick zum Vorbereitungsraum fiir das Finale und darauf warten, dass sie an
die Sténde gerufen werden.

¢) Gewehrschitzen missen voll angekleidet einlaufen, mit geschlossener Jacke und Hose, sobald sie an
die Stande gerufen werden.

d) Sobald die Finalisten an die Stande gerufen worden sind, dirfen sie mit ihren Gewehren bzw. Pistolen
umgehen, in den Anschlag gehen und Anschlags- und Zielibungen machen. Sie dirfen jedoch nicht
die Sicherheitseinrichtung entfernen oder Trockenschiisse machen, bis das Kommando zur Vorbe-
reitungszeit gegeben wird.
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Trockenschiisse im Finale sind nur erlaubt wéhrend der Vorbereitungs- und Probezeit, wéhrend der
Wechsel- und Probezeit oder der Vorbereitungszeit. (Ausnahme Trockenschiisse im Finale 25 m-Schnell
feuerpistole, siehe dort.) Trockenschisse auBBerhalb der genannten Zeiten fihren zum Abzug von einem
Ring im 10 m oder 50 m Finale bzw. einem Treffer in 25 m Finalen.

Kein Finalist darf sein Gewehr oder seine Pistole laden, bevor der Schief3leiter das Kommando ,LADEN*
oder ,START" gibt. Dies meint, dass fur die Vorbereitungs- und Probezeit, wo es kein Kommando
LLADEN" gibt, das Kommando ,START" ebenfalls die Erlaubnis zum Laden ist. Ein Gewehr oder eine
Pistole gilt als geladen, wenn ein Patrone oder Diabolo oder ein geladenes Magazin das Gewehr bzw.

die Pistole bertihrt.

Anschlags- und Ziellibungen sind im Finale erlaubt von der Zeit, wo die Sportler an die Stéande gerufen
werden bis zum Kommando ,STOP...ENTLADEN" am Ende des Finales, mit der Ausnahme, dass An-
schlags- und Zielubungen nicht erlaubt sind, wahrend die Sportler vorgestellt werden.

Wenn ein Finalist in einem 10 m, 25 m oder 50 m Finale 1&dt und einen Schuss abgibt vor dem
Kommando ,VORBEREITUNGS- UND PROBEZEIT...START“ oder vor dem Kommando ,ZUR PROBE-
SERIE...LADEN" so muss er disquali ziert werden.

Wenn ein Finalist einen Schuss abgibt nach dem Kommando ,VORBEREITUNGS- UND PROBEZEIT...
STOP* oder nach dem Kommando ,WECHSEL- UND PROBEZEEIT...STOP* und noch vor dem ,START"
fur die nachste Wettkampfserie, so wird der Schuss nicht als Wertungsschuss gewertet und 2 Ringe
werden vom ersten Wettkampfschuss abgezogen.

Wenn ein Finalist im Finale 25 Schnellfeuer einen Schuss abgibt, bevor das griine Licht fur die Serie
angeht, so muss die ganze Serie als Null Treffer gewertet werden. Wenn ein Finalist im Finale 25 Pistole
einen Schuss abgibt bevor das griine Licht fir einen Wettkampfschuss angeht, so wird dieser Schuss als
Fehler gewertet und ein Treffer Abzug von dieser Serie wird angewendet.

Wenn ein Finalist einen zusétzlichen Schuss in einer Serie abgibt oder einen zusétzlichen Einzelschuss,
wird der extra Schuss annulliert und es werden 2 Ringe vom letzten korrekten Wettkampfschuss
abgezogen.

Wenn bei einem Stechen oder ein Wiederholung/Komplettierung einer Waffenstérung ein nicht betei

ligter Finalist I&dt und schiel3t, so wird der Schuss annuliert. Es gibt keine Strafe fur diesen versehent-
lichen Irrtum.

m) Sicherheitsschniire missen in den Gewehren oder Pistolen bleiben, bis die Vorbereitungs- und Probe

n)

zeit beginnt. Sicherheitsschniire miussen eingefiihrt werden wahrend der Vorstellung der Sportler, wenn
ein Sportler ausscheidet oder das Finale zu Ende ist. Sportler, die ausscheiden, missen ihr Gewehr bzw.
Pistole auf die Bristung oder die Ausrustungsbox (Dreistellungs-Finale) ablegen, Verschluss geoffnet,
Lauf Richtung Kugelfang und Sicherheitsschnur eingefuihrt. Eine Standaufsicht muss alle Gewehr bzw.
Pistolen Uberprufen um sicherzustellen, dass alle Sicherheitsschnire eingefiihrt sind. Medaillenge-
winner durfen unmittelbar nach dem Finale eine Pose mit ihrem Gewehr bzw. Pistole einnehmen,
aber kein Gewehr bzw. Pistole darf vom Stand genommen werden bevor Sicherheitsschniire eingefiihrt
sind und die von einer Standaufsicht Gberprift worden ist. Wenn ein Finalist versehentlich keine Sicher
heitsschnur einfiihrt, darf die Standaufsicht den Fehler korrigieren und die Sicherheitsschnur einfuhren.
Non-verbale Betreuung der Finalisten ist in allen Finalen gestattet. Verbale Betreuung ist nur in den
Wechselzeiten eines Dreistellungs-Finals erlaubt.
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15.1.1.14 Vorstellung der Medaillengewinner

Sobald der SchieRleiter verkiindet hat ,ERGEBNISSE SIND ENDGULTIG*, werden die Medaillengewinner
von der Jury aufgestellt und der Moderator verkiindet die Gewinner:

.Der Gewinner der Bronzemedaille von (Verband) ist (Name).”
,Der Gewinner der Silbermedaille von (Verband) ist (Name).”

.Der Gewinner der Goldmedaille von (Verband) ist (Name)."

15.1.1.15 Proteste im Finale

Jeder Protest im Finale muss mindlich und unmittelbar eingelegt werden. Ein Protest wird vom Sportler
oder seinem Trainer durch Hochhalten der Hand angezeigt. Im Finale fallt keine Protestgebiihr an. Jeder
Protest muss sofort durch die Protest-Jury (siehe 15.1.1.10) entschieden werden. Die Entscheidung ist
endglltig, es kann keine Berufung eingelegt werden. Falls ein Protest zurlickgezogen wird, so muss ein
Abzug von 2 Ringen bzw. 2 Treffern vom Wert der letzten Serie oder des letzten Schusses erfolgen.

15.1.2 Konkrete Finalablaufe

Die konkreten Finalabléufe der einzelnen Wettbewerbe ergibt sich aus der Tabelle in Teil 15 der Sportordnung.

Stand 10.03.2019
aufgestellt von Volker Kachele auf Basis der ISSF Regeln 6.17.1 und 6.17.6
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15.2 Regeln fur Luftgewehr/Luftpistole Mix Team Wettbewerbe

15.2.1 Grundsétzliche Regelungen
15.2.1.1 Zusammensetzung der Teams

Die gemischten Teams sind Teams der Landesverbé&nde und bestehen aus zwei Sportlern, einem Mann und
einer Frau.

Die beiden Sportler eines Teams sollen wahrend des Wettkampfes gleich gekleidet sein und als Team des
Landesverbands erkennbar sein. Bei Siegerehrungen missen die beiden Sportler eines Landesverbands
gleich gekleidet sein.

15.2.1.2 Wettkampfformat

Die Luftgewehr/Luftpistole Mix Team Wettbewerbe werden in zwei Stufen durchgefuihrt, Vorkampf und
Finale.

15.2.1.3 Wertung

Die Wertung eines Teams basiert auf den addierten Schusswerten der beiden Sportler im Team.

15.2.1.4 Betreuung wéhrend des Wettkampfs

Die Betreuung wéahrend des Wettkampfs regelt die Sportordnung. Im Vorkampf ist nicht-verbale Betreu
ung erlaubt.

Im Finale darf ein Betreuer wahrend der Ansagen des Moderators mit seinem Team an der Feuerlinie
sprechen, hochstens einmal pro Finale und maximal 30 Sekunden lang.

15.2.1.5 Waffenstérungen

Stérungen an Waffen und Munition werden geméaR den Regelungen der Sportordnung gehandhabt.
Es gibt jeweils nur eine anerkannte Waffenstdrung im Vorkampf und im Finale.

15.2.1.6 Einspriiche

Einspriiche, Proteste gegen die Schusswerte und Anfechtungen der elektronischen Anlagen werden
entsprechend der aktuellen Sportordnung geregelt.

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023
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15.2.2 Regeln fur den Vorkampf
15.2.2.1 Vorkampf

Der Vorkampf fur die Mix Team Wettbewerbe werden in einem oder mehreren Durchgéangen durch-
gefihrt.

15.2.2.2 Standverteilung

Die Standverteilung erfolgt per Los. Die Sportler eines Teams stehen auf unmittelbar benachbarten
Standen; der Mann steht rechts, die Frau steht links. Teams desselben Landesverbands diirfen nicht neben
einander platziert werden.

15.2.2.3 Standbelegung

Die Standbelegung erfolgt funf (5) Minuten vor Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit.

15.2.2.4 Vorbereitungs- und Probezeit

Es gibt eine Vorbereitungs- und Probezeit von zehn (10) Minuten vor dem eigentlichen Vorkampf.
Wahrend der Vorbereitungs- und Probezeit kann ein Moderator das Wettkampfformat fir die Zuschauer
erklaren und ggf. die Teams vorstellen.

15.2.2.5 Schussprogramm

Im Vorkampf werden von jedem Sportler vierzig (40) Schuss abgegeben, also 80 Schuss pro Team. Die
Wettkampfzeit betragt funfzig (50) Minuten, auf Papierscheiben: sechzig (60) Minuten.

Die Durchfuhrung des Wettkampfs folgt den Regeln der Sportordnung fiir Luftgewehr bzw. Luftpistole.

15.2.2.6 Wertung

Der Luftgewehr Mix Team Wettbewerb wird in Zehntel Ringen gewertet, der Luftpistole Mix Team Wett
bewerb wird in vollen Ringen gewertet.

Die Teams werden entsprechend ihres summierten Gesamtergebnisses gelistet. Ergebnisgleichheit wird
entsprechend der Regel 0.12 der Sportordnung gebrochen.

15.2.2.7 Quali kation fur das Finale

Die besten finf (5) Teams quali zieren sich fur das Finale.

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023
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15.2.3 Regeln fur Finale
15.2.3.1 Finalstand

Die 10 m Mix Team Wettbewerbe missen, soweit méglich, auf Finalstanden geschossen werden. Ergeb
nisanzeigen, sichtbar fur beide Sportler jedes Teams, mussen vorhanden sein. Leitung, Durchfiihrung und
Uberwachung des Finales erfolgt analog den anderen Finales in Sportordnung.

15.2.3.2 Standverteilung

Die Standverteilung der fiinf Teams auf die zehn Stande erfolgt per Los. Die Sportler eines Teams stehen
auf unmittelbar benachbarten Standen.

Welcher Sportler jeweils links bzw. rechts steht entscheidet das Team selbst; der Teamleiter hat bei
der Anmeldung zum Finale (spatestens 30 Minuten vor Start) die Schiel3leitung dartiber zu informieren,
welcher Sportler links und welcher rechts steht.

15.2.3.3 Wertung

Ergebnisse aus dem Vorkampf werden nicht tibertragen, die Wertung im Finale beginnt bei Null. Im Finale
erfolgt die Wertung auf Zehntel Ringe (sowohl Luftgewehr als auch Luftpistole.)

15.2.3.4 Startzeit und Anmeldung

Als Startzeit gilt diejenige Zeit, zur der das Kommando fiir die erste Wettkampfserie gegeben wird. Alle
Teams, die sich fur das Finale quali ziert haben, mussen sich spatestens 30 Minuten vor der Startzeit im
Vorbereitungsbereich fur das Finale anmelden; beide Sportler und die gesamte Ausristung missen zu
diesem Zeitpunkt vorhanden sein. Melden sich ein oder beide Sportler eines Teams nicht rechtzeitig an, so
werden zwei (2) Ringe von der ersten Wettkampfserie abgezogen. Die Ausrustung der Sportler wird so
schnell wie mdoglich nach der Anmeldung gepruft. Die notwendige Ausriistung einschlieBlich Gewehr
bzw. Pistole wird von den Sportlern oder deren Betreuer spéatestens 18 Minuten vor der Startzeit auf
die Stande gebracht.

Die Teams stellen sich fiur den Einmarsch auf, in der korrekten Reihenfolge und korrekt gekleidet, so dass
sie 12 Minuten vor der Startzeit an die Stande gerufen werden kénnen.

15.2.3.5 Aufruf und Einmarsch

Der SchieBleiter ruft die Sportler zum Einmarsch auf, mit dem Kommando ,Athleten an die Linie.* Alle

Sportler stellen sich an ihrem jeweiligen Stand auf, gedreht zu den Zuschauern. Der Schiel3leiter richtet
sich an die Zuschauer: ,Meine Damen und Herren, bitte begriRen Sie unsere Sportler im Luftgewehr/
Luftpistole Mix Team Wettbewerb. Nach einer Pause fiir Applaus gibt der Schiel3leiter das Kommando
.Nehmen Sie lhre Stande ein“, worauf die Sportler ihre Stande einnehmen.

15.2.3.6 Vorbereitungs- und Probezeit

Nach einer Minute gibt der SchieBleiter das Kommando ,Funf Minuten Vorbereitungs- und Probezeit...
Start” 30 Sekunden vor Ende der Vorbereitungs- und Probezeit gibt der SchieRleiter die Information
,30 Sekunden®, anschlieBend ,Stop...Entladen.”

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023
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15.2.3.7 Vorstellung der Finalisten

Nach der Vorbereitungs- und Probezeit miussen die Sicherheitsschnire eingefiihrt werden. Gewehr-
schitzen konnen in ihrem Stand verbleiben, miissen jedoch das Gewehr aus dem Anschlag nehmen (und
wahrend der ganzen Vorstellung dort belassen) und den Kopf zu den Zuschauern wenden. Pistolen-
schiitzen missen die Pistole ablegen und sich zu den Zuschauern drehen. Eine Standaufsicht kontrolliert
die Sicherheit, anschlieBend stellt ein Moderator die Finalisten, den SchieBleiter und die Jury vor. Unmittel
bar danach gibt der Schiel3leiter das Kommando ,Nehmen Sie Ihre Stande ein“.

15.2.3.8 Format 5-Schuss-Serien

Das Finale beginnt mit drei (3) Serien zu je fiinf (5) Schuss pro Sportler. (Das sind 10 Schuss pro Team und
Serie, insgesamt 30 Schuss pro Team in allen drei Serien.) Die Schief3zeit pro Serie betragt 300 Sekunden.

Die beiden Sportler eines Team mussen jeweils abwechselnd schief3en, zuerst der Sportler auf dem linken
Stand, dann der Sportler auf dem rechten Stand, dann wieder der Sportler auf dem linken Stand usw.
(L-R-L-R-L-R-L-R-L-R)

Beide Sportler dirfen nach dem Kommando ,Laden” laden und ihren Anschlag einrichten, aber der Sport
ler rechts darf seinen Schuss erst abgeben, wenn der Sportler links geschossen hat. Wird die Reihenfolge
nicht eingehalten, erfolgt ein Abzug von einmal zwei (2) Ringen vom Ergebnis dieser Serie.

15.2.3.9 Ablauf der 5-Schuss-Serien

60 s nach dem Kommando ,Nehmen Sie lhre Sténde ein“ gibt der SchieRleiter das Kommando ,Fur
die erste Wettkampfserie...Laden" und nach 5 s das Kommando ,Start“. Nach 300 s — oder wenn alle
Finalisten finf Schuss abgegeben haben — kommt das Kommando ,Stop* und der Moderator kommen
tiert etwa 15 — 20 s den aktuellen Spielstand. Individuelle Ergebnisse werden nicht vorgelesen. Unmittelbar
nach der Moderation fuhrt der Schielleiter das Finale fort mit dem Kommando ,Fur die néchste Wett
kampfserie...Laden". Das wiederholt sich, bis alle drei 5-Schuss-Serien geschossen sind.

15.2.3.10 Format Einzelschiisse

Nach den drei 5-Schuss-Serien folgen Einzelschiisse auf Kommando, wobei jeder Sportler des Teams einen
Schuss abgibt. Die Teams haben 60 Sekunden Zeit, um ihre beiden Einzelschiisse abzugeben. Die beiden
Sportler eines Team missen nacheinander schiel3en, zuerst der Sportler auf dem linken Stand, dann der
Sportler auf dem rechten Stand. Wird die Reihenfolge nicht eingehalten, erfolgt ein Abzug von zwei (2)
Ringen. Jeweils nachdem jeder Sportler zwei Einzelschiisse abgegeben hat, scheidet das Team mit dem
niedrigsten Ergebnis aus dem Finale aus und die Platzierung wird entschieden. Fur die letzte Entscheidung
sind statt zwei drei (3) Einzelschiisse nétig:

nach 17 Schuss pro Schiitze / 34 Schuss pro Team Platz 5
nach 19 Schuss pro Schiitze / 38 Schuss pro Team Platz 4
nach 21 Schuss pro Schitze / 42 Schuss pro Team Platz 3
nach 24 Schuss pro Schiitze / 48 Schuss pro Team Platz 1 und 2
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15.2.3.11 Ablauf der Einzelschiisse

Unmittelbar nach der Moderation der letzen 5-Schuss-Serie gibt der SchieRleiter die Kommandos ,Fur
den nachsten Wettkampfschuss...Laden" und nach 5 s ,Start’. Nach 60 s — oder wenn alle Finalisten
einen (1) Schuss abgegeben haben — kommt das Kommando ,Stop* und der Moderator kommentiert
etwa 15 — 20 s den aktuellen Spielstand. Individuelle Ergebnisse werden nicht vorgelesen. Unmittelbar
nach der Moderation flihrt der Schiel3leiter das Finale fort mit dem Kommando ,Fir den nachsten Wett
kampfschuss...Laden". Dieser Ablauf der Einzelschisse wird fortgefuhrt und die Platzierungen entschiede
wir unter 3.10 beschrieben.

15.2.3.12 Ergebnisgleichheit

Ergebnisgleichheit bei der Entscheidung Uber die Platzierung wird durch Stechen gebrochen. Die beiden
(oder mehr) Teams mit Ergebnisgleichheit schieRen zuséatzliche Stechschiisse. Es schiel3en jeweils beide
Sportler, der Sportler links zuerst, der Sportler rechts anschlieRend.

Der Schiel3leiter kundigt an ,Es gibt Ergebnisgleichheit bei den Teams (...) und (...)* und fuhrt dann das
Stechen analog zum Ablauf Einzelschiisse durch. Die Teams haben 60 Sekunden Zeit, um ihre beiden
Stechschisse abzugeben. Das Stechen wird solange durchgefiihr, bis die Ergebnisgleichheit gebrochen ist.

15.2.3.13 Abschluss des Finales

Nach dem 24. Schuss und evtl. Stechschiissen ist das siegreiche Team entschieden. Der Schiel3leiter gibt
das Kommando ,Stop...Entladen” und stellt fest ,Die Ergebnisse sind endgultig. Eine Standaufsicht
kontrolliert die Sicherheit, die Medaillengewinner stellen sich firr die Zuschauer auf und der Moderator
stellt die Teams der Platze 1 - 3 vor.

Stand 03.03.2019
Geschrieben von Volker Kachele
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15.3 Finalregeln Flinte
15.3.1 Allgemeines

Nach dem Vorkampf wird die Entscheidung Uber die Reihenfolge der ersten sechs (6) Platze durch ein
Finale ermittelt. Dies betrifft die Klassen Herren 1 (10), Damen 1 (11), Junioren 1 (40), Juniorinnen 1 (41),
Trap Mixed Erwachsene (3.12 10/11) und Trap Mixed Junioren (3.12 40/41). Bei allen anderen Klassen wird
die Entscheidung bis Platz sechs gegebenenfalls Uber ein Stechen ermittelt. In allen Finalen starten die
besten Schiitzen (Teams) zuerst (Nr.1), die Schlechtesten zuletzt (Nr.6).

15.3.2 Finalvorbereitung

1. 30 bis 60 Minuten vor Finalbeginn ndet gegebenenfalls ein Stechen sowohl fiir die genauen Final-
positionen, also auch fiir den Einzug in das Finale statt. Alle sechs Finalpositionen missen durch
Stechen oder Vorkampfergebnis eindeutig de niert sein. Im Finale beginnen alle Schiitzen wieder bei
NULL, ohne Anerkennung des Stech- oder Vorkampfergebnisses.

2. 30 Minuten vor Finalbeginn missen sich alle Finalisten oder ihre Trainer oder Mannschaftsfuhrer auf
dem Stand melden und ihre Munition in nummerierte Behalter (entsprechend den Starthnummern)
legen. Die Jury wird die Startnummer aushéandigen, Munition zum Testen auswahlen und die Ausris
tungskontrolle durchfuihren. Die Munitionskontrollen miissen vor der Vorstellung der Finalisten abge
schlossen sein. Die Finalisten dirfen den SchieBstand verlassen, missen aber spatestens 15 Minuten
vor dem Finalstart zuriickkehren. Es darf keine weitere Munition zum Schie3stand mitgebracht werden.

3. Zehn (10) Minuten vor Finalbeginn erlaubt der Hauptrichter den Finalisten, ihre Vorbereitungszeit zu
komplettieren, und Testschiisse abzugeben und wirft regelgerechte Scheiben fur jeden Durchgang
gemal diesen Regeln vor.

4. Funf (5) Minuten vor dem Finalbeginn stellen sich die sechs (6) Finalisten [bei MIXED zwdlf (12) Fina-
listen], der Hauptrichter, die Hilfsrichter und das verantwortliche Jury-Mitglied in der vorgegebenen
Vorstellungszone in der Mitte des Standes auf.

5. Vier (4) Minuten vor dem Finalbeginn stellt der Sprecher die Finalisten in der Reihenfolge der Start-
nummern mit Nummer eins (1) ganz links beginnend, in Blickrichtung der Zuschauer mit Name, Ver
band und ausfiihrliche Information tiber bisherige Erfolge einzeln vor. Der Sprecher stellt auch den
Hauptrichter, die Hilfsrichter und das verantwortliche Jury-Mitglied vor.

6. Eine (1) Minute vor Finalbeginn bittet der Hauptrichter die Finalisten die Stande einzunehmen.

7. Finalstart. Der Hauptrichter fordert den ersten Finalisten mit dem Kommando STRART auf zu beginnen.
Jeder Finalist im Trap hat zwdlf (12) Sekunden Zeit jede Scheibe abzurufen. Im Skeet hat jeder Finalist
auf jedem Stand dreif3ig (30) Sekunden Zeit — nachdem er den Stand eingenommen hat — die Doub-
letten abzurufen und zwei Doubletten zu beschieen, auBer bei Gleichstand im Shoot-off, bei dem die
Vorbereitungszeit fiinfzehn (15) Sekunden betragt.

8. Bei Finalisten, die die Zeitvorgaben nicht einhalten, wird jeweils die erste getroffene Scheibe im Finale
als Fehler gewertet. Finalisten, die zur Prasentation nicht anwesend sind, durfen nicht im Finale starten
und landen auf dem 6. Platz.

15.3.3 Finaldurchfiihrung Trap

Das Finale im Trap lauft zunachst ab wie ein Durchgang im Vorkampf. Alle Finalisten beschiel3en von jeder
der fuinf (5) Positionen zwei (2) Rechts-, zwei (2) Links- und eine Geradeausscheibe. Hierbei darf jeder Fina
list nur jeweils einen Schuss abgeben. Nach jeweils funf (5) beschossenen Scheiben [zu Beginn auch zehn
(10) Scheiben moglich] unterbricht der Hauptrichter das Finale, damit der Sprecher den aktuellen Stand
den Zuschauern verkindet.
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Nachdem alle sechs (6) Finalisten 25 Scheiben beschossen haben, scheidet der letztplatzierte Finalist aus.
Sollten auf dieser Position zwei (2) oder mehrere Finalisten gleich sein, scheidet der Schitze aus, der die
schlechteste Position aus dem Vorkampf aufweist. Es ndet kein Stechen statt. Dies wird vom Sprecher
den Zuschauern mit der entsprechenden Verabschiedung des Sechsten verkiindet. Die verbleibenden funf
(5) Finalisten behalten ihre urspriingliche Position bei, um jeweils die nachsten funf (5) Scheiben zu
beschief3en. Die bisher getroffenen Scheiben bleiben jedem Schutzen erhalten. Unabhéngig vom der Posi
tion muss jeder Finalist wieder zwei (2) Rechts-, zwei (2) Links- und eine (1) Geradeausscheibe erhalten.
Nach insgesamt 30 Scheiben scheidet dann der nachste, also der Funftplatzierte mit der entsprechenden
Verabschiedung aus. Dies wiederholt sich nach 35 Scheiben fur den Viertplatzierten und nach 40 Scheiben
auch fiir den Bronzemedaillengewinner. Die beiden verbleibenden Finalisten beschieen dann in Arerken
nung des bisherigen Ergebnisses zehn (10) weitere Scheiben. Hierbei muss jeder der Beiden vier (4) Rechts-,
vier (4) Links- und zwei (2) Geradeausscheiben erhalten. Sieger ist der- oder diejenige, mit den meisten
Treffern nach 50 Scheiben. Es muss gewahrleistet sein, dass die beiden letzten Finalisten nach insgesamt
50 Scheiben von jeder Position vier (4) Rechts-, vier (4) Links- und zwei (2) Geradeausscheiben erhalten.
Sollten beide gleich sein, erfolgt ein Stechen analog zum Stechen vor dem Finale.

15.3.4 Finaldurchfiihrung Trap Mixed

Das Finale bei Trap Mixed lauft bezuglich der Vorbereitung, des Ausscheidens, der Kontrollen und der
Scheibenfolge ab wie ein Trap nale im Einzel. Die Mannschaften und deren Trainer kdnnen zu Beginn
bestimmen, ob das ménnliche oder das weibliche Teammitglied beginnt. Jeweils nach funf (5) Scheiben
wechseln alle Teams den Schutzen aus. Bei den beiden verbleibenden Teams im Kampf um die Gold-
medaille, wird nach Scheibe 45 ebenfalls noch einmal gewechselt, so dass beide Teammitglieder jeweils
25 Scheiben beschieRen.

Im Finale missen zwolf (12) Stuhle aufgestellt werden. Sechs (6) fur die Trainer und sechs (6) fiir die pau
sierenden Schiitzen. Drei (3) mal zwei (2) Stuhle hinter Stand eins (1), zwei (2) und sechs (6) und drei (3)
mal zwei (2) Stiihle hinter Stand drei (3), vier (4) und funf (5).

Im Finale ist jedem Team eine Unterbrechung (timeout) von einer (1) Minute gestattet, wenn der jeweilige
Schiitze an der Reihe ist. Bei timeout dirfen alle Trainer mit ihren Schitzen sprechen.

Die Teams erhalten fiir das Finale neue Rickennummer. Der startende Schitze die weil3e, der zweite
Schiitze die schwarze Riickennummer.

Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes, Stand 01.01.2023



Finalregeln und Endkampfregeln ]]-5
Teil 15; Seite 3

15.3.5 Finaldurchfiihrung Doppeltrap

Das Finale im Doppeltrap lauft zunachst ab wie ein Durchgang im Vorkampf. Alle Finalisten beschieRen
von jeder der funf (5) Positionen alle drei (3) verschiedenen Wurfkombinationen in unbekannter Reihen

folge. Nach jeweils funf (5) beschossenen Doubletten unterbricht der Hauptrichter das Finale, damit der
Sprecher den aktuellen Stand den Zuschauern verkiindet.

Nachdem alle sechs (6) Finalisten 15 Doubletten beschossen haben, scheidet der letztplatzierte Finalist
aus. Sollten auf dieser Position zwei (2) oder mehrere Finalisten gleich sein, scheidet der Schiitze aus, der
die schlechteste Position aus dem Vorkampf aufweist. Es ndet kein Stechen statt. Dies wird vom Sprecher
den Zuschauern mit der entsprechenden Verabschiedung des Sechsten verkiindet. Die verbleibenden funf
(5) Finalisten behalten ihre ursprungliche Position bei, um jeweils die nachsten fiinf (5) Doubletten zu
beschief3en. Die bisher getroffenen Scheiben bleiben jedem Schiitzen erhalten. Nach insgesamt 20 Dou
bletten scheidet dann der nachste, also der Finftplatzierte mit der entsprechenden Verabschiedung aus.
Dies wiederholt sich nach 25 Doubletten fur den Viertplatzierten und nach 30 Doubletten auch fur den
Bronzemedaillengewinner. Die beiden verbleibenden Finalisten beschiel3en dann in Anerkennung des bis
herigen Ergebnisses zehn (10) weitere Doubletten. Sieger ist der- oder diejenige, mit den meisten Treffern
nach 40 Doubletten. Sollten beide gleich sein, erfolgt ein Stechen analog zum Stechen vor dem Finale.

15.3.6 Finaldurchfiihrung Skeet

Das Finale im Skeet lauft wie folgt ab. Alle Finalisten beschieBen von Position drei (3) eine reguléare
Doublette (HN) und eine Reversedoublette, also in umgekehrter Reihenfolge (NH). Danach wechseln alle
Finalisten auf Position vier (4). Dort wird eine Doublette (HN) beschossen. Auf Stand funf (5) wiederholt
sich dann der Ablauf von Stand drei (3). Zuerst regulér (NH), dann umgekehrt (HN). Unter Verkindigung
des Sprechers des Zwischenergebnisses, wechseln alle sechs (6) Finalisten wieder zu Position drei (3) und
wiederholen diesen Ablauf. Einzige Ausnahme ist Stand vier (4). Hier wird die Doublette als NH geschossen.

Nachdem alle sechs (6) Finalisten 20 Scheiben (10 Doubletten) beschossen haben, scheidet der letzt-
platzierte Finalist aus. Sollten auf dieser Position zwei (2) oder mehrere Finalisten gleich sein, scheidet der
Schiitze aus, der die schlechteste Position aus dem Vorkampf aufweist. Es ndet kein Stechen statt. Dies
wird vom Sprecher den Zuschauern mit der entsprechenden Verabschiedung des Sechsten verkindet. Die
verbleibenden flnf (5) Finalisten wechseln wieder zu Position drei (3) und wiederholen den Ablauf der
ersten 10er Serie, also mit HN auf Position vier (4). Die bisher getroffenen Scheiben bleiben jedem Schiit
zen erhalten. Nach insgesamt 30 Scheiben scheidet dann der néchste, also der Funftplatzierte mit der
entsprechenden Verabschiedung aus. Die néchste 10er Serie ist wieder die gleiche wie Serie zwei (2), also
NH auf Position vier (4). Nach 40 Scheiben scheidet der Viertplatzierte aus. Nach 50 Scheiben in erneutem
Wechsel auf Stand vier (4), steht dann der Bronzemedaillengewinner fest. Die beiden verbleibenden Fina
listen beschieRen dann in Anerkennung des bisherigen Ergebnisses die letzte 10er Serie mit NH auf Stand
vier (4). Sieger ist der- oder diejenige, mit den meisten Treffern nach 60 Scheiben (30 Doubletten). Sollten
beide gleich sein, erfolgt ein Stechen nicht analog zum Stechen vor dem Finale, sondern nach der Doublet
ten-Reihenfolge im Finale.

Das Finale bei Skeet Mixed Team lauft beziiglich der Vorbereitung, des Ausscheidens, der Kontrollen und
der Scheibenfolge ab wie ein Skeet nale in der Einzelwertung. Die Mannschaften und deren Trainer kon
nen zu Beginn bestimmen, ob das ménnliche oder das weibliche Teammitglied beginnt. Nach jeder Station
wechseln alle Teams den Schitzen aus. Analog zum Trap Mixed Team Finale werden Stuhle bereitgestellt
und ein Coaching Time Out ist mdglich. Bei einem mdglichen Shoot Off um die Goldmedaille analog zur
Einzelwertung entscheidet das Team, wer zuerst startet. Die SchieRreihenfolge ist wie bei Trap Mixed Team
1-2-2-1-1-2-2 etc.
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15.3.7 Prasentation

Nach dem Finale stellen sich die drei (3) Medaillengewinner in der Mitte des SchieRstandes in Blickrichtung der
Zuschauer auf und werden vom Sprecher mit Namen, Verband und der gewonnenen Medaille vorgestellt.

15.3.8 Stérungen wahrend des Finales

Entscheidet der Hauptrichter, dass die Flinte funktionsuntiichtig ist oder dass ein Defekt an Waffe oder
Munition vorliegt, der nicht dem Schiitzen zuzurechnen ist, so muss dem Finalist nicht mehr als drei (3)
Minuten Zeit gegeben werden, in der er die Flinte reparieren oder eine andere zugelassene Flinte besorgen
bzw. die Munition wechseln kann. Kann dies nicht innerhalb von drei (3) Minuten erfolgen, muss der
Schiitze ausscheiden. Nachdem der Defekt behoben bzw. der Finalist ausgeschieden ist, wird das Finale
fortgesetzt. Die Rangfolge des ausgeschiedenen Schitzen wird mit den bis zu diesem Defekt erreichten
Treffern bestimmt. Einem Schiitzen sind maximal zwei (2) Defekte wahrend des Finales einschlieRlich des
Stechens gestattet, ungeachtet ob der Schiitze den Defekt behoben hat oder nicht. Alle weiteren tegel
konform geworfenen Scheiben werden als FEHLER gewertet, unabhéngig davon ob der Schiitze versuchte
zu schiefBen oder nicht.

15.3.9 Protest wahrend eines Finales

Wenn ein Schiitze mit der Entscheidung des Hauptrichters beziiglich der Wertung TREFFER, FEHLER oder
NO TARGET nicht einverstanden ist, muss er sofort, bevor der nachste Schitze schief3t seinen Arm heben
und PROTEST rufen. Der Hauptrichter muss dann das Schief3en unterbrechen, die Meinungen der Hilfsrich
ter einholen, und seine Entscheidung bekannt geben. Kein PROTEST wird zugelassen, nachdem der
nachste Finalist geschossen hat. Jede andere Art von Protesten der Schitzen oder Betreuer werden sofort
durch die Jury im Finale entschieden. Die Entscheidung der Jury im Finale ist endgliltig und kann nicht in
Berufung gehen. Fir jeden anderen verlorenen Protest, aul3er der Entscheidung des Richters beziglich
TREFFER, FEHLER oder NO TARGET, wird eine Bestrafung mit zwei (2) Scheiben Abzug von den letzten
zwei (2) TREFFERN vorgenommen. Es féllt keine Protestgebiihr im Finale an.

15.4 Stechen

Zur Ermittlung der Finalisten, zur Festlegung der Startreihenfolge im Finale und zur Entscheidung der
ersten sechs (6) Einzelplatze bei Klassen in denen kein Finale geschossen wird, ist ein Stechen erforderlich.
Bei den Disziplinen Trap, Doppeltrap und Skeet werden diese Stechen unterschiedlich durchgefuhrt.

15.4.1 Stechen bei Trap

Alle fur das Stechen quali zierten Schitzen versammeln sich hinter der Position eins (1) der Trapanlage.
Alle Winkelscheiben [fiinf (5) rechte und funf (5) linke], werden vorgeworfen. Es beginnt der Schutze, der
in der Rangfolge als Erster aufgefihrt ist (Besserer letzter Durchgang). Nacheinander beschief3en alle
eine Linksscheibe von Schiitzenposition eins (1). AnschlieRend wechseln alle zur Position zwei (2) und
beschiefl3en eine Rechtsscheibe u.s.w. Nach Position funf (5) wechseln alle verbleibenden Schitzen zu Posi
tion eins (1) und setzen das Stechen mit einer Rechtsscheibe fort, bis eine Entscheidung herbeigefuhrt
wurde. Bei Trap Mixed wechseln die beginnenden Teammitglieder von Position zu Position nach dem
Modus 1-2-2-1-1-2-2-1 u.s.w.

Beim Stechen darf nur eine Patrone geladen werden.
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15.4.2 Stechen bei Doppeltrap

Alle fir das Stechen quali zierten Schitzen versammeln sich hinter der Position eins (1) der Doppeltrap-

anlage. Es kommt nur die Doublette drei (3) (Maschine 1/3 bzw. 7/9) zum Einsatz. Nachdem diese

Doublette vorgeworfen wurde, beginnt der Schitze, der in der Rangfolge als Erster aufgefiihrt ist (Besserer

letzter Durchgang). Nacheinander beschief3en alle von Position eins (1) diese Doublette. AnschlieBend
wechseln alle zur Position zwei (2) und beschieR3en ebenfalls die Doublette drei (3) u.s.w., bis eine Entschei
dung herbeigefuhrt wurde.

15.4.3 Stechen bei Skeet

Alle fir das Stechen quali zierten Schiitzen versammeln sich hinter der Position vier (4) der Skeetanlage. Es
wird eine Doublette vorgeworfen. Es beginnt der Schiitze, der in der Rangfolge als Erster aufgefihrt ist
(Besserer letzter Durchgang). Nacheinander beschieRen alle diese Doublette in der Reihenfolge Hochhaus/
Niederhaus. Die verbleibenden Schiitzen beschiel3en anschlieRend von der gleichen Position die Doublette
in der Reihenfolge Niederhaus/Hochhaus. Danach wieder Hochhaus/Niederhaus u.s.w. Dies wird so lange
fortgesetzt, bis eine Entscheidung herbeigefiihrt wurde. Jede Doublette wird als Kombination gewertet
(TREFFER/FEHLER = FEHLER/TREFFER).

Ausnahme:
Beim Stechen nach dem Finale (Gold-/Silbermedaille) wird der Modus vom Skeet nale angewandt.
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